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Resumen

En el despliegue de lo dicho sobre la tecnologia en la educacion, se ensamblan y se
amalgaman practicas discursivas nuevas con las ya existentes. Su estudio, necesita una
compleja trama que articule la dimension discursiva, histérica y educativa, pero ademas la
tecnolégica. La arqueologia y sus derivaciones pueden ser un método creativo para estudiar
lo dicho, en tanto saber, sobre la tecnologia en la educacién. En esta ponencia se recuperan
los aportes de la arqueologia de Michel Foucault (Foucault, 2002) para el estudio del saber
sobre las tecnologias en el campo de la educacién y se realiza una exploracion de las

derivaciones de este enfoque en el campo de los medios.

Tecnologia; educacion; educacion; arqueologia; saber

Lo dicho en la educacién: saber pedagdgico y problemas sociales

La arqueologia como enfoque de estudio en el dominio de la educacién ha sido uno de los
usos del pensamiento de Foucault que se ha ocupado sobre la pregunta acerca del saber
en el campo de la educacion (Dussel, 2016). Esta pregunta ha sido principalmente histérica
y discursiva, y se ha centrado en pensar las condiciones de posibilidad del saber en tanto
un modo se superar las concepciones deterministas de la historia de la educacion que
centraron su atencion en la cronologia de los hechos educativos (Martinez Boom, 1990).
Sus aportes han sido recuperados en el analisis de la historia de la pedagogia, en especial
para el estudio de los discursos que se configuran, desarrollan y reforman (Ball, 2001,

Dussel, 2016; Grinberg, 2008; Zuluaga, 2005). También, se ha recuperado para el estudio
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de la produccion discursiva de los problemas de las politicas (Gale, 2001; Rizvi & Lingard,
2013; Scheurich, 1994).

Algunos de los conceptos centrales de las derivaciones de la arqueologia en el campo de
la educacion son: el saber pedagdgico, los problemas y las soluciones de politicas. Olga
Zuluaga (2021) define al concepto de saber pedagdgico como “un conjunto de practicas de
saberes, de documentos, de posibilidades de discurso en diferentes estados de
elaboracién.” (Zuluaga, 2021, p. 239). El saber asi concebido, refiere al espacio amplio y
abierto donde se localizan los discursos y comienzan a tener: objetos y practicas para
diferenciarse y especificarse, y sujetos que toman posiciones para hablar de los objetos
tratan en sus discursos. Asi, hablar de saber pedagogico implica considerar a la pedagogia
como un saber y como una practica que se despliega y ensambla en un complejo de
relaciones con instituciones, sujetos, discursos, politica y sociedad, constituidas en un
escenario historico (Zuluaga, 2005).

James Josepdh Scheurich (1994) plantea a la arqueologia como el estudio de la
construccién de los problemas de las politicas en el campo de la educacion, en lugar de los
estudios de la politica considerados neutrales o basados en interpretaciones. Esta
perspectiva de la arqueologia politica se ocupé de estudiar y hacer visible la red de
regularidades sociales que constituyen los problemas de la politica, esto es el estudio de
aquello que se legitima socialmente como una solucion politica para un problema social
(Scheurich, 1994). El problema no es algo empiricamente dado o sucesos naturales, sino
que se visibiliza al preguntar acerca de ¢,cémo llegé a ser visto un problema en particular
en tanto problema? ¢qué hace o hizo posible el surgimiento de un problema particular?
¢,como algunos problemas son identificados como tal mientras que otros no logran esa
legitimidad? y ¢ mediante qué proceso un problema social emerge y se visibiliza?

Desde esta perspectiva, los problemas sociales son construcciones sociales y es necesario
desde la investigacion arqueolégica describir el proceso de construccién acerca de cédmo
un problema social se pone de manifiesto y se nombra. Vale aclarar, que si bien, la
arqueologia politica estudia las complejas hebras y rastros de los problemas sociales, no
es el estudio de la historia del problema social lo que interesa, sino las condiciones positivas
y necesarias para su aparicion. Esto es, como un problema social se hizo visible como

problema para ser solucionado por la politica.

Lo dicho en latecnologia: series de recurrentes



La arqueologia de los medios puede ser un sostén tedrico importante como perspectiva
conceptual en el campo de la educacién, ya que se ocupa de estudiar los medios analégicos
como el cine y la televisién, y otras tecnologias que producen inscripciones de la cultura,
tales como la imprenta, el papel, las maquinas de escribir y las tecnologias sonoras, incluso
las tecnologias digitales (Dussel, Flor, & Reyes, 2018). La arqueologia de los medios
“hurga” en los textos, archivos visuales y auditivos, asi como colecciones de artefactos,
enfatizando tanto las manifestaciones discursivas como las materiales de la cultura
mediatica (Huhtamo & Parikka, 2011). Y, propone un enfoque epistemoldgicamente
alternativo a la supremacia de las narrativas historicas de los medios.

El método arqueolégico de los medios segun Wolfgang Ernst (2011) propone un enfoque
epistemoldgicamente alternativo a la supremacia de las narrativas histéricas de los medios.
Una referencia obligada en toda arqueologia de los medios es la trama que se teje entre lo
nuevo y lo viejo. Esto es, la busqueda no de lo esencial y ni del origen, sino la busqueda de
la discontinuidad y de las rupturas (Ernst, 2011).

Erkki Huhtamo y Jussi Parikka (2011) sostienen que los desafios que plantea la cultura
mediatica contemporanea son complejos y que en los estudios realizados desde diversas
perspectivas han considerado que el pasado tiene poco que contribuir a desenredarlos, de
alli la importancia de la arqueologia de los medios para retomar la historia como una
dimensién central que permita comprender la arqueologia de los medios. Esta dimension
arqueoldgica trata de develar una serie de recurrencias, de eternos retornos que se repiten
a lo largo de la historia de los medios. Erkki Huhtamo (2011) sostiene que un topoi es una
férmula estereotipada evocada una y otra vez en diferentes formas y con diferentes
propésitos donde se entrama lo nuevo y lo viejo.

Wendy Hui Kyong Chun (2011) plantea su preocupacion en torno a esta recurrencia en
tanto repeticion. Sostiene que el principal enfoque del analisis de los medios digitales, tanto
el popular y como el académico, esta en las posibilidades futuras de las nuevas tecnologias.
Sin embargo, la pregunta por la historia y la repeticion de lo nuevo es también una
interrogacion valida y necesaria para estudiar el presente. Aqui, lo nuevo se sustenta en
esta demanda constante de responder a lo que ain no sabemos y el objetivo de los nuevos
medios es crear constantemente el deseo por lo que uno adn no ha experimentado.

Chun denomina esta caracteristica de los nuevos medios como lo “efimero perdurable”
(Chun, 2011). Las preguntas apremiantes son ¢ como perdura lo efimero? ¢ qué efecto tiene
la constante repeticion y regeneracion de la informacion? ¢ qué bucles y qué inestabilidades

introducen en la légica de la programabilidad? Las redes de medios digitales no se basan



en la obsolescencia regular o la disponibilidad de la informacion, sino mas bien en la

resuscitabilidad o la “no-muerte” de la informacion. En una palabra, en la repeticion.

Trama de articulaciones

La tecnologia en la educacion esta siendo dicha. Estas practicas discursivas vienen
desplegandose en las narrativas de distintos ambitos entre los que se encuentran la
academia, el mercado, la tecnologia y la politica (Williamson & Eynon, 2020). Este trabajo
se centré en abordar la inquietud acerca de cédmo es posible estudiar algo “nuevo” que esta
siendo dicho en el campo de la educacion, la politica y la tecnologia, sin caer en
reduccionismos ni miradas deterministas.

La arqueologia desde la perspectiva foucaultiana como enfoque analitico, tanto tedrico
como metodoldgico, permite el estudio de lo dicho. Su mayor aporte radica en no reducir la
investigacion al analisis del discurso ni a la interpretaciéon, sino que se ocupa de la
descripcion intrinseca de lo dicho. Asi, el problema arqueoldgico propone interrogar el saber
en tanto instancia necesaria para el sedimento de un conocimiento.

Entre los usos de la arqueologia en la educacién se ha adaptado el concepto de saber a la
especificidad del dominio de la educacién al definirlo como saber pedagdgico. El saber
pedagdgico es entendido como un conjunto de discursos que producen objetos, conceptos,
nociones y materialidades, en torno a la educacion. Esta conceptualizacién habilita el
estudio de las condiciones sobre lo que ha sido dicho en la educacién y también sobre
aguello que se esté siendo dicho.

En este punto, un aporte nodal son los abordajes de la arqueologia en la educacién para el
estudio de las politicas educativas. Ademas de la especificad del saber pedagdgico, es
necesario atender a la problematizacién acerca de cdmo un problema social se hace visible
en las politicas educativas. Y, cdmo las soluciones politicas se legitiman.

No obstante, ademas de la especificidad del saber pedagdgico y los problemas de la
politica, se requiere una articulacion dada por la discursividad, la historicidad y la
materialidad que requiere ser atendida. La dimension arqueolégica de los medios es un
necesario aporte para comenzar a comprender esta singularidad de las nuevas narrativas,
efimeras en el tiempo, pero a la vez recurrentes, que no son solo textuales, sino también
algoritmicas.

Estudiar los dicho sobre la tecnologia en la educacion implica una necesaria y compleja

trama de articulaciones. Una trama que en su tejido permita visibilizar esa region intermedia



del saber pedagdgico que precede al conocimiento. Esto es, investigar las condiciones que

hicieron posible decir a la tecnologia como una solucién para los problemas de la educacion.
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