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> Resumen

En este trabajo expondremos nuestra experiencia, los problemas y las soluciones
abordadas durante el desarrollo de una wiki semantica para la implementaciéon de la
plataforma colaborativa de artes escénicas Nodos. El objetivo de este proyecto es crear una
plataforma que le permita a la comunidad ligada al circuito artistico crear y editar
colaborativamente informacién sobre obras, espacios donde se desarrollan, grupos y
participantes de las mismas para crear una base de conocimiento. Desde su concepcion, las
wikis son sitios web cuyas paginas pueden ser editadas en forma colaborativa directamente
desde el navegador, donde los usuarios crean, modifican o eliminan contenidos que,
generalmente, comparten, manteniendo un listado de los cambios realizados para cierto
articulo, de forma que facilita el mantenimiento de los mismos de manera conjunta. La
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creacion y la modificacion de la informacion se realiza de manera sencilla y para ello no se
requieren conocimientos de edicidn de paginas web. Al ser una wiki semadntica, la
informacién contenida en Nodos se describe semanticamente mediante la ontologia
NodosOntology. NodosOntology describe la informacién para que pueda ser compartida e
interpretada por programas de computadoras. Asi, la informacién contenida en Nodos
puede ser analizada y combinada en forma automadtica, permitiendo obtener nuevos
elementos de conocimiento que serian muy complejos de realizar y mantener solamente
por un grupo de personas.

> Introduccion

Nodos es un trabajo colaborativo multidisciplinar entre el LIFIA (Laboratorio de
Investigacién y Formacion en Informatica Avanzada) de la Facultad de Informatica de la
UNLP y el Grupo del Estudio del Cuerpo (GEC) quienes presentaron la idea original de
desarrollar un catdlogo para las artes escénicas con el objetivo de registrar, catalogar,
difundir e investigar la actividad artistica en la ciudad de La Plata. El catalogo consistiria de
una publicacién impresa, en la que el GEC comenzé a trabajar enviando planillas a la
comunidad artistica, las cuales debian ser completadas y devueltas con la informacién de
interés. Este enfoque pronto reveld algunos inconvenientes. La informacién no siempre
volvia en tiempo y forma, y requeria un trabajo extra de curado de la informacién que
resulté ser lento y engorroso.

A pesar de que se habia planeado que el catdlogo sea editado anualmente, la
recopilacién de informacién de esta manera era lenta y el catdlogo estaria desactualizado
antes de su publicacién. En este punto se sumoé el LIFIA, y en conjunto con el GEC se
desarrollé una ontologia a la que se le da soporte mediante una wiki. La plataforma Nodos
cumple en forma informatizada el objetivo del catalogo de las artes escénicas.

En este documento presentamos la ontologia Nodos, como se concibid y hablaremos
sobre la implementacion de la plataforma mediante una wiki semantica.

> Estado del arte

Existen diferentes publicaciones relacionadas al trabajo propuesto por este articulo.
Entre ellas, Gitzinger et al. (2008) elaboran el concepto de la utilizacién de tecnologias de
web semantica para la transformacién de documentos de patrimonio cultural y la utilizacién
de wikis para la presentacién del contenido. Por otro lado, Renzo Stanley y Hernan Astudillo
(2013) proponen la utilizacion de un inventario participativo de informacién utilizando una
wiki semantica donde se combine la facilidad de uso del texto libre, la expresividad de las
ontologias y los beneficios de las wikis para el enriquecimiento social.

Hernandez Carrascal (2008) define la creacién de una ontologia para representar
Patrimonio Cultural bajo las recomendaciones del W3C. En particular, estd ontologia no
representa patrimonio cultural intangible como se define en Nodos.



Le Boeuf et al. (2005) utilizan el concepto de ontologias para el desarrollo de la web
semantica permitiendo a usuarios explorar, navegar y comentar sobre elementos de
patrimonio cultural como videos, fotos y documentos. Hao et al. (2009) también trabajaron
sobre ontologias: crearon de un prototipo de framework designado para expresar y
compartir conocimiento basado en éstas.

Algunos de los inconvenientes al querer basarse en propuestas o trabajos existentes
residen en que los proyectos suelen crear instrumentos y metodologias propias,
produciendo incompatibilidades en los resultados finales. Por otro lado, suele faltar
documentacién o ésta ser incompleta, lo cual dificulta su utilizacién. También se encuentran
proyectos aplicados a un espectro individual localizado, impidiendo de este modo la
creacion de un marco teoérico genérico que permita aplicarlos a cualquier otro proyecto
dentro del patrimonio cultural intangible.

El trabajo propuesto en Nodos busca la definicion de una ontologia (NodosOntology)
que pueda ser aplicada para cualquier proyecto de artes escénicas mediante la creacién de
definiciones propias tanto como la reutilizacién de conceptos ya definidos en ontologias
existentes que puedan ser centralizados, con el objetivo de abarcar un dominio completo en
el campo de interés. A partir de esto, se propone la difusiéon de esta ontologia mediante su
uso a través de una interfaz amigable utilizando una wiki publica donde cualquier persona
interesada pueda colaborar.

> Sobre las artes escénicas platenses

Las artes escénicas representan un patrimonio intangible cultural e histérico (una
herencia propia del pasado de una comunidad, que vive en la actualidad y la cual se
transmitira a las generaciones presentes y futuras) y asimismo definen y expresan la
nacionalidad e identidad de un pueblo. Debido a que las artes escénicas son bienes
culturales no cristalizados en un objeto determinado es de gran importancia que estos sean
preservados y persistidos de algiin modo, pero ;como podemos registrarlos?

Durante los ultimos afios el Grupo de Estudio sobre el Cuerpo (GEC) ha impulsado la
confeccion de catdlogos anuales de obras y participantes, basandose en encuestas,
tratamiento de la informacidn y registro. Pero, al ser un dominio demasiado cambiante,
estos catalogos, al momento de su finalizacién, ya se encontraban desactualizados con
respecto al presente.

(Por qué el circulo de las artes escénicas constituye un dominio cambiante? Porque
el tiempo en el que se presentan nuevas obras, surgen nuevos actores y se abren teatros, es
relativamente corto comparado con el proceso de compilaciéon y tratamiento de la
informacién en un libro. Esto provoque que nunca se pueda asegurar que ésta esté acorde
con la actualidad (sobre todo si el encargado del registro es un pequefio grupo de personas)
y lo mas probable es que durante este proceso hayan ocurrido eventos que modifiquen los
componentes que ya fueron registrados, dejandonos con una copia de un catdlogo
desactualizado. Este dinamismo que da la realidad de las artes escénicas conforma un
dominio cambiante por lo que se deberia buscar atacar el problema con otro enfoque.



El surgimiento de la web, las redes sociales y las nuevas tecnologias de tratamiento
de la informacién y la formulaciéon de relaciones semanticas entre conceptos; permiten
darnos ese nuevo enfoque al problema. Soluciones como las wikis semanticas permiten
organizar nuestra informaciéon de manera sencilla. Ademas, recurrir a otras personas para
la edicién de esa informacién de manera colaborativa, nos facilita el proceso de registro y
nos acerca a un modelo de informacidén mas orientado a la realidad, donde los datos sufren
cambios de manera constante.

A partir de esta problematica surge la plataforma colaborativa Nodos, la cual esta
basada en la concepcidn de las wikis semanticas. Esto permite salvar la brecha que hay entre
los registros existentes y la actualidad de este pequefio mundo que proponen las artes

escénicas.

> ¢Por qué una wiki semdntica?

Una wiki es una herramienta para crear y editar los contenidos de una pagina web.
La informacién contenida en una wiki puede ser accedida y editada por muchas personas
en simultaneo, por lo que son una herramienta potente para el trabajo colaborativo.

La principal utilidad de un wiki es que permite crear y mejorar las paginas de forma
inmediata, dando una gran libertad al usuario y por medio de una interfaz muy simple. Esto
es vital para poder involucrar en el trabajo a gente que no necesariamente posee
conocimientos técnicos para editar contenido en la web.

Se eligié implementar la plataforma Nodos para aprovechar estas ventajas, buscando
que sea la misma comunidad artistica la que se encargue de cargar la informacién. Los
artistas pueden difundir su trabajo y contactarse con otros artistas en forma muy sencilla.
De esta manera se tiene ademas un alcance mucho mayor que el enfoque manual descrito
anteriormente (que centralizaba en el GEC el trabajo de carga de informacién). La wiki de
Nodos esta implementada con el framework MediaWiki, un soporte para wikis muy conocido
por ser el mismo que utiliza Wikipedia, tal vez la wiki mas famosa de la web.

Las wikis regulares consisten en texto estructurado e hipervinculos sin tipo,
relacionando los documentos. En el caso de Nodos esto no es lo mas efectivo dado el tipo de
informacién que alli se encuentra se relaciona de diferentes maneras. Un artista puede
participar de una obra como actor, y con otra como director, o escritor. Ademas, hay cierta
informacion en particular que sera comun a todos los artistas, o todas las obras y que sera
de interés que sea cargada por diferentes personas siempre de la misma manera. Por lo cual,
seria conveniente tener formularios de carga que ayude a los usuarios a ingresar la
informacidén. Es decir que Nodos tiene un modelo de conocimiento subyacente que le da
forma a la wiki. Para dar soporte a todo esto implementamos una wiki semantica con la
extension SemanticMediaWiki, que permite agregar propiedades, plantillas y formularios a
una wiki de MediaWiki.

Los formularios facilitan a los usuarios la carga de informacion, sugiriendo ademas
qué contenidos se espera que carguen (y qué es de interés para el GEC al momento de
estudiar y analizar la informacién) sin limitarlos ya que se permite la carga libre como en



cualquier wiki. Las propiedades semanticas proveen una estructura que permite cierta
inteligencia para la carga y curado de la informacién. Por ejemplo, indicando que una
propiedad es una fecha, luego podra usarse esa propiedad para hacer bisquedas por fecha,
comparar datos y ordenarlos por antigiiedad, etc. Por otra parte, las propiedades de relaciéon
traen otras ventajas: si cargamos el elenco de una obra, las propiedades nos indican que los
actores son personas, por ejemplo. Esto permite deducir que esa persona cargada como
actor de una obra particip6 de ella, y gracias a esto, la pagina de esa persona se actualizara
automaticamente, indicando esa participacién (y enlazando las dos paginas). Las ventajas
que proveen las propiedades permiten que la informacién sea curada automaticamente y
mantenga consistencia, enriqueciendo a la wiki.

El modelo de conocimiento sobre el que Nodos funciona es una ontologia creada en
conjunto por el LIFIA y el GEC y sera explicada en la siguiente seccidn.

> La ontologia Nodos

Presentaremos, ahora, NodosOntology: la ontologia a la que dimos forma para
describir al circuito de las artes escénicas en la ciudad de La Plata.

En primer lugar, detectamos las entidades que componen el nudcleo de
NodosOntology. Las entidades representan la principal informacién de interés que maneja
Nodos: obras artisticas, personas y grupos de artistas, festivales e informacion respecto a
espacios donde se desarrollan las artes (teatros, centros culturales y similares). Con las
entidades definidas, se detectaron las relaciones entre ellas. Las relaciones entre entidades
colaboran enormemente a que la informacién semantica crezca al ir cargando la
informacién. Por ejemplo, al editar la pagina de una obra para indicar que fue estrenada en
un espacio, la relacion estrenada en entre las entidades Espacio y Obra permite actualizar
automaticamente la pagina del Espacio, agregando la Obra a la lista de obras estrenadas en
dicho Espacio.

Estas relaciones generan objetos semanticos de informacién que puede ser
consultada y estudiada. Los objetos no s6lo guardan la relacién en si, sino que ademas
contienen informacién pertinente a esta relacién, como el rol de una persona en una
participacion o las fechas de una temporada.

Ademas de las entidades y sus relaciones, la ontologia define propiedades para las
entidades y cataloga esas propiedades, de acuerdo con la informacién que representan,
definiendo sus tipos de datos y brindando la posibilidad de realizar buisquedas y consultas
de informacién como si de una base de datos se tratara.

> La wiki semantica Nodos

Nodos utiliza la tecnologia de Semantic Media Wiki (SMW) para implementar la
ontologia NodosOntology. Se trata de una extensién para MediaWiki, el mismo motor que
utiliza el sistema de Wikipedia. Esto permite la complementaciéon de una wiki tradicional



agregandole propiedades semanticas que permiten una relacion dindmica entre los
conceptos que se van incorporando. La principal diferencia que posee Nodos al compararla
con una wiki tradicional es, justamente, que la informacién cumple con la especificacién de
la ontologia NodosOntology anteriormente definida.

La forma de creacion y edicién de contenido en Nodos se posibilita mediante la
utilizacion de formularios semanticos simples para crear y editar articulos con una interfaz
de usuario amigable. Por detras, estos formularios asocian los datos ingresados a las
propiedades semanticas antes definidas, generando de esta forma relaciones entre el
contenido.

Editar Persona: Ivan Haidar

Foto: LUGAR MONSTRUO.jpg Subir archive
Fecha de Nacimiento: 1985/04/15
Disciplina: = Bailarin{a) | | * Actor/Actriz | * Performer = Director(a) | x Coreégrafo/a | = Investigador(a) * Gestor(a) cultural

Resefia Curricular:  1van Haidar es performer, investigador y director. Su trabajo se desarrolla en el campo de la produccian escénica y la
investigacin teatral. Egresado del Taller de Danzas del Teatro General San Martin. Integra el grupo “Vuelve en Julio® y ol
festival DANZAFUERA en la ciudad de La Plata. Recibe apoyo de diversos organismos como el Instituto Nacional del teatro,
Prodanza, Iberescena, Mecenazgo y ¢l Fondo Nacional de las Artes. Participa también de los Festivales ahat Theatre
Festival (india), Incontri Teatrali {Suiza), Noctivagos” (Espafia), CASA Theatre Festival (inglaterra), Kioto Experiment

Texto libre:

Proyectos Actuales:

LUGAR PROPIO. Plataforma de investigacidn sobre la creacién de formatos y dispositivos que construyan un lenguaje en tiempo real. Entre ellas incluye diferentes performances en casas y
espacios no convencionales, obras pensadas exclusivamente para la web y un ciclo de danza via streaming

Ver informacion sobre proyectos en: www.lugarpropio.com.ar

REEL BAILARIN: htps://vimeo.com/88550791
REEL COREOGRAFO: hitps://wwwyoutube.com/walch?v=sOKICe2f-kM

Figura 1. Formulario de Persona.

La Figura 1 muestra la interfaz para editar la informaciéon de una persona. Una vez
guardados los cambios, la informacién se muestra en la pagina de la persona como se ve en
la Figura 2.

Ivén Haidar

Espacios (Redirigido desde sivan Haldars)

Festivales y Ciclos
Cargar material Contenido [ocultar]

Obra 1 Resedia Curricular Ivén Haidar

P

:’gcna 2 Obras de esta persona

s 3
- 3 Participaciones en Obras
Espacic
Fastival/Ciclo 4 Participaciones en Grupos
5 Participaciones en Ediciones de Festivales

Ayuda

Registrarse
Empezar a Cargar
Preguntas Frecuentas

Resefia Curricular

Ivin Haidar es performer, investigador y director. Su trabajo se desarrolla en el campo de la produccion escénica

Ne cidn
::;na principa! y la investigacidn teatral. Egresado del Taller de Danzas del Teatro General San Martin. Integra el grupo "Vuelve
Camibios recientes en Julio® y el festival DANZAFUERA en la cludad de La Plata. Recibe apoyo de diversos organismos como el
Pagina aleatonia Instituto Nacional del teatro, Prodanza, Iberescena, Mecenazgo y el Fondo Nacional de las Artes, Participa
Comanto también de los Festivales ahal Theatre Festival (India), Incontri Teatrali (Suiza), Noctivagos® (Espafia), CASA
Herramiantas Theatre Festival (Inglaterra), Kioto Experiment (Japdn), Miradas (Brasil), Didlogos (Uruguay), Danza al borde Fecha de Nacimiento: 15-04-1985
Lo que enlaza aqui (Chile), FIBA (Argentina), Dias da danga (Portugal), entre otros. Trabaja en distintas producciones de Luis Garay, Disciplina: Bailarin{a), Actor/Actriz,
i Joao Fiadeiro, Mariano Pettin, Lucas Condrd, Diana Theocharidis y Pablo Rotemberg, Performer, Director(a), Coredgrafo/a,

Investigador(a), Gestor(a) cultural,

Paginas especiales

Versién pera imprimir Obras de esta persona
Enlace permanents

Informacion de la

pigina

o profesdades Participaciones en Obras

Lugar Monstruo

Participacién ] Rol ]
Codigo Pirata Actor,

Haraldn L nniureata Homben de sdrhinl haise coma ndiaros | Railarn

Figura 2. Pdgina de Persona.



Una de las particularidades mas interesantes de Nodos es la vinculaciéon dinamica
que se realiza entre los articulos durante el proceso de creacion/edicion. Por ejemplo, se ve
en la Figura 2 que la persona participé en varias obras. Las paginas de estas obras se
actualizaron automaticamente incluyendo a esta persona como participante, como
podemos ver en la Figura 3.

Pégina Discusidn Ver Editar Editar codigo  Historial M4s v | Buscar

Céddigo Pirata

Contenido Jocultar] -
1 Sinopsis Cndlgo Pirata

2 Participantes
3 Mas sobre la cbra
4 Premios y Festivales

i

Sinopsis

En un lugar imaginado, tres piratas se sumergen hacla una aventura dnica, buscando un cambio repentino para
sus vidas. Tormentas, naufragios y diversas peleas son algunas de las hazafias que enfrentaran en el peligroso
camino hacia el tesoro. "Cédigo Pirata” invita a los espectadores a formar parte de un verdadero cédigo lleno de
magia, accion y diversion,

i

[
Ly

||

A
e

1

1

1

'

i

I

Fecha de estreno: 14/05/2008

Lugar de estreno: Pasaje Dardo Recha
Una obra de: Vuelve en Julio, René
Mantifian

Género: Infantil,

Participantes

René Mantifian | Autor, director

Natalia Maldini | Actriz

Ivén Haidar | Actor

Maurn Menenat | Artar

Figura 3. Pdgina de Obra.

Puede verse que el titulo de la obra es el titulo de la pagina. En MediaWiki, los titulos
de las paginas actiian como identificador tinico, por lo tanto, la plataforma no permite cargar
paginas con nombres repetidos. Esto sirve para evitar la carga de informacion repetida por
accidente.

Es importante resaltar que, a partir de la informacién guardada, es posible realizar
consultas que retornen datos dindmicos como, por ejemplo, la cantidad de actores que
participaron en obras entre determinado rango de fechas, o como se observa en la Figura 4,
los espacios y la cantidad de obras estrenadas en los mismos.



Espacios y cantidad de obras estrenadas en ese espacio

{{#ask:

[[CantidadDeObras::+]]

| 2cantidadDeObras=0Obras estrenadas
| sort=cantidadDeObras

| order=descending

| format=table

}}
¢ | Obras estrenadas ¢
Centro Cultural El Escudo 6
Casa Brava 1
Centro Cultural Islas Malvinas 1
Pasaje Dardo Rocha 1
El Bombin Teatro 1
La Grieta 1

Escuela de Danzas Clasicas de La Plata

Volando bajo Espacio Cultural

o oo

Centro Cultural Atahualpa

Figura 4. Consulta semdntica.

Cabe destacar que la informacién guardada en la wiki es de caracter publico. Puede
ser accedida y consultada por todos. A su vez, cualquiera que se registre en el sistema puede
modificar o ingresar nuevo contenido, el cual esta resguardado bajo la licencia de Creative
Commons, donde se garantiza que cada persona tiene el derecho de compartir y/o adaptar
el material bajo las condiciones de dar crédito al autor e indicar los cambios que se hicieron
si aplicase, y mantener la licencia en caso de compartir.

> Evaluacion empirica

Cuando la primera version de la plataforma estuvo disponible publicamente en la
web, se organizé una jornada de carga con un nimero reducido de artistas platenses que
fueron invitados por el GEC. En el evento, que tuvo lugar el 1 de Julio de 2016, se presentd
formalmente la plataforma Nodos a la comunidad artistica, y los asistentes fueron invitados
a utilizar la plataforma. Con la asistencia de programadores y colaboradores de la
plataforma, ya familiarizados con Nodos y su funcionamiento, los artistas cargaron sus
paginas personales, informaciéon de sus obras y pudieron comprobar personalmente las
ventajas semanticas que provee la wiki. La reunién fue ademds una buena oportunidad para
analizar el uso que los usuarios le dieron a la plataforma, si la encontraron intuitiva, simple
de usar, etc. Se analiz6 el uso y la facilidad para encontrar informacion y ubicarse dentro del
entorno de la wiki. Gracias a esto se pudo refinar los formularios, detectar y corregir errores



y también se recopilaron dudas y sugerencias que desde entonces y al momento de la
publicacién de este articulo fueron implementadas y/o corregidas.

» Conclusiones

Nodos es una plataforma web colaborativa de artes escénicas proyectada en
conjunto con el GEC (Grupo de estudio del cuerpo, Facultad de Humanidades) y el LIFIA
(Laboratorio de investigacion formacién en informatica avanzada, Facultad de informatica).

Al momento de buscar la forma de implementaciéon del proyecto, se planted en
primer lugar el como lograr que este contenido se pueda acceder desde cualquier ubicacion,
dispositivo y por cualquier persona dispuesta a colaborar con la sus conocimientos y
experiencias de manera que se pueda crear y editar nuevo contenido de manera rapida y
sencilla.

Uno de los puntos planteados fue el de mantener la integridad, veracidad y
actualizacion de la informacion. Se buscé cierto mecanismo que permita la actualizacién de
los datos de forma automatica y asi siempre poder contar con informacién actualizada.

Otro que debio tenerse en cuenta es la referenciabilidad de la informacién mostrada.
Esto es que a partir de un conjunto de datos pueda enlazarse a otro/s conjunto/s de datos
y asi de manera sucesiva para crear una red de conocimiento donde cada nodo aporte datos
de importancia historica y cultural.

Finalmente, se buscé que la carga de esta informacion sea lo mas amigable posible
al usuario, de manera que se cre6 una serie de formularios donde se explicita qué
informaciéon debera cargarse y de qué forma. Asimismo, facilita relacionar la nueva
informacién con la existente para extender este concepto de red.

Teniendo en cuenta estos puntos planteados se decidié optar por utilizar una wiki

semantica, por los siguientes motivos:

e Permite crear y editar articulos colectivamente llevando un control de las
modificaciones de los mismos (versionado).

e Permite generar relaciones, categorizar e indexar los datos cargados de manera
intuitiva.

e Las relaciones que plantea la wiki cumplen con integridad semantica por lo que
cuando se incorpora/suprime un articulo relacionado a otro articulo los cambios
pueden verse reflejados en ambos manteniendo de este modo la coherencia y
conservando el estado actualizado de los datos.

e Dado que la wiki indexa los articulos, la misma provee un motor de busqueda que
permite encontrar articulos en el proyecto mediante la introduccién de palabras
clave.

e Provee control de usuarios atribuyéndoles categorias (rangos) y permisos de edicién,

ademas de operaciones de moderacion y seguimiento de articulos y usuarios.
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