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1. Temario

Modulo 1: Breve Historia de las Humanidades Digitales.

1.1. Historia de su nombre.
1.2. Informdtica Humanistica vs. Humanidades Digitales.

1.3. Definiciones e indefiniciones.

0. Introduccidn de la introduccidn.

Si bien este primer médulo es apenas la piedra de toque, el puntapié inicial
de una serie mucho mas especifica y profunda que busca guiar al alumno en el
aprendizaje y la practica de las metodologias y herramientas que conforman el
campo de las Humanidades Digitales, su cardcter introductorio, tedrico y, de
algun modo, mucho mds amplio que lo que vendrd, no lo hace menos complejo
y multiforme.

Ten en cuenta que muchos de los temas que, de ahora en adelante
avancemos, lo recuperaremos mads tarde, al tocar distintos aspectos de las
Humanidades Digitales.

Es importante que, mds alld de la lectura progresiva y lineal del mddulo,
vuelvas sobre los hipervinculos marcados en el texto y profundices la lectura de

este a fravés de ellos.

2 LABORATORIO DE INNOVACION EN HUMANIDADES DIGITALES



INTRODUCCION A LAS HUMANIDADES DIGITALES

Elena Gonzdlez Blanco-Garcia y Gimena del Rio Riande

1. Humanidades Digitales ;hace cudnto las lamamos asi?

En el ano 1994 Francisco Marcos Marin publicd en Espana el primer tratado
sobre la aplicacion de la tecnologia a la investigacidn en Humanidades,
Informdtica 'y Humanidades (Madrid: Gredos, Grandes Manuales). Su
aproximacion claramente filoldgical y muy relacionada con los estudios sobre
edicion de textos y Edad Media abriria el camino a la Informdtica Humanistica en
Espana, siendo rapidamente seguido por otros como José Manuel Lucia Megias
[ “Editar en I nternet (che quangmo)piciarcXVil,i | mo
1998, 1-401] . El tér mino “I nforméatica Humani sti c:
académicos italianos, apenas hocicd en el dmbito académico hispdnico, como
da buena cuenta el olvidado libro de Estelle Irizarry, Informdtica y literatura:

andlisis de textos hispdnicos en espanol, de 1997 (Barcelona: Proyecto A). La

etapa Humani dades Digitales gueda inadgurad
de noviembre) en las Jornadas de Humanidades Digitales celebradas en la
Universidad Miguel Herndndez y en las que se fundaria la asociacion
Humanidades Digitales Hispdnicas (HDH).

Humanist computing fue el término-origen, modelado en el congreso
realizado en 1965 en la Universidad de Yale, fitulado, a modo interrogativo,
Computers for the Humanitiese, y erigido en transdisciplina en la primera revista
académica sobre el tema, Computers and the Humanities, fundada por Joseph
Raben un ano mdas tarde, también en los Estados Unidos de Norteamérica,
boletin que apenas suspendid su publicacidn hace unos diez anos, en 2004,
Aungue cenfrada en la LingUistica, Susan Hockey también ilumind prontamente
el camino, al publicar en 1980 A Guide to Computer Applications in the
Humanities (London: Duckworth). Sin embargo, aunque evidentemente para los

interesados de habla hispana, la recepcion del término se funda casi

! Le sequiria El comentario filolégico con apoyo informatico, Madrid: Sintesis, 1996.

TITULO DE EXPERTO PROFESIONAL EN HUMANIDADES DIGITALES 3


http://books.google.com.ar/books?id=owiwrnWVpTEC&pg=PA9&dq=computaci%C3%B3n+human%C3%ADstica&hl=en&sa=X&ei=mBBkVPfHH4btoATayoAQ&ved=0CC4Q6AEwAQ#v=onepage&q=computaci%C3%B3n%20human%C3%ADstica&f=false
http://books.google.com.ar/books?id=owiwrnWVpTEC&pg=PA9&dq=computaci%C3%B3n+human%C3%ADstica&hl=en&sa=X&ei=mBBkVPfHH4btoATayoAQ&ved=0CC4Q6AEwAQ#v=onepage&q=computaci%C3%B3n%20human%C3%ADstica&f=false
http://dhw.umh.es/humdig2012/
http://www.humanidadesdigitales.org/inicio.htm

(o))

LINHDIW

LABORATORIO DE iNNOVACION
EN HUMANIDADES DiGiTALES

plenamente en las Digital Humanities, es de notar que en los Ultimos diez anos se
ha asistido a una progresiva modificacion en el campo de aplicacion del tférmino
Humanities computing que busca redefinirse mdas alld de una prdctica cenfrada
en | a i nformatica ‘“aplicada a’ | as Humani da
producir y asimismo reflexionar/reflejarse en lo digital (como Digital Humanities).

Sin embargo, algunos autores como Svensson aseguran que la Informdatica
Humanistica es uno de los modos en los que se materializan las Humanidades
Di gital es: “ Dasgoudankceddaripiaatuide humanities computing with
its focus on ‘“the instrumental, met hodol ogi ca
y ofros como Matthew Kirscehnbaum dejan ese momento fundacional en manos
del marketing y un titulo promisorio para las buenas ventas de un libro. En su gran
arficulo What is Digital Humanities and what it is doing in te English Departments?,
obligada lectura de toda persona interesada en las Humanidades Digitales,
Kirschenbaum senala que fue John Unsworth, editor del seminal libro A
Companion to Digital Humanities (2004), quien decidid denominarlas asi en el

titulo de este volumen al que en breve volveremos a referirnos:

The real origin of that term [digital humanities] was in conversation with Andrew
McNeillie, the original acquiring editor for the Blackwell Companion to Digital
Humanities.We started talking with him about that book project in 2001, in April, and by
the end of November we’d |ined wup contri bthg ors a
contract. Ray [ Siemens] wanted “A Compathatwas t o Hl
the term commonly used at that point; the editorial and marketing folks at Blackwell
want ed “Companion to Digitized Humani t iDegstal” I S

Humanities” to shift the emphasis away from si mpl

[El verdadero origen de este término [Humanidades Digitales] estd en la
conversaci on con Andrew McNeillie, el editor de
Companion to Digital Humani ties” de Bl ackwel | . C

del proyecto del libro en 2001, en abril, ya finales de noviembre habiamos ya reunido a

4 LABORATORIO DE INNOVACION EN HUMANIDADES DIGITALES


http://mkirschenbaum.files.wordpress.com/2011/03/ade-final.pdf
http://www.digitalhumanities.org/companion/
http://www.digitalhumanities.org/companion/

INTRODUCCION A LAS HUMANIDADES DIGITALES

Elena Gonzdlez Blanco-Garcia y Gimena del Rio Riande

los colaboradores y estGbamos discutiendo el fitulo, para el contrato. Ray [Siemens]

queria “A Companion to Humanities Computing” con

habitualmente hasta ese momento; las editoriales y la gente de marketing de Blackwell
queria "A Companion to Digitized Humanities” . Yo S Coempiani on t

Hu ma ni pdareaejarnos de la simple digitalizacion. ]

2. Humanidades Digitales ¢ Definirlas o no definirlas?

A pesar de que el debate sigue abierto en torno a su deficidon bien desde
la Humanist Computing o desde las Digital Humanities, en los Ultimos tiempos
hemos asistido a un “acto de cl ausura de
Digitales, al menos en el dmbito de habla anglosajona (que traspasa los limites
geogrdaficos de lo anglo-americano y toca a otfros paises del norte que hacen un
uso instituido de esta lengua como instrumento de comunicacién: Canadd,
Paises Bajos, Bélgica, etc.), tal y como da buena cuenta el mencionado libro
Defining Digital Humanities. A reader (2013), editado por Melissa Terras, Julianne
Nyhan y Edward Vanhoutte, que relne una cantidad de articulos candnicos
sobre el desarrollo de las Digital Humanities y las historiza (vid. Introduction). El
volumen surge casi diez anos después del inicidtico A Companion to Digital
Humanities (2004) de Susan Schreibman, Ray Siemens y John Unsworth, donde se
sentaron | as bases *
disciplinas que se ven fraspasadas por estas, y hasta su nombre, como vimos mas
arriba. Pero, spueden definirse las Humanidades Digitales? zimplica lo mismo el
término Humanidades en todos los paises? A lo largo de este mddulo volveremos
una y ofra vez sobre el tema. Por el momento, solo para hacer un répido esbozo
de las voces que se han levantado aqui y alld para hablar sobre la cuestion, en
la acera opuesta a la definicion que el Diccionario de la Real Academia
Espanola propone (en la segunda de sus acepciones) para el término definicion:

“(Del | at .-0rdied)i ni(t.) o,2. f. Proposici 6n
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exactitud | os caracteres genéricos y diferenc
encontramos a Fred Gibbs, quien en la entrada Digital Humanities Definitions by
Type de su blog resalta con ironia: “ [ i ] f there are two thing:¢
doesn’t need, they are another book about Dar
defining the di g[sithayldoshcosmsague Ibiceosiémia no necesita
estas son oftro libro sobre Darwin y la ofra entrada de blog sobre Ia definicion de
las Humanidades Digitales], o Alejandro Piscitelli, catedrdtico de la carrera de
Ciencias de la Comunicacion de la Universidad de Buenos Aires, invita, por
ejemplo, a no definirlas y pensarlas dentro de un espacio mdas heterogénero, el

de la cultura digital. Asi lo explica en este video.

3. Definiendo las Humanidades Digitales.

En el capitulo 6 de Defining Digital Humanities, Edward Vanhoutte realiza
una historia de las Humanidades Digitales. A pesar de que retrocede en el
tiempo hasta el siglo XIX para mostrar como Augusta Ada, Condesa de Lovelace,
da cuenta en sus notas a la traduccidon de las Notions sur la machine analytique
de Charles Babbage, un informe realizado por Luigi Federico Menabrea sobre |as
disertaciones de Babbage, del interés en la aplicacion de la tecnologia a la
artes, su recorrido por los distintos proyectos (valga decir que ninguno de ellos
toca al dmbito de habla hispana) que comenzaron a utilizar maquinas en sus
investigaciones pronto comienza a reducirse al dmbito universitario: desde el
proyecto pionero Machine Translation2 en la década del 50, pasando, por la
misma fecha, por el Index Thomisticus (hoy online), proyecto del hoy padre de las
Humanidades Digitales, el Padre Roberto Busa. Este proyecto, activo por mds de

treintfa anos (tal y como es esperable para un proyecto en Humanidades

2 Hutchinson ofrece en este articulo un resumen de la primera demostracion de la MT y el contexto y las motivaciones
que llevaron a politicos, linglistas, a otros actores sociales y a IBM a trabajar en este proyecto.
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Digitales), fue elaborado en una primera fase en tarjetas perforadas (ya
conocidas por Babbage), y luego indexado en CD-Rom, y con posterioridad,
digitalmente, una vez mds gracias a la tecnologia de IBM, empresa que

acompand los primeros pasos de las Humanidades Digitales.

Charles Babbage- Luigi Federico Menabrea- Ada Lovelace

Machine Translator IBM
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Index Thomisticus en CD-Rom (1989)

Es importante que nos detengamos en el hecho de que en el Prefacio al
primer nuUmero de la mencionada revista Computers and the Humanities se hace

hincapié en la necesidad de describir a las Humanidades del modo mdas amplio:

We define humanities as broadly as possible. Our interests include literature of all
times and countries, music, the visual arts, folklore, the non-mathematical aspects of
linguistics, and all phases of the social sciences that stress the humane. When, for
example, the archaeologist is concerned with fine arts of the past, when the sociologist
studies the non-material facets of culture, when the linguist analyzes poetry, we may
define their intentions as humanistic; if they employ computers, we wish to encourage
them and to learn from them. (Prefacio del nUmero 1 de la revista Computers and the

Humanities, 1966: 1).

[Definimos las humanidades lo mds ampliamente posible. Nuestros intereses
incluyen la literatura de todos los tiempos y paises, la musica, las artes visuales, el folclore,
los aspectos no-matemdticos de la linguUistica, y todas las fases de las ciencias sociales

que hacen hincapié en lo humanistico. Cuando, por ejemplo, el arquedlogo frabaja con
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las artes plasticas de el pasado, cuando el socidlogo estudia los aspectos no materiales
de la cultura, cuando el linguista analiza la poesia, definimos sus intenciones como
humanista; si es que emplean las computadoras, queremos animarlos y aprender de

ellos.]

Esta apertura en el concepto de Humanidades en el pais del norte fue
haciéndose extensiva, claro estd, a las Humanidades fraspasadas por la
tecnologia, algo que parece no haber rodado, en un principio, por el mismo

camino en Europa, algo que bien nota Vanhoutte en su capitulo:

Whereas the scope in Europe was mainly on literary and linguistic studies of
language in literary form, the American conferences, journal and association showed a
broader interest in computer-based studies of language in literary and non-literary form
(2013: 130).

[Mientras que el campo en Europa se centrd principalmente en los estudios
literarios y lingUisticos, los congresos norteamericanos, revista y asociacion mostraron un
interés mdas amplio en los estudios basados en computadoras acerca de la lengua en

formatos relacionados o no con la litearatura.]

Diferentes perspectivas, aunque hasta aqui vistas a través de la optica

académica. Sin embargo, en su libro Humanities Computing, del ano 2005

(London and NY: Pal gr ave, 2005) , Wil l ar
Computing] names a field of study and practice found both inside and beyond
the academy in sever al p ar e InforindticchHumansticd

define un campo de estudio y prdctica que se encuentra tanto dentro como

fuera de la academia y en varias partes del mundo.]
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4. Indefiniendo las Humanidades Digitales.

Matthew Kirschenbaum resume en dos de sus articulos, el aludido What is
Digital Humanities?2...y su réplica de 2014, Wh a t i's *“Digital Humani t
Are They Saying Such Terrible Things about It¢ las dos caras de las Humanidades
Digitales en lo que el considera metodologia (Digital Humanities como respuesta
a la pregunta What is2) y como tdctica (Digital Humanities As if). Asi,
Kirschenbaum propone una verdadera definicion plus ulfra y descorre el velo
sobre la estructura que sostiene hoy dia a las Humanidades Digitales: una revista
con referato (el Digital Humanities Quarterly, DHQ), una agencia nacional, que
pare los Estados Unidos de Norteamérica es el Nafional Endowment for the
Humanities (NEH), que aporta cuantiosas sumas para el desarrollo de proyectos
de investigacion enmarcados en un dmbito institucional de relevancia
académica, un Congreso anual infernacional (el Ultimo fue en julio de 2014, en
Lausanne, Suiza, DH Lausanne), una red internacional bajo el auspicio de la
Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO). Las preguntas que nos
podriamos hacer entonces son 3qué sucederia con las Humanidades Digitales si
estos aparatos de poder y confrol desaparecieran? 3qué responsabilidad fienen
estos sobre el futuro y las futuras (re)definiciones de las Humanidades Digitalese A
estos interrogantes, responde la (in)definicidon de Rafael Alvarado en la enfrada

The Digital Humanities Situation de su blog The Transducer:

Let’' s b e—theensens tdefinition of digital humanities, if by definition we
mean a consistent set of theoretical concerns and research methods that might be
aligned with a given discipline, whether one of the established fields or an emerging,

transdisciplinary one.
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[Seamos honestos, no hay una definicion de las humanidades digitales, si por
definicion nos referimos a un conjunto coherente acerca de las consideraciones
tedricas y métodos de investigacidn que podria alinearse con una disciplina
determinada, ya sea esta una establecida o una de cardcter emergente vy

transdisciplinario.]

Entre las palabras de Willard McCarty que citamos en el apartado anterior,
en las que enconframos uno de los problemas de las Humanidades Digitales,
encontrarlas dentro y fuera del dmbito académico, pasando por la
desacralizaciéon de Kirschenbaum vy la proliferaciéon de Alvarado (existen tantas
Humanidades Digitales como Humanistas Digitales) encontramos las fisuras de la
voluntad definitoria en el dmbito académico. 3Pero qué es lo que hace que las
Humanidades Digitales necesiten de lo heterogéneo, lo multiforme, lo externo, la
pluralidad y la exogamiae Creemos que estas palabras de Alejandro Piscitelli en
Las “Digital Eamo goenisamoe s’ la gra de la andlitica cultural,

entrada del blog Filosofitis, ferminan de dar forma al problema:

Cuando ampliamos esa vision y postulamos una cognicion extendida [Lakoff
(1999), Varela et al (1992)] en la cual el pensamiento y la accidn humanas se ven
enredadas mas alla de la computadora cislada y dentro de una ecologia de acciones
e intervenciones colectivas, hasta la propia actividad académica se ve profundamente
subvertida. Ello ocurrid cuando los académicos empezaron a utilizar las tecnologias

como punto de partida para los procesos de de reinvencion de la investigacion.

Piscitelli busca sostenerse en la andlitica cultural que en los paises
anglosajones surge como Cultural Analytics y disciplinas relacionadas como los
Estudios del Software (Software Studies), en la linea abierta por Lev Manovich en
sus Labs sobre Software Studies Initiative (su blog, aqui). Creamos, almacenamaos,
distribuimos y accedemos masivamente a los artefactos culturales gracias al

software. Esta omnipresencia del software, que hace que todas nuestras rutinas,
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desde las personales hasta las académicas, se vean modificadas, es lo que
Manovich ha terminado de sustentar magnificamente en su Software takes
command (2008, 2013)3, que te recomendamos leas con atencién. En la misma
linea mcluhaniana que busca superar las definiciones esbozadas para las
Humanidades Digitales, entendiendo la era de |la imprenta como un episodio
cultural en mutacion estd Katherine Hayles, quien plantea la nocidén de
tecnogénesis (How We Think: Digital Media and Contemporary Technogenesis,
Chicago: University of Chicago Press, 2012) como concepto superador de
diferencias, dejando de manifiesto el modo en el que los humanos y la técnica
hemos coevolucionado. Siguiendo una vez mads a Piscitelli, en todos los casos y
en la mejor tradicion edupunk no solo la cultura digital omnipresente cambia la
naturaleza de nuestras rufinas diarias y de la investigacion sino también la
docencia, en tanto el acercamiento, el formato, la fransmision y la recepcion de
los contenidos se ven fraspasados constantemente por esta en una red de
intercambio que ya no discurre entre el arriba-abajo sino en un ida y vuelta que

va del docente al alumno vy viceversa.

3 El libro de Manovich es verdadero ejemplo del fenémeno digital y del modo en el que la mutacién permanente de la
web afecta a los aretfactos que lo pueblan. Acerca de las diferentes versiones de su libro desde el afio 2008 dice

Manovich en el copyleft a través del link que te ofrec
contr ol is that | do'oto kh & v &ilettodtemnpotary sofiware amd webyservicds,the t h e
book can change as often as | l'i ke, with new “features

these possibilities. From time to time, | will be adding new materialand maki ng changes and cor
[Una de las ventajas de la distribucion en linea que puedo controlar es que yo no tengo que fijar de modo permanente

el contenido del libro. Al igual que los servicios de software y web contemporaneos, el libro puede cambiar tan a

menudo como me guste, con nuevas “ c a peadditaraentd. $ehgo ka a s ” y
intencién de aprovechar estas posibilidades. De vez en cuando, voy a afiadir material nuevo y hacer cambios y

correcciones en el texto.]
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sPero déonde han quedado las Humanidades Digitalese gserd que
entonces que se trata apenas de un producto neoliberal venido del norte4 que
algunos estadn decididos a importar en los paises de habla hispana? Una
respuesta interesante y mds concreta, a mitad de camino entre el horizonte
epi stemol 6gico de |l a ‘' Academligi tal €éa’'s WHumhni d
la analitica cultural es la que en 2012 (25-26 de septiembre) propuso en
Manifiesto por las Humanidades Digitales redactado luego de un THATCamp en
Paris. Antes de revisar minimamente el texto del Manifiesto, es importante que
sepas que los THATCamps® buscan aglutinar interesandos en la tecnologia vy las
humani dades a traves de un sistema infor mal
(descongreso), en el que se hace un llamado en la web del THATCamp a una
reunion de uno o dos dias en un espacio determinado y, en el momento, se
concreta una agenda basada en los intereses de los asistentes al descongreso. A
pesar de que los espacios de encuentro son académicos (en su mayor parte,
universidades), el componente espontdneo y voluntarista diferencia a los
THATCamps de congresos, simposios, etc. Pues el Manifiesto por las Humanidades
Digitales (que a pesar de estar redactado en francés las denomina Digital
Humanities), retomando el espiritu 68 del mayo francés, nos daba un contexto,
una definicion, situaciéon y una declaracion para las Humanidades Digitales (y

para la Informdatica Humanistica :)):

* Asi define a las Humanidades Digitales Richard Grusin en la Parte 2 de su Dark side of Digital Humanities: “ | woul d
assert that it is no coincidencet hat t he di git al humanities has emerged as
the neoliberalization and corporatization of higher education has intensified in the first decades of the twenty-first

c e nt {ivo sfifmaria que no es casualidad que las humanidades digitalessehay an converti do en “1 a

c o sea &l mismo momento en el que la neoliberalizacion y la mercantilizacion de la educacion superior se ha
intensificado en las primeras décadas del siglo XXI.]

> THATCamp une el acrénimo de The Humanities And Technology al sentido informal de un campamento (Camp).
Puedes leer mas sobre el tema en http://thatcamp.org/. EI LINHD también organizé su propio THATCamp, a modo de
pre-inauguracion de sus actividades: http://linhduned.thatcamp.org/.
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CONTEXTE Feepte? ane-

MANIFESTE

DES DIGITAL HUMANITIES

ORIENTATIONS

http://tcp.hypotheses.org/318

Dice el manifiesto (la fraduccion es nuestra):

1. El giro digital de nuestra sociedad modifica y cuestiona las condiciones de

produccion y difusion del conocimiento.

2. Para nosotros, las Humanidades Digitales alcanzan al conjunto de las Ciencias
Sociales, Artes y Letras. Las Humanidades Digitales no olvidan el pasado. Se
basan, en cambio, en el conjunto de paradigmas, experiencias y conocimientos
especificos para estas disciplinas, acompandndose de las herramientas vy

perspectivas del campo de lo digital.

3. Las Humanidades Digitales designan una fransdisciplina, métodos, dispositivos y
perspectivas heuristicas relacionadas con lo digital en el campo de las

Humanidades y las Ciencias Sociales.
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En esta misma linea se enmarca el Manifiesto de la Asociacion Argentina
de Humanidades Digitales (AAHD), del 22 de noviembre de 20134, que busca salir

del espacio de las disciplinas para centrarse en las prdcticas de sus miembros:

un grupo abierto formado por docentes, investigadores, documentadores,
criticos, estudiantes e interesados provenientes de diferentes instituciones y dreas
decidimos pensar en conjunto las Humanidades Digitales desde un lugar de cruce entre

la teoria y la prdctica, y desde la pluralidad y la interdisciplinariedad.

5. Un punto de inflexion.

Una de las Ultimas intervenciones en el dmbito de las Humanidades
Digitales de habla hispana ha sido la conferencia de cierre de las | Jornadas
Nacionales de Humanidades Digitales: Culturas, Tecnologias, Saberes (17-19 de
noviembre, Buenos Aires, Argentina), de Mela Bosch, directora CAICYT-CONICET,
denominada Concavo y convexo: Documentacion y Humanidades Digitales,
punto de inflexion. A pesar de que el interés de Bosch en su presentacion fue el
de arrojar luz sobre las formas en las que las Humanidades Digitales y la
Documentacion han ido definiéndose, nos parece que el escenario que expuso
para estas bien puede cerrar el debate sobre la definicion de las Humanidades
Digitales.

Bosch retrotrajo a su audiencia a noviembre de 1971, a un programa de
television holandés, que puedes ver hoy aqui gracias a YouTube, en el que se
reunieron para debatir dos de los mds grandes intelectuales del siglo pasado,
hablando en inglés uno vy el otro en francés, Noam Chomsky y Michel Foucault.

En el programa abordaron el tema de | a

® Surgido también luego del primer THATCamp en Buenos Aires: http://buenosaires2013.thatcamp.org/
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esta podia definirse como un conjunto de principios y esquemas organizadores e

innatos basados en un determinismo bioldégico. Foucault, en cambio, se
preocupaba no por el qué de la naturaleza humana sino de cémo habiamos

llegado a ese concepto, considerdndolo un indicador epistemoldgico mds que

un concepto cientifico. Durante el I ntercambi
Chomsky presentaba como inherentes a la naturaleza humana las propiedades

de las estructuras cognitivas que permiten a un nino adquirir estos complicados
sistemas y crear nuevos pensamientos a partir de ellos. Foucault, a modo de
respuest a, rapi damente se movia dedtarguelée” al
historiac del conocimiento habia debido enfrentar dos exigencias: la dela
atribucién, no solo la necesidad de datar y situar, sino también la de imputar a

alguien lo realizado, dando cuenta asi que lo no atribuido se difumina en el
concepto de tradicion, y la de verdad, con la paradoja de que lo que se
considera verdad para serlo no puede depender de |la voluntad de un individuo

que la crea de manera original, apareciendo asi como un efecto complejo,
multiple, una grilla de acumulacidon de saberes. Lo que Bosch dejo sobre la

superficie y que nos sirve para llegar a un acuerdo (al menos provisorio) es que

exi ste una tension entre el “hardware” chomsk
“software” foucaulteano de nuestr asleinilexbndol og
entre el “que” y el “como” gue podemos b u:

Humanidades Digitales
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Bibliografia que te ayudard a completar lo visto en el médulo y a navegar por las
aguas de la Informdtica Humanistica, Las Humanidades Digitales y la Analitica

Cultural.

BERRY, David: Digital Humanities: First, Second and Third Wave.

GONZALEZ BLANCO-GARCIA, Elena: Actualidad de las Humanidades Digitales y
un ejemplo de ensamblaje poético en la red: ReMetCa, Cuadernos
Hispanoamericanos, 761, noviembre, 2013 (en el sitio de la autora en
Academia.edu)

GONZALEZ BLANCO-GARCIA, Elena y SPENCE, PAUL: Humanidades Digitales y
Filologia. Nuevos retos para el Hispanismo (2014).

HUTCHINS, John: “* The fir st publ i c demonstrat ihen

Georgetown-l BM system, 7t h(20f.nuary 1954"”

LIU, Alan: The laws of cool Knowledge work and the culture of information (2004).

LLORENS, Francesc: Low-intensity Philosophy (blog en espanaol).

PARDO KULINSKI, Hugo y SCOLARI, Carlos: DGTL. Digitalismo.com (blog en
espanol).

PENNENBERG, Adam: The book as we know it is dead Interface 2011, 27th July

2011, UCL London.

PISCITELLI, Alejandro: Editorial del ciberespacio a la realidad aumentada 4

decadas de cultura digital parte 3. neocespecies mediaticas (2004-2008) primera

parte de varias (blog en espanal).

PISCITELLI, Alejandro et al.: Catedra de Datos (blog en espanol).

SCOLARI, Carlos: Hipermediaciones (blog en espanal).

UNSWORTH, John: What Is Humanities Computing and what is not? (2002).

VANHOUTTE, Edward: The mind tool
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2. Temario.

Modulo 2: Espacios, areas y disciplinas de las Humanidades Digitales.

2.1. De la Linguistica Computacional a la New Media.
2.2. Big datay big corpora.

2.3. Cenftros, Labs.

2.4. Asociaciones, redes.

2.5. Congresos, Conferencias, Camps y otfras iniciativas.

2.0. Sigamos.

A lo largo de este moédulo profundizaremos algunos de los conceptos,
metodologias y abordajes sobre las Humanidades Digitales que vimos en el
modulo anterior. También continuaremos indagando diacrénicamente en la
historia de su surgimiento dentro del dmbito académico. Una vez mds, fe
recordamos que nuestro objetivo no apunta a que elabores una Unica definicion
para las Humanidades Digitales sino a continuar reflexionando sobre teorias y
practicas, dentro y fuera de la Academia, para entender mejor donde estamos
situados hoy.

Este sitio web da buena cuenta de la multiplicidad de definiciones para las

Humanidades Digitales y de la imposibilidad de definirlas univocamente:
WHAT IS DIGITAL HUMANITIES 2

Recuerda que es importante que realices una lectura lineal del médulo y
que la completes con la lectura de los diferentes hipervinculos que lo pueblan y

la bibliografia que sugerimos.
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2.1. De la Lingiistica Computacional a la New Media.

no ha habi do época qidemaderncsen uhsentido exaemirico,
y que no haya creido encontrarse ante un abismo inminente. La conciencia
desesperada y lucida de hallarse en medio de una crisis decisiva es algo cronico en la
humanidad. Todo tiempo aparece ante si mismo como tiempo inexorablemente

nuevo” (Walter Benjamin, Libro de los Pasajes).

Ya no hay forma de refutar el hecho de que la tecnologia digital ha
modificado y seguird modificando no solo nuestras rutinas diarias (mensajeria
instantanea, emails, busquedas online) sino el modo en el que nos involucramos
en los procesos de aprendizaje, docencia e investigacion. 3Se trata de un
cambio de paradigma? Tal vez se trate, como veremos mds de adelante,
simplemente de nuevas mediaciones!. El medio digital nos acerca, bajo sus
nuevos formatos (Mmdas inmediatos, como Twitter o el email; o en formato de
archivo y preservacion, como el de los repositorios digitalizados, bases de datos
textuales, etc.) y nuevas reglas (desde una modificacion en los modos de lectura
a las licencias Creative Commons) una gran parte de los materiales con lo que
los Humanistas necesitamos hoy trabajar, pero también nos impone el desarrollo
de nuevas competencias, habilidades y técnicas.

Como vimos en el médulo 1 cuando haciamos referencia a términos como
Informdtica Humanistica, Linguistica Computacional, o Nuevas Tecnologias, las
Humanidades Digitales fueron en un principio definidas académicamente a
través de la asociacion del uso de métodos computacionales aplicados a
distintas disciplinas humanisticas (recordemos el ahora ya conocido por todos
nosotros A companion to Digital Humanities de Schreioman et al 2004). Esta fue,
segun Berry, y siempre principalmente para el mundo de habla anglosajona, la

primera ola (como etapa; en el texto original, *wave*, ola) de Humanidades

! Segin Carlos Scolari, se trata de hipermediaciones.
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Digitales (entre finales de 1990 y principios de 2000). Parafraseando a este autor,
esta primera etapa tendid a centrarse en proyectos de digitalizacion a gran
escala y en el establecimiento de infraestructura tecnolégica. La segunda etapa
de las Humanidades Digitales —o "Humanidades Digitales 2.0"— buscd, a decir
de Berry, ser generativa, crear entornos y herramientas para la produccion, la
preservacion y la interaccion con el conocimiento producido o transformado por
lo digital y/o que vive en diversos contextos digitales. De este modo, mientras que
la primera ola de Humanidades Digitales se concentrd, tal vez con un poco de
estrechez de miras, en el andlisis de textos (a través de sistemas de clasificacion y
codificaciéon, de creacion de plataformas especializadas, etc.) denfro de las
disciplinas humanisticas establecidas, Humanidades Digitales 2.0 intfrodujo nuevas
disciplinas y técnicas, campos convergentes, metodologias hibridas, e incluso
nuevos modelos de publicacidon que a menudo no fueron consecuencia directa
de los relacionados con la cultura impresa (Presner 2010: 6)2. Esta segunda ola
estd perfectamente puesta de manifiesto en los trabajos reunidos por Mathew
Gold en sus Debates in Digital Humanities, otro texto de lectura obligatoria para
Nosotros.

Pero Berry cree que debemos comen,2amos —ya (
comenzado— a trazar un camino provisional
Humanidades Digitales, a partir de un enfoque que se concentre en el
computational turn (siguiendo la idea de giro lingUistico de Wittgenstein o Rorty)
que subyace al medio digitald. Es decir, analizando el componente digital de las
Humanidades Digitales en funcion de la especificidad del medio, elaboraremos
una manera de pensar acer ca dkipeoredociords, emedi o

pal abr as de Scol ari — producente erdogbel olsca epi st

2 Esta segunda ola, con mayor impacto en los eventos del mundo académico como los Congresos, se reflejé en el
articulo de William Pannapacker, “ Pannapacker a t-to-vH. A Mo njeeneChiddiolenfer Higher
Education, 7 de junio del 2012.

? Algo que puede leerse la entrada de la lista de discusion Humanist: 27.255“ Br andi ng & cri ti cal di g
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alejarse de las naturalizaciones, las suposiciones tacitas y los fundamentos
ontoldgicos que apoyan esa impresion de "normalidad" aplicada al compromiso
diario de lo digital aplicado a la investigacion en Humanidades. Por el contrario,
el abordaje por el que Berry vela sostiene que el uso de las tecnologias digitales
puede y debe problematizar las fronteras de las disciplinas (humanisticas y no
humanisticas) heredadas, sobre todo teniendo en cuenta la fendencia a disolver
estructuras que poseen todo lo relacionado con lo digital4. Asi, debemos
reflexionar con Latour y Moretti, con Jockers y Flanders en las condiciones de
posibilidad de la close y distant reading, y en las de la formacion de un nuevo
canon digital, como lo senala Wilkens, y hasta una nueva forma de periodizacion
de la literatura y de construccidn colectiva de la autoridad®. Somos, en términos
de Lorenzo Vilches (2001), migrantes digitales. Para Vilches, la explosion de lo
digital y la internacionalizacion de los mercados a fravés de internet han
provocado una serie de migraciones que afectan nuestro imaginario
tecnologico. Asi, han surgido modificaciones en nuestro lenguaje, en nuevas
formas narrativas y conductas en o que hace a la produccion de objetos
digitales como en lo que conforma nuestro cardcter de usuario (ya que gracias a
la interactividad nos hemos convertido en disenadores de contenidos). Del

mismo modo, por supuesto, se han producido cambios sustantivos en nuestra

* Que una base de datos pueda ser dato y texto, que un texto pueda ser virtual y fisico a la vez, etc.

% Acerca de la construccién de la autoridad en el medio digital, dice Berry que Twitter ha sido pionero en ello: “ T o

avoid the speed of a multiply authored follow stream, especially where they might number in the hundreds or
thousands of people you follow, instead you might choose to watch the @mention stream instead. This only shows
Tweets that directly mention your username, substantially cutting down the amount of information moving past and
relying on the social graph, i.e. other people in your network of friends, to filter the data for you. That is, the
@mention stream becomes a collectively aut[Hdraad
veloz multiplicacién de los streams donde se multiplican los autores, especialmente en los que podrian contarse por
cientos o miles las personas que uno sigue, uno puede optar por ver el funcionamiento de @mention. Este s6lo muestra
los tweets que mencionan directamente nuestro nombre de usuario, suprimiendo asi sustancialmentela cantidad de
informacién, basandonos en el gréafico social, es decir, en otras personas en nuestra red de amigos, que filtran los datos
para nosotros. Es decir, el stream @mention se convierte en una autoria colectiva autorizada de la informacion
presentada para la lectura.]
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forma de conocer, archivar y encontrar objetos en el medio digital.
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Para esta tercera ola de migrantes digitales dice Berry:

Wh a t I would | ike to suggest is that (...) we
i mportance of the digital (...) . I ni(sic) tandédyto bec han g e
associated with notions such as information literacy and digital literacy... [but] we should
be thinking about what reading and writing actually should mean in a computational
age. This is to argue for critical understanding of the literafure of the digital, and... [the]

shared digital culture through a form of digital Bildung.

[ Lo que me gustaria sugerir es que (..) estamos
cul tural de | o digital (...). Il ni ci al meandido g[séros car
asociados con nociones tales como la alfabetizacion informdatica y alfabetizacion digital
... [pero] debemos pensar en lo que la lectura y la escritura en realidad deberian

significar en una edad computacional. Se trata de argumentar a favor de la
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comprension critica de la literatura de lo digital, y ... [la] cultura digital compartida a

fravés de una forma de Bildung digital.]

Por lo tanto, y aunque las distintas olas de las que nos habla no puedan
identificarse con precision en el dmbito de las Humanidades Digitales de habla
hispana, llegd la hora de no solo pensar en la conformacion y el uso mecdnico
de repositorios, plataformas y herramientas en la web, sino de prestar atencion a

la dimensidon cultural del software. Como Liu sostiene:

I n t he digital humaniti es, cul tur al criticisn
comparison with the mainstream humanities or, ev .

studi es (popul ated as the | atter is by net criti
on). We digital humanists develop tools, data, metadata, and archives critically; and we
have also developed critical positions on the nature of suchresources ( ...) . But r ar el

we extend the issues involved into the register of society, economics, politics, or culture.

[ En I as Humani dades Digitales, la critica cul
ausente en comparacion con las humanidades mainstream, o ain mdads
sorprendentemente, con los "estudios de los nuevos medios de comunicacién” (poblado
este Ultimo por los criticos de la red, los criticos de medios, hacktivistas, y asi
sucesivamente). Nosotros, los humanistas digitales, desarrollamos herramientas, datos,
metadatos y archivos criticamente; y también hemos desarrollado posiciones criticas
sobre |l a naturaleza de este tipo de recursos ( ..)

temas involucrados en el dmbito de la sociedad, la economia, la politica o la cultura.]

Conclusion: todo objeto digital tfrae consigo una carga ideoldgica que
debemos saber descifrar como académicos, como referentes cualificados para
la reflexion cultural en el dmbito de las Humanidades y/o las Ciencias Sociales,
algo similar a lo que grita a los cuatro vientos el interesantisimo articulo de Honn,

Never Neuftral.

TITULO DE EXPERTO PROFESIONAL EN HUMANIDADES DIGITALES 7


http://liu.english.ucsb.edu/where-is-cultural-criticism-in-the-digital-humanities/
http://joshhonn.com/?p=1

(o))

LINHDIW

LABORATORIO DE iNNOVACION
EN HUMANIDADES DiGiTALES

Aunqgue Berry no lo declara la idea de una tercera ola digital, donde es el
giro computacional el que nos permite superar el rol servil de la tecnologia al
servicio de las Humanidades, podria bien encontrar su origen en el ensayo de
Charles Percy Snow (1962) sobre la polarizacion de las “1 as dos <eul tur
intelectuales de letras, por un lado, y cientificos por otro—. Aunque siempre
confié en que en el futuro surgiria una tercera cultura capaz de tender un puente
entre las Ciencias y las Humanidades, John Brockman reunid en su libro del ano
1996 articulos de cientificos y pensadores de dreas tan diversas como la biologia
evolutiva, la genética, la informdatica, la neurofisiologia, la psicologia vy la fisica,
cimentado la visionaria nocion de Tercera Cultura, algo que ya habia

preanunciado en su ensayo de 1991, The Emerging Third Culture:

The third culture consists of those scientists and other thinkers in the empirical world
who, through their work and expository writing, are taking the place of the traditional
intellectual in rendering visible the deeper meanings of our lives, redefining who and

what we are.

[La tercera cultura estd compuesta por esos cientificos y pensadores de lo
empirico, quienes, a fravés de su trabajo y sus textos expositivos, estdn tomando el lugar
del intelectual tradicional, al hacer visible los sentidos mds profundos de nuestras vidas y

redefiniendo quiénes y qué somos.]

sPero estamos realmente en la tercera ola de las Humanidades Digitales
dentro de la Academia (ya no hispanohablante sino a nivel mundial)? Para
cerrar este apartado, echemos un vistazo al temario del Call for papers del
proximo Congreso de la ADHO (la alianza internacional de Humanidades
Digitales de la que hablaremos mds adelante), que se celebrard en la ciudad de

Sydney, Australia, en julio de este ano:
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sl nvestigaci 6n en humani dades a Iuscwedé& sde d e me

datos, estudios de software o diseno y tfratamiento de la informacion.

-Aplicaciones informaticas en estudios I|iterar
incluyendo literatura en formato electronico, humanidades en el dmbito publico o

aspectos interdisciplinares relacionados con la investigacion académica actual.

SArtes di gital es, arquitectur a, miusi ca, cin

comunicacion, juegos digitales y otros temas relacionados.

-Creaci 6n y gestioén de recursos para | as human

-Aspectos social es, institucional es, gl obal e

relacionados con las humanidades digitales.

~Las humani dades di gi tayeeslcarituldaademida g o g i

Aplicaci 6n, creacién.no se | ee en este te
hacer de las Humanidades Digitales un verdadero objeto de estudio (en el
sentido del computational turn). Los estudios del sofftware o media software, la
analitica cultural quedan fuera o, al menos, desdibujados aqui. Por eso este
apartado deberia cerrarse haciendo, una vez mads, referencia a la propuesta de
Manovich —un viejo conocido para este momento—. Como vimos en el modulo
1, Manovich define al software no como una técnica, una herramienta o una
metodologia, sino (y a pesar que podamos tfrabajar desde ese lugar) como un
objeto de estudio para las Humanidades y las Ciencias Sociales y como un drea
emergente de la teoria computacional y la teoria social de la programacion. Es
decir, el software es consecuencia de la Tercera Cultura de la que nos hablaba
Charles Percy Snow. AUn en nuestra condicidn de fildlogos, expertos en Letras o

Humanidades (lo mismo da cémo busquemos definirnos), y poco o muy
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relacionados con la aplicaciéon de la tecnologia a las Humanidades o la analitica
cultural, es nuestro deber dar cuenta de las complejas interacciones entre
tecnologia y sociedad, como lo viene haciendo, por ejemplo, Bruno Latour en su
teoria del actor-red. Después de todo el software es

atraviesa a todos en todas las dreas de la sociedad. En palabras del autor:

Since we now understand that “ me d itadby is really a set of software techniques
constantly in development, this gives a new meaning to this froubled term. Just as there is
no logical limit to the number of algorithms which can be invented, people can
always develop new software techniques for working with media. So from this

perspective, the term “ ne wve d i acaptures well this fundamentallogic of “t he
computer me t a me d i Ioftwdre-based media will always be “ n e wds long as new

techniques continue to be invented and added to those that already exist (156).

[Desde que ahora entendemos que los medios hoy son realmente un conjunto de
técnicas de software en constante desarrollo, esto le da un nuevo significado al
problematico término. Asi como no hay limite I6gico para el nUmero de algoritmos que
pueden ser inventados, la gente siempre puede desarrollar nuevas técnicas de software
para trabajar con los medios de comunicacién. Asi que, desde esta perspectiva, el
término "nuevos medios" capta bien esta logica fundamental de "computadora
metamedio”. Los medios de comunicacidon basados en el software siempre serdn
"nuevos’, siempre y cuando las nuevas técnicas siguen siendo inventadas y se anadan a

las ya existentes.]

En sinfesis, es imposible entender las técnicas de representacion,
simulacion, andlisis, memoria, vision, escritura e intferaccion, y hacer buen uso de
ellas en trabajos o proyectos de investigacion, sin prestarle debida atencion a la

naturaleza de los nuevos medios con los que dia a dia trabajamos.
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Logic map of the new media

2.2. Big data y big corpora.

Alejandro Piscitelli trajo el siguiente ejemplo al THATCamp Buenos Aires de
julio de 2013: un contundente grdfico elaborado a partir del frabajo senero de
Elizabeth Eisenstein (1995) que mostraba la diseminacion de la imprenta en
Europa en las Ultimas cinco décadas de 1400 y revelaba que su implantacion
tuvo lugar primero en las ciudades eminentemente comerciales, y solo después
en las universidades. El ejemplo, ademds de ser interesante para observar los
movimientos exdégenos y enddgenos en las Humanidades Digitales y el afuera-
adentro del mundo académico vy sus interpenetraciones, obraba asimismo bien
como muestra de un trabajo con un gran volumen de datos. Lev Manovich, anos
después del frabajo de Eisenstein, demostrd que, disponiendo de un conjunto de
herramientas bien elegidas es posible explorar enormes colecciones de

imagenes de manga o de la revista Time.
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MOTI. Museum of the image

El missmmo Manovich nos recuerda en un articulo suyo que en el mes de junio
de 2008 la revista Wired, en el volumen especial The petabyte age, afiirmaba

que:

Our ability to capture, warehouse, and understand massive amounts of data is
changing science, medicine, business, and technology. As our collection of facts and

figures grows, so will the opportunity to find answers to fundamental questions.

[Nuestra capacidad para capturar, almacenar y comprender enormes
canfidades de datfos estd cambiando la ciencia, la medicina, los negocios y la
tecnologia. A medida que nuestra coleccidn de datos y cifras crece, también lo hace la

oportunidad de encontrar respuestas a preguntas fundamentales.]

Estas enormes cantidades de datos a las que Manovich se refiere son ese
fendmeno del Big Data que hoy puebla la web y del que hablan desde politicos,
especialistas en Marketing o Humanistas. Segun Wikipedia, el término Big Data
hace referencia a “conjuntos de datos que crecen tan rdpidamente que no
pueden ser manipulados por las herramientas de gestion de bases de datos

tradi ci .&steaPree saMmbién te cuenta de qué se trata. Pero el concepto de
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Big Data se extiende mas alld de lo que estamos acostumbrados a entender por
“grandes vol tmenes de i nformaci 6n” .GooBle,e mpr e
enviemos un email, escribimos una entrada en Facebook, usamos un teléfono

movil, una tarjeta de crédito, dejamos detrds de nosotros una enorme canfidad

de datos, huellas digitales y registros que ofrecen una informacion muy valiosa.

Asi, esta masa heterogénea de Big Data se estd convirtiendo en el punto de

i nfl exion de quienes —siendo eclstante udBNBes” C
0 un proyecto de investigaci 6n— consiguen
correctamente uno de sus principales activos: la informacion que se genera.
Consecuentemente, el tamano no es el Unico problema al que nos enfrentamos

cuando abordamos el estudio sistemdatico de las grandes masas de datos que

nos ofrece la web o los productos digitalizados: mds alld de almacenar los datos,

es necesario consultar, gestionar y analizar correctamente toda esta informacion.
Programadores, cientificos y también humanistas se encuentran regularmente

ante problemas generados por el no siempre acertado almacenamiento vy
procesamiento de big data. Y esto repercute, claro estd, en la relevancia de los
productos académicos derivados de la investigacion (llédmese articulo cientifico,
ponencia, libro). Un caso sumamente interesante para el dmbito de las
Humanidades es el que plantea Francesc Llorens en este articulo dedicado a
investigar los alcances y limites de un andlisis cultural e histérico con herramientas

como Google Ngram viewer en el dmbito académico.
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Proceso de optimizacion y validaciéon de los datos

Google labs  Books Ngram Viewer
Graph these case-gensitive comma-gseparated phrases: flute guitar trumpet,drum
between 1750 | and 2008 | fromthe corpus [English ) with smoathing of [5__¥).
Search lots of books )
W tue [l guiar drum [ trumpet

0.00100%,
0.00090%
0.00080%
0.00070r%
0000505
000050
0.00040%
0.00030%
0.00020%
0.00010%)|

0.00000%

1760 780 180G 20 1840 880 1880 800

Search in Google Books:

1820 T840

860 000

1750-1783 1794 - 1823 - - [1982 - 2008 flute
1 1801 1802 - 1811 1812 - 1927 11928 - 1983 |1984 - 2008 drum
Run your own Raw data is avail for here.

Google NGram Viewer

Lo primero que salta a la vista, y sobre ello volveremos en esta asignatura,

es que los datos por si mismos son incapaces de producir un beneficio. Solo las

herramientas acertadas, y los humanos que sepan leer y revisar lo que estas nos

acerguen podrdn hacer buen uso de

las grandes masas de datos vy
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transformarlos en textos. Es por esto que ademds de la tecnologia necesaria para
analizar tal volumen de datos, es necesario desarrollar metodologias vy
competencias que no solo surfeen las superficies de los datos y sus estadisticas.
Dentro del dmbito de la literatura y su andlisis, quien ha profundizado sobre
la aplicacion de técnicas como el data minings, la visualizacion de informacion y
la analitica visual es el ya mencionado Franco Moretti. Desde su Lab en la
Universidad de Stanford, Moretti ha desarrollado la teoria de la lectura distante
(2013) pero antes habia trabajado sobre ofros interesantes proyectos como
el Atlas de la literatura europea o el maravilloso Grdficos, mapas, arboles, lectura
obligatoria antes de que sigas con estas lineas. Los tres, creemos, relacionan
perfectamente el trabajo con grandes datos y con grandes corpora textuales y
problematizan nuestra lectura filoldgica sobre el dato. Empecemos por el
concepto de lectura distante (distant reading) de Moretti, que podria semejarse
a un plano general en el cine. 3Qué hace que debamos hoy pensar en este fipo
de lectura abarcativa y a gran escala? pues el crecimiento exponencial de la
canfidad de informacion, la proliferacion de diferentes soportes de lectura vy
herramientas de produccion, y almacenamiento y circulacion de estos datos.

Todos ellos demandan un cambio en el modo de leer que heredamos de la

i mprent a, y al gue Moretti d ecltogeméanliag), ‘alge ct ur a

similar a un close-up en una pelicula. La idea de Moretti es simple: las grandes
escalas a las que nos enfrenta el medio digital hace que necesitemos cuantificar
la literatura y leerla en base a tres nuevas disposiciones provenientes de otras
disciplinas cientificas: la historia cuantitativa, la geografia y la teoria evolutiva. Asi,
historia cuantitativa, la geografia y la teoria evolutiva se transforman en los

grdficos, los mapas y los drboles del trabajo que mds arriba menciondbamos. A

® En el sentido de anélisis automatico o semi-automatico de grandes cantidades de datos para extraer patrones hasta ese
momento desconocidos, como grupos de registros de datos (analisis clister) que den lugar al descubrimiento de
anomalias, derivaciones, etc. Puedes ver mas informacion, por ejemplo, en los temas que desarrolla el Data Mining
Program de la Universidad de Florida.
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partir de ellos el investigador de Stanford realiza tres tipos de operaciones:
periodizar (y mostrarlo en grdficos) y describir ciclos, localizar (en mapas) vy
agrupar o “cl usterizar” (en &rboles) relaciones ¢
frecuencia de aparicion que permiten identificar los sentimientos, colores, lugares
mayormente referenciados por todas las novelas de un periodo u otros que
funcionan en la periferia por alguna razén especifica. De este modo, la
metodologia de la lectura distante permite hacer una lectura de la totalidad
de la produccion literaria de un periodo dado, y no simplemente de una parte
(que puede ser la mejor, la consagrada, pero que no da cabal cuenta de todo

el periodo).

CORNELIUS
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VOLTEMAND
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HORATIO \ N ~ AR =
/ 2 . OPHELIA GENTLEMAN
44444 "M \ / - / %
ENTLEMAN OSRIC / /
FORTINBRAS LAERTES POLONIUS

NORWEGIAN CAPTAIN PRIEST REYNALDO

Tomado del Littab de la U. de Stanford.

Cuando realizé el Atlas de la literatura europea, Moretti se hizo la siguiente
pregunta: spuede un critico desarrollar cabalmente si durante el siglo XIX se
publicaron en Europa entre 20.00 y 30.000 novelas? 3Cudntas podria leer un
critico de ese total? 3Qué queda dentro y qué queda fuera de ese corpuse La
aplicacion de lo que él llama objetos artificiales (los grdficos, los mapas y los

drboles), que proceden de ofras ciencias lejanas a la Literatura y que son el
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resultado de un proceso de abstraccion, nos permite tomar distancia del texto
como objeto monumental y casi totémico y ver las relaciones entre diferentes
textos: 3qué une a determinados textos2, squé regularidades se encuentran en
determinados patrones que pueden surgir del andlisis de estos textos?

Un caso que nos toca de cerca, ya que quienes escribimos estas lineas
trabajamos en el proyecto de investigacion hace varios anos, es el que aqui
brevemente resenaremos y sobre el que esperamos seguir avanzando a lo largo
de este ano’. El proyecto se llama ReMetCa (Repertorio Métrico digital de la
Poesia Medieval Castellana), una herramienta digital online de acceso abierto
disenada para realizar busquedas complejas simultdneas en los patrones
métricos y rimdaticos de toda la poesia castellana medieval (que podriamos
balizar entre fines del siglo Xl y principios del XVI). El proyecto de investigacion
que sustenta ReMetCa tiene como objetivo integrar los estudios tradicionales en
Filologia (especialmente los que respecta al estudio de la métrica) con las
Humanidades Digitales, revisar y clasificar el corpus castellano en un marco
digital de hibrido que incorpora etiquetas TEI-XML en una base de datos
relacional que funciona en conjunto con un vocabulario controlado en medieval
Poesia castellana. La base de datos, por ende, trabaja con un enorme volumen
de datos, no solo de textos poéticos, sino de formulas métrico-rimdaticas, etc.

Un caso interesante de estudio que ilustra la necesidad de la lectura
distante en las nuevas aproximaciones a la literatura fue nuestro enfoque digital
para el Cancionero de Baena, un gran libro de canciones que contfiene casi
seiscientos poemas transcritos y compilados en la primera mitad del siglo XV por
Juan Alfonso de Baena, escribano de |la corte del rey Juan Il Jornadas de Castilla.
Los datos recuperados del etiquetado y clasificacion de los patrones métricos y

rimdticos de una gran parte de este —relativo al corpus de los antiquiores o los

" El trabajo se ha postulado para el panel de Qualitative metrics del mencionado Congreso DH Sydney 2015, Global
Digital Humanities, organizado por la ADHO.
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poetas mayores, y los que compuso sus textos sobre todo en la segunda mitad
del siglo XIV y principios del XV— nos llevaron a algunos resultados interesantes en
el drea de los Estudios Hispdnicos dedicados a la métricas. Por un lado,
descubrimos que los antiquiores componen una gran parte de sus poemas
utilizando un patrén casi desconocido por sus predecesores, los trovadores
gallego-portugueses: la octava octosilabos (isoméfrica o heterométrica).

Ademdas, fuimos capaces de identificar algunos grupos o ciclos de poemas

compuestos sobre | a base de |l a imitacion o
@ 8). Pasamos asi de intuiciones a certezas, de la comparacion de pequenos
grupos de textos al bosque textual de los cancioneros, y asimismo, de lo
descriptivo a la dimension connotativa.
IReNTecC A
Titulo enter text._. Exacl(EI Listado de TITULOS e INCIPITS
Incipit enter tesxt._. Exacte [~ |
uter enter text. autores. Siga ol Indice de Autoridades de 1a BNE.
Escriba agui el nimero de cuatro digitos que aparece tras la
ID Philobkiklon enter text referencia BETA en Philobkiklon
ID Dutton anter text EHSg;t:-laciaoﬁ‘:grzI\:’IiL;trI::{D de cuatro digitos gue aparece
Palabras clave
Género EI
Tipo enter text. .. Listado de TIPOS
Tema enter tesxt Listado de TEMAS
Captura de pantalla del prototipo del buscador de ReMetCa.
Por eso, queremos cerrar este apartado parafraseando a Jordi Torres i
Vinals, de quien recomendamos toda la lectura de Del Cloud computing a la Big
Data: “Parece que fue Al bert ‘Hianstit eif or ngauciiednn
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conoci mi @unto razdn tenia, los datos necesitan ser analizados para que

se |l es pueda extraer el valor que contienen”

2.3. Centros, Labs.

Herramientas, teorias, metodologias, recursos son hoy compartidos por
espacios dentro y fuera del mundo académico, en un uso y reuso que muchas
veces es inconsciente o no premeditado.

Las instituciones académicas fratan de reflejar e impulsar individualmente
estos avances. Consecuentemente, desde mediados del siglo XXI empezaron a
surgir en el dmbito anglosajon, centfros o laboratorios de investigacion digital en
los que participan investigadores procedentes de diferentes disciplinas y frabajan
en el desarrollo de herramientas que puedan ser usadas en futuros proyectos.
Algunos ejemplos son, en Estados Unidos, el MetalLab de Harvard, elSc hol ar
de Virginia, el Digital Innovation Lab de North Carolina, el Maryland Institute for
Technology in the Humanities, o el multifacético Hyperstudio del MIT. En Europa
fue precursor el Department of Digital Humanities y el Centre for e-Research del
King's Col | egedoeren |Bselitimas aids el Digilab en Italia, y el DHd
en Alemania.

En Espana, hasta hace muy poco tiempo no existian centros similares en
esta linea. Lo mds parecido que puede citarse, aunque dista bastante del
enfoque cientifico-tecnolégico que subyace a los anteriores, son los centros de
difusiobn mds centrada en los contenidos culturales y artisticos para un publico
mas general como el CCCBLAB (Barcelona), o el Medialab Prado. Vinculados a
las universidades han surgido en la Ultima década centros como el Medialab de
la Universidad de Salamanca o el GrinUgr de la Universidad de Granada para la
difusion de ciencias sociales y humanidades. Mencidon aparte merece nuestro
Laboratorio de Innovacion en Humanidades Digitales, espacio precursor en lo

que hace al estudio y aplicacién de las Humanidades Digitales no solo en Espana
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sino en todo el dmbito de habla hispana, creado en el ano 2013 en la UNED,
Madrid. La lista de cenftros e instituciones se recoge y actualiza en el portal de
Centernet de la mencionada ADHO (la Asociacion Internacional de
Humanidades Digitales). Centfernet es una red internacional de centros de
Humanidades Digitales que busca la cooperacion y colaboracion en beneficio
de estas como disciplina académica y que apunta a reflexionar sobre los
problemas afines a la investigacion a través de herramientas digitales, con el fin
Ultimo de compartir y aprovechar los proyectos, herramientas y experiencias en
este dmbitos.

Una de las funciones principales de este tipo de centros es el de impulsar la
formacion. Como senala Gonzdlez Blanco-Garcia (2013) en el articulo que
citamos para completar lo aprendido en el mdédulo 19, aun no se ha llegado a un
consenso global acerca de los debates relativos a la estructura del curriculo en
Humanidades Digitales. En Estados Unidos han proliferado especialmente las
iniciativas mixtas de formacion, facilitadas por la propia estructura del sistema,
que permite, por ejemplo, que alumnos de una carrera tecnoldgica, cursen un
“mi nor” de Hutyaiceversad B furopa, destaca como lider en esta
i niciativa el Depart ment o f Digital Humani ti e
Master of Digital Humanities de reconocido prestigio!!, ademds de otros centros
como el University College de Londres'2. Por su parte, en Irlanda se ha creado un

programa de doctorado europeo pionero en Humanidades Digitales!3.

8 Mas informacién en http://www.eadh.org/education/digital-humanities-centres  sobre los centros europeos y en
http://digitalhumanities.org/centernet/ a nivel internacional.

% Actualidad de las Humanidades Digitales y un ejemplo de ensamblaje poético en la red: ReMetCa, Cuadernos
Hispanoamericanos, 761, noviembre, 2013 (en el sitio de la autora en Academia.edu).

YComo ejempl o, el Wenthworth ntituteoffTe&elndlogyd o en el
1 http://www. kel.ac.uk/artshums/depts/ddh/study/pgt/madh/index.aspx.
12 http://www.ucl.ac.uk/dh/courses/mamsc

13 http://dahphd.ie/

20 LABORATORIO DE INNOVACION EN HUMANIDADES DIGITALES


http://digitalhumanities.org/centernet/
http://www.eadh.org/education/digital-humanities-centres
http://digitalhumanities.org/centernet/
http://digitalhumanities.org/centernet/
http://digitalhumanities.org/centernet/
http://www.wit.edu/humanities/
http://www.kcl.ac.uk/artshums/depts/ddh/study/pgt/madh/index.aspx
http://www.ucl.ac.uk/dh/courses/mamsc
http://dahphd.ie/

INTRODUCCION A LAS HUMANIDADES DIGITALES

Elena Gonzdlez Blanco-Garcia y Gimena del Rio Riande

Un fendmeno importantisimo para completar el cuadro académico son las

|l | amadas “escuel as de verano"” , de Hu mani

destacan, por su fradicion y fama, la Digital Humanities@Oxford Summer School'4,
el DHSI'S de la Universidad de Victoria (Canadd), y la European Summer School in
Digital Humanities de Leipzig'¢. No podemos olvidar tampoco las iniciativas
espordadicas en forma de seminarios monogrdficos, como los ofertados por la
Universidad de Brown (USA) o los realizados de forma individual, como el del
curso pasado en la Universidad de Berna'l”.

En lo que a Espana respecta, comenzamos a vislumbrar atisbos en esa
direccion en forma de pequenos programas oficiales orientados hacia la
formacion especifica o complementaria en un drea (es el caso, por ejemplo, del
Mdaster Universitario en Bibliotecas y Servicios de Informacion Digital de la
UC3MI8), o de varios titulos propios (como el prometedor Mdaster en Humanidades
Digitales de Castilla la Mancha'?, hoy desaparecido con solo dos anos de
vigencia, el nuevo titulo propio de Master en Humanidades Digitales de la UAB2,
o monograficos mdas especificos como el curso de digitalizacion del Patrimonio
ofrecido en la Fundacion UNED?2!). Una vez mas, el LINHD fue pionero en la oferta
de cursos de verano en Humanidades Digitales en Espanol, a través del primer DH
Summer School dictado (de forma presencial y online) en julio de 2013 en la
UNED.

¥ http://digital.humanities.ox.ac.uk/dhoxss/
15 Digital Humanities Summer Institute http://www.dhsi.org/
1 http://www.culingtec.uni-leipzig.de/ESU_C_T/node/97/

7 Digital Text, Genetic Document, Text Encoding Initiative and Genetic Edition, Berna, 3-7 de septiembre de 2012,
http://manuspanicos.hypotheses.org/551

18 http://tinyurl.com/6cajcwn
19 http://www.mhd.posgrado.uclm.es/
20 http://tinyurl.com/0l9847f

2! http://www.cursodigitalizacion.com/
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Todas estas iniciativas vienen a llenar un hueco que tiene sus propias
demandas: la existencia de un mercado laboral exterior con una oferta activa y
variada para los expertos en HD, situacion sintetizada magistralmente en el
término #alttacademy o “Alternative academic career s

22, que concibe la disciplina como una salida al mercado laboral23,
2.4. Asociaciones, redes.

La situacion global se ve reflejada en la creacion de asociaciones con sus
correspondientes publicaciones periddicas. Asi, fres grandes asociaciones
confluyen en el mundo anglosajén bajo el paraguas de la ya citada ADHO: la
European Association for Digital Humanities (EADH)24 para el dmbito europeo, y
editora desde 1986 del Literary and Linguistic Computing (LLC); la Association for
Computers and the Humanities (ACH)25 para la comunidad norteamericana vy
editora desde 2012 del nuevo Journal of Digital Humanities y del Digital
Humanities Quarterly desde 2007; y la canadiense The Society for Digital
Humanities/ La Soci étée pour | HESDH/SEMI), eéditera Mé di a
desde 1998 de Digital Studies/Le Champ Numérique?s.

En el mundo hispdnico el panorama es comparativamente mucho mds

joven, con iniciativas mds recientes seguidoras de las pautas del mundo

22 http://mediacommons.futureofthebook.org/alt-ac/

“Dicho concepto fue puesto sobre la mesa en el congreso de 2011 de la Modern Language Association por
Pannapacker WAcl lid atm FutdreAl df t he Academy” , January
http://chronicle.com/blogs/brainstorm/commentary-alt-ac-is-the-future-of-the-academy/42871

?* a historia de la asociacion va ligada a la de las Humanidades Digitales, pues se fundé en 1973 como Association
for Literary and Linguistic Computing (ALLC) y fue poco a poco ampliando su horizonte de intereses no solo referidos
a analisis textual y corpora linguisticos, sino también a historia, musica, manuscritos, ediciones digitales y tratamiento
de imagenes, entre otros.

% http://ach.org/

2 www.digitalstudies.org
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anglosajon. En lo que respecta a asociaciones, destaca RedHD2” como grupo
multidisciplinar nacido en México, cuyo objetivo es promover el estudio de Ias HD
en espanol?8, En Espana se cred, tras sucesivos encuentros de investigadores,
(Barcelona??, Madrid3o, Deustod! o Elche3?), en el ano 2012, la asociacion de
Humanidades Digitales Hispdnicas, Sociedad Internacional33 (HDH), cuyo primer
congreso se celebrd en el mes de julio de 2013 y en octubre de este ano verd su
segundo congreso infernacional. En Argentina, se cred en 2013 la Asociacion
Argentina de Humanidades Digitales, gestada en el ThatCamp de Buenos Aires34
y que celebrd sus Primeras Jornadas Nacionales de Humanidades Digitales en
noviembre de 2014.

Una de las finalidades de todo este trabajo en asociaciones y grupos es el
desarrollo de proyectos de investigacion conjuntos de cardcter interdisciplinar,
hecho que, ademds, los hace significativamente mds costosos que 1os
tradicionales proyectos de humanidades. Para solventar estas dificulfades

destacan iniciativas como Clarin3s, Hera3¢, Nedimah37, 4Humanities38, Dariah3? o

2T \www.humanidadesdigitales.net

%8 A pesar de la juventud de esta iniciativa, su peso e importancia se esta dejando sentir con fuerza en el campo de las
Humanidades Digitales. Es significativo, por ejemplo que la plenaria del Gltimo congreso de Humanidades Digitales de
|l a ADHO, Nebr aska 2 0IslTBere Amyhogy ®ut There? Building & glozabDhgital Hurhanities
¢ o mmu rlai ptonuriciara Isabel Galina, directora de RedHD. El texto se encuentra integro y en castellano en la el
blog de la RedHD: http://humanidadesdigitales.net.

 Humanidades en la Red, Mundo Medieval, | Simposio Internacional, Barcelona, 23-25 de febrero de 2011,
http://www.biteca.net/sim2011/index.html.

%0 Seminario Internacional sobre Bibliotecas Digitales y Bases de Datos Especializadas para la Investigacién en
Literaturas Hispanicas (Bideslite), Madrid, Universidad Complutense, 4 y 5 de julio de 2011,
http://biblioteca.ucm.es/blogs/Foliocomplutense/4104.php#.Ujb-Sz_9VyE

' Simposio sobre edicion de textos mdltiples, Deusto, 24-25 de noviembre de 2011,
http://carmenisasi.es/2011/simposio-sobre-edicion-digital-de-textos-multiples/

%2 Jornadas de Humanidades Digitales, Elche, 29 y 30 de noviembre de 2012, http://dhw.umh.es/humdig2012/

3 http://www.humanidadesdigitales.org

*http://buenosaires2013.thatcamp.org/

% Common Language Resources and Technology Infrastructure: http://www.clarin.eu/

% Humanities in the European Research Area www.heranet.info
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HASTAC40, que pretenden crear redes de infraestructuras y herramientas al
servicio de los investigadores y de los equipos que permitan el intercambio de

tecnologia e ideas a gran escala y con un soporte financiero importante4!.
2.5. Infraestructuras.

En Europa, principalmente, se ha desarrollado, a partir de la idea de
Comunidad Econdmica Europea, la idea de generar infraestructuras de
investigacion acerca del medio digital para las Artes y Humanidades, con el
objetivo mejorar y apoyar la investigacion y la ensenanza a fravés de las
humanidades y las artes a fravés de este medio. Estas infraestructuras buscan
constituir una red de personas, conocimientos, informacidén, conocimientos,
contenidos, métodos, herramientas y tecnologias procedentes de diversos paises

con el fin de servir a los investigadores para:

enconfrar y ufilizar una amplia gama de datos para la investigacion de

toda Europa.

- infercambiar conocimientos, experiencia, metodologias y prdcticas
tanto en Humanidades como en el uso de la tecnologia y del medio
digital.

- constituir un ente regulador de normas aceptadas y buenas prdcticas,

- experimentar e innovar en colaboracion entre los investigadores de los

diferentes paises, reuniendo esfuerzos nacionales, regionales y locales

%7 Network for Digital Methods in the Arts and Humanities, http://www.nedimah.eu/

% http://4humanities.org/

% Digital Research Infrastructure for the Arts and Humanities: http://www.dariah.eu/

0 The Humanities, Arts, Science and Technology Alliance and Collaboratory: www.hastac.org

1 al nivel del European Research Council en Europa y del National Endowment for the Humanities en Estados
Unidos.
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para formar una  infraestructura  cooperativa  donde  las

complementariedades y los nuevos retos se identifiquen claramente.

Estas infraestructuras son DARIAH y Clarin. Bamboo y Arfs-Humanities.net
estadn mas interesados en la generacion de infraestructuras sobre herramientas

digitales.

2.6. Congresos, Conferencias, Camps y otras iniciativas.

De forma paralela a los encuentros académicos (aqui unos pantallazos del
Congreso de la ADHO, celebrado en Lausanne en julio del ano pasado; os
invitamos desde ahora al Il Congreso de Humanidades Digitales de la HDH, en
octubre de este ano), es de destacar la versatilidad en los distintos modos de
encuenfro que ofrece una disciplina tfransdiciplinar como las Humanidades
Digitales. Asi, por ejemplo, en Espana el GrinUGR organizd sus Segundas Jornadas
de Ciencias Sociales y Humanidades Digitales #CSHDsur completamente online y
de modo gratuito. Y también el LINHD lo hizo para el Taller de XML-TEl (Text

Encoding Initiative) aplicado al estudio de la poesia medieval castellana.

Oftras iniciativas interesantes, abiertas a todo el publico interesado, y no

solo al especialista, son:

El Mapa de las HD: www.mapahd.org , en el que cualquier persona puede
darse de alta o dar de alta un proyecto o centro, con el fin de crear una
red internacional, principalmente de habla hispana

El Day of DH, http://dayofdh2014.matrix.msu.edu/, una iniciativa desde el
mundo anglosajon que este ano verd sus fronteras abiertas al mundo

hispdnico a través del LINHD.
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El Dia mundial de las Humanidades Digitales (en espanol),
http://dhd2013.flos.unam.mx/ , un proyecto generado desde la RedHD en
Mexico.

La Vuelta al mundo en 80 dias, http://www.globaloutlookdh.org/around-
dh-in-80-days/, un proyecto de la red Global Outlook, que busca visibilizar y

dar cuenta de distintos proyectos en Humanidades Digitales alrededor del

mundo.
Las y a menci onadas “desconferencias”’
destacamos el THATCamp Buenos Aires:

http://buenosaires2013.thatcamp.org/ de 2013 y el THATCamp LINHD UNED:
http://linhduned.thatcamp.org/ de 2014.

Para cerrar este segundo mdodulo os dejamos varias listas de distribucion a
las que os podéis sumar para recibir noticias sobre el mundo de las Humanidades

Digitales.

Humanidades Digitales hispdnicas (HDH) fiene su propia lista de
distribucion: https://listserv.rediris.es/cgi-bin/wa2SUBED 1=HDH

También la RedHD de México ftiene su lista de distribucion:
http://humanidadesdigitales.net/index.php/contacto

La AAHD de Argentina lo hace a través de su newsletter

En inglés, la lista de distribucion de Humanist es muy recomendable,
humanist@lists.digitalhumanities.org; también la Newsletter del MIT es un

excelente modo de estar al dia en eventos y software.
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Médulo 3. Las Humanidades Digitales en la curricula académica

universitaria alrededor del mundo

3.1. Las Humanidades Digitales son parte de la cultura digital

3.2. Ensenar y aprender en el siglo XXI

3.3. Las Humanidades Digitales en las carreras de grado y posgrado en Europa y
Norteamérica

3.4. La situacién de Espana y Latinoamérica

3.5. Los grandes proyectos: casos de estudio

3.1. Las Humanidades Digitales son parte de la cultura digital

En los mddulos anteriores os presentamos un panorama general
de las Humanidades Digitales con el fin de enmarcarlas como una
(trans)disciplina que, al fin y al cabo, es consecuencia del modo en el
que la cultura digital ha permeado nuestras actividades diarias. Si

Manovich nos ilustraba este contexto macro en su Software takes

command (2008, 2013) trayendo ante nuestros ojos la omnipresencia del
software en nuestras vidas, quien lo llevaba al dmbito académico era

Alejandro Piscitelli cuando nos contaba que:

Cuando ( ...postulamos una cognicion extendida [Lakoff (1999), Varela
et al (1992)] en la cual el pensamiento y la accién humanas se ven enredadas
mas alld de la computadora aislada y dentro de una ecologia de acciones e
intervenciones colectivas, hasta la propia actividad académica se ve
profundamente subvertida.

(Las “Digital Humani ti ean’la gra adedanondlificen s a mo s
cultural, entrada del blog Filosofitis)

Y aqui debemos distinguir al software —condicion de posibilidad
para todas estas acciones (de las mds friviales a las académicas) — al

objeto ordenador. John Unsworth lo dejaba claro en el articulo que


http://softwarestudies.com/softbook/manovich_softbook_11_20_2008.pdf
http://softwarestudies.com/softbook/manovich_softbook_11_20_2008.pdf
http://www.filosofitis.com.ar/2012/12/24/las-digital-humanities-y-como-pensamos-en-la-era-de-la-analitica-cultural/
http://www.filosofitis.com.ar/2012/12/24/las-digital-humanities-y-como-pensamos-en-la-era-de-la-analitica-cultural/

también abordamos, What Is Humanities Computing and what is note
(2002):

( ...)tis important to distinguish a tool from the various uses that can be
made of it, if for no other reason than to evaluate the effectiveness of the tool
for different purposes. A hammer is very good nail-driver, not such a good
screw-driver, a fairly effective weapon, and a lousy musical instrument.
Because the computer is — much more than the hammer — a general-purpose
machine (in fact, a general-purpose modeling machine) it tends to blur
distinctions among the different activities it enables. Are we word-processing or
doing emailz Are we doing research or shopping? Are we entertaining
ourselves or working? It's all data: isn't it all just data processing¢ Sure it is, and
no it isn't. The goals, rhetoric, consequences, benefits, of the various things we
do with computers are not the same, in spite of the hegemony of Windows and
the Web. All our activities may all look the same, and they may all take place in
t he s ame interface, t he s ame >di scour
behaviors, but they're not all equally valuable, they don't all work on the same
assumptions — they're not, in fact, interchangeable.

[( ...Bsimportante distinguir una herramienta de los diversos usos que se
pueden hacer de ella, al menos para evaluar su efectividad para diferentes
propdsitos. Un martillo es muy buen clavo-conductor, pero no es un buen
destornillador; es un arma bastante eficaz, pero un instrumento musical pésimo.
Debido a que el ordenador es —mucho mds que el martillo— una mdqguina de
propdsito general (una mdagquina de modelado de propdsito general), tiende a
borrar las distinciones entre las diferentes actividades que hace posibles.
sHacer procesamiento de textos es igual aescribir un correo electrénico? 3Es lo
mismo hacer investigacion que compras online?2 3Es entretenimiento o
trabajo? Solo se trata de datos, entonces z3no aplicamos para todo esto una
operacion de procesamiento de datos2 Claro que esto es asi, y no, no lo es.
Los objetivos, la retdrica, consecuencias, beneficios de las diversas cosas que
hacemos con los ordenadores no son lo mismo, a pesar de la hegemonia de
Windows y la web. Todas nuestras actividades pueden parecer iguales, y
pueden tener lugar en la misma interfaz, el mismo universo discursivo de iconos,
menuUs y comportamientos, pero no son todos igual de valiosos, no todos
trabajan con los mismos supuestos - no son, de hecho, infercambiables.]

Vimos en estos meses como proyectos pioneros de mediados del

siglo XX, como el de la Machine Translation o el del Index Thomisticus

aunaban tempranamente motivaciones de muy distintos actores
sociales (curas, politicos, lingUistas) y a empresas (como IBM) y los

ponian a trabagjar conjuntamente. La impronta hibrida, abierta vy

S
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http://www.corpusthomisticum.org/it/index.age

transdisciplinar de lo digital sobre la cual volveremos quedaba desde
ese momento establecida como metodologia de frabaijo.
Hicimos asimismo varias veces referencia a la labor de
investigadores y profesores universitarios acerca de la (in)definicion de
las Humanidades Digitales. Y de este hecho podemos inferir una primera
hi potesi s qgue en este modul o intentare
Humani dades Digitales son ubehechodntt o acad
mayor parte de los articulos y entradas de blog que visitamos se hace
casi siempre mencion a “proyectos académicos” (por ejemplo, en el
citado articulo de Unsworth la palabra project aparece unas seis veces
y se ejemplifica con el (pionero) proyecto académico de Deborah
Parker (la edicion de la Divina Comedia de Dante comenzada, como
parte de su tesis doctoral, en el ano 2002 en la Universidad de Virginia,
usando un marcado en SGML) que hoy, en un proyecto a mayores,

puede leerse en un entorno mucho mds completo, World of Dante.
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The World of Dante. http://www.worldofdante.org/

No olvidemos también que el fundacional A Companion to Digital

Humanities (2004) se organiza a partir de la nocidén de disciplina

universitaria (Historia del arte, Lexicografia, Arqueologia, etc.) y que el

otro volumen seminal para las Humanidades Digitales, Debates in the


http://searchsoa.techtarget.com/definition/SGML
http://www.worldofdante.org/
http://www.worldofdante.org/
http://www.digitalhumanities.org/companion/
http://www.digitalhumanities.org/companion/
http://dhdebates.gc.cuny.edu/book

Digital Humanities (2012), contiene un articulo de Mathew Kirschenbaum

que resume tanto el lugar como la problemdtica insercion de las
Humanidades Digitales al apuntar con claridad a los departamentos

universitarios, Wh a t i s Digital Humanities and what

Departments?e

sPero qué pasa con las Humanidades Digitales en las
universidades, mds alld de los proyectos de investigacion de un
catedrdtico, de un grupo o de un departamento? Como siempre,
creemos que antes de empezar a hablar de cuestiones especificas,
tenemos que pensar en el modo en el que la cultura digital modifico las
formas de ensenar y los modos de aprender en la universidad en la

Ultima década.

2. Ensenar y aprender en el siglo XXI

A medida que el software se apoderd de las clases y las
bibliotecas, que empezamos a sacar menos fotocopias y digitalizamos
mas, que recurrimos a bibliotecas virfuales, a repositorios online, que
apelamos a la comunicacion y al trabagjo sobre recursos via email,
wikispaces o moodles, o a la ensenanza fuera de los espacios
tradicionales universitarios (a travées de MOOCs o de cursos en
laboratorios), los modos de ensenar y aprender también cambiaron. Si
bien es verdad que no todos los docentes, los departamentos o
facultades han recibido estos cambios con una actitud positiva, debe
distinguirse la labor de distintos investigadores y grupos que han
buceado sobre estos cambios y sobre como deberian aprovecharse en
la docencia universitaria.

La convergencia de la docencia y los medios digitales en el aula
dio lugar a una consecuencia inevitable: una cultura participativa

irefrenable. El edupunk o la educacidon expandida vinieron a llamar la

atencidén sobre estos cambios. En el prefacio a Edupunk aplicado:


http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/38
http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/38
http://atlas.edupunksguide.org/
http://www.zemos98.org/descargas/educacion_expandida-ZEMOS98.pdf

aprender para emprender (2012), coordinado por Alejandro Piscitelli’,
uno de sus fundadores, Brian Lamb, recurre, para definir este

neologismo, al sentido que el escritor Bruce Sterlink da al término punk:

El término «punk» no significa que las personas son aquellos punks
contraculturales histéricos, musicos con hojas de afeitar y ropa andrajosa.
Significa que la gente estd usando redes sociales modernas para guiar
disciplinas establecidas y apropidndose de conocimientos técnicos para sus
propdsitos a nivel cotidiano. Dicha prdctica no estd pasada de moda sino que
se estd intensificando. Seguird, no importa con qué nombre (2012: 9).

Son las personas las que disefian su propio
plan atendiendo a sus necesidades, son ellas
las que ejercen su libertad de aprender,
ayuddndose de unas herramientas digitales
que hacen que surjan nuevos roles, tanto
para el propio alumno que genera y
comparte conocimiento, como para el
profesor, que a veces actda de facilitador,
otras de consultor, moderador e incluso de
disenador.

mo . ——
EPPi omn

Uno de los pasajes mas interesantes del Manifiesto edupunk, que
se incluye en este volumen, es el que hace hincapié en la accién vy la

colaboracion:

- Seaun actor en su entorno, investigue a través de la accidn.
- Hdagalo usted mismo, pero también y esencialmente, hdgalo con
ofros.

! Ejemplar digitalizado cedido por el autor para lectura de los alumnos de este curso. Puedes leerlo aqui.


https://dl.dropboxusercontent.com/u/40820400/edupunk.pdf

(2012:11)

Estas nuevas formas de trabajo en las aulas o, al menos, en el
entorno docente-alumno, dieron impulso a la creacidn de espacios
colaborativos y de formacion dentro de las universidades por fuera de la
curricula académica. Los laboratorios son el ejemplo mds claro de este
fendbmeno de la educacidon expandida. Como dice Biscitel

reformateo pedagdgico son los Labs”.

EduPunk... De la catedra al
laboratorio

Edupunk aplicado

Asi, en Estados Unidos, el Metalab de Harvard, elSc hol ardes Lab

Virginia, el Digital Innovation Lab de North Carolina o el Maryland

Institute for Technology in the Humanities, son precursores en la apertura

de este tipo de espacios en la universidad. En una frontera mds ligada a
los medios que al academicismo estd el multifacético Hyperstudio del
MIT. En Espana proyectos similares, que bucean en la presencia y los
roles de los medios digitales (la transmedia, segun Scolari) son Medialab
Prado, el Medialab de la Universidad de Salamanca, el_GrinUgr de la
Universidad de Granada; en Latinoamérica lo hacen el Labtec de la

Universidad Nacional de Salta, Argentina, o el Tadeolab de la


http://catedradatos.com.ar/2014/06/master-yourself-il-vero-edupunk-universitario-en-accion/
http://catedradatos.com.ar/2014/06/master-yourself-il-vero-edupunk-universitario-en-accion/
http://metalab.harvard.edu/
http://www.scholarslab.org/
http://digitalinnovation.unc.edu/
http://mith.umd.edu/
http://mith.umd.edu/
http://hyperstudio.mit.edu/
http://hipermediaciones.com/
http://medialab-prado.es/
http://medialab-prado.es/
http://medialab.usal.es/
http://grinugr.org/
http://grinugr.org/
https://labtecno.wordpress.com/proyecto-labtec/
http://www.utadeo.edu.co/es/micrositio/tadeolab

Universidad de Bogotd Jorge Tadeo Lozano. La linea mdas filoldgica se
encuentra en Europa en las propuestas del Digilab en Italia, y el DHd en
Alemania, el_CCCBLAB (Barcelona), el IATEXT en la Universidad de las

Palmas de Gran Canaria y nuestro Laboratorio de Innovacion en

Humanidades Digitales en la UNED?2,

Los labs son buena muestra de que es casi imposible reinventar
una universidad, pero que dalli se pueden hibridar espacios, combinar
disciplinas y equipos. No en vano, su metodologia de trabajo apunta a

la filosofia maker y emprendedora, dispuesta a generar en las zonas de

cruce de disciplinas académicas (humanisticas y técnicas) nuevas

oportunidades laborales (para los humanistas o los técnicos)s.

s The Maker Movement
—MAM FESTO J= Mark Hateh
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#All-academy es un proyecto de mediacommons iniciado por

Bethany Nowviskie que ilustra muy bien la situacion de cambio que hoy
dia viven docentes y estudiantes universitarios y que, por ello, busca, en
las publicaciones que acoge en el proyecto, trabagjos acerca de la
redefinicion permanente de las carreras académicas con el fin de hallar

oportunidades para la transformacién positiva dentro de la academia.

2 Para una aproximacion general al tema de laboratorios y centros, puedes consultar este articulo de
Esteban Romero Frias y Salvador del Barrio Garcia en El profesional de la Informacién (2014).
% El video introductorio del LINHD lo ilustra muy bien.



http://digilab.uniroma1.it/
http://www.dig-hum.de/
http://blogs.cccb.org/lab/es/
http://blogs.cccb.org/lab/es/
http://www.iatext.ulpgc.es/
http://linhd.uned.es/
http://linhd.uned.es/
http://www.ciudadano00.es/2014/04/21/movimiento-maker-que-es/
http://www.leadersummaries.com/ver-resumen/makers
http://mediacommons.futureofthebook.org/alt-ac/
http://www.elprofesionaldelainformacion.com/contenidos/2014/sept/05.html
http://linhd.uned.es/

#Alt-academy revisa desde casos laborales en los que se dan
relaciones de poder injustas en la universidad a debates acerca de la
identidad social y la posibilidad de crear nuevas carreras académicas
alternativas donde lo digital es el medio para que estas surjan.

Si te interesan estas propuestas de cruce entre los medios digitales
y las nuevas alternativas de aprendizaje, te recomendamos el blog de

Jesse Stommel, hitp://www.jessestommel.com/, profesor de

Humanidades Digitales de |la Universidad de Wisconsin-Madison, quien,
enfre otras actividades, desarrolla el programa Hybrid Pedagogy,
donde, a fravés de una revista académica busca darle un uso social y
civil a la tecnologia y los medios digitales a través de la educacion vy
apela, para ello, a las Humanidades Digitales como disciplina

universitaria. También el libro The War on learning, de Elisabeth Losh, que

publicd la MIT press en estos dias. Y mds que recomendada es esta

genial entrada de Ryan Cordell en su sitio web, How not to teach Digital

Humanities y este resumen del Diplomado online en Educacion

disruptiva de Piscitelli en la UNAM.

I'DO/DIGITALIHUMANITIES
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3.3. Las Humanidades Digitales en las carreras de grado y posgrado en

Europa y Norteamérica


http://www.jessestommel.com/
http://mitpress.mit.edu/books/war-learning
http://ryancordell.org/teaching/how-not-to-teach-digital-humanities/
http://ryancordell.org/teaching/how-not-to-teach-digital-humanities/
http://mcyte.ilce.edu.mx/daie001/lms/pluginfile.php/1010/mod_resource/content/1/video2.html
http://mcyte.ilce.edu.mx/daie001/lms/pluginfile.php/1010/mod_resource/content/1/video2.html

A mediados de los 90 la Humanist Computing era una tarea que,
sin declarar abiertamente en los programas, muchos profesores e
investigadores de la Universidad de Virginia (USA) ponian en prdactica en
sus clases y proyectos. Hacia el ano 98 se discutidé en el Senate de esa
universidad la importancia de la tecnologia informdtica (IT) para las
Humanidades (HI) y si la Humanist Computing podia ser considerada
una disciplina universitaria4. Todo termind en la conformacién de un

seminario _permanente _en Humanidades Digitales en 2001 y de un

Master en Humanidades Digitales (dirigido por un viejo conocido, John

Unsworth)>s.

A dia de hoy distintas universidades norteamericanas y europeas
cuentan con carreras de grado, posgrado (master) y doctorado en
Humanidades Digitales. Como verds en el documento que mds
adelante incluimos, hay mds de setenta fitulos en Humanidades Digitales
en el mundo (entre ftitulos propios, bachillerato, grado, master y
doctorado). La oferta de master es la mds importante en cantidad, ya
que es la que se viene gestando desde principios de nuestro siglo
(desde el master de la Universidad de Virginia al que haciamos
referencia, a otras ofertas en el dmbito europeo como, por solo

mencionar unas pocas, las de la Ecole Nationale des chartes, Ki n g’ s

College o la Universidad Autobnoma de Barcelona). Un dato interesante

es que se incluyen, principalmente en Norteamérica, titulos en
Humanidades Digitales en la etapa post-baccalaureate (post-

bachillerato) o minor (por ejemplo, en la Universidad de Tufts). Algunas

propuestas son parte del grado, como en la Universidad de Victoria.

Cabe destacar que los programas se radican tfanto en los

Departamentos de Letras (en la Universidad de Siena), como de Artes

(como en la Universidad de Groningen) o Ciencias de la Comunicacion

* Aqui tienes un resumen del debate.
5 Un muy interesante articulo del Seminario es este de Espen Aaseth, donde puede leerse claramente la
voluntad de crear un campo propio en el &mbito académico con miras a crecer como carrera.


http://www.iath.virginia.edu/hcs/dhcs/toc.html
http://people.brandeis.edu/~unsworth/laval.html
http://www.enc.sorbonne.fr/node/24
http://www.kcl.ac.uk/artshums/depts/ddh/study/pgt/madh/index.aspx
http://www.kcl.ac.uk/artshums/depts/ddh/study/pgt/madh/index.aspx
http://www.uab.cat/web/postgrado/master-en-humanidades-digitales/datos-basicos-1206597472083.html/param1-3202_es/param2-2006/
http://www.cs.tufts.edu/
http://english.uvic.ca/graduate/digital_humanities.html
http://www.infotext.unisi.it/
http://www.rug.nl/let/onderwijs/master/informatiekunde/
http://www.iath.virginia.edu/hcs/purpose.html
http://www.iath.virginia.edu/hcs/aarseth.html

(en la McMaster University en USA, o Lethbridge en Canadd). Una

excepcion la constituye el master en Humanidades Digitales (web e

internet) que ofrece la Universidad de Darmstadt, en Alemania, que se

imparte desde la Facultad de Informatica de la TUD.

En este documento te ofrecemos un listado de las carreras de

grado, posgrado y doctorado en Humanidades Digitales mdas populares
en Norteamérica vy Europa. Resulta interesante ver cémo se
acomodaron los programas en Humanidades Digitales a la temdtica de
las disciplinas de los distintos departamentos universitarios (algunas
veces Artes y Letras van de la mano, otras, no; en otros son las Ciencias
Sociales o las Ciencias de la Informacioén las que las debieron cobijar; y
en algunos casos se crearon escuelas para establecer estos estudios

(tal es el caso de la Universidad de Maynooth en Irlanda).

3.4. La situacion de Espaina y Latinoamérica

En Espana la oferta de posgrado en Humanidades Digitales se

abrié en el ano 2010 con un Master en Humanidades Digitales (MHD) en

la Escuela Superior de Ingenieria Informdafica de la Universidad de
Castilla-La Mancha que, lamentablemente, no prospero y se cerrd en el
ano 2010. La Universidad Autonoma de Barcelona, a fravés del

Departamento de Filologia Espanola, ofrece un Master en Humanidades

Digitales al que califica como master propio. El grupo L.E.E.T.H.I montd
un curso en Literatura Digital hace unos anos en la Universidad
Complutense de Madrid y hoy encauza este trabajo formativo desde un

Erasmus on Digital Literatures. La oferta del LINHD es, por el momento, la

que goza de una continuidad académica desde el primer curso de

verano en 2014, este curso de experto 2015, varios talleres formativos

online, y los préoximos cursos en camino para este verano y 2016.
En Latinoamérica no existe, por el momento, una oferta de grado
o posgrado en Humanidades Digitales. Cabe destacar que la RedHD de

México organiza una actividad extracurricular, el SeminarioHD, que se



http://csmm.mcmaster.ca/grad/courses.html
https://www.uleth.ca/ross/courses/new_media
nformatik.tu-darmstadt.de/de/studierende/studiengaenge/masterstudiengaenge/spezialisierte-masterstudiengaenge/internet-und-web-basierte-systeme/
https://dl.dropboxusercontent.com/u/40820400/T%C3%ADtulos%20en%20HD.pdf
http://www.learndigitalhumanities.ie/ma/
http://www.mhd.posgrado.uclm.es/default.aspx
http://www.uab.cat/web/postgrado/master-en-humanidades-digitales/informacion-general-1206597472083.html/param1-3202_es/param2-2006/
http://www.uab.cat/web/postgrado/master-en-humanidades-digitales/informacion-general-1206597472083.html/param1-3202_es/param2-2006/
http://digitalliterature.eu/
http://linhd.uned.es/formacion/#cursos
http://linhd.uned.es/formacion/#cursos
http://linhd.uned.es/formacion/#cursos
http://humanidadesdigitales.net/index.php/eventos/seminariohd

reune los lunes (cada 15 dias) en la Sala de Videoconferencias del
edificio Adolfo Sanchez Vazquez (anexo) de la Facultad de Filosofia y
Letras de la UNAM. En el resto de Latinoamérica, mds alld de Tadeolab
colombiano o el LABTEC argentino, que tampoco ofrecen formacion
curricular, puede apenas anadirse al CAICYT del CONICET argentino,

que ofrece desde 2014 cursos y conferencias para investigadores en

bibliotecas digitales, ahora en el marco del Proyecto Metodologias en

Herramientas Digitales para la Investigacion en Humanidades.

3.5. Los grandes proyectos: casos de estudio

Seria imposible enumerar en un simple apartado todos los
proyectos en Humanidades Digitales o que, al menos, han significado un
avance en la utilizacion de la tecnologia digital aplicada a la
investigacion las Humanidades. A pesar de que en el sitio de CentferNet
enconfrards un amplio listado de proyectos en Humanidades Digitales, y
que la clasificacion de estos proyectos es compleja (Lucia Megias 2012)
(sbibliotecas digitales/virtuales, plataformas, repositorios, bases de
datos?), en este apartado queremos acercarte algunos ejemplos que
bien incorporaron la digitalizacidon de obras, la edicion digital, la
constitucion de una biblioteca en la web, etc. como parte de un
proyecto de investigacion. Verds que algunos estdn mds cerca de ser
proyectos de bibliotecas publicas, de consorcios que congregan
grandes inversiones publicas y privadas para la difusion y preservacion
del patrimonio cultural, y que ofros son iniciativas de grupos universitarios
mdas pequenos o que, como en el caso de The World of Dante,
comenzaron como una tesis doctoral. Creemos que no todos son

proyectos en Humanidades Digitales, sino que debemos reflexionar aqui


http://www.caicyt-conicet.gov.ar/metodologias-en-herramientas-digitales-para-la-investigacion-mhedi/
http://www.caicyt-conicet.gov.ar/metodologias-en-herramientas-digitales-para-la-investigacion-mhedi/
http://www.caicyt-conicet.gov.ar/metodologias-en-herramientas-digitales-para-la-investigacion-mhedi/
http://www.dhcenternet.org/

sobre nuevas definiciones para este tipo de actividadessé. Sin embargo, y
aunque no podremos aqui dar cuenta de todos, valoramos de utilidad
repasar brevemente la historia, contenido y metodologia de algunos de
estos proyectos relacionados con la disciplina filoldgica y la edicion de

textos.

3.5.1. Bibliotecas digitales

Empecemos por Espana: la Biblioteca Digital Hispdnica de la

Biblioteca Nacional de Espana (BNE) ofrece en la actualidad mdas de
10.000 obras organizadas en diferentes colecciones que van desde las
Bellas artes a la Medicina y acercan a cualquier investigador o
interesando en el mundo una gran cantidad de testimonios manuscritos

digitalizados:
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® Este articulo de Antonio Rojas brinda un repaso de ellos, ademas de una breve historia de la las
Humanidades Digitales en Espafia, a pesar de que no ofrece una reflexién sobre ellos. Tampoco lo hacen
Gonzélez Blanco y Spence.



http://¬www.bne.es/es/Catalogos/BibliotecaDigital/principal.html
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Sin tratarse de un proyecto en Humanidades Digitales, la
Biblioteca Digital Hispdnica funciona como un buen ejemplo del modo
en el que deberian aplicarse los metadatos a la hora de catalogar
bibliograficamente una obra y asimismo de los modos de acercar al
lector el material digitalizado en una interfaz simple y flexible. La
Biblioteca Digital Hispdnica frabaja asi en la linea de Gallica, uno de los
proyectos informdticos pioneros y mads influyentes puestos en marcha
por la Bibliotheque Nationale de France (BNF). Gallica se define como
una “bibliotheque encycl opyéofiecg ured emormer ai sonn
cantidad de colecciones de documentos libres de derechos
digitalizados por la BNF y por colecciones de colaboradores publicos

(bibliotecas, centros de investigacion, universidades, etc.):
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Un proyecto pionero en Espana que incorpordé métodos de
digitalizacién y un ordenamiento en el sentido de biblioteca digital
apelando a materiales procedentes de diversas instituciones fue la

Biblioteca virtual Miguel de Cervantes. El trabajo constante de los

ultimos quince anos (piensa en la Biblioteca Americana, la Biblioteca

Joan Lluis Vives, la Biblioteca Letras galegas, la dedicada a la literatura


http://gallica.bnf.fr/
http://www.¬cervantesvirtual.com/

infantil y juvenil, la nueva biblioteca sobre Hagiografia o las bibliotecas
de autor, como la dedicada a Ausias March) la ha convertido en uno
de los portales en espanol mas visitados. Un problema de sus bibliotecas
es que no estan ordenadas ni sistematizadas siguiendo un mismo patron
o metodologia. En algunos casos ofrecen registros bibliograficos, en
otras, bibliografia critica, ediciones, y un material muy recoge las
digitalizaciones de los testimonios manuscritos que han transmitido la

obra de un autor:
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Biblioteca de autor Ausids March (Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes)

Otros proyectos tempranos relacionados con la constitucion de
bibliotecas virtuales/digitales en universidades espanolas son el de la

Biblioteca Digital de la Universitat de Valencia y la Biblioteca Digital

Dioscorides de la Universidad Complutense de Madrid. Como deciamos,
si bien estos proyectos no se declaran enmarcados dentro de las

premisas de las Humanidades Digitales, no dejan de resultar buenos


http://digitheka.uv.es/
http://www.ucm.es/BUCM/200501.htm
http://www.ucm.es/BUCM/200501.htm

ejemplos del modo en el que pueden trabajarse en un proyecto de

edicion digital metadatos e imagenes.

3.5.2. Algunos ejemplos de ediciones digitales

Pongamos un ejemplo de uno de los proyectos en Humanidades
Digitales mds anfiguos interesantes en la web, que ha rescatado las
posibilidades de las ediciones sindpticas integrales en la pantalla del

ordenador: The Princeton Charrette Project ofrece |las transcripciones de

los ocho testimonios manuscritos conservados del roman de Chretien de
Troyes, Le chevalier de la charrette, del siglo Xll, al que se le anade
también, entre ofros materiales lexicograficos, el texto de la edicion de
Foulet- Uitti (1989), junto a la reproduccion facsimil de todos ellos en una

disposicion sindptica:

Direccion | €] http: {fwww.princeton. eduf~lancelotjnew-traditionalf v Br

The Traditional Charrette Viewer | Manuscripts | Transcription Key | Princeton Charrette Project
Browse the Manuscript Images and Transcriptions

Color images of the pts are from the ptions (except MS |, not yet available),
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The Princeton Charrette Project: tabla de testimonios

La veta filologica del proyecto es innegable, y busca acercarse a
la recensio de todos los testimonios, la transcripcion de los mismos y la

reproduccion digital de los folios conservados:


http://www.princeton.edu/~lancelot/ss/

Figura TG :: Charrette | Home | Pages | Figures | Words | Episodes | XML

Mspage Search Mspage Object

Restablecer A-196-r

S ajusces: A (31, L (63), A (87) S (114], 0 (137)§ (173]
Line Span: 31 to 180 (FU)
Transcription:
31 (a,1): Aun jor‘duneajcenji[apost]o §
32 (a,2): fu uenu! deu[apostﬂ carl
[apost]ofapost]s

33 (a,3): liroij .ar, etitenueots
'_ 34 (a,4): cort mi[apost]t rice achamlotas
| 35 (a,5): tele comme au jor e tuts

kor Oa O Or Oa O Quirw
kv [Oc 02 Ov Os 02
k5 e O3 Oc Os
79 r 4 Oo [4
MBI o Os Oe [Os
A-198-v D\ Db DF Dé
A-199-r Or O7 Ow s

K195

Ov Os O
K201 O Ox ‘ | 36 (a,6): ap-hbar‘j mang[apost]
w20 Ou 0L nejeremuts .
K20t O Ox 37 (a7): liroijpund d[apost]et-e je\
K20ty - a compaigno-hbar}s
w22 % y

38 (a,8): mi[apost]t ot enjale baro-
hbar‘js
39 (a,9): et? jifu laroine enjanbles

w2y Ou Oo
A3 Ow Or

o O Oe 40 (a,10): S fot aueuc i ceme anbles

K204t O Os 41 (a,11): M aiapost]te bele dame

204w O Or cortof ”es

K051 O Ou Y] (a,iz): B n-hbar parlant enlangue

K205 On Ov francoi”es

2061 On v 43 (3,13): &t? Kelf qui ot [erui a[ v

Status Menu target: left v P target: i

Como deciamos, se trata de un proyecto de larga data, que no-
cié en 1990 y, aungue no ha sido demasiado actualizado en los Ultimos
anos (en contenido y en el diseno de su interfaz, algo anticuado para
estos dias), es una propuesta que no solo acerca imdgenes de
manuscritos (aunqgue las digitalizaciones no son todas, de igual calidad)
y edicion de los mismos, pero también la metodologia de trabajo y la
tecnologia utilizada para montar la investigacion. Asi, por ejemplo,

sabemos que el proyecto usa distintos mddulos de TEl customizados por

sus fildlogos e informdaticos para la edicidon de textos franceses antiguos
y, como puede verse en la captura de pantalla de mds arriba, el usuario
tiene acceso a la codificacion en XML-TEl de todos los textos.

Shakespeare Internet Editions, coordinado por Michael Beste, es

otro proyecto pionero en edicion digital en el Reino Unido. Comenzado
en 1996, se caracteriza por su desarrollo y actualizaciéon constante. Una
de las Ultimas novedades del proyecto es la de su version web

optimizada para teléfonos moviles y tabletas. Al igual que el proyecto


http://www.princeton.edu/~lancelot/ss/materials.shtml#ms-transcriptions
http://ise.uvic.ca/

de Princeton, se encuentra a mitad de camino entre una propuesta de
edicion y un archivo digital a mayores —formado por textos, versiones
digitales de los facsimiles, pero también fragmentos de video y audio de
representaciones, asi material critico sobre cada obra— y se brinda al
lector la posibilidad de explorar los textos de Shakespeare desde
diferentes ediciones textuales de forma simultdnea, anadiendo, en este
caso, una variada cantidad de recursos multimedia. Diferencia a ambas
propuestas el hecho de que, en este caso, no se ofrecen ediciones
propias sino que se recogen trabajos editoriales anteriores, editados
digitalmente. Tampoco se acerca una documentacion clara vy
completa, en lo editorial y lo técnico, que permita al usuario adentrarse
con rigurosidad académica en el sitio. Como deciamos antfes, estas
cuestiones son de sumo interés a la hora de evaluar los diferentes tipos
de proyectos digitales que nos ofrece la web, mds 0 menos cercanos a

una disciplina académica como las Humanidades Digitales:

Internet Shakespeare editions

3.5.3. Repertorios textuales y métricos?

De clara raiz filologica es Rialc, el Repertorio Informatizado de la

Antigua Lirica Catalana, que funciona desde 1999 dirigido por Costanzo

7 Un trabajo mas exhaustivo sobre este tipo de recursos lo encuentras en La codificacién informatica del
sistema poético medieval castellano, problemas y propuestas en la elaboracién de un repertorio métrico

digital: ReMetCa.



http://www.rialc.unina.it/sommario.htm
http://www.rialc.unina.it/sommario.htm
http://www.unav.edu/publicacion/biblioteca-aurea-digital/BIADIG-22
http://www.unav.edu/publicacion/biblioteca-aurea-digital/BIADIG-22
http://www.unav.edu/publicacion/biblioteca-aurea-digital/BIADIG-22

de Girolamo, desde la Universita di Napoli Federico Il y con apoyo

ministerial. El proyecto se encuentra exhaustivamente documentado

desde lo filolégico, aunque no desde lo técnico:

El

S S -G

Oftro tipo de repertorios filoldgicos que han encontrado un lugar
en la web gracias a la utilizacién de bases de datos que permiten un
trabajo a gran escala es el de los repertorios métricos. La clasificacion
precisa y expresada en unos pocos datos, sumada al objetivo de
reagrupar material de acuerdo a unas determinadas coordenadas,
encuentra en la estructura de la base de datos y en el espacio de la
pantalla de ordenador, un modo mucho mds completo de
aprovechamiento de las coincidencias en las busquedas métrico-
rimdaticas de los repertorios en papel.

Los primeros ejemplos de repertorios métricos digitales, como el de
Horvath para la poesia hiungara medieval, son buena muestra del modo
en el que los repertorios métricos se vieron beneficiados por el método vy
la forma del mundo digital, como bien lo constata este cuadro
comparativo entre el Naetebus en version papel (1891) y de la base de
datos contempordnea accesible desde la web en el Nouveau
Naetebus, la que se le han anadido otros corpora que completan el
universo de la poesia narrativa francesa, como el trabajo de Langfors o

Sinclair. El proyecto estd dirigido por Levente Sélaf:


http://www.rialc.unina.it/presentazione.htm
nouveaunaetebus.elte.hu
nouveaunaetebus.elte.hu

Yill. Addde 12 DO.
1. La vie et l’'istoire du maunvais riche home.

Devant 'uis an riche home le ladre #’arresta 4.
Por la grant fain qu’il ot forment se dementa.

Hs. Paris, Nat. bibl. f. fr. 957 Bl 118,

Mit den ersten 5 Zeilen angefithrt 1848 von P. Paris, Mss. fr.
VII, 339. — Uber ein in paarweis reimenden Achtsilbnern
verfalstes Livre de I'exemple du riche homme et du ladre
vgl. van Hamel, Rencl. S. CXCIX und Rom. XVIII, 642.

Hs.: Anfang des 15. Jahrh.

Fragmento del repertorio en papel de Gotthold Naetebus, Die nicht lyrischen

Strophenformen des Altfranzosischen

Concordance avec les répertoires: Langfors : 90
Raynaud - Spanke : -
Malk - wolfzettel : -

Incipit: Devant I'uys au riche homme le ladre trespassa
wvariantes de l'incipit: Dewvant I'uys au riche homme le ladre trespassa,
Devant I'uys au riche homme le ladre s'aresta,

Source: Cambridge, Magdalene College, Coll. S. Pepys 1938
Paris, BNF fr. 957
Titre:

Auteur: {(texte anonyme)
Lambridae. Magdalene College. Coll. 5. Pepys 1238

Auteurs secondaires:

wersification: texte entiérement en vers
poéme strophigue
poéme isostrophigue

Mombre des strophes: 28
Cambridge. Magdalene College, Coll. S. Pepys 1938
Paris, BNF fr. 957

Structure strophique: 12aaaa

Irrégularités métriques 8- 12aa

(numéro de la strophe — Paris, BNF fr. 957

structure strophique): Cambridge, Magdalene College, Coll. S. Pepys 1938

10 - 12aaa

Paris, BNF fr. 957

Cambridge. Magdalene College, Coll. S. Pepys 1938
16 — 12aaa

Paris, BNF fr. 957

Cambridge, Magdalene College, Coll. S. Pepys 1938

Le Nouveau Naetebus — Répertoire des poemes strophigues non-lyrigues en langue

francaise d'avant 1400

Mientras que las busquedas en papel limitan las coincidencias al
material que vamos encontrando pdgina a pdgina, las realizadas en el
formato digital arrojan datos que, a simple golpe de vista, pueden
relacionarse enfre si. Por ejemplo, si buscdsemos una estrofa
amplisimamente explotada, como Ila cuarteta de alejandrinos
monorrimos, en un repertorio en papel como el Naetebus, deberiamos
escudrinar material a lo largo de mds de una veintena de pdginas. Por
el contrario, esta buUsqueda en el Nouveau Naetebus nos arroja todas
las coincidencias a partir de incipits que se muestran en una Unica

pantalla por la que el interesado se mueve, y de dlli decide si


nouveaunaetebus.elte.hu
nouveaunaetebus.elte.hu

profundizar o no su buUsqueda, a partir de las diferentes fichas que se
ofrecen para cada poema. Para los inferesados en las relaciones
intertextuales y/o de contrafactura este primer paso de cotejo entre
incipits que facilita la version digital del repertorio resulta fundamental
para emprender un andlisis formal completo entre las diferentes piezas
de ese corpus. Se suma a todo ello, como ventaja fundamental, el
hecho de que las busquedas son mucho mads sencillas en el espacio
digital, ya que, a través de busquedas simples se puede acceder a
distinfos campos en funcidon del tfipo de busqueda, mientras que la
consulta del libro exigia un elevado conocimiento de estas materias
para saber como estaba organizado, como buscar en los indices, qué
significaban las abreviaturas y dénde se enconfraban los poemas.

Por nombrar unos pocos ejemplos de este tipo de recursos,
traemos aqui un proyecto pionero, que desde 1996 ha innovado en la
edicion digital de fextos liricos su presentacion junto a otros recursos
(repertorio métrico, digitalizacion de imdagenes) en la web. Se trata de

MedDB2, Base de Datos de la Lirica Gallego-Portuguesa. Mercedes Brea

dirige este proyecto que se aloja en el Centro de Investigacion Ramon
Pineiro de Sanfiago de Compostela. Como deciamos, MedDB fue
pionera en ofrecer al investigador todo el corpus profano gallego-
portugués acompanado de informacion bibliogrdfica y de los esquemas
métrico-rimdaticos del Repertorio métrico de la lirica gallego-portuguesa
de Tavani, que aqui encontrd, desde nuestro punto de vista, su mdaxima

explotacion.


http://www.cirp.es/bdo/med/meddb.html
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MedDB — Base de datos da Lirica profana galego-portuguesa

Un repertorio también hibrido, aungue no textual es el de la base

de datos de las Cantigas de Santa Maria, dirigida por Stephen Parkinson

en la Universidad de Oxford, que ademds de incluir una amplia
informacioén sobre poemas, manuscritos, milagros y distintas versiones de
cada uno de los episodios incluye informacidon métrico-rimdatica para
cada pieza. Cabe destacarse que este recurso no permite el cotejo de
los distintos esquemas métrico-rimdticos de las cantigas sino que estos
datos son parte de fichas que se ofrecen para cada uno de los textos

del rey Sabio de Castilla:

¢ Favarkos |55 - | @l meddh conplers - Resur... @8 The Osford Cartigas de ..

The Oxford
Cantigas de Santa Maria Database

searcn |
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The Oxford Cantigas de Santa Maria Database

Cabe destacar que todos estos proyectos de investigacion,
buscan enmarcarse, desde su metodologia en un trabajo que hibrida

fildlogos y técnicos, en las Humanidades Digitales. Pero, a pesar de que


http://csm.mml.ox.ac.uk/

dan una precisa presentacion vy justificacion filoldgica de su contenido,
hasta el momento no han acercado al usuario material relacionado con
documentacion técnica.

En este sentido, el proyecto ReMetCa, Repertorio métrico digital
de la poesia medieval castellana, ha declarado desde 2012, tanto en
los arficulos que mas arriba mencionamos como en el sitio web del
proyecto, los planteamientos filolodgicos y técnicos del proyecto, desde
los fundamentos acerca de la utilizacién de TEl hasta la declaracion de
los campos buscables de nuestro prototipo. Este proceder encontrd una
justificacion tedrica en el trabajo de Pafrick Sahle de 2014, en
colaboracién con Georg Vogeler y miembros del grupo IDE, Criteria for

Reviewing Scholarly Digital Editions, version 1.1. Alli los investigadores

estipularon —con especial aftencion a las ediciones digitales
académicas— los criterios que los proyectos enmarcados en las
Humanidades Digitales debian acercar a sus ususarios. De alli, las
preguntas que entendemos debemos formularnos a la hora de abordar
un sitio web que contenga un proyecto de este tipo a la hora de

resenar sus caracteristicas:

3Cudl es el dmbito académico y /o disciplinario del objeto? 3Cuenta
con financiacion gubernamental, institucional, privada? 3Se trata de un objeto
cerrado o en proceso? 3COémo se relaciona con otros recursos impresos o
digitales, predecesores o proyectos similarese 3Con qué fuentes vy/o
documentos, textos, herramientas u otros objetos se trabaja? 3Qué aporta el
objeto al estado actual de conocimientos sobre el tema? zSe trabaja con
imagenes, franscripciones, textos completos, documentos digitalizados,
ediciones propias, bibliografia, etc.) sHay una descripcidn de las
particularidades, los objetivos y/o métodos del objeto? 3A qué campos de la
investigacion contribuye el objeto? 3Cudl es/son el/los objetivo/s del objeto?
sSe cumple con los objetivos propuestose sHay un enfoque metodoldgico
claroges

8 Material confeccionado por las autoras para la asignatura.


http://www.remetca.uned.es/
http://www.i-d-e.de/publikationen/weitereschriften/criteria-for-reviewing-scholarly-digital-editions-version-1-1/
http://www.i-d-e.de/publikationen/weitereschriften/criteria-for-reviewing-scholarly-digital-editions-version-1-1/

Evidentemente, es necesario crear una serie de buenas prdcticas
y un orden en nuestra big data académica, en esta biblioteca de Babel
que las Humanidades Digitales han generado a través los proyectos de
investigacion de las distintas universidades alrededor del mundo en los

Ultimos veinticinco anos.



Médulo 4. Problemas en torno a las Humanidades Digitales.

4.0. La hora de los problemas.

En los mddulos anteriores pasamos revista a la prehistoria y la
actualidad de las Humanidades Digitales dentro del dmbito académico
(desde los THATCamps, los labs, hasta la curricula universitaria) y
revisamos fendmenos de la cultura digital (como la New Media vy el Big
Data) que impactan de lleno en la conformacién y dindmica de este
campo. Pero no todas son rosas..una
vista es la de la lengua mayoritaria utilizada tanto para la presentacion
en Congresos Infernacionales, blogs cientificos o de divulgacion, listas
de distribucion o arficulos.

Ya desde el primer médulo de esta asignatura la bibliografia que
seleccionamos como fundamental senala como dato evidente que las
Digital Humanities son un campo consolidado hace tiempo en los paises
de habla anglosajona o en otros donde esta es considerada segunda
lengua y que el panorama en espanol resulta apenas un espacio en

crecimiento y a la busqueda de una identidad propia.

4.1. Lenguas y lingua franca.

Repasemos algunas afirmaciones vertidas aqui y alld por algunos

de nuestros colegas humanistas digitales:

The digital humanities continues to gain fo prominence at the Modern

Language Association, Williom Pannapacker.

[Las Humanidades Digitales esta’n acaparando un lugar prominente en

la Modern Language Association, William Pannapacker]


http://chronicle.com/blogs/conversation/2013/01/05/on-the-dark-side-of-the-digital-humanities/
http://chronicle.com/blogs/conversation/2013/01/05/on-the-dark-side-of-the-digital-humanities/

Digital Humanities is becoming an increasingly popular focus of

academic endeavour, Melissa Terras, Julianne Nyhan, Edward Vanhoutte.

[Las Humanidades Digitales estdn tfransformdndose en un creciente vy
popular foco de objetivos académicos, Melissa Terras, Julianne Nyhan, Edward

Vanhoutte.]

A primera vista, el panorama de las humanidades digitales no parece

nunca haber sido mejor a nivel internacional, Paul Spence.

En el primer enunciado puede leerse la actual fuerte presencia de
las Humanidades Digitales en la Modern Language Association (MLA),
una Asociacion que lleva mdas de un siglo dedicdndose a la
investigacion, docencia y difusidon de las Humanidades en una enorme
cantidad de lenguas, aunque desde un epicentro, los Estados Unidos. En
el segundo y en el tercero nos encontramos ante apreciaciones de
cardacter general. Las tres coinciden en dar un lugar preponderante a
las Humanidades Digitales dentro del dmbito académico en la
actualidad. Veamos ahora un acercamiento particular a la cuestion del
florecimiento de las Humanidades Digitales. El Ultimo capitulo del libro
Digital Humanities from a global perspective, de Domenico Fiormonte,

accesible en la web por copyleft, comienza asi:

The surprising global expansion of DH has led to a series of discussions on
previously neglected topics: the different nuances of the linguistic-cultural
problem, cross-cultural representation within the international organizations of
DH, the consequences of the English-speaking dominance in the processes of
discussion and factual evaluation, the hierarchical structure of the
management and ownership of major archives and repositories, the
relationship of DH to colonial and subaltern studies, and the need for a critical

approach in connection with the social sciences.


http://iprlicense.com/Books/Details/defining-digital-humanities-13510408
http://iprlicense.com/Books/Details/defining-digital-humanities-13510408
http://iprlicense.com/Books/Details/defining-digital-humanities-13510408
http://www.janusdigital.es/anexos/contribucion/descargar.htm;jsessionid=413F0B2B9F71FEDFDE738F910479AB17?id=6
http://www.digitalmeetsculture.net/article/digital-heritage-2015-is-cutting-edge-cultural-heritage/
http://www.ispf-lab.cnr.it/2014_203.pdf

[La sorprendente expansion mundial de las Humanidades Digitales ha
llevado a una serie de debates sobre temas previomente desatendidos: los
diferentes matices del problema linguUistico-cultural, la representacion
intercultural dentro de las organizaciones internacionales de Humanidades
Digitales, las consecuencias de la dominacién del habla anglosajona en los
procesos de discusion y evaluacion de los hechos, la estructura jerdrquica de
la gestion y la propiedad de los principales archivos y repositorios, la relacion
de las Humanidades Digitales con los estudios coloniales y similares, y la

necesidad de un enfoque critico en relacion con las Ciencias Sociales.]

Pierre Bourdieu nos lo ensend hace muchos anos: la conformacion
de un campo intelectual nunca es neutral. Algo similar es lo que
brillantemente estudié Thomas Kuhn con respecto a la evolucidon en la
ciencia. En esta linea de pensamiento, Josh Honn en Never neutral dejo

bien claro:;

( ...) how the critical curation of d
critique of a hegemonic Silicon Valley ideology, and a productive self-criticism

within the digital humanities.

[ ¢ ..D) c 6 mo el analisis critico de
conducir a una critica cultural de una

a una autocritica productiva dentro de las humanidades digitales.]

Tara Mc Pherson también levantd lavoz sobre | as
Humanities en el capitulo Why are Digital Humanities so white?2, de los
Debates in Digital Humanities, libro que ya conoces. Adelinhe Koh,
tanto en sus frabajos acadéemicos, como en su blog personal, ha
reflexionado asimismo sobre le necesidad de terminar con cierta
hegemonia anglosajona que fine no solo de lengua sino de
aproximac