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global-local en términos teóricos y prácticos. La reiteración del éxito de los talleres durante el 
congreso testimonia la voluntad pragmática por el hacer concreto, por la construcción 
específica de una experiencia; mientras que, por el lado teórico, se afirma la reivindicación de 
la cultura digital de habla hispana que nos permita desmontar la presuposición naturalizante 
de que el inglés es ya la koiné posmoderna y el único ecosistema lingüístico de supervivencia 
digital. Aquí está la positividad de las tensiones de una dialéctica inescapable. 

 La Asociación Argentina de Humanidades Digitales, esta comunidad abierta de 
humanistas digitales del Sur, se ha impuesto la tarea de propiciar la puesta en común de 
prácticas, iniciativas y discusiones a fin de avanzar en la construcción local de un humanismo 
digital en relación dialéctica con el contexto global de una tecnología planetaria. El lector podrá 
apreciar por sí mismo cuánto se ha cumplido de estas intenciones y cuál es el grado de avance 
de nuestro campo, que, pese a la velocidad de su continua evolución, todavía puede llamarse 
incipiente. 





explotación de corpus, como las usadas en el Index Thomisticus del Padre Busa, o la 
Computerized Concordance to the Revised Standard Version of the Bible de John W. Ellison (del 
Rio Riande, 2015: 7-19) se han revitalizado, dejándose sentir con fuerza en proyectos 
destacados como The Emotions of London (Heuser et al., 2016), o en el descubrimiento de los 
muchos Shakespeare en un Shakespeare (Vickers, 2009). La sorpresa de Hinders (2013) hace ya 
unos años, cuando le ordenaron hablar de las novedosas Digital Humanities y descubrió que en 
la National Endowment for the Humanities contaban con proyectos que podían enmarcarse en 
esta línea desde los inicios de la agencia, es aún muy diferente para la comunidad de habla 
hispana, donde el desarrollo de las Humanidades Digitales en el currículo universitario y la 
investigación resulta buen ejemplo de la dificultad de transposición de la disciplina tal y como 
se construyó dentro de los English Departments (Kirschenbaum, 2010: 1-7) en la época de la 
Humanities Computing (Raben, 2004) y de las Digital Humanities (Schreibman et al., 2004; 
Vanhoutte, 2013:116-156), lejos de la financiación de agencias nacionales, el establecimiento 
de grandes centros universitarios, la flexible inserción curricular y la amplísima literatura sobre 
el tema (del Rio Riande, 2015: 7-19). Para entender mejor este panorama, solo hace falta 
recordar que Francisco Marcos Marín, filólogo español, había empezado a hablar ya en 1986 de 
metodología informática para las Humanidades en la revista argentina dedicada a la edición de 
textos y la crítica textual, Incipit, y que por 1997 la profesora puertorriqueña Estelle Irizarry 
pensaba ya en usar la computadora para un análisis cuantitativo literario (del Rio Riande, 
2016a: 95-108). No obstante, Latinoamérica, más preocupada por la teorización en lo que hace 
al rol de la tecnología en los medios de comunicación y en los estudios sobre Ciencia, Tecnología 
y Sociedad, establecería tempranamente un marco conceptual más relacionado con teorías 
sobre la cultura digital o los nuevos medios, a través de, por ejemplo, los trabajos de Jesús 
Martín Barbero o Manuel Castells, ayudada, claro está, por la imposibilidad –en tanto 
financiación e infraestructura– de desarrollar proyectos digitales que pudieran competir con 
los de los gigantes del Norte. 

 

› La Asociación Argentina de Humanidades Digitales, una 

comunidad de práctica 

Desde el primer THATCamp Buenos Aires del año 20134, la Asociación Argentina de 
Humanidades Digitales (AAHD) viene trabajando como una comunidad de práctica (Lave & 
Wenger, 1991) interesada en abordar la complejidad del impacto de lo digital en la 
investigación y docencia en el ámbito de las Humanidades y Ciencias Sociales, y en los múltiples 
cruces con las Ciencias de la Información y la Bibliotecología, las TIC, los estudios sobre Ciencia, 

                                                            
44 Véase: http://buenosaires2013.thatcamp.org/.  



Tecnología y Sociedad, o la Ciencia Abierta y Ciudadana, entre muchas otras disciplinas y áreas 
del conocimiento. Hemos organizado una gran cantidad de encuentros, talleres, charlas 
informativas, y desde 2014, un congreso bi-anual. Éste, del año 2016, supuso no solo el salto a 
la internacionalización del evento, sino un acercamiento a la interpelación por el sentido y las 
posibilidades de unas Humanidades Digitales con identidad propia, unas Humanidades 
Digitales que desde su construcción local puedan dialogar en pie de igualdad con las ya 
establecidas Global Digital Humanities5. 

En nuestro país, la adaptación de las Digital Humanities ha dado lugar al desarrollo de 
diferentes líneas de investigación y a la construcción de una comunidad plural y dinámica que 
pone en circulación sus teorías, sus prácticas y sus nuevos objetos, no sólo dentro de la 
Academia sino también en zonas periféricas, a través de metodologías y espacios colaborativos 
e híbridos. Así, lineamientos globales se cruzan con condiciones de posibilidad locales, dando 
lugar a nuevas experiencias que definen progresivamente el campo.  

Fue en esta segunda edición de nuestro congreso –Humanidades Digitales: 
Construcciones locales en contextos globales– que quedó de manifiesto el crecimiento del interés 
académico en las Humanidades Digitales en nuestro país y la región. Durante los tres días de 
trabajo en el Centro Cultural General San Martín y en el Centro Cultural de la Cooperación, del 
9 al 11 de noviembre de 2016, contamos con la participación de más de 250 expositores y 
panelistas nacionales e internacionales y más de 500 asistentes; ofrecimos, además, 11 talleres, 
ponencias y paneles simultáneos en ambas sedes y cuatro conferencias plenarias por 
destacados especialistas internacionales en Humanidades Digitales y Cultura Digital como los 
doctores Domenico Fiormonte (Roma Tre, Italia), Elena González-Blanco (LINHD-UNED, 
España) y Ricardo Dal Farra (Concordia University, Canadá). 

 
 
 
 

                                                            
5 Envío aquí al Simposio anual celebrado en la Michigan State University, Global Digital Humanities, 
www.msuglobaldh.org/, o al Congreso de la Alliance for Digital Humanities Organizations (ADHO) del año 
2016, Global Digital Humanities, http://dh2016.adho.org/.  



 

Figura 1. Nube de palabras sobre filiaciones y disciplinas a partir de los resúmenes de los expositores. Fuente: 

Acta Académica. 

Un dato interesante sobre esta segunda edición de nuestro congreso es la procedencia 
de los participantes y su cantidad. Dejando de lado paneles y talleres, los números nos indican 
que, evidentemente, Argentina es el país más representado, con 86 ponencias. De todos modos, 
es interesante la distribución de los trabajos en el ámbito global. Los resultados son los 
siguientes: 

 

Argentina: 86 ponencias 
Brasil: 7 ponencias 
España: 5 ponencias 
Colombia: 3 ponencias 
Chile: 2 ponencias 
México: 2 ponencias 
Estados Unidos: 2 ponencias 
Alemania: 2 ponencias 
Canadá: 1 ponencia 
Uruguay: 1 ponencia 

 



 

Figura 2. Estadísticas del Congreso. Fuente: Humanos Digitales. 

Un gran logro de la AAHD, creemos, es haber logrado en este evento la inclusión de un 
colectivo que, a pesar de no comunicarse en español, lo hace en una lengua muy cercana, el 
portugués. La presencia de Brasil, como gran país vecino que cuenta, al igual que la AAHD, desde 
2013, con una asociación de Humanidades Digitales –la AHDig o Associação das Humanidades 
Digitais, https://ahdig.org/–, merecía estar más representado en esta ocasión, superando así 
esa insularidad inexplicable de los países hispanohablantes con Portugal y Brasil.  

La presencia de España es rastreable desde los inicios de la AAHD, ya que apoyada desde 
el primer momento por la asociación española –Humanidades Digitales Hispánicas o HDH, 
http://www.humanidadesdigitales.org–, y por el Laboratorio de Innovación en Humanidades 
Digitales (LINHD) de la UNED (Madrid)6, además de muchos investigadores españoles o 
interesados en las Humanidades Digitales en España, con lo que no es sorprendente que un país 
con una larga andadura en este tema sea el tercero más representado, más allá de las distancias 
geográficas (del Rio Riande, 2017).  

Es celebrable la presencia de colegas de Colombia, que hace muy poco han formado su 
asociación de humanidades digitales –la Red Colombiana de Humanidades Digitales, 
http://www.rehdi.co/–. Y también lo es el lugar de Chile, país fronterizo en el que podemos 
rastrear innumerables colaboraciones con colegas de nuestro país7. 

                                                            
6 Destaco que, a partir de mi rol de co-directora de los Cursos de Experto en Humanidades Digitales y Edición 
Digital en el LINHD-UNED, hemos co-organizado, cursos de verano, talleres, y el exitoso Día de las 
Humanidades Digitales/DayofDH, desde 2014. Sobre este último, véase la edición de 2017 en: 
http://dayofdh2017.linhd.es/.  
7 Solo por nombrar algunas que me tocan de cerca, traigo aquí mi plenaria sobre Bibliotecas y Humanidades 



México no se encuentra muy ampliamente representado, a pesar de su buena 
trayectoria desde 2012 a partir de la creación de la Red de Humanidades Digitales –la RedHD, 
http://www.humanidadesdigitales.net/–, dado que unos pocos meses antes había celebrado 
celebró su propio congreso sobre el tema. 

Apuntamos asimismo a la presencia de nuestros vecinos uruguayos, quienes también 
han conformado un grupo de Humanidades Digitales – la Asociación Uruguaya de Humanidades 
Digitales o HDU, https://www.facebook.com/DHUruguay/–. 

Finalmente, la asistencia de Estados Unidos, Canadá y Alemania es un gran signo tanto 
de expansión de la AAHD por el mundo, como del interés de los investigadores de la porción 
norte de nuestro planeta en las particularidades de nuestro campo científico. Hemos de 
subrayar que, en un alto porcentaje de casos, muchos de los ponentes extranjeros habían ya 
asistido a nuestras Jornadas del año 2014. 

Este es un breve estado de la cuestión que entiende que en el modo en el que lo digital 
está interviniendo en las Humanidades lo global nunca fue tan local y viceversa. Es también el 
que desde la AAHD traemos desde nuestras I Jornadas del año 2014, en las que nos interesamos 
por descubrir las tecnologías, culturas y saberes que venimos compartiendo en nuestra 
comunidad frontera de humanistas digitales8.  
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específicos que se han ido poco a poco desarrollando en el curso de la historia de las HD. 
Esta sería una posible una cronología basada en la historia recibida de las HD1:   

1949: Roberto Busa empieza en Nueva York el Index Thomisticus. 
1966: Se funda la revista Computer and the Humanities. 
1972: Se funda la Association for Literary and Linguistic Computing. 
1987: Se lanzan la Text Encoding Initiative y Humanist. 
1998: Se crea el premio Busa Award.  
1999: Se da inicio al programa ACO*HUM. 
2002: Comienzan las primeras titulaciones en HD en varios países de Europa. 
2004: Se publica A Companion to Digital Humanities (Oxford, Blackwell). 
2010: Comienzan iniciativas tales como Digital Humanities Manifesto, THATCamp, 

Centernet, Bamboo, Interedition, etc.  
2011-2017: Surgen nuevas asociaciones de HD en Italia, España, Alemania, México, 

Argentina, Colombia. 
2013: Surge la red Global Outlook Digital Humanities (GO::DH). 
2018: Se celebrará la Conferencia de la Alliance for Digital Humanities Organization 

(ADHO) en México.  

Creo que sería difícil negar que en casi todas las cronologías y mapas2 de las HD, el 
Sur, geográfica y conceptualmente, casi no existe. Admitiendo que estas representaciones 
reflejan la realidad, ¿por qué las HD, llegadas a este punto de su abrumadora trayectoria 
(Gaffield, 2016), necesitarían del Sur?  

Desde mi punto de vista, cualquier discurso sobre el papel del Sur3, sobre todo, en 
América Latina, debería, entre otras cosas, por razones de respeto, partir de uno de los más 
amargos y sinceros libros sobre el continente: Las venas abiertas de América Latina de 
Eduardo Galeano. Este célebre ensayo se inicia con una también famosa frase: “La división 
internacional del trabajo consiste en que unos países se especializan en ganar y otros en 
perder” (Galeano, 2004). Tras cuarenta y seis años de su primera publicación, ¿cuánto de 

                                                                  
1 Para una reflexión más disruptiva, aunque basada en el escenario de los Estados Unidos de 
Norteamérica, ver Koh (2015). Nyhan y Flinn (2016) ofrecen una perspectiva histórica basada en las 
historias orales de las HD, entrevistando a los pioneros europeos y norteamericanos en la materia. Se 
trata de un conjunto de textos extremadamente interesante y, sin embargo, no hay ninguna referencia al 
mundo hispano y al trabajo empezado en España por precursores como, por ejemplo, Francisco Marcos 
Marín (la palabra Spain ocurre solo dos veces en las 285 páginas del libro).   
2 Ver, por ejemplo, los dos mapas más citados, el de Melissa Terras (2012) y el de Alan Liu (2015). El 
informe de Lewis et al. 2015 incluye México como único representante de los países del Sur. 
3 Existen muchas definiciones de Sur, sin embargo, en mi planteamiento asumo el punto de vista de 
Boaventura de Sousa Santos, quien considera al Sur una metáfora y no solamente un espacio vinculado a 
la cultura o a la economía: “The global South is thus not a geographical concept, even though the great 
majority of these populations live in countries of the Southern hemisphere. The South is here rather a 
metaphor of the human suffering caused by capitalism and colonialism at the global level, and a metaphor 
as well of the resistance to overcome or minimise such suffering. It is, therefore, an anticapitalist, anti-
colonialist, and anti-imperialist South. It is a South that also exists in the global North in the form of 
excluded, silenced and marginalised populations, such as undocumented immigrants, the unemployed 
ethnic or religious minorities, and victims of sexism, homophobia and racism” (Santos, 2012: 51).  



 
 

esta frase es todavía verdad? Y sobre todo, ¿cuánto de esta frase se puede aplicar a las varias 
dimensiones del conocimiento digital y, por lo tanto, a las HD?  

Si concentramos nuestra mirada en los recursos, las infraestructuras, las 
aplicaciones que hoy en día constituyen y hacen posible buena parte de nuestra vida digital 
(y de la cual cada día depende más nuestra vida física), es evidente que la situación descrita 
por Galeano está reflejada en la estructura de poder y control de un puñado de 
multinacionales globales basadas, principalmente, en los Estados Unidos de Norteamérica4. 
Sin embargo, el problema hoy va más allá de la explotación directa de los recursos 
materiales. Al saqueo del petróleo, del cobre, del zinc, de la bauxita, del hierro, del tungsteno 
(Galeano, 2004: 175), hoy se suma la cosecha y extracción de datos: de nuestros datos. Los 
yacimientos del presente entonces no se esconden sólo debajo de la tierra: somos nosotros 
quienes participamos activamente en la explotación y acumulación de este nuevo capital 
humano que constituye el alimento principal de las empresas digitales globales (Álvaro, 
2013; Arora, 2016; Jeed Singh 2017; Gitelman, 2013; Kitchin, 2014).  

 Si las HD nacieron con el objetivo de acompañar y forjar la transformación digital 
de los saberes humanísticos, es evidente que no podemos ignorar la geopolítica de los 
sistemas de comunicación global (Fiormonte, 2017a) y, en general, la actitud 
neocolonialista de las multinacionales tecnológicas (Simmons, 2015). De lo contrario, el Sur 
(y no solamente el Sur) se quedará como un mero consumidor de herramientas, contenidos 
e infraestructuras diseñadas en, e impuestas por el Norte.  

La referencia en el subtítulo del libro de Galeano, sin embargo, no refleja sólo una 
herida (las venas abiertas) sino una generosidad y una riqueza todavía por explorar: 
aquellas venas de inagotable creatividad que el continente latinoamericano posee y que 
pueden construir la presente y futura riqueza de las HD. Así pues, comencemos: ¿por qué 
las HD necesitan al Sur? 

› Una historia híbrida  

En primer lugar, las HD necesitan al Sur porque la historia de la informática es 
ampliamente híbrida, marginal y periférica. Todas las innovaciones (incluida la revolución 
científica del siglo XIX) se originan desde las periferias del saber, pero especialmente todas 
las revoluciones, sea desde el punto de vista geográfico, sea desde el epistemológico, son 
mestizas, es decir, nacen desde la contaminación de diversas culturas, disciplinas, puntos 
de vista y metodologías. Traigo aquí sólo un ejemplo que los occidentales de poca memoria, 
sobre todo hoy, siguen removiendo u olvidando. Una de las épocas de mayor esplendor y 
pluralidad cultural, científica y tecnológica en Europa fueron los siete siglos de la España 

                                                                  
4 En la literatura sobre los efectos de la hegemonía estadounidenses en las TIC y en la industria cultural y 
de los medios globales es extendida. Boyd-Barrett (2015), Martel (2010) y Mirrlees (2013) ofrecen 
perspectivas interesantes y distintas. Quizás la novedad provenga de China, un fenómeno que merecería 
mucha más atención y que, sin embargo, por cuestiones de espacio, no es posible tratar aquí. (buenas 
introducciones son Herold y Marolt, 2011 y Marolt y Herold, 2015).  
 



 
 

musulmana. Y como escribía la llorada María Rosa Menocal:  

It is nearly impossible to isolate material and technological influences from broader 
cultural ones, and among the many ironies here is that during much of this long chapter of 
European history it was the Muslims, or the Muslim-dominated culture of Spain, that was 
regarded warily as the revolutionary cultural avant-garde that purists thought threatened 
traditional values (Menocal, 2002: 320). 

También las HD son hibridas, mestizas e impuras. La Informática Humanística, como recita 
la Vulgata, nació de la idea de un sacerdote jesuita italiano, Roberto Busa, que en el mil 1949 
fue al IBM de Nueva York (el entonces centro del mundo) para convencer al presidente y 
fundador de esa empresa, Thomas Watson, de que lo dejase usar sus calculadoras para 
estudiar el léxico de Santo Tomás de Aquino. Y de esta increíble y, por muchos motivos, 
absurda empresa es que nace el encuentro entre la palabra escrita y la informática. Todo 
esto que ha venido después –por ejemplo, las tecnologías lingüísticas web–, no hubiese 
existido si a alguno no se le hubiese ocurrido que aquellas máquinas pasaban mucho tiempo 
crujiendo números, pero también “manipulando símbolos” (Weizenbaum, 1976: 74). Y, por 
tanto, máquinas humanísticas, en el sentido de máquinas preparadas para procesar el 
lenguaje, según determinadas reglas, todavía hoy describen sus límites y su potencia. En mi 
opinión, la larga aventura de Padre Busa nos enseñó el modelo conceptual básico de las HD 
(Figura 1): un círculo hermenéutico donde la implementación práctica, la elección de una 
metodología y los resultados que obtenemos se convierten, en muchísimos casos, en etapas 
de un proceso de constante redefinición de la hipótesis inicial. La paradoja de las HD (como 
de cualquier proceso learning by doing) es que tanto en el acto de codificar un texto, cuando 
se desarrolla un programa o una aplicación, no sabemos lo que estamos buscando hasta que 
no se finaliza el proceso. En otras palabras, el conocimiento y los productos desarrollados a 
través de herramientas digitales son procesos, en cierto modo, inacabados. Estos tipos de 
hermenéuticas y metodologías abiertas –e intrínsecamente elusivas – pueden favorecer, 
como intentaré explicar, el papel del Sur. 

 
Figura 1. El círculo hermenéutico de las Humanidades Digitales. 



 
 

› Márgenes, diversidad, innovación 

En segundo lugar, las HD necesitan al Sur porque la innovación nace y se difunde a 
través de los márgenes. Y es en los márgenes, tanto ideológicos como geográficos, donde 
hoy hay mayor libertad para innovar. Linda Tuhiwai Smith, hablando del conocimiento de 
las comunidades indígenas, los llama “espacios de esperanza”: 

The past, our stories local and global, the present, our communities, cultures, 
languages and social practices – all may be spaces of marginalization, but they have also 
become spaces of resistance and hope (Tuhiwai Smith, 2012: 4).  

Quiero aquí abrir un breve y necesario paréntesis sobre las prácticas de inclusión y 
el pluralismo cultural que en los últimos años fueron unas de las preocupaciones principales 
de las comunidades de HD, a pesar de la diversidad de opiniones (ADHO, 2015; Ortega, 
2016; Priego, 2012 y 2013; Fiormonte & del Rio Riande, 2017). Como sabemos, los espacios 
que a comenta Linda Tuhiwai Smith son también lugares de inclusión dialéctica de la 
diversidad que los colonizadores europeos quisieron olvidar o destruir. Pondré solo dos 
ejemplos que encontré en el último año, visitando el extremo sur del continente americano, 
Argentina (precisamente, Patagonia), y su extremo norte, Canadá. Dos relatos que hablan 
de márgenes internos y externos desafían las definiciones canónicas de Norte y Sur, y 
muestran la incapacidad (¿europea?) de comprender y manejar la inclusividad y la 
diversidad.  

El escritor canadiense John Ralston Saul ha dedicado uno de sus últimos libros a la 
creciente influencia de los pueblos aborígenes en la sociedad, la cultura y la política de 
Canadá. El volumen, titulado significativamente El regreso (The Comeback) (Ralston Saul, 
2014), cuenta, entre otras cosas, el movimiento Idle No More, protagonista de una batalla 
política, legal y ambiental que explotó en 2012 y que descubrió tanto las injusticias como 
los abusos sufridos por las Primeras Naciones canadienses, y dejó a la luz tanto la 
creatividad como la profundidad del pensamiento indígena con respecto a la relación con el 
territorio, las prácticas democráticas y sociales, la gestión de la economía y los recursos 
naturales, entre otros5. La proposición de modelos alternativos y autónomos siempre ha 
sido un problema para los imperios, especialmente aquellos basados en una visión 
universalista. Ralston Saul es irónico acerca de este universalismo occidental, degenerado 
en la primacía de la mediocridad: 

All around the world today you can be served slices of tasteless baguettes. The 
details of universality as mediocrity are always fascinating – think of them as lingering 
crumbs of massive international forces. They make sense because just behind them lie the 
imperial national schools of philosophy, which are still anchored around the world in their 
universities, and in ours, and taught as universal. Their national narrative of history of 
civilization, of cuisine, of fashion, all apparently universal (Ralston Saul, 2014: 10).  

Pero, sobre todas las cosas, el libro ofrece al lector una selección de documentos 
                                                                  
5 Uno de los principales nodos de la relación es este, dado que las poblaciones indígenas han sido 
históricamente empujadas hacia el extremo norte, en los bosques y montañas donde hoy se concentra la 
riqueza mineral de Canadá (Ralston Saul, 2014: 82-90). 



 
 

originales que ilustran algunos episodios clave de la colonización europea y devuelve la voz 
a los pueblos indígenas, permitiéndoles apreciar la complejidad y previsión social, cultural 
y política que sus contemporáneos europeos fueron incapaces de concebir (y, aún menos, 
administrar). Uno de los documentos que muestra claramente esta brecha es el debate en 
la Cámara de los Comunes sobre la prohibición de la ceremonia de potlach (marzo-abril de 
1884). El primer ministro John A. McDonald llama al festival un crimen y sobre todo un 
"libertinaje del peor tipo", acusando a los nativos de orgías, intercambio de parejas, etc. 
(Ralston Saul, 2014: 195-196). Pero, una vez más, Ralston Saul nos invita a no enfocarnos 
en la prudencia victoriana, sino a considerar el significado culturalmente subversivo de la 
ceremonia y su desafío al orden establecido: 

The potlach was a spiritual event as well as an important social moment. It also 
involved a leader redistributing wealth by lavish gift giving […] What was it about the potlach 
that so upset the government and Parliament? […] Perhaps it was the possibility of profound 
meaning attached to a generosity that did not have European roots. After all, this was not 
Christian charity. No guilt was involved. The proposal of such a different world order 
couldn’t help but disturb the missionaries (Ralston Saul, 2014: 193-194).  

La alteridad y el poder del potlach, el ritual catártico que para George Bataille (2016) 
se oponía a la sociedad burguesa basada en el principio de la utilidad, nos lleva a encontrar 
una diferencia, en muchas formas, hermana y compañera de lo que acabamos de describir. 
Pero esta es una alteridad aún más desconocida, invisible y sobre todo mutilada, como nos 
dice el subtítulo del libro: El país que no fue. Estamos en los lados opuestos del continente, 
en la Patagonia y en las Pampas argentinas, y el trabajo en cuestión es un ensayo histórico-
antropológico (Martínez Sarasola, 2014) que, más que el anterior, basa su fuerza en la 
cantidad de documentos originales recolectados en apoyo de su tesis principal: 

Los grandes caciques de las pampas y Patagonia evidenciaron una clara intención 
hacia la convivencia con la nueva sociedad en formación que proponían los “blancos”, en la 
medida en que fueran respetados sus derechos como habitantes originarios […] aquella 
posibilidad “no fue”, porque el proyecto de país que finalmente se impuso a fines del siglo 
XIX, decidió no incluir a los pueblos originarios. La Argentina nació así automutilada. 
(Martínez Sarasola, 2014: 329).  

La distancia geográfica entre Argentina y Canadá parece haber sido anulada por el 
paradigma común del siglo colonial: la aniquilación y la erradicación de la diversidad. Pero 
la paradoja argentina es aún más estridente porque muestra, además del deseo de 
coexistencia pacífica con los blancos, prácticas indígenas de diversidad que pudieron 
incluirse sin eliminar las diferencias, y que precisamente por eso, como escribe Martínez 
Sarasola, no podían tolerarse: 

Pero la sociedad indígena no incorporó solo a cautivos: albergó a refugiados, 
emigrados, desertores, viajeros, aventureros, enamorados y enamoradas, un vasto mosaico 
humano y de distintas vertientes étnicas y culturales que hicieron de las comunidades de la 
llanura una verdadera propuesta novedosa e integradora, que expresaba a su vez una forma 
de vida intolerable para los ojos de Buenos Aires. Y aquí creo se encuentra una de las claves 
de por qué se aniquiló a las comunidades libres de la llanura […] las causas más profundas, 
tenían que ver con las características de un mundo indígena que a los ojos de los poderes 
centrales provocaban rechazo y temor. Las tolderías eran un mundo diferente, antagónico 



 
 

al modelo de exclusión, etnocentrista y racista que propugnaba Buenos Aires […] Y lo que 
era mucho peor: ese modelo de sociedad buscaba convivir, coexistir con la otra sociedad 
que los cristianos, los blancos, los wincas, los criollos, estaban construyendo (Martínez 
Sarasola, 2014: 26-27).  

El análisis de las consecuencias de este asesinato-suicidio no es solo la base (cuando 
posible) de un proceso de reconciliación y reparación, sino que debe impulsarnos a 
recuperar, proteger y relanzar la riqueza no solo de los territorios de los diversos países del 
Sur Poscolonial, sino también de todos esos territorios, también internos o en los márgenes 
del Norte Global, donde se experimentan formas de inclusión, creatividad e innovación y 
también resistencia al saqueo socio-económico y cultural.  

› La riqueza biocultural y material del Sur 

En tercer lugar, las HD necesitan al Sur por su geografía y sus recursos. No solamente 
en los márgenes parece haber más libertad para crear o recuperar modelos alternativos: 
pero en realidad en el Sur hoy se concentra gran parte de la diversidad cultural y biológica 
del planeta (Figura 2).  

Según la edición 2017 de Ethnologue (Simons & Fennig, 2017) hay 7.099 idiomas en 
el mundo, pero los primeros 8 idiomas son hablados por el 40,7% de la población mundial 
(dos mil setecientos millones de personas) y el porcentaje aumenta a 80 % para los 
primeros 82 idiomas. 287 idiomas europeos, el 4% de los idiomas que se hablan en el 
mundo, son hablados por mil setecientos millones de personas, el 25.8% de la población 
mundial. Cada año desaparecen, al menos, seis idiomas y, según el índice de diversidad 
lingüística (ILD) desarrollado por el grupo de investigación Terralingua.org, de 1970 a 2001 
hubo una caída del 20% en la diversidad lingüística global. Y la erosión de la diversidad 
lingüística va acompañada de la erosión del conocimiento ambiental (el denominado TEK, 
Traditional Environmental Knowledge) codificado en las lenguas. 

Este proceso de absorción o desaparición de la diversidad lingüística-cultural es uno 
de los temas que marcan más profundamente la era en la que vivimos. De hecho, el problema 
de los idiomas no es solo uno de la democracia y la participación/inclusión social, sino que 
está cada vez más vinculado a la diversidad biológica, por lo que hoy hablamos de diversidad 
biocultural (biocultural diversity). Los idiomas y la vida, las culturas y las culturas están 
estrechamente entrelazados y está claro que la variedad y la riqueza de ambos son una 
condición necesaria para la supervivencia mutua. Como recuerda Luisa Maffi: 

A lowering of both cultural and biological diversity has been found to correlate with 
the development of complex, stratified and densely populated societies and of far-reaching 
economic powers. […] From ancient empires to today’s globalized economy, these complex 
social systems have spread and expanded well beyond the confines of local ecosystems, 
exploiting and draining natural resources on a large scale and imposing cultural assimilation 
and the homogenization of cultural diversity (Maffi-Woodley 2010: 8). 

En otros términos, la riqueza biocultural no necesariamente se superpone con el 
PIB, por el contrario, como el estudio de Amano et al. (2014) demuestra, el crecimiento 



 
 

económico y la extinción de idiomas van de la mano. En la Figura 2 esta divergencia es 
bastante evidente: los puntos negros representan el número de idiomas y la creciente 
intensidad de la diversidad de plantas verdes. Las áreas con la mayor diversidad se 
concentran en el hemisferio sur. Pero lo mismo puede decirse sobre la estrecha relación 
entre la diversidad animal (mamíferos, aves, reptiles y anfibios) y la cantidad de lenguas 
endémicas, es decir, aquellas lenguas y aquellos vertebrados superiores que pertenecen 
solo a un país o región determinados (Tabla 1). 

 

Figura 2. Distribución de diversidad vegetal y de idiomas en el mundo. Fuente: www.terralingua.org. 

 
 

Lenguas endémicas Número Vertebrados superiores endémicos Número 

1. PAPUA NUEVA GUINEA 847 1. AUSTRALIA 1.346 

2. INDONESIA 655 2. MÉXICO   761 

3. NIGERIA 376 3. BRASIL   725 

4. INDIA 309 4. INDONESIA   673 

5. AUSTRALIA 261 5. MADAGASCAR   537 

6. MÉXICO 230 6. FILIPINAS   437 

7. CAMERÚN 201 7. INDIA   373 

8. BRASIL 185 8. PERÚ   332 

9. ZAIRE 158 9. COLOMBIA   330 

10. FILIPINAS 153 10. ECUADOR   294 

11. EE.UU 143 11. EE.UU.   284 

12. VANUATU 105 12. CHINA   256 



 
 

13. TANZANIA 101 13. PAPUA NUEVA GUINEA   203 

14. SUDAN  97 14. VENEZUELA   186 

15. MALASIA  92 15. ARGENTINA   168 

16. ETIOPÍA  90 16. CUBA   152 

17. CHINA  77 17. SUDÁFRICA   146 

18. PERÚ  75 18. ZAIRE   134 

19. CHAD  74 19. SRI LANKA   126 

20. RUSIA  71 20. NUEVA ZELANDA    120 

21. ISLAS SALOMÓN  69 21. TANZANIA   113 

22. NEPAL  68 22. JAPÓN   112 

23.  COLOMBIA  55 23. CAMERÚN   105 

24. COSTA DE MARFIL   51 24. ISLAS SALOMÓN    101 

25. CANADÁ   47 25. ETIOPÍA 

     SOMALIA 
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Tabla 1. Endemismo en idiomas y en vertebrados superiores: comparación de los primeros 25 países. 

Fuente: Skutnabb-Kangas (2004). 

Si luego superponemos la Figura 2 a la Figura 3, que representa el mapa de la guerra 
contra el terrorismo creado en 2010 por un general del Pentágono, la situación se vuelve 
aún más clara. Como Geoffrey Bowker observa: 

This disturbing map is from the Pentagon’s new war on terror; part of their new, 
more aggressive strategy under the Bush presidency […] what is interesting about it is that 
it contains these regions marked out with dotted lines, called the boundary of the non-
integrated gap, which end up encompassing the center of the world. The heartland and 
origin of civilization is now defined as the non-integrated gap, that’s where we all came 
from (Bowker, 2010). 

 



 
 

 

Figura 3. La guerra contra el terrorismo según el Pentágono (con núcleo funcional representado por 
estados y territorios bajo el control de las principales potencias mundiales). Fuente: 

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Map_of_the_Pentagon%27s_War_on_Terrorism_strategy_201
0.jpg. 

Los mapas que acabamos de ver podrían también ser analizados en términos de 
recursos materiales. Digital no es sinónimo de inmaterial: al contrario, cualquier tecnología 
necesita –en la miasma manera en la que lo planteaba Galeano– materias primas6. Es el caso 
por ejemplo del coltán, de donde se extrae el tantalio, un elemento poco común utilizado en 
la fabricación de los condensadores de los teléfonos móviles, y también necesario en las 
células fotovoltaicas, en la industria aeronáutica y de los materiales quirúrgicos, etc. El 
precio del coltán, que se extraía sobre todo en Brasil, Australia y Canadá, subió del 600% en 
pocos años y empujó las grandes empresas multinacionales a encontrar otras fuentes de 
aprovisionamiento. Y es entonces ahí que la bulimia digital llega en Congo, donde se 
encuentran el 80% de las reservas de coltán de toda África:  

Scene 1: in the convoluted interior of the Democratic Republic of Congo, where 
biopolitics becomes necropolitics, warlords tied with foreign corporations rule mineral-rich 
territories. In improvised mines, forty thousand children up to seven years old remove 
cobalt from the bowels of the earth. Raw cobalt then flows from those mines to Zhejiang 
Huayou Cobalt, where it will be sold to sixteen multinational high-tech manufacturers – 
Apple, Sony and Samsung amongst others (Telles, 2016). 

Si, por un lado, el escándalo del coltán muestra la fragilidad de nuestro sueño digital, 
por otro pone una vez más de manifiesto el papel estratégico del Sur y des sus recursos en 
la realización de ese mismo7. Es decir, los espacios resistentes y no integrados en el esquema 
                                                                  
6 Una excelente introducción a la materialidad de los medios es Parikka (2015). 
7 El tema de los minerales necesarios para las industrias de las tecnologías de la comunicación e 
información es un punto clave de la geopolítica contemporánea. Parte de la tensión entre los Estados 
Unidos de Norteamérica, Rusia y China sobre el caso de Corea del Norte se explica con las abundantes 
reservas de minerales poco comunes (los llamados Rare Earth Elements o REEs) que se encuentran en 



 
 

globalista de explotación corresponden a los territorios clave de la diversidad biocultural 
(en Congo, las minas de coltan contribuyen a la destrucción de los parques naturales). Es en 
estos vastos intersticios que se conserva (¿hasta cuándo?) la vida y es ahí donde se 
encuentra la mayoría de los recursos materiales que alimentan la industria digital.  

Los estudios y las investigaciones sobre la diversidad biocultural pueden proveer a 
las HD periféricas y del Sur un modelo plausible y aplicable a las diferencias. No es casual 
que las áreas de mayor concentración de diversidad biocultural sean la cuenca del 
Amazonas, África central y el archipiélago indonesio: todas tierras refractarias a la 
globalización y a sus efectos homogeneizadores. Y el futuro del planeta depende mucho de 
esa diversidad refractaria. La robustez y la variabilidad de los seres vivos y aquella de los 
procesos culturales son estrechamente interdependientes y la defensa de ambos pasa por 
una radical transformación de los modelos epistemológicos y de los estilos de vida 
occidentales.  

En este complejo escenario la tecnología digital puede jugar un doble y ambiguo 
papel: el de la amenaza a través de los procesos de concentración y estandardización de la 
tecnología (Alvares, 1991), acompañada de la explotación de las culturas marginales o 
subalternas (Nakamura, 2014) y, por el contrario, la gran oportunidad de preservar, 
difundir y empoderar a las culturas del Sur. Pero esos espacios de alta diversidad existen 
como garantía y salvaguardia para todos: Norte y Sur, Este y Oeste. Defenderlos y 
protegerlos es una prioridad global.  

En este complejo escenario la tecnología digital puede jugar un doble y ambiguo 
papel: el de la amenaza a través de los procesos de concentración y estandarización de la 
tecnología (Bowker & Leigh Star, 1999; Alvares, 1991), acompañada de la explotación o 
absorción de las culturas marginales o subalternas (Nakamura, 2014; Bhattacharyya, 2017) 
y, por el contrario, la gran oportunidad de preservar, difundir y empoderar a las culturas 
del Sur (ver Conclusiones).  

› Producción y representación: geopolítica del conocimiento 

En cuarto y último lugar, las HD necesitan al Sur porque sus inmensos yacimientos 
de conocimiento son todavía invisibles (y, por ende, inexplorados) y no representados por 
la grandes narraciones y representaciones de la ciencia global. Como escribe Vinay Lal, las 
batallas más cruentas del siglo XXI se combatirán para la formación y el dominio sobre el 
conocimiento (Lal, 2005: 122).  

En nuestro caso, consideraremos sólo dos niveles. El primer nivel consiste en las 
ventajas lingüísticas y retorico-discursivas del Norte global y anglófono en la creación del 
conocimiento; el segundo es en las desigualdades de las infraestructuras de producción y 

                                                                  
este país: “REEs are an integral component in a wide spectrum of sophisticated technologies, including 
clean energy, defense systems, and consumer electronics (...) In 2013, however, SRE Minerals, a British 
private equity firm, announced its estimate of North Korea’s REE reserves. According to their assessment, 
North Korea holds a stunning 216 million tons of REE, a figure that is more than double the current global 
stockpile of REE and one valued at several trillion U.S. dollars” (Doo, 2015).  



 
 

difusión del conocimiento. Obviamente, los dos niveles están conectados y, sin embargo, es 
importante distinguirlos.  

Las desigualdades del primer tipo han sido investigadas en profundidad en un 
trabajo pionero de Suresh Canagarajah (2002) y sus preguntas nos ayudan a resumir los 
principales ejes del problema:  

What precise role does writing play in the academic cultures of periphery communities? 
What other modes of knowledge production and dissemination are practiced in these 
communities?  
How are the conventions of academic communication in periphery disciplinary communities 
different from those of the center communities?  
What discursive and communicative challenges do periphery academics face in adopting 
the textual conventions of the center? 
In what ways do periphery experience and knowledge get reconstructed in the framework 
of center textual conventions? (Canagarajah, 2002: 101)  

Aunque el planteamiento de Canagarajah se apoya en una visión dicotómica (centro-
periferia) que hoy, con la emergencia de China (Fiormonte, 2016) se va transformando 
lentamente, es innegable que en las comunidades académicas periféricas existe una relación 
de dependencia intelectual que se remonta al período escolar:  

Periphery students are taught to be consumers of center knowledge rather than 
producers of knowledge. Often this attitude of dependency develops very early in a 
periphery subject’s educational life […] Furthermore, Western-based (nonindigenous) 
literacy practices exacerbate this intellectual dependency […] From the above perspective 
it is easy to understand the feeling of many that the democratization of academic literacy 
should start in schools (Canagarajah, 2002: 283-284). 

Conseguir fondos, llevar a cabo una investigación, escribir un artículo, etc. son 
prácticas intelectuales y discursivas relacionadas con contextos y estándares discursivos, 
metodológicos y tecnológicos fijados por las grandes centrales del saber del Norte Global8. 
Estas centrales se identifican con las instituciones (universidades, centros de investigación, 
etc.) que se autodefinen en la excelencia9 pero, sobre todo, con las estructuras e 
infraestructuras10 de difusión del conocimiento, es decir los grandes monopolios de la 
publicación científica (Fiormonte & Priego, 2016; Kiriya, 2017; Larivière & Desrochers, 
2015) dominados por los países anglófonos:   

The United States and the United Kingdom publish more indexed journals than the 
rest of the world combined. Western Europe, in particular, Germany and the Netherlands, 

                                                                  
8 “Large-scale repositories reconfigure collections of many individual texts into ‘big’ textual data, then the 
combined actions of focusing, and of expansion of depth of field, that are afforded by large-scale inquiry 
can, in certain situations, render some non-western languages less visible. We wish to make it clear that 
this loss of visibility is not due to willful neglect or intentional suppression of any kind. As we will show, it 
is, instead, caused by a different problem, which is the following: hegemonic forms of representation of 
knowledge presuppose a homogeneous, rationalistic and standardized categorical order as their 
condition of possibility.” (Bhattacharyya, 2017: 32). 
9 El tema de cómo construir, medir y certificar esta excelencia es también un asunto muy debatido. Véase 
Moore et al. (2016) y, sobre los rankings de las universidades, Amsler-Bolsmann 2012 Hazelkorn 2017 y 
el menos reciente Jöns-Hoyler (2013). 

10 Sobre el tema de las infraestructuras en las HD, ver Benardou et al. (2018) y la sesión del congreso de 
la MLA en 2018: https://criticalinfrastructure.hcommons.org/ (Gold, 2018). 



 
 

also scores relatively well. Most of the rest of the world then scarcely shows up in these 
rankings. One of the starkest contrasts is that Switzerland is represented at more than three 
times the size of the entire continent of Africa. The non-Western world is not only under-
represented in these rankings, but also ranks poorly on average citation score measures. 
Despite the large number and diversity of journals in the United States and United Kingdom, 
those countries manage to maintain higher average impact scores than almost all other 
countries. It is important to note that the 9,500 journals included in this map do not 
represent the entirety of all published journals (Graham et al., 2011: 14). 

Una de las investigaciones más recientes sobre la geopolítica del conocimiento (y, 
sobre todo, de la producción académica) es llevada a cabo por el grupo canadiense The 
Knowledge Gap (http://knowledgegap.org). El sitio alberga una importante reflexión sobre 
la relación entre el acceso abierto, los países emergentes y los grandes editores, y subraya 
que el problema no es (solo) el acceso al conocimiento, sino cómo las fuerzas hegemónicas 
lo definen y lo gestionan. La estrategia de los monopolios del conocimiento es, de hecho, la 
de perpetuar el desequilibrio epistemológico, incluso el acceso temporal a sus diarios, 
institucionalizando así la dependencia del Sur al Norte y perpetuando la subalteridad y la 
invisibilidad del conocimiento local: 

Given the current momentum of the Open Science and Open Access movements, 
we must also stay cautious of the rhetoric used to promote “open knowledge” and 
challenge the growing popularity of techno-centric and modernization approaches to 
science that neglect the socio-political dimensions of knowledge production. The over-
emphasis in technology leads to a dependence on the services and products developed by 
companies monopolizing the market, and the continuation of economic orthodoxy in the 
planning and design of science and development policies. While academic publishers have 
indeed developed effective infrastructures for knowledge sharing, they continue to 
function on the basis of social exclusion and the enclosure of knowledge, working against 
the notion of a knowledge commons in which every individual has the ability to manage, 
access and produce knowledge that concerns them (Albornoz, 2017).  

Pero, ¿cuál es la situación de la diversidad del conocimiento en las HD? Primero 
habría que preguntarse si, en general (y en qué medida), las tecnologías digitales han ido 
contribuyendo al fortalecimiento de la diversidad cultural y a la reducción de las 

desigualdades. Según Tim Unwin (2017a), Chair UNESCO para ICT for Development11las TIC 
en las sociedades más pobres se han utilizado primariamente para reforzar y extender las 
desigualdades12:  

The instrumental belief that technologies have some kind of power of their own to 
make a difference to the lives of poor people is fundamentally misguided. Technologies are 
designed and developed with particular interests in mind, and unless poor people are 
prioritized in such design they will not be the net beneficiaries (Unwin, 2017a: 176). 

Las abrumadoras desigualdades en el campo de la representación y la producción 
del conocimiento y la difusión de las tecnologías digitales son dos caras de la misma 

                                                                  
11 Véase https://ict4d.org.uk/.  
12 Del mismo autor, también en un análisis muy crítico, sobre la sostenibilidad económica y social de las 
empresas TIC (Unwin, 2017b). Ver también la encuesta 2017 de la ONG Save the Children sobre el uso de 
las TICs en los contextos de privación: https://resourcecentre.savethechildren.net/library/future-
learning-and-technology-deprived-contexts. 



 
 

moneda. Las infraestructuras tecnológicas (redes, cables, plataformas, centros de datos, 
etc.), de hecho, como lo demuestra el reciente fracaso de la Net Neutrality en los Estados 
Unidos, están al servicio de los discursos hegemónicos, y estos últimos tienen la tarea de 
perpetuar y consolidar visiones y prácticas de, a menudo, conocimiento injusto y 
neocolonial (Adriansen, 2016, 2017; Hathcock, 2016; Pickover, 2014). Mientras las HD no 
aborden las distorsiones que están en la raíz de este sistema, cualquier solución ofrecida 
para mitigar los efectos de las hegemonías solo será un paliativo temporal. 

En un reciente estudio sobre las siete principales revistas de HD13 hemos 
reflexionado sobre un aspecto normalmente poco investigado: las lenguas de las fuentes de 
los artículos, es decir, ¿en qué idioma trabajan (y entonces citan) los humanistas digitales 
(Fiormonte, 2017b)? Las conclusiones son bastante claras: mientras las revistas anglófonas 
son esencialmente monolingües (el 94% de las fuentes en LLC-DSH son en inglés; 97% en 
DHQ y en DSCN; 83% en DM), los autores que publican en las revistas italianas, alemanas y 
españolas citan fuentes en más idiomas (Fiormonte, 2017b: 126-127). Entonces, ¿qué 
quiere decir ser internacional para un autor o autora que publica en una revista de HD? Los 
datos muestran, al contrario de la percepción general, que cuanto más local sea la revista, 
mayor será el grado de atención al mundo externo del que publica. Esto parece reforzar la 
idea, ya observada antes en el campo de la diversidad y de la variación biocultural, de que 
en los márgenes se da una mayor diversidad que en el centro.  

› Conclusiones. Para una recuperación de la soberanía 

epistemológica y cultural  

En su Theory from the South los estudiosos sudafricanos Jean y John L. Comaroff 
(2012) sostienen que los procesos históricos, sociales y económicos contemporáneos están 
alterando las geografías aceptadas (received geographies), reubicando en el Sur (y en el 
Este) del mundo “some of the most innovative and energetic modes of producing value”. En 
otras palabras, ya no podemos considerar los sures como las periferias del conocimiento, 
porque el Sur Global se está desarrollando como el lugar donde “radically new assemblages 
of capital and labor are taking shape, thus to prefigure the future of the Global North”. 
Entonces la pregunta provocadora de los autores es: ¿Está el Norte evolucionando hacia el 
Sur? ¿Y acaso sería posible aplicar esta teoría al caso de las HD?  

Hablar de la relación entre márgenes y centro es siempre ambiguo, primero, porque 
no existen márgenes y centros perennes; segundo, porque el margen presupone la 

                                                                  
13 Se ha tomado en consideración un marco temporal máximo de cinco años, preferiblemente entre 2009-
2014. Hemos analizado Caracteres (CA); Digital Humanities Quarterly (DHQ); Digital Medievalist (DM); 
Digital Studies / Le champ numérique (DSCN); Jahrbuch für Computerphilologie (JCP); Informatica 
Umanistica (IU), Literary and Linguistic Computing (desde 2014, Digital Scholarship in the Humanities, 
DHS). Todas las revistas, excepto DHS, están disponibles gratuitamente en acceso abierto online. Solo CA, 
IU y JCP cuentan con una posición geolingüística definida, pero todas publican frecuentemente artículos 
en inglés. Desafortunadamente, la mayoría de las revistas de HD son publicadas en contextos anglófonos 
y esto limita las posibilidades de comparación. 



 
 

legitimación de un cierto discurso dominante. Sin embargo, la situación presente de las HD 
parece sugerir que nos encontramos frente a un potencial cortocircuito entre las 
ambiciones de las periferias buscando legitimación –¿el oprimido que a toda costa quiere 
semejar al opresor, como notaban Frantz Fanon (2002) y Paulo Freire (2014)– y quienes 
quieren continuar legitimándose como el centro, consolidando así su propia hegemonía. Es 
un esquema bien conocido en los estudios postcoloniales, donde se habla de ello en cuanto 
a la reabsorción de la subjetividad subalterna o apropiación del emergente por parte del 
dominante. Sin embargo, una etapa ha llegado a la meta y los problemas metodológicos y 
epistemológicos están o han sido ya desmontados del escenario geopolítico. El hecho de que 
en todo el mundo se abran cada día nuevos centros y laboratorios de HD; resulta 
preocupante porque todo este movimiento con frecuencia es fruto de una falta de conciencia 
de los procesos de control y explotación implícitos en la orgía de la memorización. De hecho, 
¿quiénes son los propietarios de la memoria, de sus lugares y de sus rutas? 14 Tal y como 
escribe Geoffrey Bowker (2005: 108): “there is enormous power in being able to read the 
past, to tell the generations, and we are seeking to colonize the past just as we (the 
globalizing ‘we’) are seeking to colonize the present”.  

Y, muchas veces, la colonización puede afectar el futuro. Es bueno recordar un 
episodio de la historia de las relaciones geotecnológicas entre el Norte y el Sur que pocos 
recordarán y que yo mismo descubrí recientemente. En 1985, en el momento en que Brasil 
sostenía una política de protección e incentivos para apoyar a la industria nacional de TI, 
una compañía local, Unitron, diseñó y produjo el Mac de la periferia, el primer clon en el 
mundo de Macintosh 512 KB (también conocido como Fat Mac). Unitron obtuvo cerca de 
diez millones de dólares en fondos del gobierno brasileño y logró producir quinientas 
máquinas para el mercado nacional a bajo costo, así como para el resto de América Latina; 
pero cuando las computadoras estaban listas para el envío, el proyecto fue bloqueado por 
la intervención de Apple: 

Though Apple had no intellectual property protection for the Macintosh in Brazil, 
the American corporation was able to pressure government and other economic actors 
within Brazil to reframe Unitron’s activities, once seen as nationalist and anti-colonial, as 
immoral piracy. In exerting political pressure through its economic strength, Apple was able 
to reshape notions of authorship to exclude reverse engineering and modification, 
realigning Brazilian notions of intellectual authorship with American notions that privilege 
designated originators over maintainers and modifiers of code and hardware architecture 
(Philip et al., 2010: 9-10). 

La historia sugiere algunas consideraciones (y preguntas) que se suman a la crítica 
poscolonial de Philip et al (2010). La muerte de Mac OS no sólo sanciona la victoria del 
(futuro) gigante de Cupertino y la derrota de un proyecto que nace en el Sur, sino el 
comienzo de la hemorragia de talento, la creatividad y los recursos de Sur a Norte (la 
emigración de intelectuales de los 80’ y 90’). Sobre todo, el caso es emblemático de esa 
pérdida de soberanía cultural y epistemológica que implica la renuncia (y, en algunos casos, 

                                                                  
14 Para refrescar la memoria, puede ser útil echar un vistazo a estas listas: 
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_the_largest_information_technology_companies y 
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_largest_Internet_companies. 



 
 

la obligación) de invertir en tecnología e innovación. Porque hoy este es el problema real de 
las relaciones Norte-Sur. Ya no es justo, como en los tiempos oscuros de Galeano, un 
problema de explotación, violencia militar, libertades violadas y servidumbre política. Se 
trata no solo de un problema de hegemonías políticas, industriales, tecnológicas, sino 
también de cuestiones culturales y semióticas que se suman y se entrelazan y donde hoy el 
centro es el conocimiento y las diferentes herramientas y canales (materiales y simbólicos) 
que administrar, controlar la propagación. ¿Cómo sería Brasil hoy (pero el ejemplo podría 

aplicarse a países del Sur del Norte, como Italia)15 si tuviera la oportunidad hace treinta 
años de desarrollar su propia industria hardware y software? Reflexionar sobre esto 
significa comenzar a pensar en una revisión histórica de la innovación científico-tecnológica 
y, sobre todo, sentar las bases de un análisis geopolítico de los procesos de digitalización del 
conocimiento (Fiormonte, 2017a). 

El tema de la recuperación de la soberanía cultural y epistemológica nos conecta 
directamente con el papel de las HD en el Sur. Las HD del Sur periféricas no pueden eximirse 
de la responsabilidad de abordar el tema de las implicaciones geopolíticas del conocimiento 
digital. ¿Qué tipo de conocimiento estamos construyendo? ¿Qué costes sociales, políticos, 
culturales, etc. tienen las herramientas que utilizamos? ¿Es posible crear modelos 
independientes y culturalmente sostenibles o estamos condenados a incorporar los 
paradigmas del Norte, luchando para obtener una pequeña porción de visibilidad en las 
revistas, medios e instituciones del centro?  

Lo que necesitamos es quizás una inversión de nuestra visión de la relación centro-
periferia, dando al margen, y sobre todo a la variabilidad local de los sujetos y de las 
prácticas (además de las lenguas y las culturas que las conforman), un valor que al ámbito 
académico le cuesta reconocer, es decir, como motor de la innovación y del cambio. Las HD 
periféricas tienen hoy, por tanto, la oportunidad no de ser sustituidas o sobrepuestas a las 
realidades todavía dominantes, sino de llegar a ser el punto de referencia de modelos 
metodológicamente plurales y culturalmente sostenibles de preservación, acceso y 
transmisión del conocimiento en formato digital16.   

Existen muchos ejemplos de innovación que no encuentran comparaciones en el 
Occidente aplastado por las Frightful Five17. De la recuperación de las comunidades 
indígenas en Perú (Chan-Jenkins, 2015) a la descolonización de los currículos universitarios 
de Sudáfrica (Adriansen et al., 2017), del proyecto FLOK Society18 en Ecuador (Barandiaran-

Vila-Viñas, 2015) a la India de los movimientos para el conocimiento compartido19, las ex 
periferias se están transformando en modelos para el resto del mundo como, por ejemplo, 
en el campo de la publicación científica:  

                                                                  
15 Como el caso Olivetti (Gallino, 2013). 
16 Aunque basado en Cornell, parece interesante el proyecto de Computación Sostenible: 
http://computational-sustainability.cis.cornell.edu.  
17 Amazon, Apple, Facebook, Google y Microsoft (Manjoo, 2017). Para una introducción al tema ver Taplin, 
2017. 
18 Véase http://floksociety.org. 
19 Véase http://www.knowledgecommons.in. 



 
 

[…] las regiones ex colonizadas que solían tener principalmente un rol receptivo-
pasivo y que en la actualidad figuran como regiones propositivas, nuevos referentes 
globales en diversos aspectos (CLACSO, 2016).  

Las HD, a mi parecer, se encuentran hoy frente a un dilema: crear sus propias 
(infra)estructuras de legitimación o aliarse/dejarse absorber por grupos ya consolidados 
que garanticen, al menos sobre el papel, la visibilidad y el acceso a los recursos (y discursos) 
hegemónicos. Pero, ¿cuál es el precio que estamos dispuestos a pagar? Ambas opciones 
tienen sus pros y sus contras, a pesar de que cada vez se ve más claro a nivel global que la 
diversidad puede ser defendida solo a partir de la consolidación de las experiencias locales 
y, sobre todo, apostando para el diálogo y la colaboración Sur-Sur20, unas de las  claves para 
recuperar nuestras comunidades. Como escribe Claude Alvares: 

[…] one of the foremost tasks of intellectuals from the South is to invent creative 
mechanisms […] and to recapture the unique and irreplaceable destinies, ideals and 
objectives of their own societies and traditions and fight to give these political space 
(Alvares, 2001). 
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conglomerados) 

Existen varias herramientas para el análisis estilométrico. Entre los más recientes se 
distingue el Programa de Atribución de Autoría Gráfica Java (JGAAP) (Juola, 2009) y el 
paquete Stylo basado en R (Eder et al., 2016). Los experimentos descritos aquí se han 
realizado utilizando el paquete Stylo, basado en el programa de análisis estadístico R. Stylo 
proporciona funciones para el análisis estilométrico, una interfaz gráfica de usuario y 
diagramas de calidad de impresión, y está siendo desarrollado y mantenido por el grupo de 
estilística computacional2. 

En algunos de los experimentos mencionados en la lista anterior, como la agrupación 
por período de tiempo y por género de autor, el método aplicado fue el mencionado Zeta de 
Craig (Craig & Kinney, 2009) para una clasificación binaria según características 
estilométricas discriminativas. El Zeta de Craig es una extensión de la métrica Zeta 
originalmente propuesta por Burrows (2007). 

En otros experimentos se aplicó el método Bootstrap Consensus Tree (BCT) y un 
diagrama tipo dendrograma como visualización para el reconocimiento de la autoría. Según 
Eder et al. (2016), el método BCT se basa en la idea de que los resultados se estabilizan 
cuando dividimos la lista de palabras más frecuentes (MFWs) en bandas de frecuencia no 
idénticas, pero potencialmente superpuestas y luego analizamos estas bandas 
independientemente entre sí (Eder, 2012). El método BCT fue originalmente tomado prestado 
por Eder del campo de la evolución del lenguaje y la genética, ya que en la literatura se han 
descrito varias aplicaciones exitosas de esa técnica (Rybicki & Heydel, 2013; Dalen-Oskam, 
2014; Stover et al., 2016). Para el reconocimiento de la autoría también utilizamos la 
característica de análisis de clúster del paquete Stylo, que agrupa las muestras por ramas de 
una estructura de árbol jerárquica. 

El corpus utilizado para el experimento consistió en 83 obras literarias completas de 
36 escritores españoles de siglos diferentes (del XVII al XX) y de género diferente, incluyendo 
algunos ejemplos falsos para probar la consistencia de los métodos utilizados. Como ejemplo 
de estos últimos, hemos utilizado algunos textos en catalán y en portugués para verificar que 
no se tomaran por el español antiguo. 

                                                      
2 Sitio web del Computational Stylistics Group: https://sites.google.com/site/computationalstylistics/. 



 

Figura 1. Test de oposición (Craig). Agrupación por período de tiempo: Cervantes, Galdós y Clarín. 



 

Figura 2. Test de oposición (Zeta de Craig). Agrupación por género: las muestras de prueba están 

casi perfectamente separadas por el género del autor a cada lado de la línea verde. 

› Conclusiones 

Las pruebas realizadas con Stylo han demostrado que, haciendo los ajustes necesarios 
y utilizando los parámetros correctos, la herramienta es capaz de realizar la clasificación por 
período, el análisis de género y el reconocimiento de autoría de manera confiable en un 



corpus español de obras literarias, del mismo modo que cuando se aplica a textos en inglés. 
Por experiencia, aprendimos lo obvio: que los textos deben estar limpios de 

comentarios y anotaciones (que no sean los del propio autor), y hay que tener cuidado de no 
utilizar textos modernizados, modificados o traducidos, ya que estas fueron las causas de 
algunos resultados fallidos en la clasificación o la agrupación durante nuestros primeros 
experimentos. En otras palabras, los textos utilizados para la estilometría deben ser muestras 
puras no contaminadas del estilo de escritura de los autores correspondientes. 

Las herramientas estilométricas demostraron ser muy útiles, pero el análisis humano 
y la interpretación de los resultados son esenciales para obtener conclusiones interesantes. 
En esto, las técnicas de visualización juegan un papel muy importante. Por otra parte, es 
deseable tener hipótesis de partida en primer lugar (a menos que se pretenda obtener 
descubrimientos inesperados). Esto apunta a la necesidad de una práctica metódica (véase 
figura 3): tener una hipótesis de partida o problema que resolver, reunir y preparar los textos, 
probar/ajustar/entrenar la herramienta, entrenar con una colección de muestras, probar con 
el conjunto de investigación objetivo, visualizar y analizar los resultados, y finalmente, sacar 
conclusiones. 
 

 

Figura 3. Propuesta de flujo de trabajo para el análisis estilométrico. 

Como trabajo futuro, se pretende explorar el uso de estas herramientas en informática 
forense, para determinar la autoría y el género en mensajes cortos, como se muestra en la 
literatura (Brocardo et al., 2013; Calix et al., 2008; Burrows, 2002; Iqbal et al., 2010). 

Aunque la estilometría no es una ciencia exacta, y depende mucho de las destrezas y el 
esfuerzo del investigador, escogiendo los métodos apropiados y ajustando adecuadamente los 
parámetros de la prueba, la investigación sobre corpus de ofuscación ha demostrado que los 
métodos más robustos y precisos pueden ser efectivos incluso en casos de ofuscación 
engañosa (Juola & Vescovi, 2011). 
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patrimonio, la futura reconstrucción del cementerio para otros momentos históricos, el 
potencial direccionamiento de nuevas exhumaciones consensuadas con los grupos 
interesados. 

› Introducción 

Nuestra Señora de La Candelaria fue una misión establecida por la Congregación 
Salesiana en Río Grande con el fin de civilizar y evangelizar a los selk’nam que habitaban 
Tierra del Fuego. El cementerio de la institución, donde fueron enterradas más de 300 
personas entre finales del siglo XIX y mediados del siglo XX, permite conocer parte de las 
interacciones culturales que se desarrollaron en este contexto. El cementerio de La Candelaria 
actualmente cuenta con una treintena de tumbas y lápidas visibles en superficie. Las restantes 
demarcaciones de los enterratorios se perdieron a lo largo del tiempo, como parte de una 
historia profunda de transformaciones que se extiende hasta el presente. Como parte de un 
proyecto en Arqueología, en este trabajo presentamos la labor efectuada para modelar en 3D 
el camposanto. De esta manera, esperamos dar un primer paso para alcanzar múltiples 
objetivos de carácter patrimonial e investigación: preservar la información que aún ofrece la 
materalidad del lugar, desarrollar una herramienta que colabore en la difusión y puesta en 
valor del patrimonio y elaborar una plataforma que permita modelar imágenes históricas del 
cementerio donde se visualicen tumbas hoy ausentes. 

› La misión y su cementerio 

Hacia fines del siglo XIX, las fuerzas del capitalismo, el colonialismo y el nacionalismo 
alcanzaron un nuevo ciclo de expansión. Tierra del Fuego no estuvo exenta de este proceso. 
Alentados por el descubrimiento del paso que conectaba los océanos Atlántico y Pacífico, los 
occidentales circunnavegaron la región desde el siglo XVI. A pesar de ello, durante 
muchísimos años el interior de Tierra del Fuego permaneció prácticamente inexplorado y las 
interacciones con los indígenas mantuvieron un carácter breve y esporádico. Esta situación 
comenzó a experimentar cambios significativos hacia fines del siglo XIX, cuando Argentina y 
Chile decidieron asegurar su soberanía sobre el territorio y capitales de diversas 
nacionalidades manifestaron interés por los recursos naturales (especialmente, oro y pasturas 
para la cría de ovejas) (Belza, 1974; Borrero, 2003; Martinic, 1973).  

En este contexto se planteó la pregunta de qué hacer con los indígenas fueguinos. 
Como resultado, diferentes misioneros terminaron participando en la denominada 
evangelización y civilización de los nativos (Nicoletti, 2004). Los anglicanos fueron los 
primeros en llegar, estableciéndose en Ushuaia con el propósito de alcanzar a los yámanas 
(Bridges, 2003). Algún tiempo después, arribaron los misioneros católicos de la Congregación 



Salesiana. En 1887 establecieron la misión de San Rafael en Isla Dawson, buscando reunir a 
los alacalufes que habitaban el archipiélago occidental. Finalmente, en 1893 fundaron la 
misión Nuestra Señora de La Candelaria en Río Grande, con el propósito de atraer a los 
selk’nam (también conocidos como onas): cazadores de guanacos que habitaban el interior de 
la Isla Grande (De Agostini, 1956).  

En un contexto donde los guanacos resultaban desplazados por las ovejas, los selk’nam 
traspasaban los cercados de las estancias para cazar lo que podían, mientras los estancieros 
los perseguían e incluso asesinaban. De este modo, entre finales del siglo XIX y las primeras 
décadas del siglo XX, Nuestra Señora de La Candelaria recibió cientos de indígenas que se 
acercaban en busca de comida y protección. Muchos otros fueron llevados por la fuerza por 
autoridades policiales o estancieros, quienes los consideraban un estorbo para el desarrollo 
de la región. La permanencia en la misión supuso transformaciones importantes en las 
prácticas de los nativos. En este sentido, vale la pena destacar que La Candelaria fue diseñada 
como un poblado donde los religiosos debían enseñar catecismo, así como nuevas formas de 
comer, vestir, habitar, trabajar, entre otras (Figura 1). 

Lamentablemente, las condiciones de vida en Nuestra Señora de La Candelaria 
impactaron la salud de los indígenas. Un reciente estudio señala que entre 1897 y 1947 fueron 
sepultadas 343 personas en el cementerio de la misión. Aproximadamente tres cuartos 
habrían sido selk’nam, mientras que las restantes corresponderían con religiosos y colonos 
que vivían en las inmediaciones (Salerno & Guichón, 2016). La tuberculosis fue la principal 
causa de muerte entre los indígenas. Si bien su presencia se hizo sentir a lo largo de toda la 
historia de la misión, su mayor impacto se produjo durante los denominados años de 
epidemia. En esas ocasiones, no era inusual que una o más personas murieran cada día (Casali, 
2013; García Laborde et al., 2010; Guichón et al., 2006). Como consecuencia, la misión fue 
despoblándose (García Moro, 1992), hasta cesar sus funciones y convertirse en escuela 
agrotécnica en 1946.  



 

Figura 1. Misión salesiana Nuestra Señora de La Candelaria durante su período de funcionamiento.  

Fuente: Lehmann-Nitsche, ca. 1904. 

Desde 2006, un equipo de arqueólogos conducido por Ricardo A. Guichón comenzó a 
analizar las formas que cobraron las interacciones entre indígenas y occidentales en Tierra 
del Fuego, tomando como caso de estudio La Candelaria (Guichón et al., 2017). Los primeros 
estudios tuvieron una orientación bioarqueólogica, preocupada por la salud y la enfermedad. 
De esta manera, contando con el consentimiento de los grupos locales (representantes de 
pueblos originarios, miembros de la Congregación Salesiana y descendientes de colonos), se 
efectuaron 33 exhumaciones en un área sin demarcaciones del cementerio de la misión 
(García Laborde et al., 2010). 

Con el tiempo, los grupos locales manifestaron su interés por conocer las formas en 
que habían sido tratados los restos de sus antepasados. Así se desarrolló una nueva línea de 
trabajo, centrada en las prácticas mortuorias y las identidades (Salerno & Guichón, 2016; 
Salerno & Rigone, 2016; Salerno et al., 2016). La historia del cementerio y los cambios en su 
materialidad (como la presencia y características de las demarcaciones de los enterratorios) 
se volvieron temas relevantes. El análisis recurrió a la información brindada por la 
prospección visual del camposanto, las tareas de excavación y los registros escritos por los 
propios misioneros. Los resultados señalaron que el cementerio recibió inhumaciones entre 



1897 y 1947. Específicamente, entre 1897 y 1920 los enterratorios correspondieron 
mayoritariamente con indígenas, y las demarcaciones de sus tumbas y las de los occidentales 
pudieron consistir en simples cruces de madera. Mientras tanto, entre 1920 y 1947 crecieron 
los enterratorios de occidentales, así como la colocación de estructuras y lápidas con 
características potencialmente diferentes para ellos y los selk’nam (Salerno & Guichón, 2016; 
Salerno et al., 2016).  

Actualmente, el camposanto cuenta con una treintena de demarcaciones visibles en 
superficie, especialmente asociadas a occidentales fallecidos entre 1920 y 1947. Los restantes 
enterratorios no pueden ser apreciados a simple vista (Figura 2). Fotografías y filmaciones 
históricas permiten dimensionar las transformaciones sufridas por el espacio a lo largo del 
tiempo, incluyendo una remodelación intensiva entre finales de la década de 1960 y 
principios de 1980, que supuso la remoción de tumbas con cercos de madera (dejando en pie 
sólo las de metal, cemento y mármol) y la distribución de cruces blancas en su lugar (sin 
guardar relación con la localización de los enterratorios) (Figura 3). Si bien ha sido declarado 
Monumento Histórico Nacional en 1999 (Decreto 64/99) y de interés cultural y arqueológico 
para Tierra del Fuego, las condiciones de preservación del cementerio son precarias. En este 
sentido, durante los años de trabajo en el lugar, el proyecto de investigación ha podido 
reconocer la pérdida, rotura y relocalización de tumbas y lápidas, con datos significativos 
sobre la identidad de las personas enterradas y el tratamiento que recibieron tras su muerte. 

En este trabajo presentamos la labor efectuada para modelar en 3D el cementerio de 
La Candelaria. Empleando información planialtimétrica y fotográfica, la propuesta consiste en 
producir un registro detallado y con textura fotorrealista sobre la materialidad del lugar en el 
presente. Así esperamos dar un primer paso que nos conduzca a alcanzar múltiples metas, ya 
sean de orden patrimonial o de investigación:  

1. preservar la información que aún ofrece la materalidad en pie del cementerio;  
2. desarrollar una herramienta que colabore en la difusión y puesta en valor del 

patimonio;  
3. elaborar una plataforma que permita modelar imágenes históricas del 

cementerio donde se visualicen tumbas hoy ausentes. 



 

Figura 2. Cementerio de la misión salesiana Nuestra Señora de La Candelaria.  

Arriba: Localización. Fuente: Google Earth. Abajo: Interior del predio. Fuente: fotografía propia. 

 



 
Figura 3. Imágenes históricas que atestiguan los cambios experimentados por el cementerio (en este 

caso, antes y después de una remodelación intensiva). Arriba: captura de pantalla del documental Los Onas. 
Vida y Muerte en Tierra del Fuego de finales de la década de 1960. Fuente: Chapman & Montes, 1977. 

Abajo: Captura de pantalla del programa En el Camino de mediados de la década de 1990. Fuente: Markic, 
2017. 



› Tareas de modelado 3D 

Para modelar en 3D la actual superficie del cementerio de La Candelaria, nuestro 
trabajo involucró dos instancias: la obtención de datos en el campo y el procesamiento de 
estos en el gabinete. Para obtener información sobre la topografía del terreno, así como sobre 
la localización, dimensiones, morfología y aspecto general de las estructuras y rasgos, 
recurrimos al relevamiento planialtimétrico y fotográfico del camposanto. Por su parte, para 
procesar los datos efectuamos tareas digitales de modelado, texturizado y renderizado (Flores 
Gutiérrez et al., 2013; Talaverano, 2014). Al no contar con otras herramientas como escáner 
láser, las actividades referidas representaron una opción de bajo costo, que al mismo tiempo 
posibilitó alcanzar perfectamente los objetivos propuestos.  

El primer relevamiento del camposanto fue efectuado en 2006 (García Laborde et al., 
2010; Guichón et al., 2007). Así, los miembros del proyecto registraron planialtimétricamente 
el terreno, las estructuras y los rasgos, y volcaron los resultados obtenidos en AutoCAD. En 
2013 efectuamos un nuevo registro, ya con el objetivo de modelar en 3D el cementerio. Por un 
lado, chequeamos los datos planialtimétricos obtenidos en 2006, identificando cambios en el 
cementerio como la remoción y relocalización de tumbas y lápidas. Por el otro, efectuamos un 
relevamiento fotográfico detallado, tanto del terreno como de las estructuras y rasgos visibles 
en superficie. En total, se registraron 32 tumbas y 3 lápidas aisladas. 

El cementerio fue fotografiado y filmado de formas pautadas. Por un lado, tomamos 
secuencias de fotografías de los cuatro laterales del predio. Por otra parte, fotografiamos cada 
uno de los rasgos presentes en superficie. No sólo capturamos cada una de las caras de las 
estructuras u objetos a 90 grados, sino que también obtuvimos imágenes a 45 grados para 
captar los vértices. El registro fílmico resultó complementario al fotográfico, ofreciendo 
fotogramas adicionales en caso de requerirlos. Como resultado, obtuvimos más de 100 
fotografías y diversos videos. De ahí en más comenzamos el trabajo de procesamiento, 
empleando programas como FileMaker Pro 14, AutopanoGiga 4.2, SketchUp Make 2015, 
Photoshop CS4, Blender 2.76, 3D StudioMax 2017, GraphicConverter 5.9.5, DxO ViewPoint 2 y 
DxO Perspective 1. 

Inicialmente, comparamos los datos obtenidos en los relevamientos de 2006 y 2013, 
efectuando los ajustes necesarios en AutoCAD. Asimismo, a partir de las imágenes tomadas 
para cada uno de los laterales del predio, elaboramos una panorámica empleando 
AutopanoGiga. El documento en AutoCAD y la panorámica resultaron de ayuda para 
orientarnos fácilmente en el espacio del camposanto. Las elevaciones y depresiones, y los 
volúmenes de las tumbas y lápidas fueron modelados a partir de datos planialtimétricos. A 
partir de ello, definimos puntos y segmentos con el propósito de construir una malla poligonal 
(Brixius, 2010; Roskes, 2009; Schreyer, 2012; Tal, 2009, 2013). Con las imágenes obtenidas en 
el relevamiento fotográfico, comenzamos a editar el modelo básico con el propósito de imitar 
la morfología de los rasgos. Así esculpimos las superficies de tumbas y lápidas, reprodujimos 
las grietas y roturas en los bloques de cemento y mármol, tumbamos secciones del muro 



perimetral, entre otros. Para obtener un acabado fotorrealista, decidimos tomar las texturas 
de cada uno de los laterales de tumbas y lápidas (Figura 4). Finalmente, realizamos el 
renderizado del modelo (Figura 5). 
 

 

Figura 4. Modelado y texturizado de tumbas del cementerio. 



 
Figura 5. Render final del cementerio. 

› Palabras finales y potencial uso del trabajo 

El proceso de modelado tridimensional permitió obtener un registro detallado sobre 
la materialidad del cementerio, que se transformó en un documento relevante sobre las 
condiciones en que se encuentra el lugar en el presente. En este sentido, esperamos que la 
reconstrucción se transforme en una herramienta útil para alertar sobre el estado en que se 
encuentra esta porción del patrimonio, crear conciencia sobre la necesidad de protegerlo y 
trabajar en su puesta en valor junto a diversos actores (autoridades, grupos locales, entre 
otros). Si estos sectores acceden, el modelado tridimensional podrá ser subido a la web para 
garantizar su libre acceso y difusión entre un público más amplio.  

Actualmente, hemos alcanzado la visualización del modelo mediante realidad 
aumentada. En un futuro próximo, la reconstrucción de la superficie del cementerio podrá ser 
complementada con el modelado 3D de los contextos excavados. Recientemente, también 
hemos comenzado a trabajar en la reconstrucción de la materialidad del cementerio para 
otros momentos, recurriendo al empleo de fotografías y filmaciones históricas, entre los que 
destaca un fragmento del documental Los Onas. Vida y Muerte en Tierra del Fuego, filmado en 
1968 (Chapman & Montes, 1977). 

Estos nuevos modelados permitirán conocer el número, diversidad y distribución de 
tumbas en otros tiempos. Su comparación con el modelado del cementerio en el presente 
permitirá registrar cambios y continuidades. Así, esperamos conocer, por ejemplo, si en el 
área excavada por el proyecto (donde, al momento de efectuadas las tareas de campo, no se 
registraron tumbas o lápidas en superficie) existieron o no demarcaciones. Como los 



individuos recuperados en el sector corresponden mayoritariamente con indígenas, y las 
tumbas y lápidas actualmente presentes en el cementerio corresponden con colonos 
occidentales, sería interesante conocer si —al menos en los casos evaluados— existieron 
diferencias en las formas de demarcar los cuerpos. Finalmente, el mayor o menor ajuste entre 
la localización de los enterratorios excavados y la localización de los rasgos que pudieron 
coronarlos permitirá definir el potencial del modelado tridimensional de fotografías históricas 
para orientar nuevas exhumaciones consensuadas con los grupos de interés. 
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necesidad que Tristan tenía de facilitar el proceso de etiquetado de un texto para realizar una 
edición bilingüe latín-inglés; previamente, había hecho una edición comentada de un texto 
latino en la que hipervinculó palabra por palabra con un glosario que hizo manualmente y no 
quería repetir el mismo lento y mecánico proceso. Asimismo, mi interés por la edición de 
textos y su anotación nos acercó para crear Adnoto, una herramienta que sirve para 
hipervincular cada palabra de un texto de manera automática. El nombre viene de ese mismo 
principio, Adnoto es un programa que permite hacer notas a palabras o fragmentos de un 
texto, de manera que varias dimensiones paratextuales de una edición quedan cubiertas por 
este programa: glosas, traducciones, definiciones, etc. Este texto se va a limitar a explicar 
cómo funciona la herramienta, así como a señalar algunos usos posibles; no es de interés de 
este texto redefinir ni implementar ninguna acepción de texto, obra, documento, traducción, 
anotación, etc., ya que, independientemente de la actitud que se sostenga ante estas prácticas, 
creemos que Adnoto puede ser de utilidad. 

Adnoto consta de dos partes: una que etiqueta cada palabra del texto ingresado y otra 
que crea un glosario a partir del mismo texto. El glosario ordena las palabras alfabéticamente 
y gracias a un loop programado en Javascript, no repite ninguna de las palabras que haya sido 
usada más de una vez en el texto. Así uno puede anotar o traducir cada una de las distintas 
palabras del texto o las que se desee. 

 

 

Figura 1. Captura de pantalla de Adnoto. Se presenta el texto ordenado y etiquetado en el glosario y 
el texto continuo en el cuerpo del texto. Fuente: http://adnoto.org/adnoto.html. 

El código está disponible en la misma página y puede ser modificado para obtener las 
etiquetas necesarias. Nosotros, dado que estamos iniciando este proyecto, nos hemos limitado 



a usar HTML para entender bien qué tanto podíamos hacer por nosotros mismos, pero somos 
conscientes de que tenemos que prepararnos pronto a usar la codificación de la Text Encoding 
Initiative (TEI) si queremos ser de ayuda para los proyectos de codificación de texto. Sin 
embargo, como ya hemos mencionado, quien quiera usar la herramienta puede extraer el 
código de la página, modificarlo en un editor de texto y correrlo de nuevo en su navegador 
para cubrir sus necesidades. Vamos aquí a comentar rápidamente el Javascript que está detrás 
de Adnoto para entender los pasos que hubo que seguir para hacer el glosario y, de ahí, 
entender cómo después se etiqueta el texto. Puede parecer un proceso tedioso, pero, tras 
considerarlo brevemente, creemos que es importante detallarlo para cualquiera que se 
interese en incursionar por estos temas, así como nos ocurrió a nosotros. 

Todo el código está en Javascript. Explicaremos primero el código para el glosario, 
pues es el que más pasos necesita. Para el segundo paso, que es etiquetar las palabras del 
texto en el orden en el que están, no hace falta reordenar o eliminar elementos repetidos. 
Entonces, para la elaboración del glosario lo primero es declarar una variable que 
corresponde al texto que el usuario introduce. A esta variable le haremos distintas 
modificaciones. La primera va a ser eliminar todos los signos de puntuación, de lo contrario, el 
programa no podría reconocer entre palabra y palabra. Después, vamos a hacer que todas las 
palabras estén en minúscula, ya que, cuando se ejecuta el comando para ordenar 
alfabéticamente en Javascript, se priorizan las palabras que están en mayúscula, aspecto que 
no es favorable para nuestros propósitos. Luego, declararemos que todo lo que está 
antecedido de un espacio es un elemento del array que, valga la redundancia, es un conjunto 
de elementos. Posteriormente, ejecutaremos el comando de orden alfabético que afectará a 
todos los elementos. Así, se han producido todas las modificaciones para que podamos hacer 
el glosario. 

Los elementos del array van a ser afectados por varios loops. Un loop es una operación 
que se repite hasta que se cumpla una condición. En estos loops, cada una de las palabras va a 
ocupar, una por una, el lugar de una variable. Después, vamos a hacer que estas sean 
comparadas entre sí. Si llega el momento en que el valor de una de estas variables es idéntico 
al valor de la otra, es decir, si nos encontramos con palabras repetidas, uno de los elementos 
del array será eliminado. Sólo hasta que no haya elementos repetidos, se finalizará la acción 
de los loops.  

El último paso es hacer pasar un último loop que mande a imprimir todos los 
elementos del array, ya sin palabras repetidas y en orden alfabético. Además, a cada uno de 
los elementos se le añade texto antes y después que funcionará como etiqueta. De esta manera 
obtenemos el glosario con la capacidad de ser hipervinculado al texto. 

Para construir el texto etiquetado se siguen los mismos pasos, pero se omiten los de 
eliminar los elementos repetidos y el de ordenar alfabéticamente. Al final, se le reintegran los 
signos de puntuación. Así, uno puede empezar a construir un texto anotado. Para una 
explicación del funcionamiento de Adnoto de la mano del código se puede visitar 
http://adnoto.org/blog.html. 



› Adnoto Latinae 

Un ejemplo de cómo podemos usar Adnoto nos lo proporciona el mismo Tristan 
Taylor, quien ha producido una sencilla pero eficaz edición online del texto latino de la Vita 
Sancti Thoma contenido en el MS. Douce 287. 

 

 

Figura 2. Captura de pantalla de la edición de la Vita Sancti Thoma producida por Tristan Taylor. Se 
observa que la primera palabra beatum es analizada y traducida en la pantalla de la derecha. Fuente: 

http://homepage.usask.ca/~tbt495/Douce_287/index.html. 

La edición de la imagen de arriba es posible gracias a la utilización del diccionario 
inglés-latín Whitakers Words que actualmente aloja la Universidad de Notre Dame. Esto se 
debe a que la manera en la que funciona Whitakers Words es generando una URL estable en 
donde lo único que cambia es el término que estamos buscando. La URL general para latín-
inglés es http://archives.nd.edu/cgi-bin/wordz.pl?keyword y al final de ella se puede 
introducir cualquier palabra latina que queramos traducir. Adnoto con una pequeña 
modificación hace eso, toma el texto de la URL estable y le añade cada una de las variables que 
son las palabras de nuestra edición. De esa manera obtenemos traducciones al instante y 
paralelamente a la lectura del texto. 

Esta implementación de Adnoto llevó a Tristan a crear Adnoto Latinae, que es un 
pequeño programa en el que podemos ingresar un texto latino y obtener traducciones al 



inglés. Ya no se trata de una edición, sino de una aplicación de la que puede hacer uso 
cualquier persona en la dirección http://adnoto.org/latin.html.  

 

 

Figura 3. Captura de pantalla de Adnoto Latinae producido por Tristan Taylor. Se observa que la 
palabra omnis es analizada y traducida en la pantalla de la derecha. Fuente: http://adnoto.org/latin.html. 

La modificación del código es tan simple que me permitió jugar también con él. 
Existen otras dos aplicaciones más de Adnoto: Adnoto Español-Inglés y Adnoto Español-Latín. 
Ambos funcionan con el mismo principio y se pueden encontrar en 
http://adnoto.org/espanol.html y 
https://homepage.usask.ca/~aav325/Adnoto%20spanish%20translation/adnotoesplat.html, 
respectivamente. Adnoto Latín-Español está en desarrollo y pronto será migrado a 
http://adnoto.org/esplat.html. 

Podría objetarse que, si los diccionarios que usamos nosotros ya están en línea, usar 
Adnoto para traducir es un paso innecesario y en cierto sentido es cierto. ¿Quién podría 
interesarse en utilizar la herramienta web? Además, existen otras muy poderosas como 
Google Translate. Creemos, sin embargo, que son individuos como nosotros los que se podrían 
interesar en utilizar Adnoto para traducir. Comúnmente, en el medio universitario cuando se 
estudia alguna lengua romance, o bien cuando uno se dedica a estudiar un cierto periodo de 
tiempo como la Edad Media (este es el caso de Tristan y mío), tiene que consultar textos en 
latín. Generalmente, cuando se enseña latín, este es mi caso particular, algunas de las tareas 
consisten en traducir textos. Creemos que el estudiante promedio se beneficiaría más de 
obtener una traducción verbatim para después, con sus conocimientos de gramática y sintaxis, 
labrar su propia versión. 

En mi caso, debo aceptar que mi latín es muy básico, con lo que quiero decir que hace 
años aprendí reglas gramaticales y de sintaxis que recuerdo con esfuerzo, además mi 
vocabulario, a pesar de las clases de filología histórica, es más bien reducido. Cuando me 
enfrento a un texto latino me es muy útil transcribirlo en Adnoto y poder leerlo mientras 
también veo su traducción y el análisis por caso. Adnoto Latinae se ha convertido también en 
la herramienta favorita de Tristan para su curso de lectura de textos latinos. Las tareas 
consisten en traducir doscientas líneas de la Eneida por semana. Adnoto puede servir como 



una aplicación web que un traductor encuentre de utilidad siempre que tenga un diccionario 
online de confianza y que este trabaje con URL como las descritas anteriormente, no para 
obtener traducción de frases, como lo hace Google Translate, sino para apoyarse en los 
diccionarios y construir su propia versión. 

Adnoto se ha ajustado muy bien a las necesidades de sus creadores, pero, como 
nosotros, hay varios estudiantes de posgrado o de pregrado que se pueden beneficiar de su 
uso. Conforme avanza el tiempo y la tecnología, pronto todos los humanistas no tendrán más 
remedio que ser humanistas digitales. Aquellos interesados en la edición de textos, como es 
nuestro caso, pueden experimentar sin mucho esfuerzo con Adnoto para ayudarse a producir 
pequeñas ediciones online que bien pueden ser un trabajo final o el inicio de un trabajo de 
tesis. 

Trabajaremos en mejorar la apariencia de Adnoto y también su interacción con 
distintos glosarios de lenguas que no tienen diccionarios online. Estamos particularmente 
orgullosos de la maleabilidad de nuestro código y de ofrecerlo de manera gratuita a cualquier 
persona que esté interesada gracias a su licencia Creative Commons BY-NC-SA 4.0 que permite 
reproducir, modificar y redistribuir. También es importante señalar que Adnoto, al ser un sitio 
front-end, no tiene la capacidad de rastrear lo que sus usuarios hagan en el sitio web. De esta 
manera, compartimos nuestro trabajo y protegemos la privacidad de nuestros usuarios. 
Adnoto es un proto-proyecto en desarrollo, irá cambiando su apariencia y la facilidad para 
usarlo, pero creemos que es un producto que se puede explotar en su estado actual y que 
puede ser de mucha utilidad para la comunidad estudiantil. He aquí al menos dos estudiantes 
que pueden dar fe de ello. 





creación y la modificación de la información se realiza de manera sencilla y para ello no se 
requieren conocimientos de edición de páginas web. Al ser una wiki semántica, la 
información contenida en Nodos se describe semánticamente mediante la ontología 
NodosOntology. NodosOntology describe la información para que pueda ser compartida e 
interpretada por programas de computadoras. Así, la información contenida en Nodos 
puede ser analizada y combinada en forma automática, permitiendo obtener nuevos 
elementos de conocimiento que serían muy complejos de realizar y mantener solamente 
por un grupo de personas. 

› Introducción 

Nodos es un trabajo colaborativo multidisciplinar entre el LIFIA (Laboratorio de 
Investigación y Formación en Informática Avanzada) de la Facultad de Informática de la 
UNLP y el Grupo del Estudio del Cuerpo (GEC) quienes presentaron la idea original de 
desarrollar un catálogo para las artes escénicas con el objetivo de registrar, catalogar, 
difundir e investigar la actividad artística en la ciudad de La Plata. El catálogo consistiría de 
una publicación impresa, en la que el GEC comenzó a trabajar enviando planillas a la 
comunidad artística, las cuales debían ser completadas y devueltas con la información de 
interés. Este enfoque pronto reveló algunos inconvenientes. La información no siempre 
volvía en tiempo y forma, y requería un trabajo extra de curado de la información que 
resultó ser lento y engorroso.  

A pesar de que se había planeado que el catálogo sea editado anualmente, la 
recopilación de información de esta manera era lenta y el catálogo estaría desactualizado 
antes de su publicación. En este punto se sumó el LIFIA, y en conjunto con el GEC se 
desarrolló una ontología a la que se le da soporte mediante una wiki. La plataforma Nodos 
cumple en forma informatizada el objetivo del catálogo de las artes escénicas. 

En este documento presentamos la ontología Nodos, como se concibió y hablaremos 
sobre la implementación de la plataforma mediante una wiki semántica. 

› Estado del arte 

Existen diferentes publicaciones relacionadas al trabajo propuesto por este artículo. 
Entre ellas, Gitzinger et al. (2008) elaboran el concepto de la utilización de tecnologías de 
web semántica para la transformación de documentos de patrimonio cultural y la utilización 
de wikis para la presentación del contenido. Por otro lado, Renzo Stanley y Hernán Astudillo 
(2013) proponen la utilización de un inventario participativo de información utilizando una 
wiki semántica donde se combine la facilidad de uso del texto libre, la expresividad de las 
ontologías y los beneficios de las wikis para el enriquecimiento social. 

Hernández Carrascal (2008) define la creación de una ontología para representar 
Patrimonio Cultural bajo las recomendaciones del W3C. En particular, está ontología no 
representa patrimonio cultural intangible como se define en Nodos. 



Le Boeuf et al. (2005) utilizan el concepto de ontologías para el desarrollo de la web 
semántica permitiendo a usuarios explorar, navegar y comentar sobre elementos de 
patrimonio cultural como videos, fotos y documentos. Hao et al.  (2009) también trabajaron 
sobre ontologías: crearon de un prototipo de framework designado para expresar y 
compartir conocimiento basado en éstas. 

Algunos de los inconvenientes al querer basarse en propuestas o trabajos existentes 
residen en que los proyectos suelen crear instrumentos y metodologías propias, 
produciendo incompatibilidades en los resultados finales. Por otro lado, suele faltar 
documentación o ésta ser incompleta, lo cual dificulta su utilización. También se encuentran 
proyectos aplicados a un espectro individual localizado, impidiendo de este modo la 
creación de un marco teórico genérico que permita aplicarlos a cualquier otro proyecto 
dentro del patrimonio cultural intangible. 

El trabajo propuesto en Nodos busca la definición de una ontología (NodosOntology) 
que pueda ser aplicada para cualquier proyecto de artes escénicas mediante la creación de 
definiciones propias tanto como la reutilización de conceptos ya definidos en ontologías 
existentes que puedan ser centralizados, con el objetivo de abarcar un dominio completo en 
el campo de interés. A partir de esto, se propone la difusión de está ontología mediante su 
uso a través de una interfaz amigable utilizando una wiki pública donde cualquier persona 
interesada pueda colaborar.  

› Sobre las artes escénicas platenses  

Las artes escénicas representan un patrimonio intangible cultural e histórico (una 
herencia propia del pasado de una comunidad, que vive en la actualidad y la cual se 
transmitirá a las generaciones presentes y futuras) y asimismo definen y expresan la 
nacionalidad e identidad de un pueblo. Debido a que las artes escénicas son bienes 
culturales no cristalizados en un objeto determinado es de gran importancia que estos sean 
preservados y persistidos de algún modo, pero ¿cómo podemos registrarlos? 

Durante los últimos años el Grupo de Estudio sobre el Cuerpo (GEC) ha impulsado la 
confección de catálogos anuales de obras y participantes, basándose en encuestas, 
tratamiento de la información y registro. Pero, al ser un dominio demasiado cambiante, 
estos catálogos, al momento de su finalización, ya se encontraban desactualizados con 
respecto al presente. 

¿Por qué el círculo de las artes escénicas constituye un dominio cambiante? Porque 
el tiempo en el que se presentan nuevas obras, surgen nuevos actores y se abren teatros, es 
relativamente corto comparado con el proceso de compilación y tratamiento de la 
información en un libro. Esto provoque que nunca se pueda asegurar que ésta esté acorde 
con la actualidad (sobre todo si el encargado del registro es un pequeño grupo de personas) 
y lo más probable es que durante este proceso hayan ocurrido eventos que modifiquen los 
componentes que ya fueron registrados, dejándonos con una copia de un catálogo 
desactualizado. Este dinamismo que da la realidad de las artes escénicas conforma un 
dominio cambiante por lo que se debería buscar atacar el problema con otro enfoque. 



El surgimiento de la web, las redes sociales y las nuevas tecnologías de tratamiento 
de la información y la formulación de relaciones semánticas entre conceptos; permiten 
darnos ese nuevo enfoque al problema. Soluciones como las wikis semánticas permiten 
organizar nuestra información de manera sencilla. Además, recurrir a otras personas para 
la edición de esa información de manera colaborativa, nos facilita el proceso de registro y 
nos acerca a un modelo de información más orientado a la realidad, donde los datos sufren 
cambios de manera constante. 

A partir de esta problemática surge la plataforma colaborativa Nodos, la cual está 
basada en la concepción de las wikis semánticas. Esto permite salvar la brecha que hay entre 
los registros existentes y la actualidad de este pequeño mundo que proponen las artes 
escénicas. 

› ¿Por qué una wiki semántica? 

Una wiki es una herramienta para crear y editar los contenidos de una página web. 
La información contenida en una wiki puede ser accedida y editada por muchas personas 
en simultáneo, por lo que son una herramienta potente para el trabajo colaborativo. 

La principal utilidad de un wiki es que permite crear y mejorar las páginas de forma 
inmediata, dando una gran libertad al usuario y por medio de una interfaz muy simple. Esto 
es vital para poder involucrar en el trabajo a gente que no necesariamente posee 
conocimientos técnicos para editar contenido en la web. 

Se eligió implementar la plataforma Nodos para aprovechar estas ventajas, buscando 
que sea la misma comunidad artística la que se encargue de cargar la información. Los 
artistas pueden difundir su trabajo y contactarse con otros artistas en forma muy sencilla. 
De esta manera se tiene además un alcance mucho mayor que el enfoque manual descrito 
anteriormente (que centralizaba en el GEC el trabajo de carga de información). La wiki de 
Nodos está implementada con el framework MediaWiki, un soporte para wikis muy conocido 
por ser el mismo que utiliza Wikipedia, tal vez la wiki más famosa de la web. 

Las wikis regulares consisten en texto estructurado e hipervínculos sin tipo, 
relacionando los documentos. En el caso de Nodos esto no es lo más efectivo dado el tipo de 
información que allí se encuentra se relaciona de diferentes maneras. Un artista puede 
participar de una obra como actor, y con otra como director, o escritor. Además, hay cierta 
información en particular que será común a todos los artistas, o todas las obras y que será 
de interés que sea cargada por diferentes personas siempre de la misma manera. Por lo cual, 
sería conveniente tener formularios de carga que ayude a los usuarios a ingresar la 
información. Es decir que Nodos tiene un modelo de conocimiento subyacente que le da 
forma a la wiki. Para dar soporte a todo esto implementamos una wiki semántica con la 
extensión SemanticMediaWiki, que permite agregar propiedades, plantillas y formularios a 
una wiki de MediaWiki. 

Los formularios facilitan a los usuarios la carga de información, sugiriendo además 
qué contenidos se espera que carguen (y qué es de interés para el GEC al momento de 
estudiar y analizar la información) sin limitarlos ya que se permite la carga libre como en 



cualquier wiki. Las propiedades semánticas proveen una estructura que permite cierta 
inteligencia para la carga y curado de la información. Por ejemplo, indicando que una 
propiedad es una fecha, luego podrá usarse esa propiedad para hacer búsquedas por fecha, 
comparar datos y ordenarlos por antigüedad, etc. Por otra parte, las propiedades de relación 
traen otras ventajas: si cargamos el elenco de una obra, las propiedades nos indican que los 
actores son personas, por ejemplo. Esto permite deducir que esa persona cargada como 
actor de una obra participó de ella, y gracias a esto, la página de esa persona se actualizará 
automáticamente, indicando esa participación (y enlazando las dos páginas). Las ventajas 
que proveen las propiedades permiten que la información sea curada automáticamente y 
mantenga consistencia, enriqueciendo a la wiki.  

El modelo de conocimiento sobre el que Nodos funciona es una ontología creada en 
conjunto por el LIFIA y el GEC y será explicada en la siguiente sección. 

› La ontología Nodos  

Presentaremos, ahora, NodosOntology: la ontología a la que dimos forma para 
describir al circuito de las artes escénicas en la ciudad de La Plata. 

En primer lugar, detectamos las entidades que componen el núcleo de 
NodosOntology. Las entidades representan la principal información de interés que maneja 
Nodos: obras artísticas, personas y grupos de artistas, festivales e información respecto a 
espacios dónde se desarrollan las artes (teatros, centros culturales y similares). Con las 
entidades definidas, se detectaron las relaciones entre ellas. Las relaciones entre entidades 
colaboran enormemente a que la información semántica crezca al ir cargando la 
información. Por ejemplo, al editar la página de una obra para indicar que fue estrenada en 
un espacio, la relación estrenada en entre las entidades Espacio y Obra permite actualizar 
automáticamente la página del Espacio, agregando la Obra a la lista de obras estrenadas en 
dicho Espacio. 

Estas relaciones generan objetos semánticos de información que puede ser 
consultada y estudiada. Los objetos no sólo guardan la relación en sí, sino que además 
contienen información pertinente a esta relación, como el rol de una persona en una 
participación o las fechas de una temporada. 

Además de las entidades y sus relaciones, la ontología define propiedades para las 
entidades y cataloga esas propiedades, de acuerdo con la información que representan, 
definiendo sus tipos de datos y brindando la posibilidad de realizar búsquedas y consultas 
de información como si de una base de datos se tratara. 

› La wiki semántica Nodos 

Nodos utiliza la tecnología de Semantic Media Wiki (SMW) para implementar la 
ontología NodosOntology. Se trata de una extensión para MediaWiki, el mismo motor que 
utiliza el sistema de Wikipedia. Esto permite la complementación de una wiki tradicional 



agregándole propiedades semánticas que permiten una relación dinámica entre los 
conceptos que se van incorporando. La principal diferencia que posee Nodos al compararla 
con una wiki tradicional es, justamente, que la información cumple con la especificación de 
la ontología NodosOntology anteriormente definida. 

La forma de creación y edición de contenido en Nodos se posibilita mediante la 
utilización de formularios semánticos simples para crear y editar artículos con una interfaz 
de usuario amigable. Por detrás, estos formularios asocian los datos ingresados a las 
propiedades semánticas antes definidas, generando de esta forma relaciones entre el 
contenido. 

 

Figura 1. Formulario de Persona. 

La Figura 1 muestra la interfaz para editar la información de una persona. Una vez 
guardados los cambios, la información se muestra en la página de la persona como se ve en 
la Figura 2. 
 

 

Figura 2. Página de Persona. 



Una de las particularidades más interesantes de Nodos es la vinculación dinámica 
que se realiza entre los artículos durante el proceso de creación/edición. Por ejemplo, se ve 
en la Figura 2 que la persona participó en varias obras. Las páginas de estas obras se 
actualizaron automáticamente incluyendo a esta persona como participante, como 
podemos ver en la Figura 3. 

 

Figura 3. Página de Obra. 

Puede verse que el título de la obra es el título de la página. En MediaWiki, los títulos 
de las páginas actúan como identificador único, por lo tanto, la plataforma no permite cargar 
páginas con nombres repetidos. Esto sirve para evitar la carga de información repetida por 
accidente. 

Es importante resaltar que, a partir de la información guardada, es posible realizar 
consultas que retornen datos dinámicos como, por ejemplo, la cantidad de actores que 
participaron en obras entre determinado rango de fechas, o como se observa en la Figura 4, 
los espacios y la cantidad de obras estrenadas en los mismos.  

 



 

Figura 4. Consulta semántica. 

Cabe destacar que la información guardada en la wiki es de carácter público. Puede 
ser accedida y consultada por todos. A su vez, cualquiera que se registre en el sistema puede 
modificar o ingresar nuevo contenido, el cual está resguardado bajo la licencia de Creative 
Commons, donde se garantiza que cada persona tiene el derecho de compartir y/o adaptar 
el material bajo las condiciones de dar crédito al autor e indicar los cambios que se hicieron 
sí aplicase, y mantener la licencia en caso de compartir. 

› Evaluación empírica 

Cuando la primera versión de la plataforma estuvo disponible públicamente en la 
web, se organizó una jornada de carga con un número reducido de artistas platenses que 
fueron invitados por el GEC. En el evento, que tuvo lugar el 1 de Julio de 2016, se presentó 
formalmente la plataforma Nodos a la comunidad artística, y los asistentes fueron invitados 
a utilizar la plataforma. Con la asistencia de programadores y colaboradores de la 
plataforma, ya familiarizados con Nodos y su funcionamiento, los artistas cargaron sus 
páginas personales, información de sus obras y pudieron comprobar personalmente las 
ventajas semánticas que provee la wiki. La reunión fue además una buena oportunidad para 
analizar el uso que los usuarios le dieron a la plataforma, si la encontraron intuitiva, simple 
de usar, etc. Se analizó el uso y la facilidad para encontrar información y ubicarse dentro del 
entorno de la wiki. Gracias a esto se pudo refinar los formularios, detectar y corregir errores 
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adquisición fue bajando, el uso de estas tecnologías se hizo más popular. Muchas tareas que 
demandaban un importante esfuerzo se vieron facilitadas por el uso de estos procesos. El 
análisis espacial, diversos tipos de cuantificaciones (en zooarqueología, en estudios líticos, etc.) 
y el uso de estadísticas dieron paso a la creación de diversas especialidades dentro de la 
disciplina. La arqueología cuantitativa, la arqueología espacial y la arqueología virtual se vieron 
beneficiadas e incluso fueron creadas a partir del empleo de equipos informáticos, de distintos 
tipos de software y, especialmente, de la conectividad y movilidad alcanzadas en los últimos 
años. 

Por otro lado, estas tecnologías permitieron que la comunicación de los resultados de 
trabajos arqueológicos se diseminara más rápido. Efectivamente el uso de las Tecnologías de la 
Información y de la Comunicación (TIC) fue aprovechado en una gran cantidad de 
oportunidades por arqueólogos para comunicarse con diversos públicos o vincularse con los 
miembros de su comunidad académica. Como ejemplo podemos observar en años recientes que 
los pedidos de subsidios o informes técnicos de los mismos solo se reciben en formato 
electrónico. 

Asimismo, los medios utilizados para la difusión, enseñanza o mera transmisión de la 
Arqueología se vieron sujetos a esta revolución digital. La mayor facilidad de acceder a las 
tecnologías digitales hizo que se incrementaran los contenidos relacionados a diversas 
temáticas arqueológicas. Videojuegos basados en temas arqueológicos, películas de cine, 
documentales realizados por equipos de investigación, productoras independientes u 
organismos del estado comenzaron a proliferar, así también las páginas web o páginas de 
Facebook de proyectos de investigación se diseminaron por toda la geografía nacional. 

 Habiendo llegado a esta instancia en la que observamos un avance de la Informática y 
los formatos digitales, creemos que es necesario plantearnos cuál es su rol en el modelado de 
nuestra práctica como arqueólogos que se relaciona con un público interesado (o no) en la 
Arqueología. Aquí nos interesa comenzar a indagar si lo digital es algo sobre lo que estamos 
reflexionando o incluso cabe preguntarse si es algo sobre lo que debamos reflexionar. En este 
sentido, ¿cuál es el papel que juega lo digital cuando se encuentra mediando entre arqueólogos 
y no arqueólogos? Esta pregunta puede ser contestada si pensamos lo digital como sinónimo 
de lo mediado por internet (Boellstorff, 2012: 39-60) y en este caso podemos parafrasearlo y 
decir entonces que toda la Arqueología es arqueología digital de alguna manera u otra. Con 
relación a esto debemos pensar si existe una transformación o giro ontológico tal como fuera 
planteado por Kockelman (2013: 33-61) en el sentido de cuáles son los algoritmos (ocultos y 
desconocidos para la gran mayoría de usuarios, tanto arqueólogos como no arqueólogos) que 
a través del uso de programas informáticos guían nuestra práctica profesional. En este contexto 
Richardson (2013: 1-12) se pregunta si es posible hablar de una arqueología pública digital, 
entendiéndola como un modo de aplicar lo que es reconocido en la actualidad como la forma 
que adoptan los arqueólogos profesionales para comunicar la generación de conocimiento 
arqueológico a aquellos considerados no-arqueólogos, en este caso a través de medios digitales. 
Esta pregunta se vuelve significativa particularmente teniendo en cuenta que esta es una 



denominación relativamente nueva sobre una práctica contemporánea y que no ha tenido aún 
demasiado análisis teórico (Richardson, 2013: 1-12). 

Para responder a esta pregunta debemos reconocer que desde muy temprano en el 
desarrollo disciplinar de la Arqueología existieron distintas maneras de comunicar los 
resultados de las prospecciones, las excavaciones y del análisis del material arqueológico. Una 
de las primeras formas de presentar este tipo de hallazgos a la comunidad de no expertos, 
público interesado o stakeholders según Hodder (en Smith & Waterton, 2012) y al gran público 
en general (Merriman, 2004: 1-17; Matsuda, 2004: 66-76) fue la realizada por los grandes 
museos europeos que, desde el siglo XVII, han presentado en sus muestras objetos 
arqueológicos diversos (Musée du Louvre, Musei Vaticani, Uffizi di Firenze, British Museum, 
etc.) y cuyo crecimiento a partir del último cuarto del siglo XIX sin duda ha dejado una impronta 
en cuanto a la relación de quienes manejan el discurso dominante y aquellos que han actuado 
como sus receptores (Farro, 2016: 121-134; Kristiansen, 2012; Podgorny, 2009).  

Algunos de los primeros en utilizar de algún modo los recursos informáticos aplicados 
a la Arqueología fueron los mismos fabricantes de hardware y software (Vanhoutte, 2013: 119-
153) quienes ofrecían mediante diversas publicaciones orientaciones acerca de cómo utilizar 
las computadoras. Esto que sucedía a principios de la década de 1970 tuvo repercusiones en la 
arqueología local como, por ejemplo, la implementación de una metodología para la definición 
de cronologías para el Noroeste argentino mediante el uso de ordenadores (Lahitte, 1970). 

Sin duda, desde estos primeros contactos entre Informática y Arqueología se fueron 
creando registros digitales de interés tanto para los profesionales que se dedican a la 
investigación arqueológica como para el público. Pero, ¿qué ha sucedido con esos datos 
primarios? Sin duda, la obsolescencia de los equipos, el avance en la programación de software 
y la proliferación de las redes hacen que muchos de los soportes no sean hoy en día operables. 
En una de sus publicaciones McDavid (2004: 159-187) presenta en su análisis del uso de 
internet en la práctica de la arqueología pública algunos buscadores de internet que hace años 
que dejaron de tener presencia en la web. También caracteriza a las relaciones entre los 
distintos actores a través de foros de discusión, formularios de páginas web estáticas, páginas 
web colaborativas, entre otras. Hace solo doce años atrás McDavid no pudo adelantar la 
aparición de las redes sociales y la movilidad en el uso de datos. Es decir, la proliferación de las 
aplicaciones (apps) en los dispositivos móviles de diversos formatos, desde notebooks hasta 
tablets y celulares inteligentes. Por supuesto que nosotros tampoco sabemos qué tecnologías 
estarán en uso de aquí a los próximos doce años, pero sí entendemos que la reflexión sobre este 
tipo de práctica de empleo de la tecnología en la Arqueología debe hacerse de manera continua. 
Con ello volvemos a preguntarnos si la práctica de la Arqueología desde formatos digitales 
puede aportar a la definición de una nueva modalidad, tal como lo han sido en su momento las 
definiciones de la arqueología pública u otros tipos de Arqueología que presentan 
características que permiten diferenciarla a través no solo de sus prácticas, sino también desde 
su posicionamiento teórico.  





individual e institucional relacionados con la creación, el uso, el almacenamiento, la 
preservación y la difusión de los datos digitales generados por los proyectos arqueológicos. 

De todos modos, la historia de la informatización de colecciones arqueológicas comenzó 
mucho antes de que los organismos rectores de la ciencia y la tecnología en Argentina se 
interesaran por esta temática. Hacia fines de la década de 1990 se empezaban a implementar 
este tipo de iniciativas en tres instituciones: el Museo Etnográfico de la Facultad de Filosofía y 
Letras de la Universidad de Buenos Aires (FFyL, UBA), el Museo del Instituto de Arqueología de 
la Facultad de Ciencias Naturales e Instituto Miguel Lillo de la Universidad Nacional de 
Tucumán (FCN e IML, UNT) y el Museo de Antropología de la Facultad de Filosofía y 
Humanidades de la Universidad Nacional de Córdoba (FFyH, UNC). Todas estas iniciativas 
obtuvieron productos que permitieron hacer un manejo de algunas de las piezas de sus 
colecciones (en general eran piezas enteras) y que en varios casos culminaron con un catálogo 
digital de las mismas. 

Siguiendo este proceso luego de acciones intermitentes en cuanto a tareas de 
digitalización, y en consonancia con la implementación de la PLIICS, en el año 2010 se 
implementó el Proyecto de apoyo a la informatización de los archivos documentales y colecciones 
del IDACOR-Museo de Antropología (FFyH, UNC, CONICET). 

Lo anterior ha permitido hacia el interior de la institución posicionar al área de la 
digitalización y la informatización de las colecciones arqueológicas como una de las que recibe 
mayor financiamiento (proporcionalmente aún más que el área de la investigación), ya que a 
las erogaciones realizadas por diversos organismos no gubernamentales como la Fundación 
Williams se suman los apoyos económicos de PLIICS-CONICET y de la Fundación Bunge y Born-
CONICET. Esto ha permitido la formación de recursos humanos dedicados a la creación de datos 
digitales con el fin de su utilización por parte de arqueólogos y también no arqueólogos. Este 
proyecto particular, bajo la dirección de uno de nosotros (Andrés Izeta), surge bajo los 
conceptos de software libre, acceso abierto y ciencia abierta (Willinsky, 2005) y brinda la 
posibilidad, por primera vez, de poner a disposición del público no solo lo que los arqueólogos 
interpretamos (el mensaje dominante), sino la materia prima (los datos primarios) a partir de 
lo cual se genera el discurso de los profesionales de la Arqueología.  

De algún modo esto llega a tiempo para comenzar un proceso de democratización de la 
ciencia, del conocimiento y de los insumos utilizados para esa generación, aunque admitimos 
en cierto modo que esta democratización no alcanzará a todos, ya que la infraestructura y los 
recursos para acceder a la tecnología no están disponibles para todos los individuos (McDavid, 
2004: 159-187; Richardson, 2013: 1-12). Así, preservar estos datos digitales, los canales de 
comunicación y los resultados generados en la interacción de los distintos actores involucrados 
permitirá construir un corpus de información accesible a quien se interese en estas temáticas. 

 
 



› ¿La arqueología digital como arqueología pública? 

La arqueología pública en Argentina, según Bonnin (2015: 1-3), se ha consolidado en 
los últimos años. Sin duda, esto es así en diversas instituciones académicas y centros de 
investigación. Sin embargo, para tener una medida de cuán desarrollada se encuentra esta línea 
dentro de la Arqueología se hizo un relevamiento de los temas presentados a beca en las tres 
últimas convocatorias nacionales realizadas por el CONICET. Asumimos que esto representa el 
estado de situación de los temas de interés por gran parte de los arqueólogos en actividad. El 
resultado es que menos del 6% de las temáticas se encuentra relacionada de algún modo con la 
arqueología pública. De todas maneras, si reflexionamos sobre la definición de arqueología 
pública (Merriman, 2004: 1-17) para lo que debemos asumir que toda la Arqueología es pública 
(así como propusimos más arriba que toda la Arqueología es digital), entonces debemos decir 
que solo una porción muy pequeña de los arqueólogos se define como arqueólogos públicos o 
implementan proyectos o acciones dirigidas a este campo disciplinar. Esta situación no debe 
ser magnificada, ya que este tipo de práctica y la aproximación desde la Arqueología se vienen 
implementando desde hace relativamente poco tiempo (Salerno et al., 2016: 397-408). 
Efectivamente, mucho del desarrollo de la arqueología pública se debe a cuestiones locales que 
han desembocado en la necesidad de hacer este tipo de Arqueología. La relación entre los 
arqueólogos y las comunidades (en el sentido amplio, pero también más específicamente en el 
de las comunidades originarias); la transmisión de los conocimientos arqueológicos a través de 
la educación formal y no formal; la necesidad de intervenir en estudios de impacto arqueológico 
y de utilizar nuevas formas de divulgación a partir de la interrelación con grupos de interés 
diverso, entre otros casos, han determinado el desarrollo desigual de la arqueología pública. 
Fabra, Montenegro y Zabala (2015) presentan un estado de situación sobre esta temática 
identificando temas clave para la arqueología pública en Argentina: educación, patrimonio, 
tratamiento y restitución de restos humanos, arqueología de rescate, multivocalidad 
(¿Arqueología comunitaria para los países de habla inglesa?), sociología de la arqueología, 
turismo y arqueología, entre otros temas. No obstante, en todo este análisis no es posible 
encontrar menciones sobre el rol de los medios digitales (de registro, de conservación, de 
comunicación) en la construcción de todas estas temáticas. 

Es interesante que el uso de datos digitales por arqueólogos es algo cotidiano en estos 
días como afirma Costopoulos (2016). Sin embargo, se ha identificado una falta de 
representación de la temática de lo digital en la arqueología argentina. Por ello es que sobre la 
base de la experiencia en proyectos enfocados en esta problemática se conforma en el 2015 el 
Programa de Arqueología Digital (PAD) del Museo de Antropología (FFyH, UNC). Este tiene 
como fin cubrir un espacio de vacancia dentro de la arqueología regional que tiene que ver con 
la necesidad de generar, conservar y diseminar datos de origen arqueológico en formato digital. 
Para ello nos basamos en un importante volumen de objetos digitales compuesto por datos y 



metadatos de objetos arqueológicos y de material complementario asociado a ellos (notas, 
apuntes, libretas de campo, publicaciones, entre otros).  

En los casos del Museo de Antropología y del IDACOR (Instituto de Antropología de 
Córdoba), el fortalecimiento institucional en las tareas relacionadas a la informatización y la 
digitalización ha trascendido el ámbito local pues estas han permitido interactuar con otros 
proyectos a nivel nacional. Con muchos de estos organismos hemos compartido los espacios de 
formación de recursos humanos y hemos creado lazos académicos que en muchos casos se 
tradujeron en la creación o apoyo de proyectos interinstitucionales como son la PLIICS-
CONICET y el Programa de Digitalización y Acceso Abierto de Colecciones en las Ciencias 
Sociales y Humanidades (MINCyT). También se ha interactuado con algunos integrantes de los 
Sistemas Nacionales de Datos Biológicos (SNDB) y de Repositorios Digitales (SNRD) y luego 
llegamos a cooperar y dictar conferencias en alguno de estos ámbitos. 

Por otro lado, y como resultado de este proceso, se han generado datos digitales 
relacionados con una modernización en los registros de la Reserva Patrimonial del Museo de 
Antropología y del IDACOR con el fin de proceder a la conversión de los registros documentales 
que se encuentran mayormente en soporte papel a un formato digital que ayude a la 
preservación, la revalorización y a la accesibilidad a los datos por parte de la comunidad 
interesada en el entendimiento del pasado regional y nacional. Asimismo, se recuperaron datos 
acerca de la georreferenciación de sitios arqueológicos, se pudo describir las materialidades 
que componen las diversas colecciones. En definitiva, se sumaron datos que de otro modo 
serían imposibles de recabar. 

Esto dio como producto la creación de bases de datos de geolocalizaciones de sitios 
arqueológicos. Un ejemplo es el trabajo realizado por Cattáneo et al. (2013) en el que se 
integran datos bibliográficos, datos obtenidos de los metadatos asociados a colecciones 
arqueológicas alojadas en el Museo de Antropología e incluso datos de georreferenciación 
obtenidos del análisis de cartografía original inédita de los fondos documentales del Archivo 
del Museo de Antropología (Izeta et al., 2012). Estos también permitieron observar la 
composición de los distintos materiales hallados en las colecciones de sitios arqueológicos de 
la provincia de Córdoba. Así, por ejemplo, se pudo desmitificar que los restos óseos de animales 
no eran conservados o recuperados en las excavaciones más antiguas (Izeta & Bonnin, 2009).  

Por otro lado, podemos nombrar un caso particular de interés para mostrar una 
arqueología pública digital mediante el uso de documentos digitalizados del Fondo Documental 
Aníbal Montes (FDAM). Este contiene información relacionada con la colección de objetos 
arqueológicos donada en el año 1960 al Museo de Antropología, con lo que cincuenta años 
después se pudo volver a completar la colección y su documentación. Debido a ello se decidió 
que este fuera el primero de los fondos a ser digitalizados dentro de un Proyecto de 
Informatización (PAD). 

Aníbal Montes fue ingeniero, militar y arqueólogo. En el periodo comprendido entre los 
años 1939 y 1959 trabajó en el ámbito geográfico de la provincia de Córdoba registrando y 
excavando sitios arqueológicos, algunos de los cuales marcaron hitos en el desarrollo de la 



arqueología regional. Sitios como Ayampitín, Ongamira, la Gruta de Candonga, el Cerro 
Colorado o Miramar fueron y son territorios clave para interpretar la historia regional 
prehispánica (Cattáneo et al., 2013; Laguens & Bonnin, 2009). Esto hace que el Fondo 
Documental sea de interés directo para los investigadores interesados en esta temática y 
también para el público en general. 

Al recibir el FDAM, este se hallaba contenido en once cajas que seguían un sistema 
clasificatorio archivístico. Las primeras acciones consistieron en evaluar el estado de 
preservación, por lo que cada documento fue analizado, limpiado mecánicamente y conservado 
en contenedores apropiados (cajas forradas con papel con reserva alcalina por dentro y papel 
con filtro UV por fuera). En este proceso se respetó la clasificación original de los documentos 
y se procedió a una descripción de cada uno de ellos, se confeccionó, en consecuencia, un 
catálogo del FDAM (Izeta et al., 2013: 39-46).  

Una vez lograda la estabilización de los documentos, se procedió a su digitalización. 
Para ello se utilizaron, a lo largo del año que duró el proceso, dos tipos de equipamiento: un 
escáner de cama plana tamaño oficio (HP Scanjet N8420) y una cámara réflex digital Nikon 
D5000. Con el escáner se obtuvieron imágenes a color en formato TIFF con resoluciones 
mayores a 300ppp. Estas imágenes se preservaron como imágenes máster, en tanto que se 
generaron otras de menor resolución a los fines de poder generar archivos PDF que aglutinaran 
los documentos individuales según su asociación física en el FDAM (cuadernos, etc.). La 
fotografía también se realizó en dos formatos: NEF/RAW (calidad máster) y JPG (para la 
visualización). Esto fue utilizado en una primera instancia con los documentos en gran formato, 
aunque hacia el final del proceso reemplazó la digitalización efectuada con el escáner. 

El resultado de este proceso generó un total de 16200 objetos digitales los cuales fueron 
agrupados, siguiendo los criterios descriptos más arriba, en 2000 archivos en PDF (Izeta et al., 
2013: 39-46). Esto luego fue integrado al Repositorio Institucional de la Universidad Nacional 
de Córdoba3. Este espacio se encuentra diseñado en torno a un software de acceso libre llamado 
DSpace4, desarrollado por DuraSpace, una comunidad de desarrolladores que recibe apoyo 
financiero de distintas universidades (Stanford, Oxford, Brown) y empresas de la comunicación 
(Elsevier, Thomson-Reuters). 

Los objetos digitales han sido puestos a disposición de todos los públicos a partir del 
año 2013 (Izeta et al., 2013: 39-46) y es interesante notar que muchos de sus documentos han 
circulado en comunidades de aficionados de la historia regional en diversas páginas de 
Facebook5. De la misma forma, según las estadísticas de visitas al sitio, varios miles de objetos 
digitales han sido consultados a lo largo de estos años, cantidad que supera ampliamente la de 
las consultas realizadas en el Fondo Documental Aníbal Montes en soporte papel6. En la misma 
línea de hacer visible la Arqueología a partir del acceso abierto y el control en la calidad de los 

                                                            
3 Véase https://rdu.unc.edu.ar/. 
4 Véase http://www.dspace.org/. 
5 Por ejemplo, en https://www.facebook.com/CordobaAntiguaArgentina/posts/726556094053886. 
6 Al 7 de abril de 2017 se contabilizan 32.426 búsquedas en la colección. 



datos se enmarca el proyecto de la Revista del Museo de Antropología7. En este caso, desde el 
año 2009, fecha en la que se puso a disposición del público, se han registrado más de 79.000 
visitantes únicos. En efecto, en esta revista se han publicado trabajos sobre arqueología pública. 
Aunque estos han sido dirigidos a un público académico, el acceso libre permite que cualquier 
persona tenga acceso a la información. 

A su vez, un componente de importancia para este tipo de prácticas es el de utilizar 
todos los recursos disponibles en la actualidad para lograr la comunicación entre los 
generadores de datos digitales y los consumidores. Por ello el PAD puede ser hallado en 
diversos espacios digitales (principalmente internet) como redes sociales (Facebook, Twitter), 
repositorios institucionales digitales y en páginas web (estáticas y dinámicas). Debe aclararse 
que este recurso también es utilizado por diversos equipos de investigación como el de 
Arqueología de La Pampa Norte8, Patrimonia9, Arqueología de la región del Salado10, Proyecto 
Arqueológico Miriguaca11, Proyecto Arqueológico Ongamira12, entre otros ejemplos. En su gran 
mayoría estos espacios se utilizan para presentar novedades, introducir a los profesionales que 
conforman cada grupo y algunos datos de contacto. Es notable cómo en el último año el interés 
en los formatos digitales ha avanzado dentro de la disciplina, ya sea como medio para la 
comunicación (siguiendo el modelo del discurso autorizado sobre el patrimonio o el modelo de 
arriba hacia abajo, como lo define Belford, 2011: 49-67) o como medio por el cual generar 
nuevo conocimiento arqueológico. 

› Conclusiones 

Sin duda, este nuevo campo que se abre dentro de la Arqueología demandará más 
desarrollo tanto en la práctica como en la reflexividad sobre los aspectos teóricos que subyacen 
a la misma. Con todo, la realidad actual nos muestra una comunidad activa que se encuentra 
generando información digital y que está deseosa de poder compartirla. Como ejemplo 
podemos citar los resultados de una encuesta realizada en el marco de la PLIICS en al año 2012, 
la cual mostró que de 730 investigadores de las Ciencias Sociales y las Humanidades el 61% 
posee digitalizados los datos primarios producto de su investigación. De este mismo universo 
el 87.5% respondió que estos datos digitales se pueden liberar al público. Con esto se puede 
demostrar que los investigadores (que incluyen a arqueólogos) están dispuestos a compartir la 
información digital generada13.  

                                                            
7 Véase http://revistas.unc.edu.ar/index.php/antropologia/index. 
8 Véase https://es-la.facebook.com/arqueopampanorte/. 
9 Véase https://es-la.facebook.com/patrimonia.incuapa/. 
10 Véase http://www.arqueologiadelsalado.com/. 
11 Véase https://es-la.facebook.com/proyectomiriguaca/. 
12 Véase http://blogs.ffyh.unc.edu.ar/pad-ongamira/. 
13 Véase esta información en http://www.conicet.gov.ar/wp-content/uploads/2012/10/DEFINITIVO-REVISAD
O-Y-CONTROLADO-Resultados-Encuesta-PLIICS-Procesamiento-de-los-730-casos.pdf. 



Otro aspecto aún no nombrado es que existe una legislación (Ley 26899: Creación de 
Repositorios Digitales Institucionales de Acceso Abierto, Propios o Compartidos, 2013) que ya 
está cambiando las reglas del juego en cuanto al acceso libre a la información digital obtenida 
del proceso de investigación por parte de aquellos arqueólogos que reciben financiamiento del 
estado. Sin duda, la arqueología digital pegará un salto en lo cuantitativo y lo cualitativo en 
cuanto a la información digital disponible y seguramente a la cantidad de repositorios 
institucionales o temáticos que se vayan creando en un futuro no muy lejano. 

En suma, puede observarse que se ha avanzado en obtener productos digitales que 
permitan su utilización en el proceso de investigación y se está trabajando para lograr que esto 
esté disponible a los investigadores y al público en general a través de aplicaciones web. Si bien 
este proceso se encuentra en desarrollo, debe reconocerse que la arqueología digital es posible, 
es una realidad y seguramente en el caso de la Argentina se convertirá en una línea que 
permitirá mejorar la interacción entre arqueólogos y no arqueólogos. La comunidad (científica) 
podrá quizás de este modo avanzar en una verdadera multivocalidad en las interpretaciones 
arqueológicas. 

› Bibliografía 

Belford, P. (2011). Archaeology, Community, and Identity in an English New Town. The Historic 
Environment: Policy & Practice, 2(1), 49-67. 

Boellstorff, T. (2012). Rethinking Digital Anthropology. En H. A. Horst y D. Miller (Eds.), Digital 
Anthropology (39-60). Oxford: Berg Publishers. 

Bonnin, M. I. (2015). Prólogo. En M. Fabra, M. Montenegro y M. E. Zabala (Eds.), La Arqueología 
Pública en Argentina. Historias, tendencias y desafíos en la construcción de un campo 
disciplinar, (1-3). Jujuy: Editorial de la Universidad de Jujuy. 

Borrel, M., Fuente, M. V. y González, C. (2015). Una propuesta metodológica de relevamiento para 
iniciar proyectos de digitalización y preservación. En G. del Rio Riande, L. Cantamutto y G. 
Striker (Eds.), Actas de las I Jornadas de Humanidades Digitales, (69-84). Ciudad Autónoma de 
Buenos Aires: Editorial de la Facultad de Filosofía y Letras, Universidad de Buenos Aires. 

Cattáneo, G. R., Izeta, A. D. y Costa, T. (2013). El patrimonio arqueológico de los espacios rurales de 
la provincia de Córdoba. Córdoba: Museo de Antropología-IDACOR.  

Costopoulos, A. (2016). Digital Archaeology Is Here (and Has Been for a While). Frontiers in Digital 
Humanities, 3(4). doi: https://doi.org/10.3389/fdigh.2016.00004. 

Fabra, M., Montenegro, M. y Zabala, M. E. (Eds.) (2015). La Arqueología Pública en Argentina. 
Historias, tendencias y desafíos en la construcción de un campo disciplinar. Jujuy: Editorial de 
la Universidad de Jujuy. 

Farro, M. (2016). Natural History Museums in Argentina, 1862-1906. Museum History Journal, 9(1), 
121-134. 





Merriman, N. (2004). Introduction: Diversity and Dissonance in Public Archaeology. En N. Merriman 
(Ed.), Public Archaeology, (1-17). London: Routledge. 

Pluss, R. y Leff, L. (2013). Plataforma Interactiva de Investigación para las Ciencias Sociales. En Anales 
de las 42JAIIO, Jornadas Argentinas de Informática y 7º Simposio Argentino de Informática en 
el Estado, (174-188). Recuperado de 
http://42jaiio.sadio.org.ar/proceedings/simposios/Trabajos/SIE/14.pdf el 12/05/2016. 

___ (2015). Plataforma Interactiva de Investigación en Ciencias Sociales. En G. del Rio Riande, L. 
Cantamutto y G. Striker (Eds.), Actas de las I Jornadas de Humanidades Digitales (137-142). 
Ciudad Autónoma de Buenos Aires: Editorial de la Facultad de Filosofía y Letras, Universidad 
de Buenos Aires. 

Podgorny, I. (2009). El sendero del tiempo y de las causas accidentales: los espacios de la prehistoria 
en la Argentina, 1850-1910. Rosario: Prohistoria Ediciones.  

Richardson, L. (2013). A Digital Public Archaeology? Papers from the Institute of Archaeology, 23(1), 
10, 1-12. doi: http://doi.org/10.5334/pia.431. 

Rio Riande, G. del, Cantamutto, L. y Striker, G. (Eds.) (2015). Actas de las I Jornadas de Humanidades 
Digitales. Ciudad Autónoma de Buenos Aires: Editorial de la Facultad de Filosofía y Letras, 
Universidad de Buenos Aires. 

Salerno, V. M., Picoy, M. C., Tello, M., Pinochet, H. C., Lavecchia, C. y Moscovici Vernieri, G. (2016). 
Lo “público” en la arqueología argentina. Chungara, Revista de Antropología Chilena, 48(3), 
397-408. doi: http://dx.doi.org/10.4067/S0717-73562016005000015. 

Smith, L. y Waterton, E. (2012). Heritage, Communities and Archaeology. London: Bloomsbury 
Publishing Plc.  

Terras, M., Nyhan, J. y Vanhoutte, E. (Eds.) (2013). Defining Digital Humanities. A Reader. Farnham: 
Ashgate Publishing Limited. 

Vanhoutte, E. (2013). The Gates of Hell: History and Definition of Digital | Humanities | Computing. 
En M. Terras, J. Nyhan y E. Vanhoutte (Eds.), Defining Digital Humanities. A Reader (119-153). 
Farnham: Ashgate Publishing Limited. 

Willinsky, J. (2005). The Unacknowledged Convergence of Open Source, Open Access, and Open 
Science. First Monday, 10(8). doi: http://dx.doi.org/10.5210/fm.v10i8.1265. Recuperado de 
http://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/view/1265 el 12/05/2016. 





› Introducción 

En los últimos años, la aplicación metodológica de la lectura distante (en 
contraposición, o como complemento, a la close-reading) se enfocó, en la mayor parte de los 
trabajos de los investigadores en Letras, sobre la producción literaria. Para ello, teóricos como 
Franco Moretti (2015) y Matthew Jockers (2013) propusieron distintas herramientas en 
función de visibilizar cuantitativamente los distintos elementos de una trama narrativa, tales 
como las vinculaciones afectivas ligadas a situaciones, espacios o personajes, entre otras 
cuestiones. En nuestro caso, nos proponemos trasponer este método de análisis a otro corpus: 
la investigación en Literatura en sí misma. El objetivo de nuestro incipiente trabajo consiste 
en analizar un conjunto de artículos académicos, propios del ámbito de los estudios literarios, 
publicados en revistas argentinas vinculadas a universidades entre 2014 y 2015.  

No es necesario describir aquí en detalle la evolución de las investigaciones y los 
resultados alcanzados por Franco Moretti (2015) en sus diferentes estudios sobre la 
aplicación de métodos cuantitativos para los problemas propios de la historia literaria y el 
análisis de textos narrativos. Tampoco resumiremos las críticas que ha recibido esta 
perspectiva, ya sea desde la defensa de la lectura interpretativa clásica, como desde quienes 
objetan las pretensiones de cientificidad de su trabajo. En términos generales, la utilidad de la 
lectura distante atañe a la posibilidad de realizar lecturas inalcanzables para cualquier ser 
humano. Por lo tanto, nos permite focalizarnos sobre unidades más pequeñas o más grandes 
que el texto (recursos, temas, motivos y tropos, por un lado, y géneros y sistemas, por otro) y 
tener una visión más panorámica. Esta posibilidad más abarcadora presupone herramientas 
formales de muestreo, estadística, trabajo con series y títulos, por solo mencionar algunas.  

Desde el punto de vista formal, en el discurrir temporal se perciben los cambios (en 
nuestro caso de objetos y métodos investigativos). Sin embargo, para que su impacto sea más 
contundente, la coincidencia espacial geográfica resulta fundamental. En relación con el 
análisis cuantitativo, en Estilo, S. A. (uno de los ensayos contenidos en Distant reading), 
Moretti sostiene: “[...] el foco en los extremos omite un aspecto crucial del trabajo cuantitativo: 
lo principal no son los pocos cambios drásticos y rápidos, sino los numerosos cambios 
pequeños y lentos” (2015: 218). Sus preocupaciones sobre el pasado, por lo que queda afuera 
del canon y su propia conformación, en el afán de abarcar y explicar todo, conllevan una 
imagen atractiva del futuro: la posibilidad, no solo de interpretar, sino también de predecir a 
través de estudios que utilicen la minería de datos. Unas cuantas páginas antes, en el ensayo 
que abre el libro, reflexiona: “Las transformaciones más significativas no ocurren porque una 
forma disponga de mucho tiempo, sino porque en el momento justo –que por regla general es 
muy breve–  dispone de mucho espacio” (Moretti, 2015: 24).  

Desde nuestra perspectiva, las premisas de fondo son romper contra el aislamiento y 
el desconocimiento mutuo, tratar de predecir las novedades perdurables y las repercusiones a 
largo plazo, generar un diálogo entre lo que podría ser verdadero y lo que acontece en 



realidad. Debemos tener en cuenta que cuanto mayor sea el corpus, menor debe ser la unidad 
de análisis y, por otra parte, que no leeremos textos sino a través de ellos (si bien abogamos 
por un trabajo complementario entre la close y la distant reading para la labor investigativa, 
nos limitaremos a dar un primer paso exclusivamente distante). En cierta manera, la lectura 
distante y la minería de datos son la versión moderna y computacional de la longue durée de la 
Escuela de los Annales. Los análisis formales evolutivos diacrónicos y los trabajos geográficos 
sobre la Weltliteratur, realizados a partir de la teoría económica de los sistemas-mundo, se 
alimentan del uso de herramientas de las Humanidades Digitales. No obstante, no debemos 
olvidar que el análisis de la uniformidad y la coincidencia no busca anular la realidad de la 
diferencia. Se trata de una voluntad de extenderse, experimentalmente, un poco más en el 
tiempo y el espacio para generar una comprensión más totalizadora. Ilustrado mediante una 
analogía literaria: un Aleph con la potencialidad de ser transmitido. 

› Corpus analizado 

El propósito de este trabajo es doble: por un lado, realizar un primer acercamiento a 
un estado actual de los objetos de investigación de la disciplina de las Letras en las revistas 
académicas de nuestro país y, por otro lado, presentar la utilidad de la minería de datos para 
trazar mapas posibles de la actualidad de los campos disciplinares. Con esta finalidad, 
tomamos como objeto una serie de publicaciones digitales vinculadas a universidades 
argentinas. Esta selección implicó una búsqueda exhaustiva en pos de un corpus con 
determinadas características comunes: 1) que no se tratara de revistas específicas de alguna 
subdisciplina (por ejemplo, literaturas nacionales) y 2) incluir solo la sección de artículos de 
investigación genéricos para no alterar la estadística (lo que implicó excluir los dossiers 
temáticos, las reseñas y otras secciones). Para esta primera experiencia, nos restringimos a los 
números publicados en 2014 y 2015 de un total de 13 revistas2. Esto dio como resultado un 
corpus de 198 artículos, 3.431 páginas y 1.559.239 palabras, sobre las que empleamos 
distintas herramientas básicas de conteo de palabras y armado de nubes, mediante el 
programa Voyant Tools3. La idea, a futuro, es complementar estos resultados con información 
disponible en repositorios de tesis en línea y actas de congresos académicos. 

                                                 
2 En el listado que incluimos a continuación se excluye la información posterior a la presentación del trabajo 
en el Congreso. En la mayoría de los casos, en el transcurso de estos meses, ha salido un nuevo número. En 
otro orden, cabe aclarar que la publicación Letras de la Universidad Católica Argentina (que cuenta con 70 
números publicados entre 1981 y 2014) no fue utilizada para el análisis debido a que digitalmente solo 
cuenta con los índices. 
3 Véase https://voyant-tools.org/. En una primera etapa, intentamos utilizar también el sitio ContaWords 
(http://contawords.iula.upf.edu/), pero nos encontramos con fallas en su funcionamiento que impidieron 
obtener resultados satisfactorios. 



1. Anclajes (Universidad Nacional de la Pampa), 26 números (1997-2016)4. 
2. Badebec (Centro de Estudios de Teoría y Crítica Literaria, Universidad Nacional de 
Rosario), 9 números (2012-2015)5. 
3. Cuadernos del Sur (Universidad Nacional del Sur), 45 números (1993-2015)6. 
4. Cuadernos de Investigación Filológica (Universidad Nacional de la Rioja), 41 números 
(1975-2015)7. 
5. El Taco en la Brea (Universidad Nacional del Litoral), 3 números (2014-2016)8. 
6. Estudios de Teoría Literaria (Universidad Nacional de Mar del Plata), 9 números (2012-
2016)9. 
7. Exlibris (Universidad Nacional de Buenos Aires), 4 números (2012-2015)10. 
8. Gramma (Universidad del Salvador), 55 números (1989-2015)11. 
9. Orbis Tertius (Universidad Nacional de La Plata), 23 números (1996-2016)12. 
10. Revista del Centro de Investigaciones de la Facultad de Filosofía y Humanidades Área 
Letras (RECIAL, Universidad Nacional de Córdoba), 9 números (2010-2016)13. 
11. Revista de Literaturas Modernas (Universidad Nacional de Cuyo), 45 números (1956-
2015)14. 
12. Revista del Instituto de Investigaciones Lingüísticas y Literarias Hispanoamericanas 
(RILL, Universidad Nacional de Tucumán), 20 números (1996-2014)15. 
13. Saga (Escuela de Letras, Universidad Nacional de Rosario), 4 números (2014-2015)16. 

Aunque no formaron parte del estudio cuantitativo, creemos importante mencionar 
los dossiers incluidos en estas revistas (2014-2015) ya que ofrecen una perspectiva fugaz 
sobre algunos de los temas más frecuentes entre los especialistas en Literatura en nuestro 
país. Los dossiers fueron: “Género y literatura”; “Aniversarios: Saer, Pasolini, Bloch, Luckács, 
Barthes”; “Memorias agrietadas. Cultura y temporalidades”; “La proximidad crítica: hacer 
hablar a los objetos”; “Violencia política, memoria y escritura”; “Letrados, hombres de letras e 
intelectuales en los siglos XVIII y XIX”; “Comunidades y relatos del libro en América Latina”; 
“El género policial en América Latina y el Caribe (1980-2014)”; “Literatura, cultura y 
pensamiento de izquierdas en la Argentina del siglo XX”; “Gótico en América Latina y el 

                                                 
4 Véase http://cerac.unlpam.edu.ar/index.php/anclajes. 
5 Véase http://www.badebec.org/badebec_10/sitio/. 
6 Véase http://www.humanidades.uns.edu.ar/publicaciones/cuadernos-del-sur. 
7 Véase https://publicaciones.unirioja.es/ojs/index.php/cif/index. 
8 Véase https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar/ojs/index.php/ElTacoenlaBrea/issue/archive. 
9 Véase http://fh.mdp.edu.ar/revistas/index.php/etl. 
10 Véase http://revistas.filo.uba.ar/index.php/exlibris. 
11 Véase http://p3.usal.edu.ar/index.php/gramma. 
12 Véase http://www.orbistertius.unlp.edu.ar/. 
13 Véase https://revistas.unc.edu.ar/index.php/recial. 
14 Véase http://bdigital.uncu.edu.ar/app/navegador/?idobjeto=93. 
15 Véase http://filo.unt.edu.ar/revista-del-insil/. 
16 Véase http://sagarevistadeletras.com.ar/. 



Caribe”; “Figuras del entre: pensamientos y escrituras contemporáneas”; “Autoficción”; 
“Traducción literaria”; “Actualidad del hispanismo en Argentina”; “Los estados de la teoría”; 
“Variaciones de la voz (una muestra de poesía latinoamericana contemporánea)”; “Poéticas 
del margen en la literatura argentina”  y “El régimen de lo visible y lo invisible”.  

› Herramientas analizadas 

En primer lugar, realizamos la experiencia de análisis de manera independiente sobre 
el corpus de cada año (2014 y 2015). Luego, comparando los resultados, observamos que las 
distinciones no eran relevantes y que, en cambio, era mucho más rico el análisis conjunto (sí, 
quizás, podrían contrastarse, en un trabajo futuro, los resultados con corpus similares en 
saltos de diez o veinte años). Así, con la totalidad del material, generamos una nube de 
palabras de las 3.500 páginas de los artículos publicados en los últimos años. De esta forma, se 
puede observar de manera relativa la cantidad de veces que aparecen ciertos términos (con el 
agregado visual de que el tamaño aumenta conforme la cantidad de veces que aparece). Por 
una cuestión estética, decidimos que las nubes contendrían en total 85 términos. Asimismo, 
hicimos un filtro de palabras (ca. 900), o stopwords, que consideramos irrelevantes para 
nuestro análisis (como, por ejemplo, a, este, alguno, etc.). Tras generar una primera nube 
filtramos estos primeros términos, en principio más generales, para ver qué aparecía luego. El 
muestreo que realizamos es de diez etapas en las que, poco a poco, va cobrando sentido el 
análisis.  

Voyant Tools es una herramienta en línea gratuita para analizar y visualizar textos, 
desarrollada por Stéfan Sinclair (McGill University) y Geoffrey Rockwell (University of 
Alberta) y de código abierto. A diferencia de otros recursos para el trabajo con text-mining 
online, permite que el usuario incorpore sus propios textos, ya sea copiando directamente o 
subiendo archivos (si se trata de extensiones del tipo Portable Document Format (PDF), por 
supuesto, deben tener Reconocimiento Óptico de Caracteres [OCR]). Entre las posibilidades 
que ofrece el sitio, en esta ocasión utilizamos las siguientes herramientas: 

1. Cirrus: crea nubes de palabras, en donde el tamaño de cada término se corresponde 
con la cantidad de apariciones en el corpus (más apariciones equivalen a más 
tamaño)17 

2. Context: extrae las palabras inmediatamente anteriores y posteriores a un término 
elegido y lo sistematiza en un archivo 

3. Trends: explora la frecuencia de un término a lo largo de la diacronía de un texto. 

                                                 
17 Aquí hay que tener en cuenta que tanto la ubicación como el color que se le otorga a la palabra no tienen 
ninguna implicancia en el análisis y se dan de manera azarosa. Otra dificultad que presenta la herramienta, 
cuando es utilizada de manera independiente, es la polisemia. 



› Resultados del análisis 

La primera nube de palabras, o cirrus, generada por el Voyant Tools, una vez excluidas 
las stopwords, fue la siguiente: 

 

Figura 1. Nube de palabras general. 

Muchas de las palabras más frecuentes pertenecen al vocabulario más elemental del 
análisis de textos literarios (como, por ejemplo, texto y obra, crítica y escritura, que se 
encuentran casi al mismo nivel). Otras, sin embargo, ya exhiben una cierta orientación general 
que será confirmada por los análisis posteriores: la fuerte presencia de términos que remiten 
a la relación entre la Literatura y su mundo circundante. De ahí la cantidad de apariciones de 
los términos vida y mundo, pero también (aunque a un nivel algo menor) de cuerpo y memoria. 
Las nubes de palabras posteriores18 demostraron ampliamente esta preferencia por temáticas 
que van más allá del análisis formal.  

 La presencia hegemónica del género novela en la nube de palabras del primer nivel 
(donde se visualizan términos que tienen una frecuencia promedio que oscila entre las 1.500 
y las 1.800 repeticiones en el corpus) se comprueba a nivel general, lo que demuestra que este 
tipo de textos continúa siendo el objeto privilegiado de los estudios literarios académicos. Por 
otra parte, un primer vistazo general nos lleva a la observación de que el trabajo investigativo 
literario actual se inclina más hacia lo sociológico y hacia la relación del individuo con lo 
social. En función de la aparición del primer género, realizamos otras búsquedas que 
confluyeron en el siguiente gráfico, donde se expresa la relación entre los distintos géneros 
literarios y otros medios: 

                                                 
18 Estas pueden observarse en el siguiente Prezi: https://prezi.com/thpz3-nzkhy5/una-lectura-distante-de-la-
investigacion-actual-en-letras-en/. 



 

Figura 2. Géneros literarios y otros medios. 

El procedimiento aquí consistió simplemente en comparar las apariciones de cada una 
de las palabras listadas en la Figura 2 (novela, cuento, etc.). En primera instancia, se observa 
que los géneros literarios tienen una mayor representación que los otros medios. Hay que 
destacar, ante lo que podría esperarse, el caso especial de la crónica, que aparece en un lugar 
casi idéntico al de la poesía. Esto puede deberse tanto a un interés mayor por los géneros 
vinculados con el periodismo como, en términos más generales, a la búsqueda de conectar los 
relatos con experiencias vinculadas al mundo no-literario.  

 En un segundo momento, nos detuvimos sobre la palabra cuerpo, que ocupa un lugar 
relativamente importante en la distribución de los términos en el siguiente nivel 
(cuantitativamente cercana a política, muerte, nacional y autor, conceptos con un promedio de 
1.000-1.200 apariciones). Por este motivo decidimos profundizar esta cuestión mediante 
otras tres herramientas, que permiten ahondar en el significado del uso de este término en los 
estudios literarios. En primer lugar, seleccionamos algunas palabras ligadas a lo corporal y 
otras del campo semántico de lo mental/espiritual. Esta confrontación demuestra que hay una 
clara hegemonía del interés por el cuerpo y de lo concreto por sobre lo más abstracto (véase 
Figura 3), algo relativamente llamativo si consideramos que las Letras están culturalmente 
más asociadas con el ámbito mental.  



 

Figura 3. Palabras del campo semántico corporal vs. mental. 

En segundo lugar, y comprobada la importancia de este campo semántico, nos 
propusimos averiguar en qué sentidos se trabajaba o se mencionaba lo corporal. Para esto 
combinamos dos herramientas. Por un lado, mediante Context restringimos nuestro corpus a 
las palabras que aparecen en cercanía de cuerpo. Por otro lado, y sobre la base de este 
resultado, realizamos una nueva nube de palabras (véase Figura 4). 

 

 

Figura 4. Palabras cercanas textualmente a cuerpo. 

La combinación de goce, deseo y monstruo remite a la idea de cuerpos que se apartan, 
en cierta medida, de la norma social y sus imaginarios normativos. En este mismo sentido 



aparecen algunas otras palabras como erótico/a, erotizado y abyecto. Todos estos términos se 
vinculan a enfoques como los de Georges Bataille (para quien el goce y la sexualidad aparecen 
vinculados con la transgresión) y Michel Foucault y, en términos más generales, a los 
problemas ligados a la biopolítica19. 

 A continuación, y a partir de la aparición de Jorge Luis Borges en un tercer momento 
(junto con palabras de 700 menciones promedio)20, y de Walter Benjamin en una etapa más 
avanzada, nos propusimos concentrarnos en los nombres de autores literarios y de teóricos 
para observar quiénes eran citados y mencionados con mayor frecuencia. El análisis produjo 
los siguientes resultados al comparar la cantidad de menciones de autores argentinos: 

 

Figura 5. Autores argentinos más mencionados. 

Las menciones de Borges duplican las del resto de los autores argentinos del siglo 
XX21. Es posible hipotetizar, no obstante, que un gran número de sus menciones no están 
vinculadas con análisis específicos de sus obras, sino con citas y alusiones ocasionales. La 
significativa presencia de Rodolfo Walsh parece remitir al mismo campo de algunos términos 
que ya hemos visto, que se vinculan con el campo de la vida social. Julio Cortázar, César Aira, 
Ricardo Piglia y Juan José Saer comparten una situación relativamente similar.  

 El siguiente listado ofrece un panorama de la teoría literaria que se lee en la 
actualidad, al menos en nuestro país: 

                                                 
19 Pudimos comprobar, además, que en los programas de los eventos académicos de Letras de los últimos 
años el término cuerpo aparece cada vez con más frecuencia en los títulos de las ponencias (Vilar, 2015). 
Véase https://prezi.com/thpz3-nzkhy5/una-lectura-distante-de-la-investigacion-actual-en-letras-en/, donde 
figura el gráfico que lo ilustra. 
20 Los sucesivos niveles de cirrus analizados derivaron en cuadros con la siguiente cantidad de repeticiones 
promedio de palabras y los correspondientes ejemplos: 4º (500, por ejemplo, casa, identidad, protagonista, 
país); 5º (400, por ejemplo, mujeres, sistema, México, viaje); 6º (375, por ejemplo, dios, revolución, juego, 
deseo, guerra); 7º (325, por ejemplo, traducción, estética, ensayo, origen, naturaleza); 8º (300, por ejemplo, 
animal, pueblo, tierra, límites, popular, madre, padre); 9º (275, por ejemplo, Benjamin, joven) y 10º (225, 
por ejemplo, estructura). 
21 Entre los autores del siglo XIX, o principios del XX, encontramos la preeminencia de Sarmiento y Lugones. 



 

Figura 6. Teóricos más mencionados. 

Walter Benjamin y Giorgio Agamben (quien junto con Jean-Luc Nancy, Jacques 
Rancière y Judith Butler conforman un limitado subgrupo de teóricos vivos dentro de la lista) 
son dos autores esperables en un contexto donde las investigaciones sobre la memoria, el 
cuerpo y la experiencia tienen un enorme peso en los estudios académicos sobre Literatura. 
Ninguno de ellos pone el acento en el análisis inmanente de los objetos literarios. Roland 
Barthes, por otro lado, continúa siendo una referencia frecuente y no ha sido desplazado por 
otras figuras más recientes. La presencia de teóricos argentinos se restringe, en los casos más 
amplios, a cerca de cien menciones, entre los que se destacan: Beatriz Sarlo, Josefina Ludmer, 
David Viñas y Noé Jitrik.  

 La evidente hegemonía de autores (de Literatura o de Crítica) de sexo masculino nos 
llevó a preguntarnos por la distribución de palabras que remitieran a la identificación sexo-
genérica. Es importante señalar que no se trata de la distribución de autores y autoras de los 
trabajos académicos analizados, sino de la mención de las palabras autor o escritor 
comparadas con autora o escritora a lo largo del corpus. Si bien este método tiene algunas 
limitaciones y hay diversos factores que podrían incidir sobre los resultados (por ejemplo, 
podría darse el caso de que las autoras fueran referidas por su nombre más a menudo que los 
autores), el gráfico a continuación exhibe una contundente primacía de los escritores de sexo 



masculino:  

 

Figura 7. Autor/escritor vs. autora/escritora. 

Sin embargo, esta diferencia se invierte respecto de la presencia de los términos 
masculino (110 apariciones en el corpus) y femenino (278 apariciones): 

 

Figura 8. Femenino vs. masculino. 

La primera observación que surge al respecto es que el interés por las cuestiones de 
género y el estudio de la construcción y representación social de lo femenino no implicó, a 
grandes rasgos, un viraje hacia el análisis de las obras escritas por mujeres. Por supuesto, esto 
no puede comprobarse únicamente a partir de los gráficos mostrados y exigiría un estudio 



que incluya componentes cualitativos. A su vez, podría cruzarse este dato con la cantidad de 
autores y autoras de los trabajos analizados para establecer si existen o no correlaciones en 
este sentido.  

 Por último, nos propusimos buscar algunas palabras ligadas a los marcos teóricos más 
empleados en los estudios literarios en las últimas décadas. Esto nos permitió obtener el 
siguiente cuadro, en el que además de la frecuencia de los términos centrales se observan, 
entre paréntesis, algunos de los otros términos con los que suelen compartir contextos en el 
corpus: 

 

 

Figura 9. Algunos términos teóricos relevantes y palabras asociadas. 

Resulta muy complejo asignar el concepto de discurso a un enfoque teórico específico, 
ya que es una palabra que se utiliza en sentidos diferentes (Vilar, 2015). Por ejemplo, tanto 
Mijaíl Bajtín como Michel Foucault y Teun Van Dijk plantean el discurso como objeto de 
análisis, pero lo hacen desde diferentes perspectivas. A su vez, el sintagma discurso político 
puede simplemente referir a los discursos en el sentido más cotidiano del término. El segundo 
vocablo más usado, experiencia, remite con mayor facilidad a un conjunto de reflexiones sobre 
las que la perspectiva de Walter Benjamin resulta esencial, y los términos que aparecen 
asociados con ella confirman que es uno de los conceptos más empleados para conectar la 
Literatura con la vida. Campo, sistema y estructura son conceptos que pueden emplearse tanto 
para el análisis inmanente como para referirse de manera más general al posicionamiento de 
un autor o texto en una serie más amplia. 



› Conclusiones 

A modo de síntesis del análisis, y como una primera aproximación, destacamos una 
serie de observaciones generales. En primer lugar, advertimos una tendencia a privilegiar el 
eje Literatura-realidad o Literatura-vida (memoria, experiencia, política) por sobre los modos 
de análisis que apuntan hacia los procedimientos literarios. 

 En segundo lugar, la novela argentina (escrita por un autor de sexo masculino) ocupa 
un lugar central en el corpus de análisis y es, por amplia diferencia, el género más estudiado.  

En tercera instancia, la presencia masiva de algunas palabras ligadas a la corporalidad 
y, en particular, hacia corporalidades disidentes (o contra-hegemónicas) sugiere una tendencia 
a repudiar las abstracciones clásicas del análisis literario.  

En cuarto lugar, hay una clara preferencia por teóricos que exploran otros campos 
aparte del literario (biopolítica, análisis de la experiencia, micropoder) tales como Walter 
Benjamin, Giorgio Agamben y Michel Foucault.  

En quinto lugar, no hay una hegemonía destacada del diálogo con la propia teoría y 
crítica argentinas.  

Por último, es necesario considerar que la amplitud de problemas que suscita el 
análisis literario podría evidenciar cierta carencia conceptual específica de la disciplina.  

Resta decir que, para tener un espectro más completo y una visión de conjunto más 
acabada de la investigación en Literatura de la educación superior argentina actual, podría 
ampliarse el corpus de análisis hacia actas de congresos, títulos de libros publicados por 
universidades, tesis (de grado y posgrado) disponibles en repositorios y títulos de proyectos. 
Esperamos que este primer paso despierte la inquietud y resulte provechoso para quienes 
quieran detenerse en algún aspecto, concepto o autor en especial y puedan, sin duda, realizar 
un trabajo más relevante para sus respectivas disciplinas. 
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› Introducción 

Una wiki es un sitio web de edición colaborativa que permite a los usuarios crear y 
editar contenido de forma dinámica. La principal característica de las wikis es la flexibilidad 
con la cual se puede generar este contenido de forma simple a partir de un editor de texto que 
brinda la wiki y que utiliza un sistema de markup o marcado de texto para dar formato al 
contenido o estructurarlo.  

La primera wiki fue creada por el programador Ward Cunningham. Su intención al 
crear este software, al que llamó WikiWikiWeb, fue mejorar la generación de documentación 
de software a partir de una edición sencilla que pudiera realizarse desde un editor de texto 
que permitiera la creación y modificación de contenido de forma colaborativa y rápida 
(Cunningham et al., 2014). 

Dado que se pueden registrar casos en los que se generen ediciones erróneas o las 
consideradas ediciones vandálicas, que son las ediciones cuya intención es maliciosa, las wikis 
poseen por cada artículo un historial de todos los cambios que se realizaron.  

Este historial de cambios es conocido como historial de revisiones (revision history) 
(véase Figura 1). El usuario puede acceder a este a partir de la opción View History, dentro 
puede observar un listado con las revisiones que se realizaron de la más reciente a la más 
antigua. Esta historia posee información sobre cuándo se realizó, quién la realizó y sobre su 
contenido final. También nos permite seleccionar dos revisiones para comparar el contenido 
de ambas a fin de registrar los cambios entre dos revisiones. 

Este trabajo tiene como objetivo visualizar la evolución de los artículos de una wiki, a 
partir de lo cual se busca detectar y clasificar patrones sobre la evolución en el contenido de la 
wiki. Se plantea analizar ciertos cambios estructurales como la creación de páginas o nuevos 
links, como así también la identificación de cambios e interpretaciones. Finalmente, generar 
diferentes visualizaciones que muestran la evolución a partir de gráficos e información 
estadística. 







PercentOfAuthorRevisions(a, R): 

Esta métrica representa el porcentaje de revisiones realizadas por el autor a de la 

colección R de revisiones. 

 
Con esta métrica, dado un conjunto de revisiones, podemos saber cuál fue el 

porcentaje de las realizadas por un autor determinado. 

PercentOfRevisionByAuthor(p): 

A partir de las métricas mencionadas anteriormente se puede calcular cuál fue el 

aporte de cada autor a una página p con la siguiente métrica. 

 
Con esta métrica para un determinado artículo podemos conocer por cada autor que 

realizó ediciones qué porcentaje de estas hizo sobre el total que posee el artículo. 

RevisionsOfDay(d, R): 

Con esto podemos obtener las revisiones pertenecientes a la colección R que hayan 

sido realizadas en la fecha d. 

 

RevisionPerDay(p): 

Esta métrica nos permite obtener las revisiones que se realizaron para cada día en el 

que al menos se realizó una revisión. Además, a partir de esto podemos saber la cantidad de 

las que se realizaron para un día determinado. 

 

BytesOfRevisionsPerDay(p): 

Asumiendo que #t nos da el tamaño del texto en bytes, esto permite obtener por día 

los cambios de longitud en el texto de una página p. 

 
Además de los componentes propios de las páginas que obtenemos de las wikis como 

las revisiones o namespaces, también extraemos de los textos de las revisiones una colección 

de estilos, nombrada S, tal que St está formada por un conjunto de tuplas que contienen un 

estilo s y las ocurrencias de dicho estilo en t. 

 



Por ejemplo, a partir de un fragmento de texto como el extraído del artículo 

“Clasificación TAS” (véase Figura 2) podemos decir que el conjunto St contendría solo dos 

elementos: uno que representa a los encabezados de nivel 2 y, el segundo, a los enlaces 

internos, y cada uno con su respectivo conjunto de ocurrencias. 

 

Figura 2. Extracto del artículo ''Clasificación TAS" de Wikipedia. Fuente: 
https://es.wikipedia.org/wiki/Clasificaci%C3%B3n_TAS. 

#OcurrencesOfStyle(s, t): 

Esta métrica permite obtener la cantidad de ocurrencias del estilo s en el texto t. 

 
De esta forma podemos obtener métricas basadas en esta. 

StylesInText(t): 

Con esta métrica obtenemos un listado con la cantidad de ocurrencias de cada estilo 

en el texto t. 

 

StylesOfRevisionsPerDay(p): 

Siendo #St la cantidad de elementos de la colección St obtenemos por revisión la 

cantidad de estilos que posee y la fecha de la revisión. 

 

› Fuentes de información 

Dado que toda la información que es de nuestro interés para analizar se encuentra 
dentro de las revisiones, nuestro primer enfoque es cómo obtener las mismas para nuestro 
análisis. 

En este trabajo se encontraron dos fuentes de información que nos aportaban datos 
sobre el total de las revisiones para los artículos tanto de forma individual utilizando la API 



Special:Export que brindan las wikis como de modo integral a través del procesamiento de 
dumps de la Wiki, lo cual nos permite obtener todas las revisiones del conjunto de los artículos 
de una wiki. 

Respaldos de MediaWikis 

El motor de wikis MediaWiki brinda la posibilidad a las wikis de exportar 
periódicamente todo su contenido hacia la forma de respaldo. Estos respaldos conocidos 
como dumps quedan accesibles desde la web de Wikimedia (véase Figura 3). 

 

 

Figura 3. Página principal de Wikimedia. Fuente: https://dumps.wikimedia.org/. 



Desde esta web podemos acceder a los respaldos de todas las MediaWikis entrando a 
Database backup dumps, a partir de allí podemos seleccionar qué wiki es de nuestro interés 
para obtener sus dumps. 

Una vez seleccionada la wiki nos encontraremos con que no hay un solo tipo de dump, 
sino que tenemos una gran variedad de archivos para descargar. A continuación, se describen 
algunos de estos (véase Tabla 1). 

Archivo Contenido 

pages-articles.xml Este archivo contiene todos los artículos solo con su revisión más reciente, 
también posee información sobre templates y descripción de archivos. 

pages-logging.xml Este archivo contiene información sobre creación o bloqueo de usuarios, 
cargas de imágenes, importación o movimiento de páginas, aumento de 
niveles de protección y eliminación de revisiones. 

pages-meta-
current.xml 

Este archivo contiene información sobre páginas personales de usuarios y 
de discusión. 

pages-meta-
history.xml 

Este archivo posee información de todos los artículos de todos los 
namespaces de la wiki con todas las revisiones que se le realizaron a cada 
uno. 

stub-articles.xml Este archivo contiene metadata de todos los artículos solo con su revisión 
más reciente, también posee información sobre templates y descripción de 
archivos. No posee texto en las revisiones, solo la longitud de las mismas. 

stub-meta-current.xml Este archivo contiene solo metadata de páginas personales de usuarios y 
de discusión. No posee texto en las revisiones, solo la longitud de las 
mismas. 

stub-meta-history.xml Este archivo posee metadata de todos los artículos de todos los 
namespaces de la wiki con todas las revisiones que se le realizaron a cada 
uno. No posee texto en las revisiones, solo la longitud de las mismas. 

Tabla 1. Archivos de dumps. Fuente: https://dumps.wikimedia.org/. 

Como se puede apreciar en la tabla 1, tenemos diversidad de archivos con gran 
variedad de información y distintos niveles de completitud. En nuestro caso nos interesa 
estudiar el archivo pages-meta-history.xml ya que posee el total de la información sobre los 
artículos y sus revisiones. 

Una ventaja de esta forma de obtención de información es que contamos con el total 
de los artículos de la wiki para estudiar. Por otro lado, esto también es una desventaja porque 
dependiendo de qué wiki se tome para estudiar, el tamaño de estos archivos puede escalar 
rápidamente. 

Funcionalidad de exportación en wikis 

En las wikis que utilizan el motor MediaWiki se pueden obtener artículos en formato 



XML a partir de la funcionalidad Special:Export de dos formas: una, a través de la interfaz web 
brindada por las wikis y, otra, mediante solicitudes POST. 

A continuación, podemos observar la interfaz para exportar artículos de Wikipedia en 
inglés (véase Figura 4).  

 

 

Figura 4. Menú para exportar páginas de Wikipedia. Fuente: https://en.wikipedia.org/. 

En esta interfaz podemos solicitar artículos pertenecientes a una categoría o a partir 
del nombre del artículo, que es único y lo identifica, podemos listar los artículos que son de 
nuestro interés. Además, se nos permite optar por incluir solo la revisión actual o el historial 
de sus revisiones, o incluir su templates o no. 

La posibilidad de realizar esta solicitud mediante una consulta POST también brinda 
las mismas opciones y, en adición, nos permite indicar a partir de qué fecha y hora queremos 
obtener las revisiones y la cantidad de las que queremos que acompañen al artículo. 



En ambos casos existe un límite sobre el número que podemos obtener en una sola 
consulta, este límite es de 1000 revisiones por consulta. Mediante la interfaz web esta 
restricción siempre se aplicaría a obtener solo las 1000 más antiguas, mientras que en la 
solicitud POST esto dependería de la fecha y hora que le indiquemos como base. 

Estructura de la información 

Tanto si trabajamos con los dumps como con artículos exportados ambos se 
encuentran en formato XML, el cual es un formato de marcado que nos permite estructurar 
información. A continuación se muestra un extracto de un XML generado por la wiki. Cabe 
destacar que la estructura del XML es la misma sea obtenida por la funcionalidad de exportar 
o del pages-meta-history.xml. 

 
<mediawiki xmlns="http://www.mediawiki.org/xml/export-0.10/" 
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation="http://www.mediawiki.org/xml/export-0.10/ http://www.mediawiki.org/xml/export-
0.10.xsd" version="0.10" xml:lang="en"> 

 <siteinfo> 
  <sitename>Wikipedia</sitename> 
  <dbname>enwiki</dbname> 
  <base>https://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page</base> 
  <generator>MediaWiki 1.29.0-wmf.4</generator> 
  <case>first-letter</case> 
  <namespaces> 
   <namespace key="-2" case="first-letter">Media</namespace> 
   <namespace key="-1" case="first-letter">Special</namespace> 
   <namespace key="0" case="first-letter" /> 
   <namespace key="1" case="first-letter">Talk</namespace> 
   <namespace key="2" case="first-letter">User</namespace> 
   <namespace key="3" case="first-letter">User talk</namespace> 
   <namespace key="4" case="first-letter">Wikipedia</namespace> 
   <namespace key="5" case="first-letter">Wikipedia talk</namespace> 
   <namespace key="6" case="first-letter">File</namespace> 
   <namespace key="7" case="first-letter">File talk</namespace> 
   <namespace key="8" case="first-letter">MediaWiki</namespace> 
   <namespace key="9" case="first-letter">MediaWiki talk</namespace> 
   <namespace key="10" case="first-letter">Template</namespace> 
   <namespace key="11" case="first-letter">Template talk</namespace> 
   <namespace key="12" case="first-letter">Help</namespace> 
   <namespace key="13" case="first-letter">Help talk</namespace> 
   <namespace key="14" case="first-letter">Category</namespace> 
   <namespace key="15" case="first-letter">Category talk</namespace> 
   <namespace key="100" case="first-letter">Portal</namespace> 
   <namespace key="101" case="first-letter">Portal talk</namespace> 
… 
  </namespaces> 
 </siteinfo> 
 <page> 
  <title>Pope</title> 
  <ns>0</ns> 
  <id>23056</id> 
  <revision> 
   <id>273292</id> 
   <timestamp>2001-11-09T13:56:35Z</timestamp> 
   <contributor> 
    <username>Malcolm Farmer</username> 
    <id>135</id> 
   </contributor> 
   <minor/> 
   <comment>revert</comment> 
   <model>wikitext</model> 





Estadísticas de artículos 

Aquí se presenta la información que obtenemos de la página de estadísticas de un 
artículo. El próximo gráfico representa el porcentaje de revisiones realizadas por cada usuario 
junto con un listado paginado de quienes  se ocuparon de las ediciones (véase Figura 5). 
También podemos observar que al posicionarnos sobre alguna porción del diagrama circular 
se nos brinda información más detallada como, por ejemplo, la cantidad exacta de revisiones 
realizadas por dicho autor. Este gráfico es producto de aplicar la métrica 
PercentOfRevisionByAuthor, que a su vez utiliza las métricas PercentOfAuthorRevisions y 
#RevisionsOfAuthor, a la información de las revisiones de un artículo. 

 

 

Figura 5. Revisiones de autores de un artículo. 

Otro resultado de las estadísticas de revisiones se observa en una escala en la que se 
representa la cantidad de revisiones que se hicieron cada día (véase Figura 6). El mismo 
gráfico dispone de dos partes: la superior es un control que permite delimitar una porción de 
la información del total, que se representa en la parte inferior. En otra escala podemos ver 
esta funcionalidad en acción acotando el periodo de tiempo visualizado (véase Figura 7). 
También seleccionando parte de esta podemos obtener información específica de la cantidad 
de revisiones que se realizaron en una determinada fecha. La forma correcta de interpretar el 
gráfico es tomando el eje X como el periodo de tiempo desde que se creó el artículo hasta la 
actualidad, y el eje Y como el indicador del número de revisiones realizadas. Se demuestra, así, 
que cuanto más elevadas son las columnas de la escala, más revisiones se realizaron en un día 
en particular. Este gráfico fue realizado utilizando el resultado de aplicar la métrica 
RevisionPerDay, que a su vez emplea la métrica RevisionsOfDay, a la información de las 
revisiones de un artículo. 



 

 

Figura 6. Revisiones en el tiempo de un artículo. 
 

 

Figura 7. Revisiones en el tiempo de un artículo con zoom. 

Para finalizar con las estadísticas de revisiones se presenta un gráfico en el que se 
muestra el tamaño en bytes de las revisiones en el tiempo (véase Figura 8). Se eligió esta 
representación por la relación de equivalencia entre un carácter y un byte. Este gráfico posee 
una visión de zoom al igual que en los anteriormente descritos y, al seleccionar parte de este, 
también se puede obtener información adicional como el tamaño exacto en bytes. Es 



importante resaltar que en estas figuras pueden observarse líneas en blanco. No representan 
necesariamente que el contenido se haya reducido drásticamente a 0, sino una limitación del 
graficador el cual se alimenta de las revisiones para generar el esquema y, de no existir 
revisiones en esa fecha, simplemente la representa como si el contenido fuera de 0 bytes. En la 
escala 8 el eje X representa el periodo de tiempo desde que se creó el artículo hasta la 
actualidad, y el eje Y funciona como el indicador del número de bytes contenidos en el 
artículo. Se demuestra, entonces, que cuanto más elevadas son las columnas del gráfico, 
mayor es el tamaño del artículo para esa fecha. Este gráfico fue realizado utilizando el 
resultado de aplicar la métrica BytesOfRevisionsPerDay a la información de las revisiones de 
un artículo. 

 

 

Figura 8. Contenido en el tiempo de un artículo. 

Estadísticas de estilos de artículos 

Continuando con las estadísticas se presentan las relacionadas con la información de 
los estilos. Un controlador en posición izquierda (véanse las Figuras 9 y 10) nos permite 
seleccionar cuáles tipos de estilos queremos visualizar en un gráfico. Podemos optar entonces 
por un modo individual (como en la Figura 9) o grupal (como en la Figura 10).  



 

Figura 9. Estilos en el tiempo de un artículo. Solo Cursiva. 

 

 

Figura 10. Estilos en el tiempo de un artículo. Estilos Cursiva y Enlace Interno. 

A la derecha de la Figura 10 se presenta un listado que indica el color con el que se 
representa cada estilo en la escala; puede llegar a convertirse en un listado paginado según la 
cantidad de estilos presentados. Posicionándonos sobre ambos gráficos podemos obtener 
información adicional de la cantidad de apariciones de un estilo en particular. El eje X 
representa el periodo de tiempo desde que se creó el artículo hasta la actualidad, y el eje Y 
funciona como el indicador del número de aplicaciones del estilo en el artículo. Cuanto más 
elevados sean alguno/s de los trazos que representan a cada tipo de estilo seleccionado, 
mayor será la cantidad de sus aplicaciones para una fecha determinada. Las Figuras 9 y 10 
fueron realizadas utilizando el resultado de aplicar la métrica #OcurrencesOfStyle a la 
información de markup extraída del texto de cada revisión del artículo. 

Por último, también podemos observar un gráfico (véase Figura 11) en el cual se 
visualiza la cantidad total de estilos por revisión.  



 

 

Figura 11. Estilos en el tiempo de un artículo. Estilos acumulados. 

Al igual que en los gráficos anteriores, al posicionarse sobre este, se obtiene 
información sobre la cantidad exacta de estilos. Además, la escala provee del mismo tipo de 
funcionalidad de zoom utilizado en las anteriores. Su forma de lectura continúa la de los 
gráficos ya ilustrados, siendo el eje X el periodo de tiempo mientras el eje Y representa el 
valor a medir, este es, en esta ocasión, la sumatoria de todos los estilos de cada revisión.  
Cuando las columnas aumentan de tamaño, también aumenta el número de estilos aplicados 
en el artículo. Este diagrama fue realizado utilizando el resultado de aplicar la métrica 
StylesOfRevisionsPerDay, que a su vez emplea la métrica StylesInText, a la información de 
markup extraída del texto de cada revisión del artículo. 

› Evaluación y resultados 

Conjunto de datos 

Como se mencionó anteriormente, en este trabajo se utilizarán wikis de la familia de 
MediaWiki. En particular, para realizar la evaluación se utilizaron las siguientes páginas 
extraídas de la versión en inglés de Wikipedia: 

 
 
 



Título Fecha de la primera revisión 
obtenida 

Fecha de la última revisión 
obtenida 

Cantidad de 
revisiones 

Julio Cortázar 29 de julio de 2003 9 de agosto de 2016   1009 

Pope 9 de noviembre de 2001 18 de septiembre de 2016 5374 

Johnny Depp 14 de agosto de 2002 23 de septiembre de 2016 9638 

Barack Obama 18 de marzo de 2004 22 de septiembre de 2016 25205 

 

Tabla 2. Ejemplos de revisiones. Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia_en_ingl%C3%A9s. 

Análisis de resultados 

Luego de analizar todos los resultados anteriores en busca de hitos o sucesos de 
interés que contengan relación con eventos históricos o circunstancias de importancia en las 
ediciones realizadas en Wikipedia, se encontraron varios hechos relevantes de los cuales 
algunos se detallarán a continuación. 

Barack Obama 

El 5 de noviembre de 2008 se detectó un incremento abrupto de la actividad de los 
editores en el artículo, el más alto en su historia (véase Figura 12).  

 

 

Figura 11. Revisiones en el tiempo de la página Barack Obama. 5 de noviembre de 2008. 

También se detectó un incremento del tamaño del artículo, lo cual marca el comienzo 
de una nueva etapa de su crecimiento (véase Figura 13).  

 



 

Figura 12. Contenido en el tiempo de la página Barack Obama. 5 de noviembre de 2008. 

Por último, el siguiente gráfico contiene la suma de los estilos (véase Figura 14).  
 

 

Figura 13. Estilos en el tiempo de la página Barack Obama. 5 de noviembre de 2008. 

Según observamos en esta figura, se detectó un incremento de los estilos aplicados al 
artículo acompañando de igual forma el crecimiento del artículo. Esto se debió a que muchos 
editores comenzaron a la vez a realizar múltiples ediciones agregando y eliminando contenido 



en busca de un balance frente a un crecimiento abrupto del artículo. Antes de la detección de 
este incremento de actividad ya se había registrado un periodo de crecimiento del artículo 
tanto en el nivel de la actividad como en el del tamaño y la cantidad de estilos aplicados. Esta 
etapa de crecimiento coincidió con el periodo electoral de los Estados Unidos, por lo cual se 
cree que el nivel de actividad detectado el 5 de noviembre de 2008 puede estar relacionado 
con la victoria de Obama en las elecciones presidenciales que tuvieron lugar el 4 de 
noviembre del mismo año. 

Pope-Elecciones papales 

En este caso, como podemos observar en el gráfico, las dos fechas en las que Pope tuvo 
sus mayores niveles de actividad coinciden con las fechas en las que fueron electos los papas 
Benedicto XVI, 19 de abril de 2005, y Francisco, 13 de marzo de 2013 (véase Figura 15). 

 

 

Figura 14. Revisiones en el tiempo de la página Papa (Pope). Elecciones papales. 

Además, para cada una de esas fechas se evidencian cambios relevantes tanto en su 
contenido como en su estructura tal cual puede observarse en los dos gráficos siguientes, los 
cuales se corresponden con las fechas de la elección de los papas Benedicto XVI y Francisco, 
respectivamente (véanse las Figuras 16 y 17). 

 



 

Figura 15. Estilos en el tiempo de la página Papa (Pope). 20 de abril de 2005. 

 

Figura 16. Contenido en el tiempo de la página Papa (Pope). 13 de marzo de 2013. 

Por último, es importante aclarar que Papa (Pope) es una página referente al cargo, 
por lo cual su contenido varía según quién lo ejerza y es por ello que estos eventos 
desencadenaron una tendencia hacia la edición de este artículo. 



Johnny Depp y Pope-Periodos de vandalismo 

Referente a circunstancias de interés en las revisiones de los artículos de una wiki 
presentamos una relación entre nuestro trabajo y la detección automatizada de vandalismo. 

El vandalismo en lo referente a ediciones en una wiki es toda revisión maliciosa o con 
intención de dañar el contenido del artículo. Esta se puede dar ya sea en forma de 
eliminaciones de contenido, ya sea agregando contenido contraproducente o a partir de la 
malversación del contenido que existe en un artículo. 

Además, podemos observar en los próximos gráficos (véanse las Figuras 18 y 19), que 
representan la suma de estilos presente para cada una de las revisiones, periodos en los que 
se detectan múltiples caídas abruptas o picos aislados en la cantidad de estilos aplicados a los 
artículos.  

 

 

Figura 17. Estilos en el tiempo de la página Papa (Pope). Febrero de 2005 hasta agosto de 2006. 

 

 

Figura 18. Estilos en el tiempo de la página Johnny Depp. Julio de 2005 a mayo de 2007. 

Partiendo de la definición dada de vandalismo y de la comprobación de las revisiones 
en Wikipedia, en las cuales se observan casos en que el contenido es completamente 
eliminado o reemplazado por contenido sin sentido, podemos afirmar que esos fueron hechos 
de vandalismo que dieron lugar a periodos de vandalismo. Y estos suelen finalizar cuando se 
aplican a los artículos medidas de seguridad que previenen los actos de vandalismo. 

También podemos observar que luego de los periodos de vandalismo aún ocurren 
casos en los que se registran caídas totales de estilos o estructura. A propósito de esto último, 



consideramos que el análisis estructural o de estilos puede ser una variable de importancia 
para la detección de hechos de vandalismo en artículos. 

› Conclusión 

Este trabajo presenta un análisis referente a las fuentes de información y cómo esta se 
encuentra estructurada. Se analizan dos fuentes en profundidad: los dumps de MediaWiki, de 
los cuales se explica la forma de obtención y los diversos tipos de información contenida en 
estos, y también se estudia la obtención dinámica de los artículos de MediaWiki con sus 
respectivas revisiones. Por último, se plantean las ventajas y desventajas de cada fuente de 
información. 

También se presenta un conjunto de métricas para evaluar la información obtenida y 
un enfoque basado en el lenguaje de marcado utilizado por las wikis para la organización, la 
estructuración y el formato de su contenido. A partir de estas métricas y de este enfoque 
particular se desarrolla un prototipo, el cual se aplica aquí a la Wikipedia en inglés para la 
obtención de información de las fuentes mencionadas. 

El prototipo permite descargar y obtener la información sobre los artículos 
seleccionados, esto incluye toda la información de sus revisiones y su procesamiento para 
generar los valores utilizados en las métricas ya desarrolladas1. Además de la obtención y del 
procesamiento de la información se producen gráficos referentes a la información recopilada. 
Estos permiten un análisis manual de los resultados.  

A partir del prototipo también se presenta el análisis de un conjunto de datos acotados 
para posibilitar un análisis manual. Se presentan en primera instancia los resultados 
obtenidos directamente del prototipo y luego, un análisis de algunos de los casos de interés 
más relevantes detectados. Para finalizar se explica la importancia de estos resultados y su 
relación con los sucesos reales que los generan. Además, de los mismos se deriva un enfoque 
distinto para la detección de vandalismo en las revisiones a artículos de Wikipedia. 

› Trabajos futuros 

En este trabajo se utilizó un prototipo el cual obtenía parte de la información 
disponible dentro de las revisiones de las wikis. Una posible tarea para realizar es extender 
dicho prototipo para que abarque diferentes tipos de información como puede ser la 
extracción de contenido semántico de los artículos para ser analizado posteriormente. 
También el prototipo estaba orientado principalmente a artículos de wikis, y resulta de 

                                                      
1 Véase el prototipo en el repositorio https://github.com/jonx18/WebWiki. 



interés poder relacionar los cambios que suceden en estos textos con las páginas de discusión 
de los artículos en cuestión para poder obtener una mejor visión de la motivación de los 
cambios. 

Como se planteó durante el trabajo, se espera que puedan generarse nuevas 
herramientas para la detección de vandalismo en artículos de Wikipedia y que estas posean 
entre sus variables de interés los cambios estructurales para mejorar la prevención de casos 
de vandalismo que aún los sistemas actuales no logran detectar.  

A partir de los datos obtenidos por el prototipo se pretende generar mecanismos de 
análisis automático de la información para buscar patrones más complejos de los 
mencionados en este trabajo para comprender mejor la evolución de los artículos en las wikis. 
En caso de encontrarse estos tipos de patrones, también es importante categorizarlos para 
profundizar su comprensión. 

Además, el objetivo mayor de todos los trabajos, incluyendo este, que abordan esta 
temática es generar una integración del estudio de los artículos, las revisiones, los editores y 
su actividad a fin de obtener un ecosistema en el que se tengan en cuenta todas las variables 
que influyen en la creación de conocimiento. Y de estas se podrá predecir la información 
relevante para el tipo de actividad desarrollada por un usuario en un momento determinado a 
fin de facilitarle y brindarle soporte a la tarea que se encuentre realizando. 
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enriquecido relacionalmente y con notas de alcance. En esta primera versión de PMC se ha 
atendido, por una parte, a categorías generales referentes a la obra en general o de su 
contenido: agentes de producción, disciplinas humanísticas, finalidad de la poesía o prácticas 
compositivas, tipo de poema según topos. Por otra, a conceptos o características métricas: tipo 
de poema según su forma, versificación, sus estructuras poéticas, etc. Los términos contenidos 
no son de carácter catalográfico, sino de contenido semántico referido al ámbito de la poesía, 
sus agentes y sus características formales, centradas además en el periodo medieval (véase 
Figura 1). 

 

 

Figura 1. Vocabulario PMC en TemaTres. 

› Etiquetado estructural en XML-TEI 

La selección de XML-TEI como modo de codificación básica de cada uno de los 
proyectos no supone una decisión innovadora, sino más bien pretende seguir un estándar ya 
fijado para la edición digital de textos en Humanidades. TEI supone un lenguaje que se 
expresa a través de la sintaxis XML y que está especializado en textos humanísticos, goza de 
gran difusión en el campo de la edición digital y la creación de corpus lingüísticos. 

Dado que es un estándar (si bien no oficial, sí de facto) ofrece las ventajas de, por una 
parte, garantizar el significado y la correcta interpretación de los datos, por otra parte, ser 
consistente y, por otra, dado el volumen de usuarios, ser más interoperable con su comunidad 
de uso y con otras entre las que se establezcan mapeados. 













asonante, rima consonante, rima esdrújula, etc. Este tipo se hace a través de la aplicación de 
TemaTres popterms25. 

 

 

Figura 5. Pantalla de búsqueda de Poetriae. 

Los resultados de la búsqueda se ofrecen también siguiendo el modelo de 
Manuscriptorium, con una respuesta de la aplicación de búsqueda en una primera columna a 
la izquierda en la que se ven los fragmentos que corresponden a nuestra búsqueda. En ellos se 
indica la procedencia de estos fragmentos por autor y título del tratado, y al seleccionar uno 
de los fragmentos, este se despliega en su contexto, tal y como se puede apreciar en esta 
imagen (véase Figura 6): 

 

                                                      
25 Toda la documentación está disponible en http://www.vocabularyserver.com/popterms/. 



 

Figura 6. Captura de resultados de la búsqueda del término Hemistiquio. 

Este modo de recuperación permite ver en qué parte de cada tratado están los 
resultados, ponerlos en contexto y leer por qué se ha introducido el concepto métrico. 

› Pasos futuros. Nuevos retos 

Este proyecto está todavía dando sus primeros pasos. Como principal tarea futura 
queda la anotación, según el proceso aquí explicado, de todos los tratados poéticos que 
constituyen el corpus de este proyecto. Sería además deseable ampliar el espectro temporal 
del proyecto y poder ampliar la colección con tratados del Siglo de Oro y periodos posteriores. 

Uno de los grandes pasos pendientes es la reestructuración del vocabulario PMC, 
recogiendo diccionarios específicos de la materia como el de Domínguez Caparrós (2007), o 
los índices de la Historia de la métrica medieval castellana (Gómez Redondo, 2016). 

La anotación sistemática que se está llevando a cabo de autores y autoridades va a 
permitir, asimismo, una visualización de datos en la que se vea la influencia de unos autores 
en otros, del mismo modo que en las redes de citación.  

El proyecto, que crece poco a poco, quiere principalmente poner en abierto una 
colección de tratados poéticos que sean buscables de una manera ordenada, referenciable y 











› Prácticas culturales y representaciones urbanas en Instagram 

Desde que autores de gran importancia para el estudio de los medios contemporáneos 
de comunicación como Jenkins (2006) y Manovich (2009, 2012) han teorizado sobre el rol de 
las audiencias participativas y convergentes en los medios digitales, podemos señalar que las 
prácticas que los usuarios llevan a cabo en las redes sociales forman parte de la cultura actual. 
En una primera etapa estas prácticas han sido abordadas por la investigación de medios con 
metodologías cualitativas y etnográficas. Pero desde hace una década otros enfoques 
metodológicos que tienen en cuenta tanto la gran escala de las producciones de usuarios finales 
en las redes sociales como su lugar en la producción cultural contemporánea han comenzado a 
analizarlas incluyendo no solamente su significación, sino también su producción dinámica, 
constante e ingente. Así, las perspectivas conocidas como Analítica Cultural (Manovich, 2007) 
y Humanidades Digitales (Berry, 2011) desarrolladas en el ámbito de las Humanidades y los 
estudios de la cultura buscan integrar estos importantes aspectos de las producciones digitales 
a partir de la incorporación intensiva de herramientas informáticas en la producción de 
conocimiento humanístico y social.  

 En esta ocasión nuestra intención es presentar algunas exploraciones en relación a la 
plataforma Instagram y, más exactamente, a la representación visual de diversas ciudades que 
los usuarios de dicha red social construyen al publicar fotos etiquetadas con nombres de 
ciudades, centrándonos en tres grandes urbes de Iberoamérica: Buenos Aires, Ciudad de México 
y Madrid. Nos preguntamos: ¿qué tipos de representaciones de ciudades se construyen a partir 
de las publicaciones de las ciudades?, ¿qué criterios estéticos emergen de estas? Este tema ha 
sido estudiado previamente por el teórico de los medios Lev Manovich y su grupo de trabajo 
(Hochman & Manovich, 2013; Manovich, 2010). 

› Escala y medios sociales: nuevos abordajes 

En la última década, las habilidades y dispositivos para la captura, el almacenamiento y 
el análisis de datos han crecido exponencialmente afectando las ciencias, la industria de los 
medios y el consumo cultural. Manovich (2007) propone el concepto de Analítica Cultural para 
el análisis de grandes cantidades de información culturalmente significativa. Esta perspectiva 
especialmente ha avanzado en la construcción de abordajes prácticos basados en software para 
el procesamiento, el análisis y la interpretación de grandes cantidades de datos culturalmente 
significativos. Su método combina elementos como el procesamiento informático de datos, 
nuevas formas de visualización de información y nuevas modalidades de lectura distante 
(Moretti, 2007). 

La aplicación de los enfoques de la analítica cultural al estudio de las publicaciones en 
medios sociales consta de tres etapas. La primera etapa es la de recolección y organización de 



datos, formados en nuestro caso por el conjunto de las imágenes que analizaremos, pero 
también por la información que cada uno de los datos trae adosada; por ejemplo, fecha y lugar 
de publicación, localización, tags, likes y comentarios sobre ellas. Esta información formará 
parte de nuestro data-set. El que usamos en este trabajo se compone de seis mil fotografías 
publicadas en Instagram entre el 15 y el 20 de abril de 2016. Además, pudimos formar también 
un corpus de metadatos, más reducido, sobre las mismas etiquetas. Recolectamos los datos de 
dos modos: para bajar las imágenes usamos una aplicación desarrollada por terceros 
denominada Instaport y para obtener la metadata hicimos consultas a la API de Instagram. En 
una segunda etapa procesamos las imágenes con Image-J, un programa de procesamiento, 
análisis y visualización de datos disponible públicamente y desarrollado por el National 
Institute of Health de Estados Unidos. Por último, en la tercera etapa realizamos algunas 
inferencias interpretativas asociadas a tales visualizaciones, que también presentamos en el 
próximo apartado. 

› Análisis: tres ciudades, una estética  

La plataforma Instagram es una red social destinada a la publicación de fotografías 
tomadas con teléfonos celulares. Fue inaugurada en 2010 y a los dos meses de su lanzamiento, 
tenía un millón de usuarios. En sus inicios fue desarrollada solamente para iPhone, aunque en 
2012 salió al público la versión abierta para Android. En ese mismo año fue comprada por 
Facebook. A fines de 2015 la plataforma tenía cuatrocientos millones de usuarios. Unos ochenta 
millones de fotos son subidas a diario, mientras que estas reciben unos trescientos cincuenta 
billones de visualizaciones por día.  

Los filtros de imagen, los hashtag o etiquetados para asociar las fotografías a espacios 
compartidos de significación y la posibilidad de geolocalizar las fotos son los valores estéticos 
que diferencian a Instagram de otras redes sociales visuales1. Hochman y Manovich relacionan 
estas disposiciones de la plataforma con un proyecto de documentación a gran escala, 
comparable al proyecto Google Earth:  

Mientras que los esfuerzos documentales de Google Earth son presentados como 
objetivos y desafectados por medio del uso de fotografías satelitales […] las fotografías en 
Instagram resuenan como experiencias más auténticas y personales (Hochman & Manovich, 
2013).  

Es por eso que podemos decir que las fotografías etiquetadas con nombres de ciudades 
añaden nuevos modos de percibir, narrar y describir las ciudades a los ya conocidos, 
impulsados por entes gubernamentales o turísticos. Podemos afirmar que las ciudades se 

                                                      
1 Rise of a tech giant: the history of Instagram, publicado en The Telegraph el 23/12/2015. Recuperado de htt
p://www.telegraph.co.uk/technology/technology-video/12064686/Rise-of-a-tech-giant-the-history-of-Instagr
am.html el 24/05/2017. 



construyen en Instagram en un relato colectivo, dinámico, cambiante y gigantesco que pide un 
espacio en la cultura. ¿Pero cómo se puede leer esa historia?  

 

 

Figura 1. Montaje radial realizado con cuatro imágenes. La variable brillo aumenta del centro a la 
periferia y la variable saturación aumenta en la periferia en el sentido contrario a las agujas del reloj. La 
primera corresponde a #buenosaires, la segunda a #madrid, la tercera a #mexico y la cuarta a las tres 

ciudades juntas. Elaboración propia a partir de procesar 6000 imágenes con software Image-J. 

Como describimos en el apartado anterior, una forma de hacerlo es leyendo patrones, 
entendidos como grandes tendencias que se repiten en una configuración dada. Para 
encontrarlas dentro de nuestro conjunto de datos generamos una visualización comparativa 
sobre un gráfico axial, donde el eje X muestra en forma descendiente variaciones de brillo y el 
eje Y en forma ascendente, valores de saturación. Ambos fueron obtenidos a partir de un valor 





 

Figura 3. Patrón de brillo y matiz. Montaje realizado con cuatro imágenes. La primera corresponde a 
#buenosaires, la segunda a #madrid, la tercera a #mexico y la cuarta a las tres ciudades juntas. Ordenadas 
por promedio de brillo, eje horizontal, y por promedio de matiz, eje vertical. Elaboración propia a partir de 

procesar 6000 imágenes con Image-J. 

› Lecturas cercanas: una representación subjetiva de las ciudades 

Las metodologías aplicadas en los párrafos anteriores nos acercan un patrón estético y 
colectivo de miles de fotografías, pero si lo que deseamos es analizar las fotos en función de su 
contenido, debemos dejar la lectura distante y adoptar una lectura cercana (Moretti, 2007). 
Para ello, tomamos un muestreo de cien fotografías tomadas en la ciudad de México con el 
objeto de relevar qué es lo que se representa en ellas.  

Entendemos que el conjunto de temáticas puede dar como resultado aquello que los 
usuarios de Instagram entienden por ciudad. De este modo, una ciudad no es solamente un 
espacio representativo, sino que también sus personas, sus sabores y sus recursos naturales 
son partes. Por otro lado, la publicidad es una presencia fundamental en las ciudades modernas, 
y de la misma manera, los hashtags urbanos de Instagram presentan también sus producciones 



publicitarias.  

 

Figura 4. Temáticas #mexicodf. Muestra de 100 imágenes etiquetadas como #mexicodf. Elaboración propia. 

De este modo podemos comprender el funcionamiento de la plataforma como medio de 
comunicación: de forma bottom-up, la fotografía publicitaria penetra en los hashtags urbanos, 
que de ese modo quedan fragmentados entre usuarios que comparten contenidos genuinos y 
usuarios que usan el espacio para promocionar, por su propia cuenta, productos y servicios con 
sede en la ciudad etiquetada. En un muestreo de las etiquetas que llevan estas mismas fotos, 
descubrimos que la mayor asociación con la ciudad de México se da a través de sus sabores y 
gastronomía y a la vez denota también la impronta publicitaria de la etiqueta, ya que este tipo 
de fotografías son publicadas en general por emprendimientos gastronómicos.  














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































