En Humanidades Digitais e o mundo luséfono. (Brasil): FGV EDITORA.

Humanidades Digitais e o
mundo luséfono. Prefacio para
las ?otras? Humanidades
Digitales.

Maria Gimena del Rio.

Cita:
Maria Gimena del Rio (2021). Humanidades Digitais e o mundo
luséfono. Prefacio para las ?otras? Humanidades Digitales. En
Humanidades Digitais e o mundo luséfono. (Brasil): FGV EDITORA.

Direcciéon estable: https://www.aacademica.org/gimena.delrio.riande/176

ARK: https://n2t.net/ark:/13683/pdea/EUU

Esta obra esté bajo una licencia de Creative Commons.
@ Para ver una copia de esta licencia, visite
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es.

Acta Académica es un proyecto académico sin fines de lucro enmarcado en la iniciativa de acceso
abierto. Acta Académica fue creado para facilitar a investigadores de todo el mundo el compartir su
produccidén académica. Para crear un perfil gratuitamente o acceder a otros trabajos visite:
https://www.aacademica.org.



https://www.aacademica.org/gimena.delrio.riande/176
https://n2t.net/ark:/13683/pdea/EUU
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es

HUMANIDADES DIGITAIS

E O MUNDO LUSOFONO

erevemons ) 10 & e | o
(D E R L T e



COMITE CIENTIFICO

Rita Marquilhas (Universidade de Lishoa)

Manuel Portela (Universidade de Coimbra)

Délia Guerreiro (Universidade de Lishoa)

Gimena del Rio Riande (CAICYT/CONICET; Universidade de Buenos Aires)
Sarita Albagli (IBICT)

Ivana Bentes (Universidade Federal do Rio de Janeiro)



. FGV EDITORA

Ricardo M. Pimenta
Daniel Alves
ORGANIZADORES

HUMANIDADES DIGITAIS

E O MUNDO LUSOFONO

@cNPq @ravers Jeibict i FECH

g g kg o s e e




Copyright © 2021 Ricardo M. Pimenta e Daniel Alves

Direitos desta edigao reservados a

FGV EDITORA

Rua Jornalista Orlando Dantas, 9
22231-010 | Rio de Janeiro, RJ | Brasil
Tels.: 0800-021-7777 | 21-3799-4427
Fax: 21-3799-4430

editora@fgv.br | pedidoseditora@fgv.br
www.fgv.br/editora

Todos os direitos reservados. A reproducéo ndo autorizada desta publicacgéo, no todo
ou em parte, constitui violagdo do copyright (Lei n 9.610/98).

Os conceitos emitidos neste livro sdo de inteira responsabilidade dos autores.
12 edigdo — 2021
Revisdo de texto: Janaynne Carvalho do Amaral

Capa: Estudio 513

Dados Internacionais de Catalogag¢&o na Publicacéo (CIP)
Ficha catalogréfica elaborada pela Biblioteca Mario Henrique Simonsen/FGV

Humanidades digitais e 0 mundo lus6fono / Organizagdo Ricardo M. Pimenta,
Daniel Alves. — Rio de Janeiro : Editora FGV, 2021.
375 p.

Inclui bibliografia.
ISBN: 978-65-5652-070-4

1. Humanidades digitais. 2. Ciéncia da informacd&o. |. Pimenta, Ricardo
Medeiros. Il. Alves, Daniel R. Ill. Fundagao Getulio Vargas.

CDD - 306

Elaborada por Rafaela Ramos de Moraes —CRB 7/6625



Sumario

Prefacio

GIMENA DEL R10 RIANDE 8

Apresentagao

RicaArRDO M. PIMENTA
DANIEL ALVES 12

TRACEdb: Construccion de un archivo digital para invcstigadorcs de Humanidades
Digitales

ALEJANDRO B1a
JESUS JAVIER RODRIGUEZ-SALA 15

WebSinC: buscas o7-line em corpora sintaticamente anotados

ALINE Sizva COSTA
CRISTIANE NAMIUTI 37

Lisboa operaria na tltima década do s¢culo XIX: um Sistema de Informacao Geogrifico
aplicado a Investigacao historica

ANA ALCANTARA 48

Novos desafios para antigas fontes: a Cxpcriéncia DOVIC na nova lingul’stica histérica

CRISTIANE NAMIUTI
JORGE VIANA SANTOS 69

Narrativas transmédia como performances de leitura

FERNANDA BONACHO 90

A fotograﬁa digital na transposi¢ao de documentos manuscritos histéricos

JORGE VIANA SANTOS
GIOVANE SANTOS BRITO 103

Meétodos nao supervisionados de c/mterz’ng para a andlise de texros literdrios: a selecao
de materiais sobre grandcs volumes de corpus

MARIA Luisa FERNANDEZ RODRIGUEZ
ROBERTO SAMARTIM 116




Comunicacao digital em museus ¢ instituicoes de patrimonio cultural do Alcntcjo:
estado da arte

NicoLrLA SCHIAVOTTIELLO
JoAo Brigora 133

A obra potcncial — para uma edicao digital dos projetos editoriais de Fernando Pessoa

PEDRO SEPULVEDA
ULRIKE HENNY-KRAHMER 161

O uso de mapas interativos como ferramenta de aprendizagem  colaborativa e
multimodal

SiLvia ArRAUjO

Droco CuNHA

ADRIANA SILVERIO

FRANCISCO ABRUNHOSA 175

A Digital Platform for Literary Translation: collaborative translation and teaching

SUSANA VALDEZ
ISABEL OLIVEIRA MARTINS 195

Projeto Corpus Eletronico de Documentos Historicos do Sertio: a documentagio
Cpistolar

ZENAIDE DE OLIVEIRA NOVAIS CARNEIRO
MARIANA FAGUNDES DE OLIVEIRA LACERDA 215

Humanidades Digitais e as instituicoes memoriais brasileiras: evolucio em dcscompasso

AQUILES ALENCAR BRAYNER 234

Sistemas de Informacio para a Ciberdemocracia

RENATA MENDES DE ARAUJO 249

Uso de Mineracio de Dados no contexto eleitoral brasileiro: um caso de pesquisa a
luz das Humanidades Digjtais
Josir C. GOMES

MARCO SCHNEIDER
RicarRDO M. PIMENTA 267




Analisce mapeamento da organizagao técnica dosacervos digitais dasinstituicoes federais
vinculadas ao Ministério da Cultura: fontes de informacao parao desenvolvimento das

Humanidades Digitais

DALTON LOPES MARTINS
JOYCE SIQUEIRA 283

O processo de representacao de ativos de informagao: Web Semantica ¢ Web de Dados
no contexto das Humanidades Digitais

CLAUDIO JOSE SiLvA RIBEIRO 310

Humanidades Digitais, Memoria e Filatelia: uma aplicagao prtica para a Web

D1EGO A. SALCEDO 330

A arte espectro neural no limiar das ciéncias e tccnologias: uma luta pcla qualidadc

da vida

Luiza HELENA GUIMARAES 349

Sobre os autores 369



Preficio

Humanidades Digitais e o mundo luséfono. Prefacio
para las “otras” Humanidades Digitales

Gimena del Rio Riande (CONICET)

Pormasdequesigaresultandosorprendentelaemergenciadelas Humanidades
Digitales en pleno siglo XXI, los abordajes y las reflexiones computacionales
aplicados a las Humanidades cuentan con una larga trayectoria cuyo posible primer
ya mitico mojén es el proyecto del Index Thomisticus del jesuita italiano Roberto
Busa y la empresa IBM, comenzado hacia 1950. Este mito, compartido por las
Ciencias de la Informacién, la Lingiistica Computacional y las Humanidades
Digitales, siempre ha resultado lo suficientemente expresivo y global para la mayor
parte de estas comunidades académicas y suele mencionarse en manuales y trabajos
cientificos. No obstante, recuperar la memoria de los que nos antecedieron es parte
ineludible del cualquier proceso de emancipacion intelectual y, por ello, es atn
urgente explorar los inicios de las Humanidades Digitales en los diferentes paises, si
es que realmente buscamos construir un campo cientifico consolidado a nivel local
y global.

Contamos con varios posibles drboles genealdgicos para las Humanidades
Digitales, aunque, como es esperable, la mayor parte de ellos figura en los archivos
mds angléfonos. Si bien es interesante destacar que, desde el inicio encontramos
proyectos en los que participaron investigadores de diferentes paises, como es el
caso del Dictionary of the Old Spanish Language (DOSL) en el Hispanic Seminary
of Medieval Studies de la Universidad de Wisconsin, donde fuentes de financiacién
y profesores estadounidenses trabajaron codo a codo con especialistas espanoles y
fuentes medievales castellanas, lo que indica que las “otras” Humanidades Digitales
(todaslas que no hablan inglés) existian, atin con una menor capacidad de produccién
auténoma. Siempre es util recordar que el conocimiento es un producto social,
geopolitico y situado, y que los desbalances y las inequidades que encontramos
en las macroeconomias se trasladan a los intercambios académicos. Asi, no llama
la atencién que, si el inglés es hoy dia “la” lengua cientifica, este aparato cultural
de dominacién instaurado desde corporaciones de software para investigacion,
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bibliotecas, publicaciéon cientifica, que ademds dominan la construccién de los
mas sesgados rankings académicos, las Humanidades Digitales mas visibles sean las
Digital Humanities, aunque las “otras” Humanidades Digitales estén vivas y gocen
de buena salud.

El problema es que ya hace tiempo que las Humanidades Digitales vienen
esforzdndose en definirse como “globales”, un término peligroso que, como bien
nos ensend Boaventura de Sousa Santos, a medida que se expande, excluye. En las
Humanidades Digitales, congresos, mapas, programas y publicaciones vuelven una
y otra vez sobre esta posible dimension global, entendiendo a la tecnologia —casi
siempre mimetizada con la tecnologia web- como el elemento capaz de aglutinar
a investigadores e investigaciones de diferentes latitudes. Asi, la apertura y la
participacién en el campo parecen desprenderse de una lectura algo simplificada
del espiritu de la primera World Wide Web, sin una reflexién sopesada del mismo
campo en las batallas globales del poder y la representacién. Evidentemente, que
una comunidad comparta algunos estindares o herramientas multilingties para
realizar su trabajo (pensemos en la Text Encoding Initiative 6 TEI paralos primeros,
o Voyant Tools para las segundas), y también para “encontrarse” (Twitter y las
mds variadas mailing lists), es un muy buen comienzo para construir comunidad,
pero ello no implica equidad en el acceso a la investigacién o a la tecnologia, en el
sentido de infraestructuras o alfabetizacion digital. Ademis, el elemento situado,
que caracteriza a cualquier tipo de investigacion (desde el uso de una lengua
para comunicar ciencia, materiales, o las distintas herencias disciplinarias), tine
indefectiblemente a la globalidad con distintos colores locales.

¢Qué pasa entonces cuando las voces de las “otras” Humanidades Digitales
buscan insertarse en el “canon global”? ;: Cémo construimos un campo propioy, ala
vez, cémo colaboramos con el mundo? Es verdad que en los tltimos anos podemos
hablar de Humanidades Digitales hispanohablantes, luséfonas, o Humanidades
Digitales en India, Australia, en Africa, o en el Sur Global, y que estas miradas
complejizan ain mds el problema de la globalizacién como proceso y resultado en
el universo académico, al buscar los cortes en la lengua, los paises o las regiones, a
sabiendas de que, la mayoria de las veces no hay un nico camino para comprender
cémo y con quiénes estamos investigando y que, asimismo, la globalizacién ha
fomentado, como terapia a los males que produce, la didspora de académicos a
paises ricos.
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Este libro da buena cuenta de la existencia de unas Humanidades Digitais
luséfonas, de un mundo hipercomplejo e hiperconectado, que, tal y como lo senalan
gran cantidad de los trabajos que lo componen, esta construido por investigadores
de Brasil, de Portugal, Espana, Alemania, algunos trabajando en sus paises de origen,
otros como parte de las didsporas por las Academias del Norte Global, otros como
investigadores extranjeros especialistas en Lusofonia o cuestiones tecnoldgicas. De
igual manera, si el lugar de enunciacién es, desde su titulo, el del mundo luséfono,
los textos que encontramos hablan tres lenguas, portugués, espanol e inglés.
También, mas alld de la geopolitica y el multilingtiismo, la cuestion de la diversidad
juega aqui un papel importante. Como ya hemos afirmado en otros lugares, aunque
en el ambito angléfono la etiqueta Digital Humanities encuentran una practica
disciplinar acotada por las convocatorias de las mismas agencias de financiacién - la
National Endowment for the Humanities, las agencias europeas — y alianzas como
la Alliance for the Digital Humanities Organization (ADHQO), en otras latitudes
donde estas infraestructuras son mas débiles o inexistentes, el campo se vuelve
mas difuso en lo que hace a las disciplinas que lo componen. A pesar de que no
existe una sola y inica explicacion, una de las tantas ancla en los histdricos fuertes
lazos de colaboracién y financiacién de proyectos de investigacién y publicaciones
cientificas Norte-Norte, es decir, América del Norte y paises angléfonos europeos.
A ello se suma un contexto tecnoldgico homogéneo, favorecido asimismo por
corporaciones de produccién de cddigo, software, hardware, etc. Como es esperable,
en las latitudes Sur del planeta este horizonte es muy diferente, lo que ha hecho que,
para el tema que aqui nos toca, la investigacién digital aplicada a las Humanidades
haya discurrido por zonas mds tedricas, a veces mds cercanas a los Estudios sobre
Medios, de Ciencias de la Comunicacién, Sociologia, o de los Estudios sobre
Ciencia, Tecnologia y Sociedad. Y esto también se lee en este compilado que da
lugar a trabajos sobre el canon de las Digital Humanities — las ediciones digitales,
bibliotecas y archivos, la mineria de textos, la Lingtistica Computacional y las
innovaciones de la web semdntica- y a otros sobre Transmedia y Neurociencias. Es
decir, las tensiones de lo local y lo global, lo situado y lo globalizado que mas arriba
exponfamos con respecto a la geopolitica del conocimiento, quedan de manifiesto
y sostienen, a su vez, al volumen.

Mis alld de estas tensiones, una posible lectura que podemos realizar
sobre Humanidades Digitais e o mundo luséfono, y que contribuye con una
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mejor comprension del campo sin entenderlo sesgadamente desde lo global o
lo local, es la de la construcciéon de una cultura epistémica. El término, acunado
por la soci6loga austriaca Karin Knorr-Cetina, hace referencia a los mecanismos
histéricos y coyunturales que, en un campo dado, determinan cémo conocemos lo
que conocemos. Las culturas epistémicas son las culturas que crean y garantizan el
conocimiento. Y esto creo es lo que surge de la lectura de las paginas que siguen.
Todo punto de vista es la vista de un punto: si se quiere, este libro es una mirada
luséfona sobre las Humanidades Digitales Globales. No hay en ¢l una repeticién
colonizada de métodos y categorias de las ciencias desarrolladas en el Norte; todo lo
contrario, en la amalgama de colaboraciones, proyectos y textos que ofrece parecen
resonar con fuerza las palabras del gran José Marti: “Injértese en nuestras Republicas
el mundo, pero el tronco ha de ser nuestras Republicas”
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O que se tem feito em Humanidades Digitais em lingua portuguesa? A partir
desta coletinea esperamos contribuir decisivamente nao somente para responder
perguntas como essa, mas igualmente para o esclarecimento sobre o que vem a ser
esse cendrio das Humanidades Digitais no Brasil e em Portugal. Apresentamos aqui
uma produgio luséfona do conhecimento nas diversas disciplinas que compdem
as Humanidades mediadas pelo uso da computagio, dos recursos digitais, seja
como ferramenta, como metodologia, seja como efetivo constituinte do objeto de
pesquisa.

Nio pretendemos fazer um estado da arte exaustivo, mas fixar uma
amostragem tao diversificada quanto possivel do que tem sido as Humanidades nos
tltimos anos. Nas proximas paginas, veremos temas e abordagens distintas. T2o ricas
para uma pretensa verdade, existéncia e identidade sobre as Humanidades Digitais
luséfonas quanto as demais personalidades de Fernando Pessoa para a literatura
portuguesa, sabemos que ¢ tarefa quase invidvel conseguirmos representar todas as
Humanidades Digitais em uma tnica coletinea. H4 riqueza demais de abordagens,
métodos e conceitos, assim como objetivos e questionamentos egressos de campos
disciplinares distintos. Uma coletinea em Humanidades Digitais ¢ como uma breve
fotografia tirada no calor do momento/movimento cuja beleza e curiosidade que
suscita nos olhos que a fita nao fazem jus aquilo que ela ¢, ou que ja deixou de ser haja
vista a exponencial acelera¢io tecnoldgica e informacional a qual todos nds estamos
submetidos. Entao porque fazé-la? Por que empreender em sua construgao?

Os textos agora reunidos resultam essencialmente de uma pequena selecgao de
comunicagdes feitasadois congressos pioneiros no campo das Humanidades Digitais
em lingua portuguesa. O primeiro realizado em 2015, em Lisboa, organizagao
conjunta da Universidade Nova de Lisboa, Universidade de Lisboa, Universidade
de Coimbra e Universidade de Evora (https://congressohdpt.wordpress.com/). O
segundo organizado no Rio de Janeiro, em 2018, pela Fundagao Getulio Vargas,
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro, Fundagao Casa de Rui Barbosa,
Universidade Federal Fluminense, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
¢ Universidade do Estado do Rio de Janeiro (https://eventos.fgv.br/hdrio2018).



Apresentagao

Embora existissem redes e contactos prévios no campo das Humanidades Digitais
dos dois lados do Atlantico, o certo ¢ que esses dois eventos potenciam este mesmo
campo e de forma decisiva contribuiram para a sua afirmag¢ao no meio académico e
no espago publico brasileiro e portugués.

Quer em 2015, quer em 2018, os organizadores desta coletinea langaram o
desafio aos colegas que apresentaram os seus trabalhos para produzirem os capitulos
aqui publicados. Por vicissitudes varias, s6 agora ¢ possivel dar 4 estampa a esses
contributos. Temos a nogao que isso traz um risco a esta publicagio, o de alguns dos
temas, projetos e perspectivas estarem ja a sofrer da pressao do tempo, que no caso
das Humanidades Digitais ¢ bem mais ripido a contribuir para a desatualizac¢ao
inerente a produgao cientifica. A coletnea de textos tem uma estrutura cronoldgica,
seguindo as datas de realiza¢ao dos dois congressos j4 referidos.

A diversidade de disciplinas representadas pelos autores que aceitaram o
desafio, ariqueza de temdticas estudadas e a ampla gama de metodologias exploradas
levam-nos a considerar que ainda faz sentido esta publica¢ao. No caso dos autores,
vemos que as areas da Linguistica e da Computagao sao as mais representadas, algo
que ndo se apresenta como estranho face ao que foi tradicionalmente a ligagao
precoce entre essas duas disciplinas, ainda antes daquilo que hoje chamamos de
Humanidades Digitais. Mas a diversidade ¢ significativa e passa pela Historia, pela
Filologia, pelos Estudos Literérios, Artisticos e Culturais, pela Comunicagio, pela
Ciéncia da Informagao ou pela Tradugao.

Quanto as temdticas dos textos, temos um panorama bastante amplo e
representativo do que sao hoje as Humanidades Digitais, 4rea em que os objectos de
estudo podem ir do texto simples a0 multimédia complexo. Textos de reflexio sobre
as Humanidades Digitais também estio presentes, mas em menor numero. O centro
de gravidade dos materiais desta coletinea sao as aplicagoes concretas de métodos
digitais a temas, de certo modo, classicos dentro de cada disciplina, seja através do
uso de sistemas de informagao geografica, de técnicas da linguistica computacional,
de aplicagoes e linguagens web ou de ferramentas de desenvolvimento 3D. Estuda-
se a histdria, mas também se reflete sobre e analisa a democracia; a arte e fotografia
tém destaque, assim como a literatura ¢ as redes sociais; o patriménio e a memoria,
0s museus ¢ 0s arquivos estao também presentes.

Os organizadores desta coletinea querem agradecer aos colegas que aceitaram
este desafio e tiveram a paciénciade esperar pelasua publica¢ao em tempos tao dificeis
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como os que vivemos em meio a pandemia da COVID-19. Agradecemos também
os organizadores ¢ demais participantes que individualmente e coletivamente
contribuiram para o sucesso dos dois eventos cientificos realizados em Portugal
e no Brasil, sendo a razao inicial de pensamento e escrita dos textos que agora se
publicam. Por fim, queremos agradecer ao comité cientifico pelo apoio, a professora
doutora Gimena del Rio Riande pelo generoso preficio, ao Instituto Brasileiro de
Informacio em Ciéncia ¢ Tecnologia (Ibict) juntamente com seu programa de pés-
graduacdo em ciéncia da informacio (PPGCI/Ibict-UFR]J) — que completa 50
anos — ¢ a Universidade Nova de Lisboa, que sempre nos deram a liberdade ¢ o
incentivo para perseverar em nossos intuitos, respectivamente representados pelo
Laboratério em Rede de Humanidades Digitais — Larhud (http://www.larhud.
ibict.br) e pelo Laboratério de Humanidades Digitais (https://dhlab.fesh.unl.pt/).
Acreditamos estar a dar um passo importante ¢ definitivo para o desenvolvimento
das Humanidades Digitais de lingua portuguesa com esta bela coletinea.

Boa leitura!

Ricardo M. Pimenta
Daniel Alves



TRACEdb: Construccion de un archivo digital para
investigadores de Humanidades Digitales

Alejandro Bia
Jestis Javier Rodriguez-Sala

INTRODUCCION

El Proyecto TRACE comenzé alrededor del ano 1997', cuando un grupo
de investigadores del Departamento de Lenguas Modernas de la Universidad de
Leén (ULE) y de la Universidad del Pais Vasco (UPV / EHU) decidié abordar un

estudio coordinado de la historia de la traduccién en Espana en el siglo XX.

Ficura 1-LoGo DEL PROYECTO TRACE

TRACE »

SHEEL T
TRACE: TRAnslations CEnsored

Fuente: Creacién propia de los autores (2020).

Una de las fuentes mas fiables para entender el paisaje cultural de la época
es el fondo Archivo General de la Administracién espanola (AGA) en el que se
conservan los archivos que mantienen un registro de los procedimientos de los
censores durante el régimen de Franco. Este archivo contiene informacién, no
s6lo acerca de los productos culturales que llegaron a la audiencia, sino también de
los que no lo hicieron. Estos datos, que se han comparado y complementadas por
otras fuentes (indices bibliogréficos de otras bibliotecas o archivos, bases de datos,
etc.), han resultado ser esencialmente relevantes para evaluar qué material textual

' Disponivel em: <https://trace.unileon.es/en/introduction/>. Acesso em: 22 jun. 2020.
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fue importado y traducido, en lugar de establecer el alcance del estudio utilizando
una seleccidn de criterios a priori basado en la cultura de origen (TRACE/ULE,
History of TRACE).

El proyecto TRACEsoftTools (TST) es uno de los cuatro subproyectos que
forman parte del proyecto TRACE, éste implica el estudio de la traduccién y la
censura en Espana de diferentes géneros textuales en diferentes combinaciones
de idiomas entre 1939 y 1985. TRACE realiza un intensivo uso de marcado
XML, TEL vy traduce memorias (TMX) para construir y aprovechar un corpus
alineado paralelo multilingiie. Para este propésito se han utilizado herramientas
como Giza++ (LIANG; WONG; CHAO, 2011), MDR (MONOSTORI;
ZASLAVSKY; BIA, 2001), Bitext2tmx (SAVELLI, 2008; SCHREIBMAN et 4/.,
2007).

FIGURA 2 - ALGUNAS HERRAMIENTAS UTILIZADAS PARA ALINEAR TEXTOS

GIZA++: Statistical approach (2000 ?) H-:’f?’ MTS-2011-Tian-pdf]

MDR: Match Detect Reveal (Zaslavsky-Bia-Monostory, 2001) }

Alignment program (Knut Hofland, 2008) J

Bitext2tmx: Bitext - Text Aligner-Converter (Forcada et-al, 2008) ]
\HApeﬂium project (UA-UMH) ||

TRACEapp (Roberto-Perez, 2010-2011) ]

? Versioning Machine 4.0 (Vetter et-al, 2003-2010) }

Software

Fuente: Creacién propia de los autores (2020).

El trabajo del grupo TST implica el desarrollo de ciertas herramientas y
técnicas informdticas para facilitar el andlisis contrastivo de textos en una doble
vertiente:

e En primer lugar, da soporte al resto de subproyectos TRACE,
desarrollando herramientas para el alineamiento paralelo de textos y
marcado automdtico (BIA, 2015), y desarrollando la base de datos y
la aplicacién informatica para el registro digital descrito en el presente
trabajo.
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e DPor otra parte, se alimenta del corpus paralelo TRACE y de metadatos
parallevar a cabo su propia investigacion sobre temas como Data Mining,
Text Mining y Estilometria.

Er ARcHIVO DIGITAL TRACE

Los corpus textuales digitalizados, por su parte, permiten la aplicacién de
herramientas avanzadas de analisis textual sistematico. El grupo TRACE-ULE
ha desarrollado en proyectos previos algunos programas bdsicos para limpiar
textos escaneados y digitalizados y los programas de alineamiento y conversion de
los corpus a bases de datos SQL. La finalidad ahora es dar un salto cualitativo e
innovador con la integracién de todos los subcorpus desarrollados por TRACE
con programas de analisis-textual mas sofisticados.

Entre los objetivos del proyecto estén: la creacién, publicacién online,
ampliacién y mantenimiento de la base de datos TRACE-ULE (1939-1985) y
del corpus paralelo inglés-espanol, el desarrollo de las herramientas y el software
ya existentes y la creaciéon de nuevas herramientas de analisis textual, asi como
la creacién de un archivo digital de recursos online, que es el tema del presente
articulo. El propdsito de éste archivo digital es desarrollar una plataforma Web que
soporte tanto las bases de metadatos de TRACE, como el corpus bilingiie para su
consulta online.

Preferimos llamar a esta aplicacién un “archivo digital” en lugar de una
“biblioteca digital’, ya que los archivos son bastante distintas de las bibliotecas con
respecto a sus funciones y organizacion, aunque en este caso la arquitectura de la
aplicacién de software es equivalente a la de una biblioteca digital (uno altamente
especializado), que comprende un catdlogo de busqueda y los documentos
correspondientes. El propdsito y funciones son de alguna manera diferentes a las
de una tipica biblioteca digital. El archivo digital de TRACE, descrito aqui, es
una aplicacién orientada a la investigacién que tiene que incluir no sélo las obras
originales, sino que también sus multiples traducciones a diferentes idiomas. El
catdlogo es en realidad una base de datos especializada de metadatos de investigacion

que procura apoyar consultas avanzadas.
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Debido a la variada naturaleza de las obras (teatro, cine, libros) y el gran
numero de investigadores, la situacién de partida era en cierto modo cadtica, ya
que cada investigador posefa una base de datos de caracter personal que, a pesar de
ser similar a las bases de datos del resto de los investigadores del grupo, presentaba
algunas diferencias derivadas de la naturaleza particular de su propio trabajo.
Para dificultar més las cosas, el grupo utilizaba dos tecnologias de bases de datos
diferentes: Microsoft Access y FileMaker. Esta situacion hizo que la integracion de
las diferentes bases de datos individuales en una tnica base de datos integrada para
la aplicacién (MySQL), fuera una tarea muy dificil.

La aplicacién permite cuatro tipos de usuarios o roles para trabajar con los
datos de la aplicacién, de los cuales, uno es un tipo de usuario no registrado y el resto
serdn usuarios registrados con diferentes niveles de privilegios, en todos los casos,
cualquier usuario registrado debera estar adscrito a alguno de los subcatdlogos o
grupos de trabajo de la aplicacién. Estos roles son:

o Rol “Guest” (usuario no registrado): podréd hacer busquedas sencillas y
visualizar los metadatos y ficheros publicos de cualquier obra registrada
en la base de datos.

e Rol “Visit” (usuario registrado): Podrd hacer busquedas avanzadas
y visualizar los metadatos y ficheros publicos y privados de las obras
pertenecientes al subcatdlogo al cual estd adscrito. Adicionalmente
dispondrd de un historial en el que se irdn guardando todas las busquedas
realizadas durante una sesién de trabajo.

o Rol “User” (usuarios registrados): Ademds de las funciones del rol “Visit”
podra crear nuevas obras y editarlas.

e Rol “Admin” (usuario registrado): Es el usuario que administra un grupo
o subcatélogo (solamente podrd haber un administrador por grupo),
el cual, ademds de poder visualizar y editar todas las obras de dicho
subcatdlogo, también podra gestionar los items de las listas desplegables
del formulario de edicién de obras, asi como activar/desactivar y cambiar

elrol (“Visit” & “User”) de los usuarios adscritos al grupo que administra.

Adicionalmente, y sélo para tareas administrativas, existe un quinto rol,
que hemos denominado “Jefe”, encargado de gestionar los usuarios y los grupos
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(subcatdlogos) de la aplicacién, es decir, darlos de alta, de baja o modificarlos (p.e.:
cambiar el nombre o el administrador de un grupo, asignar usuarios a un grupo,
etc.).
Las Figuras 3 y 4 muestran el formulario de busqueda sencilla, cuando la
. .7 . « » . <« . »
aplicacion es usada por un usuario “Guest” o un usuario “Admin”.

FIGURA 3 - EL USUARIO “GUEST” SOLO PUEDE HACER BUSQUEDAS SENCILLAS

¢ TRACE DB
TRAduccion y CEnsura - TRAnslation and CEnsorship

Entrar Obra o Autor / Work or Author:

BUSCAR / SEARCH

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

FIGURA 4 - UN USUARIO REGISTRADO (P.E.: “ADMIN”) PUEDE REALIZAR MAS OPERACIONES

TRACE DB Usuario: je

Grupo: TRACE-PRINCIPAL [admin]
TRAduccién y CEnsura - TRAnslation and CEnsorship

BUSCAR / SEARCH

Info personal

Obra o Autor / Work or Author:
Busqueda rapida searc
Bulsqueda avanzada

BUSCAR | SEARCH

Nueva obra

Valores desp.

Administrar grupo

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Como se observa en la Figura 4, el usuario registrado puede realizar algunas
opciones especiales como, en el caso de “Admin”, administrar los usuarios del
grupo o editar la lista de opciones de los cuadros desplegables que utilizados para
seleccionar valores para muchos de los campos de entrada de datos.
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La Figura 5 muestra el ment de opciones completo para un usuario
“Admin”, que ademds desempena el rol de “Jefe”, es decir, también realiza las tareas
administrativas de gestionar los usuarios y los grupos de la aplicacién.

FIGURA 5 - MENU DE OPCIONES COMPLETO DE LA APLICACION

i i r (T

usuario identificado qu

adn no ha elegido grupo Info personal
Rol "VISIT" <

Rol "USER" (solo consultas)

frascsic Bd“ar){ Busqueda rapida
Rol "ADMIN" < Busqueda avanzada
(gestiona usuarios

delgarpo) Historial
Usuario Tgistrsdo Nueva obra

Usuariofinvitado
(no Registrado)

Administrar grupo
S

Administrador (administra usuarios =
(Super Root) grupos en general) Gestion grupos

Fuente: Creacién propia de los autores (2020).

Cuando un usuario se identifica en el sistema, antes de poder trabajar, debe
indicar con qué grupo quiere hacerlo, por lo que la aplicacién sélo muestra los dos
primeros botones azules, “Info personal” y “Mis grupos’, hasta que el usuario a
seleccionado dicho grupo (ver Figura 6). Un mismo usuario puede pertenecer a
varios grupos y tener un rol diferente en cada uno de ellos.

FIGURA 6 - GRUPOS DISPONIBLES (Y ROLES) PARA UN USUARIO IDENTIFICADO

TRACE DB Usuario: jefe
TRAduccién y CEnsura - TRAnslation and CEnsorship _/

_EEel— Usuario “jefe”
P—

_—_— TRACE-PRINCIFAL TRACECi (1970-1985)

S \[/

[ este usuario pertenece a tres grupos, en cada uno ]

de ellos desempena un rol diferente
(‘admin’, ‘'user’ y 'visit’)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE con dibujos superpuestos de los autores (2020).

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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La aplicacién permite realizar diversas clases de consulta, desde consultas
sobre las obras originales, a consultas sobre las obras derivadas (por ejemplo,
traducciones). La Figura 7 muestra el formulario de btsqueda avanzada (sélo
disponible para usuarios registrados). El usuario podr4 construir cualquier consulta
afadiendo diferentes criterios de filtrado, ademas de los mas comunes que se
muestran por defecto. Los resultados se podrédn ordenar por diferentes campos.

FIGURA 7 - FORMULARIO DE BUSQUEDA AVANZADA

Busqueda avanzada
—Ordenacion de resultados:

Campo ordenacién:
| Titulo

_ Orden:
v | | Ascendente

— —Modo de busqueda:-

Aplicar busqueda a:

,"

[Todos los criterios (AND)

vl
]

—Criterios:
Titulo de la obra: |
Obra original:
Titulo normalizado: 7
Titulos incluidos: |
Afio de la obra: |
Expediente: I

Afio expediente: 7

|~ Responsabilidades:

Responsable 1: Rol1: N
- Seleccionar -- v

Responsable 2: Rol2. .

| |- Seleccionar - v

Anadir més criterios:

Seleccionar campo: Valor

| Titulo v

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Sobre los datos que se almacenan sobre una obra, en las Figuras 8 a 13 se
muestran los campos disponibles agrupados en diferentes bloques o pestaias, todos
ellos conforman el formulario de entrada de datos de obras (botén “Nueva obra”).

F1GURA 8 - FORMULARIO DE ENTRADA DE DATOS: INFORMACION GENERAL

Titule:

El cazador implacable
Dia Mes Afio

1 1 1982
Titulos incluides

Subcatilogo Area textual
TRACE-PRINCIPAL +

- Seleccionar -
Lengua Nacionalidad
= Seleccionar - . - _Seloqdonar -
Comentario plblico

Blade Runner is a 1982 American neo-noir
dystopian science ficlion film directed by

Guardar

Titule normalizade (gl mismo - borar)
Blade Runnar

Obra fuente (la misma - borrar)

Do Androids Dream of Electric Sheep?
Estrena/Reposicién
- Seleccionar — v
Tipo lextual Formalo
~ Seleccionar — ~ Seleccionar ~
Etiqueta Tema
¥ - r -~ * | = Saeleccionar —
Comentario privade

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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Se pueden ingresar tres titulos diferentes para una misma obra (incluyendo
titulos traducidos): el titulo real, tal como aparece en el documento de origen, el
titulo normalizado (decidido por los catalogadores para unificar todas las versiones
o derivados de una obra determinada), y el titulo de la obra fuente, cuando el trabajo
actual se deriva de otro. La Figura 8 muestra un ¢jemplo, donde un guién de una
pelicula bajo el titulo espanol de £/ cazador implacable, se corresponde con el titulo
normalizado Blade Runner (la famosa pelicula de Ridley Scott de 1982), que a su
vez es una modificacién de la adaptacién al cine de la novela Do Androids Dream
of Electric Sheep? de Philip K. Dick (campo “obra fuente”). Este es un ejemplo
interesante para el caso, ya que, para empeorar las cosas, existe otra versién de la
pelicula titulada Blade Runner (Director’s Cut), especialmente editada en 1992,
en el décimo aniversario de la primera version. Se ha utilizado este ejemplo para
crear diferentes registros para la novela original, las dos versiones de la pelicula, y las
diferentes traducciones de cada una de ellas.

Para simplificar la entrada de datos y ayudar a enlazar correctamente un titulo
concreto con su titulo normalizado o con el titulo de su obra fuente, se proporciona
una busqueda de subcadena, escribiendo algunas letras normalmente serd suficiente

para encontrar el titulo correcto para el campo dado (Figura 9).
FIGURA 9 - BUSQUEDA DE SUBCADENA PARA SELECCION RAPIDA

Buscar "Obra original" |

Obra a buscar (2 caractéres min.)
and

(doble clic para seleccionar)
— Seleccionar — -
Do Androids Dream of Electric Sheep?

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Hemos reducido la informacién redundante en el disenio de la base de datos
de la aplicacién, mediante la creacién de un tipo de registro de usos multiples que
pudiera contener informacién de los diferentes tipos de obras (libros, guiones
escénicos de diferentes clases, etc.). Sin embargo, usando un enfoque adaptativo,
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las interfaces son diferentes para cada tipo de obra, lo cual permite presentar
visualizaciones diferenciadas para cada una de ellas.

La Figura 7 muestra la pantalla de entrada de datos para el guién desarrollado,
la cual, es diferente de la pantalla para otros tipos de trabajos.

F1GURA 10 - FORMULARIO DE ENTRADA DE DATOS: INFORMACION DETALLADA

Cine, teatro o canal Compafiia
_!-"0.'.'3 Duracién N espectadores - Rendimiento
- Seleccionar -- v
Lugar Evento
Coleccién Serie | Ciclo Namero serie / Episodio
Fuentes de la obra .Qbm.déﬂ.de.la obra
Editorial Edicion _ Péginas
:l_-SBN Tirada | .!;rec_iciE@ca dacion

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Los metadatos se investigacion se obtienen de varias fuentes, siendo el
Archivo General de la Administraciéon (AGA) la mas frecuente.

El AGA mantiene los detalles administrativos e histéricos sobre las
traducciones, como horas y fechas, traductor, clasificaciones oficiales y morales,
localizacién geogréfica, nombre del solicitante, correcciones de la censura, y
referencias a otros ficheros relacionados (véase la Figura 11).
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FiIGURA 11 - FORMULARIO DE ENTRADA DE DATOS: INFORMACION DE INVESTIGACION

OBTENIDA DE LOS FONDOS AGA

Informacién General  +info [MLLCIHN Responsabilidades  Archivos  Logs

PARES / Fondos AGA _ Expediente

| -- Seleccionar -- v

Signatura AGA Aiio expediente Fecha formacion expediente
Fecha entrada: Fecha resolucion: Fecha depésito:
Dia Mes Afio Dia Mes Afio Dia Mes Ario

Signatura TRACE Caja TRACE

Calificacion oficial

Calificacion moral

Correccion censura

| -- Seleccionar -- v| |- Seleccionar — v
Provincia ~ Peticionario
| - Seleccionar -- v

Expedientes relacionados

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Una caracteristica de este proyecto, es la necesidad de tratar con diferentes

roles y responsabilidades relacionadas con los diferentes tipos de obra y géneros

literarios. Dependiendo del tipo de obra, serd necesario asignar diferentes

responsabilidades (roles): autores, editores, directores, intérpretes, dobladores,

productores, letristas, compositores, etc.

El uso de roles personalizados definibles en lugar de un conjunto fijo de

posibles roles predefinidos permite una mayor flexibilidad. De esta manera, los

nuevos roles pueden ser anadidos por el propio usuario que introduce los datos del

registro, siempre que surja la necesidad (véase la Figura 12).
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F1GURA 12 - FORMULARIO DE ENTRADA DE DATOS: RESPONSABILIDADES PARA CADA TIPO
DE TRABAJO

Informacion General ~ +info  TRACE [RESELEELICEEECEN  Archivos  Logs

Nombre: (borrar) Rol: (borrar) ; Nombre personaje (opcianal):

Anadir

David Peoples (Guionista)
Hampton Fancher (Guionista)
Harrison Ford (Actor)

Michael Deeley (Productor)

Ridley Scott (Director)

DooEan

Rutger Hauer (Actor)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Adicionalmente, en el apartado de “Responsabilidades” se dispone de
opciones de busqueda de subcadena para seleccion rapida, tanto para los nombres
de responsables, como para el rol o tipo de responsabilidad desempefiada (andlogos
alos mostrados en la Figura 9).

Aligual que en unabibliotecadigital, se pueden asociar uno o masdocumentos
de cualquier formato a cualquier registro del catdlogo. Dichos documentos pueden
ser de muy distinta naturaleza, desde la obra actual digitalizada, hasta cualquier
otro documento remotamente relacionado con dicha obra: escritos, resimenes,
ediciones alineadas paralelas, ficheros del archivo AGA, notas de investigacion,
facsimiles, biografias, ¢ incluso recursos audiovisuales o enlaces (URLs) a diversas

webs (véase la Figura 13).
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F1IGURA 13 - FORMULARIO DE ENTRADA DE DATOS: DOCUMENTOS ASOCIADOS
Editar obra

E3 B BB Uik atibo en PDF (2510412016 21:22:05)

n Blade_Runner_poster jpg (File - 16/6/2015 11:17:30)

text multimedia

digital resources

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE, con dibujos agregados por los autores (2020).

Adicionalmente, el usuario que introduce los archivos, puede indicar si dicho
recurso serd de acceso publico o privado (véase las casillas “check” en la Figura 13)
para quien esté realizando una busqueda en el catdlogo.

ADMINISTRACION DE GRUPOS

Una de las tareas especificas de los administradores de grupo (rol “Admin”) es
la de gestionar el contenido de los cuadros desplegables del formulario de entrada de
obras, en varios apartados dicho formulario (ver Figuras 8, 10y 11), también en el
formulario de busqueda avanzada (ver Figura 7), se dispone de cuadros de seleccién
cerrada en los que el usuario puede seleccionar uno de los items disponibles, dichos
items se gestionan mediante esta funcionalidad.

FIGURA 14 - GESTION DE VALORES EN CAMPOS DESPLEGABLES

Gestion de valores en campos desplegables
Seleccionar categoria

Area textual v
Lista de items Actualizacion de la lista: "Area textual'
Audm\{isual Niievo item
Narrativa
Poesia

Item: 'Audiovisual'
Audiovisual

oo i

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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En la Figura 14 se muestra como para la categoria “Area textual” hay
disponibles cuatro items, con las opciones a la derecha del formulario es posible
afadir nuevas opciones a esta categoria, modificar algunas de ellas o eliminarla.

La otra tarea especifica del rol “Admin” es la de administrar a los usuarios de
su grupo.

FIGURA 15 - ADMINISTRACION DE GRUPO

TRACE DB Usuario: jefe

Grupo: TRACE-PRINCIPAL [admin]
TRAduccién y CEnsura - TRAnslation and CEnsorship

Aministraciéon del grupo 'TRACE-PRINCIPAL'

Listado usuarios Informacién de usuario 'elena’
camino (user) . Activo: ¥

cristina (user) [*]

elena (visit)

Rol de usuario:

sergio (user) Consulta M

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Con esta opcién el administrador podra activar o desactivar los usuarios de
su grupo, un usuario desactivado no podr4 entrar en la aplicacién (aparecerd en
cursiva y con un asterisco en la lista de usuarios). Ademds, el administrador podra
modificar el rol de los usuarios de su grupo, cambiandolos de “Visit” (consulta) a
“User” (edicién) y viceversa.

Explicitamente, se indic6 como prerrequisito de la aplicacién que no fuese
tarea del administrador de un grupo el anadir o eliminar usuarios del grupo que
gestiona, esa debfa ser funcién del rol “Jefe”.

ADMINISTRACION DE USUARIOS Y GRUPOS (SUBCATALOGOS)

Como se ha comentado anteriormente, existe un rol “Jefe” encargado de
realizar las tareas administrativas de gestionar los usuarios y los grupos de la
aplicacion, entendiendo por grupo al conjunto de usuarios que tienen acceso a un
subcatilogo en concreto, es decir, aquellos usuarios que pueden agregar, editar y/o
consultar las obras de un determinado subcatalogo dentro del catalogo general de
la aplicacién TRACE. Naturalmente, si por alguna razén, se estima necesario
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que un usuario pueda tener acceso a varios subcatdlogos (p.e.: investigadores o
personal de biblioteca), la aplicacién admite que un mismo usuario pueda tener
acceso a dichos subcatdlogos, pudiendo éste indicar con cudl de ellos va a trabajar
en cada momento (ver Figura 6, opcién “Mis grupos”).

FIGURA 16 - GESTIONAR USUARIOS 1. ANADIR USUARIOS

Gestién de usuarios
Usuarios registrados en la aplicacién TRACE -

Lista de usuarios (n° grupos): Nombre usuario:
.camino (9) & | :
|cristina (2) ~
elena (2) .C'{’.']tf??.‘?flﬁl.
jefe (3) [pontra

leticia (11)
[luisa (11)

|sergio (2)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

La Figura 16 muestra un listado de todos los usuarios registrados en la
aplicacién, indicando entre paréntesis el nimero de grupos a los que pertenece.
Para dar de alta un nuevo usuario bastard con indicar un nombre de usuario y una
contrasefa que el usuario podrd cambiar al entrar a la aplicacion.

F1IGURA 17 - GESTION DE USUARIOS 2. MODIFICAR/ELIMINAR USUARIOS

Gestion de usuarios

Usuarios registrados en la aplicacion TRACE

Lista de usuarios (n® grupos): Nombre usuario:
camino (9)  lelena

cristina (2) =
elena (2) : Contr_asena:
jefe (3) '

etiia (11) hodificar | Cancolar | Eliminar |

luisa (11)
sergio (2)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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Al elegir un usuario de la lista la opciones del formulario cambiardn para
que se pueda modificar su contraseiia (medida que se tomara si el usuario notifica
haber olvidado su contrasefia) o eliminarlo de la aplicacidn, teniendo en cuenta
que no se puede eliminar a un usuario que esté adscrito a al menos un grupo, es
decir, antes de eliminar un usuario definitivamente del sistema es preciso haberlo
climinado de cada uno de los grupos a los que pertenezca (entre paréntesis
aparecerfa el valor “0”).

Una vez se han creado uno o varios usuarios, se pueden crear grupos, ya que
una condicidén necesaria para crear un grupo es la de asignarle un administrador
(no puede haber un grupo sin administrador). Una vez creado un grupo, éste pasa a
definir un nuevo subcatélogo en la aplicacién TRACE (véase campo “Subcatilogo”
en Figura 8). La Figura 18 muestra el formulario de creacién de nuevos grupos junto
con el listado de grupos existentes y la informacién del grupo seleccionado.

F1GURA1S8 - GESTION DE GRUPOS 1: DETALLE INFORMACION DE GRUPO

Gestién de grupos

Nuevo Grupo/Catélogo
Nombre grupo: Administrador:

Afadir Grupo
Listado grupos/catalogo Informacion de grupo/catalogo TRACE-PRINCIPAL
TRACE-PRINCIPAL
TRACEGci (1951-1975)
TRACECGi (1970-1985) Nombre grupo: Administrador: Activo:
TRACEnhi (1939-1985) TRACE-PRINCIPAL jefe )
TRACERI (1962-1969) Autor del catélogo:
TRACERI (1970-1978) ;;ASE“ alogo:
TRACERNIiji (1938-1978) ( )
TRACERIiji (1940-1984) Comentario:
TR‘t\CE"‘F’i (1939-1985) Grupo Inicial para registrar al super-administrador y a los primeros
TRACEDpi (1939-1985) usuarios administradores de otros grupos

TRACEtci (1939-1985)
TRACEtvei (1972-1975)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Seleccionando un grupo y pulsando el botén rojo “Ver Usuarios” (Figura 18)
se tiene acceso a la funcién para gestionar los usuarios del grupo, se dispone de un
listado de los usuarios que ya tiene el grupo y la opcién de anadir nuevos, indicando
sunombre y el rol (“Visit” 0 “User”) que dicho usuario desempenard en este grupo.
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F1IGURA 19 - GESTION DE GRUPOS 2: ANADIR USUARIOS A UN GRUPO

Gestion de grupos

Nuevo Grupo/Catalogo
Nombre grupo: Administrador:

Afadir Grupo
Listado grupos/catalogo Informacién de grupo/catalogo TRACE-PRINCIPAL'
TRACE-PRINCIPAL [ Info. Grupo |
TRACEC (1951-1975)
TRACEGI (1970-1985) Lista de usuarios: Usuario:
TRACERhi (1939-1985) camino (user)
TRACEn (1962-1969) cristina (user) Rol:
TRACERI (1970-1978) elena (visit) — Seleccionar — =
TRACERIiji (1938-1978) sergio (user) gy
TRACERIiji (1940-1984) [ Adadir |

TRACENpi (1939-1985)
TRACEpi (1939-1985)
TRACEtci (1939-1985)
TRACEtvei (1972-1975)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Si se selecciona un usuario de la lista (Figura 19), cambian las opciones del
formulario para permitir, bien cambiar su rol (de “Visit” a “User” o viceversa),
o bien eliminarlo del grupo. Pulsando el botén rojo “Info. Grupo” se volveria al
formulario tal y como se muestra en la Figura 18.

FIGURA 20 - GESTION DE GRUPOS 3. MODIFICAR/ELIMINAR USUARIOS DE UN GRUPO

Gestion de grupos
—Nuevo Grupo/Catalogo

Nombre grupo: Administrador:
—Listado gruposicatalogo Informacién de grupo/catalogo "TRACE-PRINCIPAL'
TRACE-PRINCIPAL < [ Info. Grupo |
TRACEC (1951-1975)
TRACECi (1970-1985) Lista f!e usuarios: Usuario:
TRACEnhi (1938-1985) camino (user) © |eristina
TRACERi (1962-1969) Rol
TRACER (1970-1978) elena (visit) == o
TRACERIiji (1938-1978) sergio (user)
TRACERIji (1940-1984) | Modificar | [ Eliminar ]

TRACEnpi (1939-1985)
TRACEpi (1939-1985)
TRACEtci (1939-1985)
TRACEtvei (1972-1975)

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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DESARROLLO DEL SOFTWARE

Hemos usado una metodologia incremental-prototipada, creando primero
una serie de prototipos, para pasar luego al desarrollo definitivo del nicleo de la
aplicacién, anadiendo incrementalmente nuevas funcionalidades.

Durante las etapas iniciales del proyecto, involucramos a los estudiantes de la
asignatura de Ingenierfa de Software (Grado en Ingenieria Informatica, Universidad
Miguel Hernéndez de Elche). Estos produjeron varios diagramas de disefio UML,
algunos bocetos y maquetas de interfaz de usuario, desarrollindose nueve prototipos,
tres de los cuales resultaron ser de utilidad para poner a prueba los requisitos.

El proyecto finalmente fue implementado por los propios miembros del
grupo de investigacion, siguiendo el patron de disefio de software MVC (Modelo-
Vista-Controlador) (KRASNER; POPE, 1988) y la metodologia de programacién
AJAX que proporciona una mejor experiencia de usuario. Se ha empleado una
infraestructura LAMP (Linux-Apache-MySQL-PHP) (ROUSE, 2008) para el
desarrollo del proyecto, proporcionada por el paquete de software XAMPP?, que
incluye en una misma instalacién el servidor web Apache?, la base de datos MySQL*
y el intérprete del lenguaje de script de servidor PHP®.

e Eldesarrollo del proyecto ha pasado por las siguientes etapas:
e Captura de requisitos

e Andlisis de requisitos y disefio

e Diseno y desarrollo de la plataforma basica

e Construccién base de datos con metadatos de TRACE

e Desarrollo de la Web para Corpus TRACE online

Para cubrir las necesidades de almacenamiento de informacién de Ila
aplicacién para el proyecto TRACE, y considerando toda la funcionalidad que en
la captura y andlisis de requisitos se ha definido, no solo a nivel de registros de datos
de cada uno de los subcatdlogos de la aplicacion, sino también a nivel de gestiéon
de grupos y usuarios con sus diferentes roles, se ha disefiado la base de datos cuyo

Disponivel em: <https://www.apachefriends.org >. Acesso em: 22 jun. 2020.
Disponivel em: <http://www.apache.org/>. Acesso em: 22 jun. 2020.
Disponivel em: <http://www.mysql.com>. Acesso em: 22 jun. 2020.

Disponivel em: <http://www.php.net/>. Acesso em: 22 jun. 2020.
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diseno en forma de modelo Entidad-Relacion es el que se muestra la Figura 21, en
la que la tabla de mayor tamano, “10_obras”, es en la que se guarda registro de las
diferentes obras del catdlogo TRACE completo (incluidos todos los subcatdlogos),
todos esos campos se corresponden con los observados en el formulario de entrada
de datos para nuevas obras, en las Figuras 8, 10 y 11.

F1GURA 21 - BASE DE DATOS DE LA APLICACION TRACE (MODELO ENTIDAD-RELACION)

@ . racedt.02_grupes |
e~ id:int{11) |
Qua;adu.ﬂi):lhmnchi | nombre ; varchar(100)
id_usuario : varchar(100) | | auter : varchar{200)
e —— id_grupa : int(11) | comentario : varchar(500)(
[ 1rmcmco. 01 | /|2 rof: varchar{100) | |8 active : ntrit |
|@ login : varchar(100) b=t AT — e ——————
:‘sd varwaf{{.{iﬁo}l ™% O vacedod1_logs | ac rracedl 10_obras
es root : inti11) . id_obr :int{11) » ’—4'3 id_obra - |nt{11]
int{11) | 1 id_usr - varchar{100}| f."- 3L_' obraCriginal : varchar{200)
- i titulo : varchar{200)

id_tituloNorm - varchar(200)
titulosInciuidos : varchar{150})
C areaTextual : varchar(100}
42 tipaTextual : varchar{100}
) lengua ; varchar(50)
40l efigueta : varchar{50)
"} nacionalidad - varchar(50)
|# fechaDia : int{11)

|# fechaMes int{11)

# fechafnyo @ int(11)

12 comentaricsPublicos : text

2 comentariosPrivados : text
€2 subcatalogo : varchar(250)
1% clase - varchar(50)
Qu?" tema : varchar(30)

| estreno_reposicion : enum(‘Estrenc’,'Reposician')
£l sala_canal : varchar{50)

[ hora : time
|5} Jugar : varchar(50)
(&) evento : varchar(250)
|2 fuentesObra : text
|# paginas : int(11)
|# duracion :int{11)
| # numEspectadores : int{11)
= rendimiento : varchar(100)
| edicion - varchar(100)
|2} isbn : varchar(250)
|2} precio : varchar(250)
|1 serie_ciclo : varchar{50}
& numSerie :int{11)
gL.'I tirada : varchar{50)
|51 expediente : varchar{50)
# anyoExpedients - int(11}

Do
@ nombre : varchar(150)

| id_obr - int({11)
¥ id_nombre : varchar(150)

¥ id_rol : varchar(50)
[V T IDII |¥ personaje :varchar(150) |
L 3 1ar(30) » —————————————-

) Lacedo 50_busquedas |

ombre : varchar(150)
dUzuario : varchan(100) ‘

po - varchar(50)
RL : varchan{500})
fecha : datetime

|8 publico : int{11}

G vacedn 16 nmloNon-nnnzado-
| tituloMormalizado : varchar(200) |

|E 1P : varchar(50)
[ fechaHora : datetime |
|5 cadenaBusqueda : varchar(1000)

[ sacedo 17 are:T:llual'
r{ 100) =i,

Q < 21_subeataloge |
|% id_subcatalogo : \rarchar(zso}r

G0 racedn22_clase |

[ # entradaDia : int{11}

| # entradaMes : int(11)
| |# entradafnyo : int{11)
J." # resolucionDia : int(11)

|# resolucionMes : int{11}
f |# resolucionAnyo  inf(11)
|# depositoDia : int(11)
|# depositoMes :int(11)
|ﬂn tracedb 28 1 m-dosm:A | / # depositoAnyo :int{11)
i id_fondosAGA \rarchar(mi" 5 calificacionOficial : varchar(250)

. R e 1 calificacionMoral | varchan(250]

Om dn%ﬁ__:allﬂca:ionnﬁ:i_aj! f correccionCensura varct[s(ar(zél])
! peficionario : varchar(250)
=) provincia : varchar({ 100}
@ expedienteRelacionado : varchar(250)
&) signatura TRACE : varchar(250)
(& cajaTRAGE : varchar(250)
£l companyia : varchar{250)
21 editorial : varchar(250)
|51 coleceion : varchar 250}
7| fechaFormacionExpedients : varchar(250)

racech 27_calificacionMoral|
ifMoral : varchar(100) F
U5 ocoob29_provineia |
|9 id_provincia : varchar({100)}

Fuente: Creacién propia de los autores (2020).
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Adicionalmente, las tablas entre la “16_tituloNormalizado” y la “29_
provincia’, son las que contienen, cada una de ellas, la lista de items de los cuadros
desplegables del formulario de entrada de registros, la gestion del contenido de
dichas tablas se realiza a través de la opcién “Valores Desp.”, disponible para todos
los administradores de grupos (ver Figura 14).

Las tablas “13_nombreNormalizado” y “14_rol” contienen nombres de
personas que son (o pueden ser) autores, directores, intérpretes, ctc., la primera,
y las denominaciones de posibles papeles que se pueden desempanar con respecto
a una obra (autor, director, escritor, editor, productor, etc.), la segunda. La razén
por la que se ha separado en dos tablas esta informacién es porque, aunque no es
frecuente, si puede ocurrir que una misma persona puede desempenar varios roles
diferentes, incluso con respecto a la misma obra (por ejemplo: productores de cine
que también dirigen sus peliculasy, a veces, también son los guionistas, o escritores
que son también los editores de sus propias obras o los traductores de las mismas
a otro idioma). La tabla “I15_responsabilidades” permite almacenar, para una
obra determinada, una lista de pares {nombre, rol}, para identificar los diferentes
responsables y roles desempenados en el desarrollo de una obra concreta, incluso,
en el caso de intérpretes, es posible registrar el nombre del personaje interpretado
en la obra (o personajes si fueran mas de uno). Toda esta informacién se registra a
través de la pestaina “Responsabilidades” del formulario de edicién de obras (véase
la Figura 12).

Latabla“12_documentos” es en la que se almacenan los archivos relacionados
con la obra, dichos archivos pueden ser documentos que se suben al servidor y que
posteriormente, en una operacién de consulta, podrian descargarse para su estudio,
o también pueden ser direcciones de Internet (URLSs) a paginas o recursos en linea
relacionados con la obra. La Figura 13 muestra la pestana “Archivos”, donde se edita
esta parte de la informacién relacionada con la obra.

Las tablas “01_usuarios”, “02_grupos” y “03_pertenencia” son las que
contienen los datos de los usuarios registrados en la aplicacién, los grupos o
subcatalogos existentes, y a que grupo pertenece cada usuario y que rol desempena
en dicho grupo. Estas tres tablas permiten definir la forma de trabajo de los equipos
encargados de cada subcatalogo TRACE, su contenido es editado a través de los
formularios de las Figuras 15 a 20.
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Adicionalmente, la tabla “O1 usuarios” est4 relacionada con la tabla “10_
obras” a través de la tabla “11_logs”, en esta tiltima se registran todas las operaciones
de actualizacién que se hacen sobre una obra y quién las ha hecho, es una forma
de poder auditar quién ha trabajado en que obra y cudles son los cambios que
ha incorporado, esta informacién se guarda automdticamente con cada nueva
actualizacién y estd disponible, s6lo en modo de consulta, en la pestana “Logs” del
formulario de edicidn de obras.

Por ultimo, los responsables del grupo de investigaciéon TRACE, a quien
va destinada esta aplicacion, expresaron su deseo de que en un futuro se pudiera
ampliar para poder estudiar qué tipo de consultas se hacen sobre el catdlogo y cudles
eran las mas habituales. Actualmente no se ha desarrollado ninguna funcionalidad
que permita mostrar este tipo de informacidn a través del interfaz grafico de la
aplicacion, pero en prevision de que en un futuro se pudiera desarrollar un médulo
de tales caracteristicas, la aplicacién actual, de forma automatica, ya almacena en la
tabla “50_busquedas” todas las busquedas, tanto simples como avanzadas, que se
realizan sobre el catdlogo. Estos datos sobre consultas estaran disponibles si en un

futuro se decidiera realizar la citada ampliacion.

CONCLUSIONES

Digna de destacar es la experiencia adquirida en reducir la brecha entre el
desarrollo de una biblioteca/archivo digital convencional, y una biblioteca con
requisitos especializados de investigacion en humanidades.

Uno de los aspectos més interesantes de este desarrollo fue la realimentacion
cruzada entre los humanistas y los ingenieros de software. En muchos casos hemos
tenido que elegir entre lo que los disefiadores de software consideran un disefio de
base de datos éptimo, y lo que los humanistas necesitan para poder representar su
base de conocimientos.

La participacion de estudiantes del Grado en Ingenieria Informdtica fue
también una buena idea, aunque el proyecto se retrasé un poco por ello. Fue una
interesante experiencia de fusién de la investigacién y la docencia, donde varios

grupos de practicas de gestiéon de proyectos compitieron en un entorno creativo
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para construir los mejores prototipos que han permitido poner a prueba diferentes
aspectos del problema.

También cabe mencionar, como un valor afadido de la implementacién
desarrollada, las posibilidades tan potentes de trabajo colaborativo que proporciona
el hecho de disponer de una gestién de usuarios, grupos y roles tan versatil como la
implementada para esta aplicacion. Esta funcionalidad, sumado al hecho de que se
trata de una aplicacion web, es decir, ésta va a estar disponible a través de Internet,
cualquier persona autorizada, podria colaborar en el proyecto desde diversas
universidades o centros de investigaciéon ampliando el catdlogo y/o revisando las
entradas actuales; también seria posible que investigadores, internos y externos,
puedan consultar el catdlogo para sus propias investigaciones. En ciertas asignaturas
relacionadas con el tema del catdlogo TRACE, se podria dar acceso a alumnos para
hacer algunas practicas, o incluso abre la opcién de poder realizar Trabajos Fin de
Grado o Fin de Master dando a un alumno acceso a la aplicacién con el rol que
resulte mds conveniente segun el tipo de tareas que deba realizar. Como puede verse
las posibilidades son muchas, en todo caso, todo dependerd del tipo de uso que
quieran darle los responsables del proyecto TRACE a esta aplicacion.
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WebSinC: buscas on-line em corpora sintaticamente
anotados

Aline Silva Costa

Cristiane Namiuti

INTRODUCAO

Buscas automdticas por categorias sintaticas ou morfossintaticas em textos
de corpora anotados tém sido utilizadas como metodologia de obtencio de dados
para varias pesquisas na drea da Linguistica. A utilizagao de softwares que realizem
tais buscas ¢ fundamental, uma vez que permitem a andlise de grandes corpora
com grande volume de dados textuais. Apresentamos neste trabalho' o software
WebSinC?, um aplicativo web que fornece o recurso de buscas automaticas com
interface gréfica. A ferramenta também prové o recurso de gerenciamento de corpora
anotados, disponibilizando os textos e as imagens dos manuscritos na Internet, para
fins de pesquisa.

O software WebSinC foi criado para gerenciar e disponibilizar os textos

do corpus digital Documentos Oitocentistas de Vitdria da Conquista e regiao

Este trabalho apresenta resultados de pesquisa relativos aos projetos: Fapesp 2012/06078-9, Fapesb
PET0034/2010, CNPq471753/2014-9, CNPq 485098/2013-0.Vincula-se também aos projetos Fapesb
APP0007/2016, Fapesb APP0014/2016, CNPq 436209/2018-7.

Aplicativo Web idealizado pelos professores coordenadores do Laboratério de Pesquisa em Linguistica de
Corpus (LAPELINC/UESB) - Prof®. Dr?. Cristiane Namiuti e Prof. Dr. Jorge Viana Santos -, e progra-
mado por Aline Silva Costa como produto de sua dissertagio de mestrado: COSTA, A. S. WebSinC: uma
ferramenta web para buscas sintaticas e morfossintéticas em corpora anotados; Estudo de Caso do Corpus
DOViC-Bahia. 2015. 187 f. Dissertagio (Mestrado) - Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, Vit4-
ria da Conquista, 2015). Disponivel em: < <http://memoriaconquistense.uesb.br/websinc/>. Acesso em:
10 mar. 2020.
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(DOViC)? que, formado por documentos manuscritos do século XIX guardados
nos arquivos do Férum de Vitdria da Conquista — Bahia, forneceu requisitos para
implementacio e testes com o software. O WebSinC foi programado parabuscas por
categorias morfossintaticas e sintdticas em corpora anotados nos moldes do Corpus
Histérico do Portugués Tycho Brahe (CTB)* com todo o esquema de anotagio
¢ buscas no padraio XML (Extensible Markup Language)®. O CTB ¢é um corpus
digital composto atualmente de textos em portugués de autores nascidos entre
1380 ¢ 1845, desenvolvido na Universidade Estadual de Campinas (Unicamp).
Tanto o CTB quanto o Corpus DOVIC sao corpora de textos antigos. Faz
parte da metodologia de trabalho destes corpora, a anotagao de edigoes realizadas
nos textos para tratamento computacional, com a preservacio de caracteristicas
originais para estudos linguisticos e filolégicos. A motivagao para o desenvolvimento
do software WebSinC consiste no fato de que os recursos desenvolvidos e aplicados
para a compilacio, anotagio e busca de dados no CTB nao seguem um padrio
tinico de linguagem. A linguagem XML ¢ utilizada para a anotagio de edigio e para
aanotagio morfossintdtica. J4 a anotagao sintdtica segue o formato Penn TreeBank’,
um outro formato que implica duplica¢iao do texto, perda de informacio e uso
de outra linguagem para as buscas morfossintaticas. Com o WebSinC, as buscas
morfossintdticas podem explorar as potencialidades das anotagoes de edi¢oes no
formato XML, possibilitando implementagao do retorno de resultados na versao

Corpus compilado no 4mbito do projeto Memdria conquistense: implementagio de um corpus digital (NA-
MIUTI; SANTOS, 2013), que d4 continuidade ao trabalho iniciado no projeto Memdria Conguistense:
recuperagio de documentos oitocentistas na implementagio de um corpus digital (SANTOS; NAMIUTI,
2009) e que atualmente sua continua construgio est sob a vigéncia do projeto Corpora digitais de docu-
mentos histéricos da imperial Vila da Victoria, atual Vitdria da Conquista - Bahia: resgate e preservagio do
patriménio linguistico e da memdria da escravidio na Bahia (SANTOS, NAMIUTI, 2016).

*  GALVES, C; ANDRADE, A.; FARIA, P. Corpus Histdrico Anotado do Portugués Tycho Brahe Parsed
Corpus of Historical Portugnese. Campinas: UNICAMP, 2017. Disponivel em: <http://www.tycho.icl.
unicamp.br/~tycho/corpus/en/index.html>. Acesso em: 10 mar. 2020.

Segundo Silva Filho (2004), XML ¢é uma linguagem de editoragio que oferece um formato universal para
estruturagio de documentos e dados na Web. Ela foi proposta pelo World Wide Web Consortium (W3C)
como uma nova alternativa a linguagem HTML, hnguagem dominante na Web; a XML combina exten-

sibilidade, poder e flexibilidade com a simplicidade exigida pela Web (SILVA FILHO, 2004).

De acordo com Santorini (2010), o Penn TreeBank Format (Formato Penn TreeBank) ¢ um esquema de
anotagdo sintdtica de corpora desenvolvido na Universidade da Pensilvinia. O esquema utiliza uma repre-
sentagio arbérea delimitada por parénteses etiquetados.
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original ou editada, o que até entao nao era possivel com outras ferramentas de
busca existentes.

A homogeneidade na linguagem de edicao e buscas favorece a criagao
de recursos padronizados, permitindo reuso de tecnologia, oferecendo mais
flexibilidade para as buscas e exibi¢ao dos resultados, e independéncia tecnoldgica

ara grupos de pesquisa interessados no corpus. A ferramenta WebSinC é aplicavel a
paragrup pesq p
qualquer corpus com esquema de anotagao baseado no CTB e nao apenas ao Corpus

DOViC.

METODOLOGIAS DE ANOTACAO DO CORPUS TYCHO BRAHE E DO
Corrus DOVIC

Os textos que compdem o CTB passam primeiro pela etapa de transcrigao,
ou seja, reprodugao do texto original no meio digital. O arquivo ¢ salvo no formato
de texto simples (TXT) e, em seguida, passa pelas fases de edicio e anotagio
morfossintdtica e sintdtica, respectivamente. As etapas de transcricdo, edic¢io
e anotagao morfossintatica sao realizadas com o auxilio da ferramenta eDictor
(PAIXAO DESOUZA; KEPLER; FARIA, 2010) - editor de marcacao extensivel
XML.

Os textos antigos possuem caracteristicas graficas e grafemdticas que
dificultam o processamento computacional posterior a etapa de transcri¢ao. Por
€ssa razao, os textos precisam ser editados, mas as caracteristicas do texto original
devem ser preservadas devido 4 sua importincia para estudos linguisticos e
filolégicos. Dessa maneira, as edi¢oes dos textos sao anotadas segundo o esquema
de anotacgio proposto por Paixiao de Sousa (2006), mantendo as informagoes
sobre a interferéncia realizada e o texto original no mesmo arquivo de anotagao
morfossintatica em formato XML.

Através da ferramenta eDictor;, os textos do CTB recebem também anotagoes
acerca da estrutura e formatagao dos textos, das edi¢coes de grafia e segmentacio e
de informagdes linguisticas no nivel morfossintatico. Metadados, tais como nome
dos autores e data de seu nascimento e/ou morte, ano de publicagao do documento,
género, dados sobre edi¢ao e editores, créditos do trabalho de edigao e correcio da

anota¢ao morfossintatica, também sao inseridos na anotagaio XML.
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Atualmente, nao hd uma ferramenta com a funcionalidade de recuperagao
das informacoes de edi¢oes anotadas no arquivo XML de textos do CTB. As buscas
automadticas baseadas em categorias morfossintéticas sao realizadas em um arquivo
de texto com anotagio Part-Of-Speech (POS) realizada pelo etiquetador POS.
Assim, as anotagdes de edigdes com intervengdes dos editores e as versoes originais
dos textos contidas no arquivo XML gerado pelo eDictor, ndo podem ser exploradas
nas buscas. Os resultados com as ferramentas utilizadas pelo CTB trazem apenas
sentengas em versoes editadas. A ferramenta WebSinC foi programada para realizar
as buscas morfossintaticas no arquivo XML, podendo explorar as potencialidades
das anotagoes com retorno de sentengas de resultado em versao original ou editada,
minimizando a perda de informacio.

A versio atual do programa eDictor (versao 1.0 beta 10) nao realiza anotagio
da estrutura sintatica. Tal informagio ¢ gerada separadamente utilizando um parser
que recebe como entrada um arquivo anotado no texto (.txt) no formato POS, com
as etiquetas morfossintaticas, e gera como saida um outro arquivo texto no formato
Penn TreeBank. Os textos recebem anotacao morfossintatica (categoria POS) e
sintdtica dentro dos moldes propostos pelo Penn-Helsinki Parsed Corpus of Middle
English (PPCME), cuja proposta sugere que a etiquetagem POS deve preceder o
processo de anotagao sintdtica (GALVES; BRITO, 2008).

O processo de compilacio de corpora realizado para a constru¢io do CTB
apresenta, portanto, heterogeneidade de linguagem. Entretanto, na busca por obter
homogeneidade de linguagem para reuso de tecnologia, o WebSinC converte
a anotagao Penn TreeBank para o formato XML, reutilizando assim a mesma
tecnologia para todos os tipos de buscas. Além do ganho com reuso de tecnologia, ¢
possivel obter mais flexibilidade para as buscas e exibi¢ao dos resultados, bem como
obter independéncia tecnoldgica, uma vez que ferramentas de busca para o formato
Penn TreeBank tornam-se dispensaveis NAMIUTI; COSTA, 2014).

A Figura 1 mostra o resumo dos processos realizados com os textos do Corpus
DOViC. Toda a parte a esquerda ¢ idéntica aos processos do CTB. Os retangulos
brancos representam os processos realizados e o texto em vermelho no interior dos
retAngulos representa o formato da saida gerada. As ferramentas computacionais
utilizadas nos processos estio indicadas (i. eDictor; ii. Tagger incorporado ao
eDictor; iii. Parser; iv. WebSinC). As setas indicam a interagio e direcio entre os
processos.
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FIGURA 1 - RESUMO DOS PROCESSOS PREVISTOS PARA A COMPILAGCAO DO Corrus DOVIC
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Fonte: Santos, Namiuti e Costa (2015a).

O SOFTWARE WEBSINC

De acordo com Namiuti e Santos (2015), o software WebSinc prové uma
interface grafica de facil utilizagio pelo usudrio, que pode ser um pesquisador
interessado no corpus, ou um administrador do sistema que o gerencie, fazendo
upload e cadastro de documentos digitais imagem (DDI) e documentos digitais
texto (DDT), tornando o corpus disponivel na Internet. Ao pesquisador da Internet
estardo disponiveis os documentos do corpus para visualizacgio do documento
original em imagem digital (fotos do original fisico) ¢ também das versdes do texto
original (transcrita, editada e morfossintaticamente anotada). A ferramenta prové o
recurso de buscas baseadas em categorias sintdticas ou morfossintéticas para auxiliar
pesquisas na area da Linguistica, sem que o usudrio aprenda qualquer linguagem
de consulta, pois as buscas poderao ser feitas graficamente através de componentes
Graphic User Interface (GUI) como links, botdes e caixas de selecio.

A Figura 2 mostra a tela de apresentacio do software na qual sio exibidas
informagoes gerais ¢ os campos para acesso com Jogin e senha. O usudrio deve ser
registrado para ter acesso ao corpus.
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FIGURA 2 - TELA DE LOGIN DO WEBSINC
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Buscas sSINTATICAS NO WEBSINC

A Figura 3 mostra a tela do WebSinC para o recurso de buscas sintdticas. As
buscas podem ser feitas pela manipulagao dos componentes graficos na interface.

FIGURA 3 - TELA DE BUSCAS SINTATICAS DO WEBSINC

Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).
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Nao ¢ necessirio que o usudrio conheca o conjunto de etiquetas da anotagao
do corpus pesquisado. A busca ¢ construida através da montagem de um conjunto
ou container de itens, denominado na ferramenta como um “bloco” com categorias
de itens lexicais e/ou sintagmas. Os itens do bloco podem ser relacionados pela
operagao légica “OU” ou “E”. A opg¢ao “OU” vem pré-selecionada por default. O
usudrio pode selecionar um item lexical/sintagma usando o recurso de pesquisa do
componente (recurso do tipo autocomplete), que funciona de maneira que, a cada
caracter digitado, um filtro ¢ aplicado retornando apenas itens que se iniciem com
os caracteres digitados. Apds a selecdo do item, ele ¢ inserido automaticamente no
bloco.

Feita a montagem do bloco, o usudrio deve selecionar uma fungio de
busca. H4 fun¢oes que requerem apenas um argumento, como ¢ o caso da funcao
“Existéncia’. As outras fung¢es requerem dois ou mais argumentos e, ao seleciona-
las, os componentes da interface sao exibidos dinamicamente para selecao. As
fun¢des de busca sintdtica implementadas no WebSinC sao: 1) Existéncia; 2)
Precedéncia; 3) Precedéncia imediata; 4) Dominancia; S) Dominincia imediata;
6) Irmandade; 7) C-Comando; 8) Dominéncia de N palavras; 9) Dominancia de
mais de N palavras; 10) Dominéncia de menos de N palavras; 11) Dominincia
imediata como primeiro filho; 12) Dominéncia imediata como tltimo filho; 13)
DominAncia imediata como N-ésimo filho; 14) DominAncia imediata como tnico
filho; 15) Dominancia imediata de N filhos; 16) Dominancia imediata de menos
de N filhos; 17) Dominancia imediata de mais de N filhos.

Para realiza¢io das buscas sintdticas no WebSinc, ¢ necesséria a transformagio
do arquivo com anotagio sintitica gerado pelo parser em um arquivo XML com
representagao da estrutura sintagmatica. Tal conversao ¢ realizada pelo WebSinC.
Sendo assim, o arquivo XML para buscas sintdticas se trata de um outro arquivo
diferente e nao relacionado ao arquivo com anota¢des morfossintéticas e de edigoes
do texto gerado pelo eDictor. Isto porque o parser utilizado atualmente nao pode
ser aplicado a um arquivo XML, mas unicamente ao formato POS.

Ao processar a consulta, o resultado da busca ¢ exibido numa tabela, com
cada sentenca de resultado numa linha. Na tabela também ¢ exibido um atalho para
visualiza¢io de sentenga no formato gréfico de arvore, além de informagoes sobre
a busca: texto utilizado para a busca, a consulta realizada ¢ o total de sentengas
encontradas. A Figura 4 mostra como exemplo a tela de resultado para uma busca
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sintatica feita com o documento “Histéria da Provincia de Santa Cruz”, do CTB. A
busca procurou por sentengas em que um NP sujeito ¢ um sintagma adverbial tem
como irmao na rvore um verbo estar no tempo passado.

FIGURA 4 - TELA DE APRESENTAGCAO DE RESULTADOS DE BUSCAS NO WEBSINC
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Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).

A Figura 5 mostra a representagao grafica arbérea de uma das sentengas do
resultado da busca.

FIGURA 5 - VISUALIZAGAO ARBOREA DE SENTENGA DE RESULTADO DE BUSCA NO WEBSINC
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BuscAs MORFOSSINTATICA NO WEBSINC

As buscas automaticas por categorias morfossintaticas no WebSinC também
sao realizadas através de uma interface grafica, que segue o mesmo modelo das
buscas sintdticas com a montagem de blocos. A diferenca nesta interface de busca
¢ que nao existe a exibi¢ao de sintagmas. Apenas categorias de itens lexicais sao
usadas em buscas por categorias morfossintaticas. Assim, os blocos serdo compostos
apenas por classes de itens lexicais. As fun¢des de busca disponiveis para categorias
morfossintdticas também sio diferentes, uma vez que esse tipo de busca pressupoe
somente a linearidade e nao uma estrutura hierdrquica, como nas buscas sintéticas.

As fungoes de busca morfossintdtica implementadas no WebSinC sio: 1)
Existéncia; 2) Precedéncia; 3) Precedéncia imediata; 4) Vizinhanca a direita; 5)
Vizinhanga 4 esquerda; 6) Inicio da sentenga; 7) Fim da sentenca; 8) Posicio N da
sentenca. O arquivo pesquisado na busca morfossintética do WebSinC ¢ o arquivo
XML gerado pelo eDictor, com anotagdes da estrutura dos textos, informagoes
morfossintdticas e anotagoes de edi¢des.

TECNOLOGIAS EMPREGADAS NO DESENVOLVIMENTO DO WEBSINC

A andlise ¢ o projeto da aplicacio WebSinC foram feitos adotando a
Linguagem de Modelagem Unificada — em inglés, Unified Modeling Language
(UML) -, que obedece aos padroes internacionais de andlise ¢ modelagem de
software. Para implementagio da interface gréfica do sistema foi aplicada a
tecnologia Java Server Faces (JSF), que se tornou um padrio para construcio de
interfaces com usudrio na Web baseadas em Java. Para programacao da légica do
software foi empregada a linguagem de programacao Java. Para implementagao
de buscas automdticas nos textos do corpus foi utilizada a linguagem de consulta
XQuery’, uma linguagem padronizada e recomendada pelo W3C?® para consultas

XQuery é mais simples de trabalhar e mais ficil de manter do que muitas outras alternativas. E uma lin-
guagem que possui diversas implementagdes, flexivel o suficiente para consultar um amplo espectro de
fontes de informagiao XML, incluindo as bases de dados ¢ documentos. Disponivel em: <http://www.
w3.0rg/ XML/Query/>. Acesso em: 15 mar. 2019.

8 W3C, “XML Technology”, 2010. Disponivel em: <http://www.w3.org/standards/xml/>. Acesso em: 8
out. 2014.
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XML. A aplicagao usou um Sistema Gerenciador de Banco de dados (SGBD) livre
com suporte a armazenamento XML, o PostgreSQL”.

CONCLUSAO

O desenvolvimento e utilizagao do software WebSinC com o Corpus DOViC
trouxeram como resultados o recurso de gerenciamento e a disponibiliza¢io do
corpus na Internet, permitindo também a realizacao de buscas automdticas para fins
de pesquisa. Ressaltamos que o uso de XML para anotagao sintdtica tem a vantagem
de reutilizar a mesma tecnologia ja utilizada para anotagdes morfossintitica e
de edi¢oes no Corpus DOVIC. Como XML ¢é um padrio, usd-lo para todas as
representagdes nos textos do corpus favorece a criagao de recursos padronizados,
permitindo reuso de tecnologia, oferecendo mais flexibilidade para as buscas e
exibi¢ao dos resultados, ¢ independéncia tecnolédgica para grupos de pesquisa
interessados em estudos a partir desse corpus.
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Lisboa operaria na ultima década do século XIX:
um Sistema de Informacao Geografico aplicado a
investigacgao histérica

Ana Alcintara

INTRODUCAO

“O passado nao pode existir no tempo: somente no espago.”
(ETHINGTON, 2007, p. 465, tradugio nossa)"

Os historiadores tém, na sua maioria, nas explica¢oes das mudangas ocorridas
ao longo do tempo e nas questoes ligadas 4 cronologia os focos principais da sua
atencao, sendo o “tempo” a caracteristica mais definidora desta disciplina. Em geral,
a historiografia continua a debrugar-se sobre a evolugio politica, social, cultural,
econdmica, sobre as relagoes e agdes humanas como se as dimensoes espaciais desses
fenémenos nio fossem relevantes.

As consideragoes de Ethington (2007) - uma reflexao muito completa
e pertinente tanto em termos histéricos como conceptuais — sobre o papel das
metaforas espaciais ¢ conceitos na compreensio do tempo histérico conduzem-
nos a percecio de um espago e tempo tio intimamente entrelagados, que o
conhecimento do passado s6 ¢ alcangado se nio se isolar um deles. Sendo que “o
espago nao ¢ inocente” (OYON, 2009, p. 387, tradugao nossa)?, a varidvel espacial,
o “onde”, tem de ser assumida como elemento fundamental para explicagao e anélise
de questoes relacionadas com a histdria social e urbana — pois “diversas questoes de
fundo da histéria social [...] podem matizar-se ou até adquirir mais sentido quando
se territorializam na esfera da casa, do bairro, da cidade inteira” (p. 320).

' Lingua original: Inglés.

2

Lingua original: Espanhol.
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Esta forma de ver a espacialidade dos fendmenos e processos, tanto em
termos histéricos como sociais, foi grandemente fomentada pela publicagio de La
production de lespace® de Henri Lefebvre. Este autor introduziu a ideia de que o
espago nao ¢ simplesmente uma geografia natural nem um contentor vazio que foi
sendo cheio pela Histéria, sendo antes algo que a humanidade foi produzindo ao
longo do tempo, ja que as relagdes no e com o espago se alteram. O espago ¢ por
si s6 histdrico e reflete as mudancas e evolugoes das comunidades humanas. Esta
aten¢ao dedicada a questao espacial, nomeadamente a forma como as modificagoes
dos espacos e das relacoes entre eles explicam e implicam alteragoes no tempo, nao
era entao um movimento completamente novo. Ja com a escola dos Annales, em
autores como Marc Bloch e, fundamentalmente, Fernand Braudel - que concebe
o tempo histérico como decorrendo em trés niveis, o da “longa dura¢ao’, o da
“conjuntura” e o dos “eventos” — surge como inconcebivel uma “histéria total’, se
desligada do espago onde decorrem os processos.

A ideia do territério como uma constru¢ao social complexa que afeta as
préticas e perce¢des humanas e a sua importincia e influéncia na reproducio social
conduziram, em grande medida, ao interesse de alguns historiadores em utilizar
tecnologias ¢ metodologias desenvolvidas para outras dreas do conhecimento
cientifico e aplicd-las nas questdes da investigacao histédrica®. Nota-se, portanto,
um crescente interesse em “localizar” o passado, em apor a evolugio temporal
a variagdo espacial — movimento conhecido por spatial turn - revelando a
inten¢ao em entender o papel do espaco no desenrolar da Histéria humana
(BODERNHAMER; CORRIGAN; HARRIS, 2010). Procuram-se, assim,
novas perspetivas no examinar/reexaminar de relagoes, padroes e contextos que
emergem quando a Histéria das comunidades humanas ¢ deslindada através de
uma lente “espacial”. O 4mbito da andlise espacial dos fendmenos histéricos situa-
se, no fundo, no exame de atributos e relagdes entre os dados, levando em conta
a localiza¢io de um acontecimento ou de um processo em estudo. Esta pode ser
feita de forma simples, através da observagio do fendmeno e de sua distribuicio

A primeira edi¢io desta obra ¢ datada de 1974.

Nomeadamente os Sistemas de Informagio Geogrificos e as metodologias relacionadas com estatisti-
ca espacial, de que sdo exemplo os seguintes estudos: Bodenhamer, Corrigan ¢ Harris (2010); Frank
(2007); Gregory ¢ Ell (2007); Healey e Stamp (2000); Knowles (2000, 2002); Schwartz (2011); Silvei-
raetal. (2011).
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no espago, ou através de uma andlise mais elaborada, que considere a interacao de
varios fenémenos para explicar uma determinada situagao no espago geografico.

A espacialidade dos processos e fendmenos histéricosé elemento indispensavel
ao entendimento das relagoes sociais e humanas e toda a acio humana acontece
num determinado espago-tempo, que se materializa num “lugar” da Hist6ria
(LEFEBVRE, 2007). Estas concegdes impoem, entdo, que avariavel espacial assuma
um papel fundamental na anilise de como era e se organizava a concentragio fabril
lisboeta na tltima década do século XIX.

Nesta época operaram-se grandes mudangas econdmicas, sociais e urbanisticas
na cidade de Lisboa, impulsionadas parcialmente pelo desenvolvimento industrial.
No entanto, estas niao se processaram de forma instantinea nem tio pouco
homogénea no territério urbano da capital portuguesa. Neste texto procuro analisar
a implantagdo industrial da capital portuguesa na tltima década de Oitocentos, a
partir da constru¢io de uma cartografia digital pormenorizada. Sendo, portanto,
identificada a localizagio dos estabelecimentos industriais e oficinais, as diferentes
formas de habitagao operdria ¢ as sedes das respetivas associagoes, granjeando as
diferengas na espacialidade da vida operédria em distintos contextos desta Lisboa em
mutagao.

Como se caracterizava e distribufa a industria na cidade de Lisboa? Como
se caracterizava globalmente o operariado e se distribufa pelos estabelecimentos
industriais? Em que zonas da cidade estavam os locais de trabalho, de habitacao
e de associagao destas pessoas? O que qualificava estes trés eixos da vida operdria?

Privilegiando a perspetiva espacial, utilizaram-se fontes que permitem nao s6
uma andlise de dados quantitativos e qualitativos relativos a vivéncia operaria, mas
também possibilitam a localizagio geografica dessas mesmas vivéncias. E, portanto,
essencial e fundamental para a realizacao desta investigacao a frutifera produgao de
estatisticas, inquéritos, relatdrios e estudos neste breve periodo que se debrugaram
sobre a situagao social e industrial do pais e, mais pormenorizadamente, da sua
capital e dos seus habitantes pertencentes as “classes laboriosas”. Usei também,
fontes primdrias, incluidas em fundos de arquivos documentais, como as atas de
fundacao de diferentes tipos de associagoes de cariz operdrio ¢ os processos de obras
e de arruamentos de bairros e vilas operdrias.®

Ver os Fundos arquivisticos e, na lista de referéncias, as publicagdes oficiais ¢ os relatérios e estatisticas
consultados no Ambito desta investigagio.
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A preponderinciaque pretendo dar a perspetiva espacial ditoua necessidade
da criagio de um Sistema de Informagio Geografico (SIG) que inclui toda a
informacao depois de georreferenciada. Isto significa que, sempre que possivel,
foi atribuida uma localizacio precisa, nomeadamente ao nivel da rua e nimero
da porta, a cada estabelecimento industrial, ntcleo de habitacio e associagio
operaria. Deste modo, foi possivel relacionar diferentes tipos e camadas de
informagao — qualitativas ou quantitativas; geograficas, econdmicas ou histdricas
— referentes a fabricas, associagdes ou aglomerados de habitagao operaria.

A aplicagao desta ferramenta digital ao trabalho do historiador, tanto na
vertente deinvestigagio como nade divulgacio, é uma priticaque comegou a surgir
no final da década de 90 do século XX, sendo internacionalmente reconhecida
como Historical GIS (HGIS). O emprego dos SIG na indagacio do passado
consiste, grosso modo, na constru¢ao de bases de dados que integrem informagao
cartogrifica georreferenciada, sobre a localizacio de determinadas entidades
com informagio quantitativa e/ou qualitativa associada. Os vérios niveis de
dados, resultado da compilacio critica e fundamentada de informagao histérica,
¢ a cartografia digital dai resultante poderio ser comparados, sobrepostos,
“questionados” de forma a serem exploradas alteragdes que ocorreram tanto a
nivel espacial como temporal. Tal como apontado por Knowles (2000), em seu
artigo considerado fundador da conceptualizagao dos HGIS, a utilizagao das
ferramentas e metodologias SIG ¢ mais frutifera em investigacoes histéricas que,
para além de se usarem dados passiveis de serem representados através de pontos,
linhas ou dreas, se pretende analisar e representar grandes volumes de dados. E,
assim, testar hipdteses que relacionem entidades representdveis no espago e/ou
em pesquisas inerentes as alteragoes de padroes espaciais.

De facto, a importincia ¢ a mais-valia da utilizacio de um SIG numa
investigagao como esta que aqui apresentamos advém do facto de ser uma
infraestrutura capaz de cruzar e gerir uma enorme quantidade e diversidade
de dados. O grande desafio consiste em ir além das suas capacidades de
representagio cartografica e de o explorar enquanto “ferramenta de gestio [e

andlise] de informagao” (ELL, 2010, p. 148, traducao nossa)®, geradora de novas

Lingua original: Inglés.
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hipéteses e explicagdes histéricas. Procurando, deste modo, “chegar mais perto da
complexidade das alteracoes e da realidade histérica” (SCHWARTZ; GREGORY;
MARTI-HENNEBERG, 2011, p. 252) lisboeta da década final do século XIX
e “apontar uma ligagio contingente entre alteragdes na estrutura da sociedade”
(MOORE, 2010, p. 40).

A construgao de um SIG permite associar, relacionar e explorar espacialmente
multipla informagao relativa as vertentes do quotidiano operario analisadas —
laboral, habitacional e de associacio — proveniente das vérias fontes primdrias e
secunddrias assim como de diferentes fundos arquivisticos®. A georreferenciagao
destes dados possibilita a criagao de cartografia digital detalhada da localizacao
e caracterizagdo das fabricas, das aglomeracoes habitacionais dos operdrios e dos
seus espacos de associagdo e intervencio politica. Permite, deste modo, deslindar
e estudar a implantacio industrial e operdria no espago urbano da capital deste
perfodo, possibilitando novas perspetivas de conhecimento deste processo
histérico ao relaciond-lo com a sua localizagao. Por outro lado, das sobreposicoes
¢ hiatos territoriais destes aspetos do quotidiano surge a clarificagao do papel e da

importincia da industria e do operariado na Lisboa do final do século XIX.

LOCAIS DE TRABALHO — Fabricas e oficinas

A analise da industria e dos operarios, particularmente da implantagao e
caracteriza¢ao dos estabelecimentos industriais e do trabalho operario que neles
se operava, apoia-se fundamentalmente na informagao contida no Inquérito
Industrial de 1890. As informagoes sobre as fébricas de Lisboa, com mais de
cinco operérios, sao de tal forma detalhadas que permitem a localiza¢ao dos
estabelecimentos industriais ao nivel da rua, mas também obter informacao

Lingua original: Inglés.

Como por exemplo: Fundo das Associagdes de Classe (Arquivo do Gabinete de Estratégia e Plancamento
do Ministério da Solidariedade e Seguranca Social); Cadastro de Associacdes Socioprofissionais ¢ Mutu-
as; Estatutos das Associagoes de Classe e Recreativas (Arquivo do Governo Civil de Lisboa); Registo de
licencas para estabelecimentos de comércio e industria, 1890-1900; Urbanismo e Obras / Planeamento
Urbanistico / Projectos de Arruamentos (Arquivo Municipal de Lisboa).
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relativa & sua caracterizagio (como nimero de trabalhadores, sector de producio,
n° de méquinas a vapor e quantidade de energia utilizada), ¢ 3 dos operérios que
14 trabalhavam (através do sexo, faixa etdria, alfabetizacio, rendimento obtido,
entre outros).

FIGURA 1 - ESTABELECIMENTOS INDUSTRIAS (1890)
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Fonte: Elaborada pela autora, 2020.

Da anilise espacial da localizagio das fibricas e oficinas (Figura 1)
reconhece-se a grande dimensao do polo fabril de Alcintara onde, pela localizagao
dos estabelecimentos industriais, se “l¢” o tracado e a importincia da ribeira de
Alcéntara no desenvolvimento industrial desta zona da cidade ¢ o surgimento do
segundo polo industrial, na zona oriental da cidade. Mas o que salta a vista ¢ a
grande densidade de ocupagio industrial no centro da cidade. O centro tradicional
e comercial da cidade era também um centro industrial.
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FIGURA 2 - SETORES INDUSTRIAS (1890)
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Fonte: Alcintara, 2016, p. 48.

Observando fébricas e oficinas de Lisboa dos sectores de produgao industrial
com mais operdrios na Lisboa desta época (Figura 2),” tendo em conta a dispersio/
concentracio dos diferentes sectores produtivos, identificam-se diferentes bolsas
industriais. Embora a diversidade dos sectores de producao fosse uma constante
no territério lisboeta, reconhecem-se algumas especificidades e diferencas que
denotam trés tipos de padroes: o primeiro marcado por uma dispersao pelo tecido
urbano; outro que se distingue nos limites urbanos da cidade e, por fim, um padrao
que denota uma certa centralidade.

Foram considerados os nove sectores de produgio industrial que empregavam mais de 2% do total de ope-
rério/as registados no Inquérito Industrial de 1890. Assim, quanto a percentagem de operdrios a trabalhar
em cada um dos sectores de produgio, a hierarquia de importancia era a seguinte: o dos Téxzeis empregava
25% dos trabalhadores; o dos Tabacos 17%; o dos Trabalhos em madeiras e cortica 15%; o da Metalurgia e
Mecinica 14%; o da Alimentagio e Bebidas 7%; o do Papel e Impressio 6%; o da Produgio de Quimicos 3%;
o da Pirotecnia 2,6% ¢ o da Cerdmica 2,6%.
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Ossectores de produgio que estavam relacionados com as necessidades didrias
das populagoes — “Alimentacio ¢ Bebidas”, “Trabalhos em Madeira ¢ Cortica” e
“Metalurgia e Mecinica” — estavam naturalmente bastante dispersos pelo territério
lisboeta. No segundo padrao enunciado, identifica-se na zona ocidental da cidade
as grandes fdbricas de téxteis de “Algodao” e as “Estamparias e Tinturarias”, em
AlcAntara, e a producio de “Ceramica’. E na zona oriente do centro tradicional da
cidade encontrava-se o0 mesmo tipo de setores produtivos, acrescentando-se ainda
as fabricas de “Zabacos” que se concentravam em Xabregas. Todos estes sio tipos de
produgio que por questdes relacionadas com a disponibilidade de espago, matérias-
primas ¢/ou salubridade tendiam a implantar-se nas zonas periféricas da cidade.

A zona central e a “elegante Baixa” de Lisboa, onde se observa o terceiro tipo
de padronizagio sectorial, era povoada pelas tipografias e fabricas de producao
de “Papel’, para além das confecoes de vestudrio, fabricas de chapéus e de luvas —
“Téxteis — outros’.

O Inquérito Industrial de 1890 constitui também uma fonte importante
para a caracterizagao tecnolégica da industria da cidade de Lisboa neste final de
Oitocentos. Permite-nos examinar nao s6 que fabricas utilizavam esta energia na
sua producio, mas também as maquinas a vapor que usavam ¢ a quantidade de
cavalos-vapor gastos.

FIGURA 3 - UTILIZAGAO DA ENERGIA A VAPOR POR SETOR INDUSTRIAL (1890)
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Fonte: Alcintara, 2016, p. 51
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A anilise espacial da dispersio da energia do vapor (Figura 3) mostra que
0 seu uso nao se circunscrevia aos novos polos industriais ou a grandes fébricas,
estando de algum modo difundida por toda a cidade, existindo mesmo nas zonas
mais centrais. Os “Téxteis” no seu conjunto eram o setor industrial onde o uso
do vapor estava mais difundido. No entanto, muitas fdbricas e mesmo pequenas
oficinas com outro tipo de produgao, como nos “Tabacos’, na“Metalurgia’, na
“Alimentacao” e no “Papel e Impressao’, também se empregava esta energia.
Assim, o uso do vapor nao se circunscrevia aos polos industriais de Alcintara
e Xabregas ou as grandes fébricas, mas estava de algum modo difundido pela
cidade, existindo inclusive na zona histérica e central.

A anilise da dimensao das fébricas e oficinas em numero de operarios
permite estudar a dispersio da densidade do trabalho operdrio (Figura 4)' e
perceber em que zonas da cidade trabalhavam mais operdrios e operarias. Embora
a densidade das unidades de produgio fosse maior no centro (Figura 1), com uma
maior concentra¢do de pequenas fdbricas e oficinas, os estabelecimentos com
mais trabalhadores encontravam-se essencialmente nas novas zonas industriais
em afirmagao neste periodo: a zona ocidental e a zona oriental. No entanto, nao ¢
de desprezar a concentragao de trabalhadores ligados a industria na zona histérica
e mais antiga da cidade.

Para cartografar o trabalho industrial optou-se por calcular a densidade de pontos por quilémetro qua-
drado, sendo cada ponto valorizado conforme o nimero total de operdrios e operarias que trabalhavam
em cada fibrica ou oficina referenciada no Inquérito Industrial de 1890. Assim, na Figura 4, as zonas com
manchas mais escuras representam dreas onde se concentravam (nos seus locais de trabalho) um maior
numero de trabalhadores industriais.
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FIGURA 4 - OPERARIOS/AS NA INDUSTRIA (1890)
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Fonte: Elaborada pela autora (2020).

LOCAIS DE HABITAGAO — PATIOS, VILAS E BAIRROS OPERARIOS

Sabendo-se do aumento demografico de Lisboa neste periodo (RODRI-
GUES, 1995), importa perceber onde ¢ como habitavam os novos lisboetas.
A habita¢io operdria nio foi enquadrada, a nivel estatal, até aos anos 20 do
século XX (BARATA, 2010; FERREIRA, 1987), deixando a busca de solugées

para privados. Foi dos préprios operarios, dos donos de fébricas e de outros
proprietdrios que surgiram iniciativas de constru¢ao e¢/ou adaptagio de espagos

para habita¢ao dos novos efetivos populacionais que chegavam a capital.
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FIGURA S - HABITAGAO OPERARIA (1890-1900)
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Fonte: Elaborada pela autora (2020).

Com base em dados provenientes de diversas fontes da época, que permitem
a localizagao e caracterizagao da habitagao operdria — Inquérito aos pateos de
Lisboa; Fundo de Urbanismo e Obras ¢ Processos de Obras do Arquivo Municipal
de Lisboa; relatérios produzidos por instincias estatais (FUSCHINI, 1884;
AZEVEDO, 1905) - cujas falhas e imprecisoes foram colmatadas pelo recurso a
investigacoes atuais (DIVISAO DE REABILITACAO URBANA DOS PATIOS
E VILAS, 1993; PEREIRA, BUARQUE, 1995), foi construida cartografia digital
representando as diferentes formas e nucleos de habitagao operdria cuja ocupagao
pode ser confirmada na década de 1890-1900.

A anélise espacial dadistribuigao territorial e a caracterizagao dos aglomerados
de habita¢io operdria e a andlise espacial da distribui¢ao destas (Figura 5) revelam
uma dispersao muito semelhante 3 dos estabelecimentos industriais (Figura 1),
indicando que o operariado viveria perto dos locais de trabalho. A excecio seria
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quem trabalhava mesmo no centro tradicional da cidade. Por imperativos que se
prendiam com o prego das rendas, essas pessoas viveriam mais afastados dos seus
locais de trabalho, ainda assim nao longe do velho centro econémico e politico
da cidade. Conclui-se, portanto, que os espagos industriais ¢ habitacionais se
interligavam na geografia urbana da capital neste periodo.

O estudo da localizagao das diferentes tipologias da habitacio operaria
(Figura 5) identificadas para esta época — bairros, patios e vilas operdrias — permite
afirmar que aquelas que eram construidas de raiz com o propdsito de servirem
comunidades operdrias eram em menor nimero ¢ estavam, essencialmente, nas
novas zonas de crescimento industrial. Este é o caso dos bairros operarios e das vilas
que, embora construidas também por iniciativa privada de alguns proprietarios
industrias, por terem menores dimensdes, existiam em maior quantidade e estavam
mais dispersas pelo tecido urbano.

No entanto, a tipologia de habita¢ao operdria que dominava o espago urbano
operério eram os pétios. Estes resultavam, na sua maioria, de construgoes mais ou
menos precarias edificadas em espagos livres nas traseiras de prédios e quarteirdes
ou do reaproveitamento de espagos e¢/ou construgdes anteriores.

Para entender onde realmente viviam as pessoas ¢ necessario analisar a
concentra¢ao de habitantes em cada polo de habitagao operdria. A densidade de
moradores por aglomerado habitacional (Figura 6)'' intensifica a leitura dada
pela dispersio da habitacio per si abordada anteriormente (Figura 5). Ou seja,
os aglomerados habitacionais com mais moradores encontravam-se em redor do
centro histérico e ndo nas novas areas industriais. Existindo uma clara intensificacao
da densidade de moradores nas zonas de Alfama e Sapadores — a oriente do centro
—edaRuadeS. Bento e do Rato/Amoreiras — a norte/ocidente —, onde viveriam a

maior parte das pessoas da “classe laboriosa”

Para cartografar a quantidade de moradores em habita¢oes operdrias optou-se por calcular a densidade
de pontos por quilémetro quadrado, sendo cada ponto valorizado conforme o nimero total de mora-
dores que viviam em cada nticleo de habitacio operdria incluida na base-de-dados por nés construida
(com base em diversas fontes j4 referidas). Assim, na Figura 6, as zonas com manchas mais escuras
representam 4reas onde se concentravam um maior nimero de habitantes registados em aglomerados
habitacionais operdrios.
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FIGURA 6 - MORADORES EM HABITAGOES OPERARIAS (1890-1900)
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Fonte: Elaborada pela autora (2020).

As intervengdes urbanisticas estatais levadas a cabo nesta época,
nomeadamente o Passeio Publico, os precos das rendas e a indisponibilidade de
espago para construcao, aliados ao crescimento industrial nas areas industrias
em afirmagio nas periferias, terdo estimulado o surgimento de uma “nova cidade
operdria” que cresceu para as periferias. As manchas de densidade intermédia de
habitantes naszonas da Ajuda e AlcAntara sugerem uma das etapas desse crescimento
urbano ao potenciar um “empurrar” do operariado para fora do centro tradicional

da cidade.

LOCAIS DE ASSOCIAGAO — ASSOCIAGOES DE CLASSE, MUTUAS E
COLETIVIDADES

Com a crescente proletariza¢ao e concentracio das “classes laboriosas” em
Lisboa comegam a surgir as primeiras associag¢oes de cariz operario — inicialmente
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as mutualistas e, posteriormente, com a legaliza¢iao das Associagdes de Classe em
1891, as ligadas ao trabalho.

Os dados relativos a associagdes de classe, grémios ou coletividades, com
atividade entre 1890 e 1900, cujos socios fundadores fossem operdrios e/ou os seus
objetivos estatutdrios estivessem ligadas a vivéncia social, cultural e/ou politica
da populagio operdria permitiram analisar esta temdtica. Informagoes estas que
estavam espalhadas por diversas fontes: nos fundos Cadastro de Associagoes
Socioprofissionais ¢ Mutuas e Estatutos das Associa¢oes de Classe e Recreativas
do Arquivo do Governo Civil de Lisboa; no Fundo das Associa¢oes de Classe do
Ministério das Corporagoes e nos Anudrios Comerciais da cidade publicados ao
longo deste periodo.

FIGURA 7 - ASSOCIAGOES OPERARIAS (1890-1900)
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Fonte: Elaborada pela autora (2020).
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A cartografia digital construida a partir dos dados referidos anteriormente
permite a andlise da disseminacao dos diferentes tipos de associagdes operarias
(Figura7), revelando uma dispersio em grande parte proxima dos locais de habitagao
operéria (Figura 5). O que aponta para que estas organiza¢des — que tinham variadas
fungoes tanto a nivel politico e reivindicativo como de cariz cultural e de instrugao
e, até, relacionadas com apoio social e econdmico — tenham representado um
polo agregador das, ou de algumas, comunidades operarias. Esta hipétese ¢ ainda
suportada pelo facto das associagoes de cardcter social (cooperativas, mutualistas,
sociedades recreativas e musicais) estarem maioritariamente perto das zonas
onde se concentrava a habitacio das “classes laboriosas” e, por terem propésitos
diferentes, as associagdes de classe e politicas estarem naturalmente mais préximas
do centro e dos pontos de decisao econdmica e politica. Destas tltimas, as que nao
estao no centro da cidade situam-se junto as fabricas com muitos operarios. Ou seja,
as associagoes de classe concentravam-se perto do poder, junto dos politicos ou dos
patroes.

ESPACOS DA LISBOA OPERARIA E INDUSTRIAL

Das sobreposi¢oes e hiatos territoriais destas trés vertentes da vivéncia
operéria (Figura 8) podemos entender que nesta tltima década do século XIX
existia em Lisboa uma dualidade de contextos que ocupavam diferentes espagos do
territorio da cidade. Duas realidades paralelas numa mesma cidade — por um lado,
o centro histérico e, por outro, as periferias industriais.

ica
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FIGURA 8 - ESTABELECIMENTOS INDUSTRIAIS, HABITACIONAIS E ASSOCIA(;(')ES OPERARIAS
(1890-1900)
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Fonte: Elaborada pela autora (2020).

A zona central, representante de uma realidade industrial “em extingio”,
mostrava-se como um “centro industrial” que ainda nao se tinha transferido para as
periferias industriais em afirmagao. Caracterizado por uma heterogeneidade social
e econdémica, com uma industria muito diversificada em termos setoriais incluida
no tecido urbano, na qual a habitagdo operdria se misturava com os paldcios e as
casas burguesas.

Nas zonas periféricas, a ocidente e oriente da cidade, desponta a “nova cidade
industrial”. Caracterizada por uma maior homogeneidade social ¢ de producao
fabril, onde a existéncia de grandes fébricas com tecnologia moderna ¢ alta grande
concentracio de operdrios e operdrias provocou uma aproximagao entre locais de

trabalho e de habitacao, potenciando uma crescente segregagao do espago urbano.
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CoNCLUSa0

A leitura espacial da Lisboa industrial e operdria na ultima década do
século XIX permite concluir que populagao operaria nao existia s6 na “Lisboa
Industrial” das zonas periféricas, a ocidente ¢ oriente do centro tradicional, em
afirmagao nesta época. A classe operdria também estava, porque 14 trabalhava,
na “Lisboa Elegante” da Baixa, das lojas, dos cafés e da politica. A habita¢ao
operdria ocupava fundamentalmente os espacos permitidos pela pressao da
constru¢io da cidade burguesa, que também se estd a instituir nesta altura: nas
dreas onde havia espaco livre, com o reaproveitamento das traseiras de prédios
€ quarteirdes, antigos conventos € Outros edificios disponiveis. nas zonas
mais centrais da cidade, ¢/ou onde os terrenos disponiveis eram mais baratos
¢ permitiam a construc¢io por parte de donos de fibricas ou proprietirios
industriais.

J& o emergente associativismo operdrio afirmava-se por uma dupla
interven¢ao, com caracteristicas territoriais proprias. A intervengao politica,
por parte das associa¢oes de classe e politicas, aproxima-se dos centros de
decisao politica — o centro da cidade ¢ os locais de trabalho - enquanto que a
intervencao social e cultural se aproxima das comunidades — dos seus locais de
habitag¢ao.

A utilizagao do espago como varidvel fundamental desta investigacao e
a associacdo entre as metodologias usuais na ciéncia histérica e as ferramentas
SIG possibilitou o abarcar de uma grande diversidade de dados e, assim, fazer
novas analises, equacionar de novas hipéteses € reexaminar questoes antigas.
Tornou-se, portanto, possivel uma “visualizacao” e reinterpretacao da Lisboa
industrial e operaria do final do século XIX, onde as altera¢oes de cardcter
urbano, social ¢ econémico da cidade potenciaram a segregacao das diferentes
classes sociais. Consubstanciando um momento de transicao fundamental para
a formagao da classe operdria lisboeta. Tal como escreveu Katznelson (1986, p.
6), “A cidade interclassista quebra-se [...], com esta separagio entre trabalho ¢
casa e entre as classes sociais no espaco, as relagoes de classe sao vividas nao s6
no local de trabalho, mas também fora do local de trabalho, nas comunidades

. . - »
residenciais”
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FUNDOS ARQUIVISTICOS CONSULTADOS

Arquivo do Gabinete de Estratégia e Planecamento do Ministério da

Solidariedade e Seguranca Social
o Fundo das Associagoes de Classe
Arquivo do Governo Civil de Lisboa
o Cadastro de Associagoes Socioprofissionais e Miituas
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Novos desafios para antigas fontes: a experiéncia
DOVIC na nova linguistica histérica

Cristiane Namiuti
Jorge Viana Santos

INTRODUCAO

As fontes documentais que fundamentaram os estudos em humanidades em
diferentes momentos da histéria possuem uma materialidade restrita. O suporte
material dessas fontes caracteriza um tipo de documento que limita seu acesso a um
tempo e espago: trata-se de um documento fisico que, por ser fisico, traz algumas
complexidades' que marcaram e marcam o modo de fazer humanidades desde a
antiguidade.

Uma vez que a investiga¢ao na area das humanidades deparou-se ¢ depara-
se com os limites e as possibilidades do suporte material do documento histérico,
o estudioso interessado em consultar as fontes, além de ter permissao, necessita
estar no mesmo espago fisico do documento. Em relacio a forma, o documento,
por ser fisico, tridimensional, nio mutével e niao padronizado, carece de meios ¢
técnicas que garantam o resgate das informagoes nele contidas. O suporte material
do objeto, portanto, caracteriza um modo de fazer humanidades. Prova disso ¢ que,
com o advento das tecnologias, surgem novos suportes para as fontes documentais,
a exemplo do digital, trazendo com ele nio s6 novas possibilidades e limites, mas
uma nova forma de fazer humanidades, hoje denominada como Humanidades
Digitais.

Com o suporte digital, a complexidade em relagio ao acesso muda, pois o
estudioso interessado em consultar as fontes, além de ter permissao, nao necessita
estar no mesmo espago fisico do documento. Em relagao 4 forma, o documento, por

' Ao tratar do objeto livro manuscrito, Santos (2010) postula que as principais complexidades do documen-

to fisico sdo: o0 acesso, a forma ¢ a fragilidade ¢/ou raridade .
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ser digital, ¢ uma visao mutédvel que possibilita o controle sobre sua apresentagao, ao
passo que os meios e técnicas que garantem o resgate das informagdes contidas em
cada documento se beneficiam das tecnologias digitais. Quanto a fragilidade e/ou
raridade dos documentos, o suporte digital amplia as possibilidades de manuseio
gracas, por exemplo, a possibilidade de duplicagao.

A reprodugio de documentos histéricos para a pesquisa cientifica
necessita da garantia de fidedignidade. No caso de corpora eletronicos, esse
pressuposto fundamental precisa ser integrado com as exigéncias impostas pelas
vertentes tecnoldgica, computacional e linguistica, tais como: o arquivo digital,
a confiabilidade do c6digo, a necessidade de quantidade ¢ de automagao no
processamento de dados. Nesse sentido, aqui questionamos: como se beneficiar das
vantagens do suporte digital sem dispensar a autenticidade do documento original
fisico?

Santos (2010), buscando solucionar o problema relativo a fidedignidade
entre o documento fisico (DF) e sua versio digital, para o corpus de Documentos
Oitocentistas de Vitéria da Conquista ¢ regiio (DOVIC)? planeja uma forma
de transposicio de documentos manuscritos histéricos para o meio digital
através da fotografia cientificamente controlada. Em Namiuti ¢ Santos (2015)
denominamos o alvo desta transposi¢aio material cientificamente controlada de
documento digital imagem (DDI). Como sequéncia da etapa de transposicio,
ha a necessidade de transcri¢ao para transformar o DDI em documento digital
texto (DDT) para posterior tratamento computacional do corpus DOVIC.
Assim, utilizando-se das vantagens da tecnologia, da computagio e da linguistica,
como pressupéem as Humanidades Digitais, juntamente com o grupo de
pesquisadores do Laboratério de Pesquisa em Linguistica de Corpus (LAPELINC)
da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), campus de Vitéria da
Congquista, temos desenvolvido e aplicado o método LAPELINC com um fluxo

Corpus compilado no Ambito do projeto financiado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cienti-
fico e Tecnoldgico (CNPq): Cristiane Namiuti e Jorge Viana Santos, Memdria conquistense: implementa-
¢do de um corpus digital (2013), que d4 continuidade ao trabalho iniciado pelos autores nos projetos Me-
méria Conquistense: recuperagio de documentos oitocentistas na implementagio de um corpus digital (2009)
e Corpora Digitais Para a Histdria do Portugués Brasileirvo — regido Sudoeste da Babia: Alianca PHPB — Ty-
cho Brahe” (2010), financiado pela Fundagio de Amparo a Pesquisa do Estado da Bahia (FAPESP).
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de trabalho (workflow) que compreende trés etapas para a construcio de corpora
eletronicos anotados, cientificamente controlados (NAMIUTI; SANTOS, 2015;
NAMIUTI; SANTOS; COSTA, 2016): (i) transposi¢ao; (ii) transcri¢ao; (iii)
compilagio de corpora. Em tais etapas, utilizam-se tecnologias para desenvolver
ferramentas e instrumentos que auxiliem na coleta de material, levantamento,
organizagio, armazenamento ¢ divulgacio de dados, além de se promover o acesso
para distribui¢io do material coletado a pesquisadores interessados. Dessa forma,
garante-se a possibilidade de se beneficiar das vantagens do suporte digital sem
dispensar a autenticidade do documento original fisico.

Nesta perspectiva, 0 nosso propdsito neste trabalho ¢ apresentar
descritivamente as trés etapas do método LAPELINC.

DO PAPEL AO TEXTO DIGITAL: O método LAPELINC

No desenvolvimento do método LAPELINC, procuramos enfatizar a
necessidade de se colocar na posi¢io de um Pesquisador Formador de Corpora
(PFC)? que tem como objetivo central a reflexdo sobre a complexidade das fontes
documentais em papel a se tornar documento digital. No processo cientificamente
controlado de transposicao material do papel para o suporte digital, primeiramente,
partindo do DF, constrdi-se o DDI que servird de fonte original no meio digital para
os processos de constituigao de corpora eletrdnicos anotados que terd como resultado
o DDT com camadas de anotagio que registram a memdria do processamento na
construgao de corpora anotados, como demonstra a Figura 1:

Santos (2010) opde duas categorias de pesquisador que trabalha com corpora para pesquisa: o Pesquisador
Pragmitico (PP) que constrdi um corpus para uma pesquisa especifica sem necessariamente se preocupar
com possibilidades de abertura e reutilizagio do material gerado ¢ o Pesquisador Formador de Corpora
(PFC) que constréi corpus buscando cientificidade e abertura do corpus para uso e reuso.
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FIGURA 1 - FLUXO DE TRABALHO (WORKFLOW) DO METODO LAPELINC
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Fonte: Namiuti; Santos (2015).

Assim, nas subsecoes seguintes, apresentaremos as trés grandes etapas do fluxo
de trabalho (workflow) do método LAPELINC: (i) transposi¢ao; (ii) transcri¢io;
(iii) compilacio de corpora.

TRANSPOSICAO

A Transposicio material do DF para o DDI, no método LAPELINC,
emprega um método de fotografia cientificamente controlada® que desenvolvemos e
temos aplicado e aperfeicoado desde 2008 (BRITO, 2015; SANTOS, 2008, 2013;
SANTOS; BRITO, 2014; NAMIUTTI; SANTOS; LEITE, 2011; NAMIUTTI;
SANTOS; COSTA; FARIAS, 2013).

A transposi¢io enquanto passagem de um documento fisico para um
documento digital possibilita uma nova forma de acesso aos documentos, a visual
fotogréfica, que dentre algumas vantagens permite o acesso a novos formatos do
documento, como por exemplo, os arquivos em formato Raw (LONG, 2004)
¢ JPEG (LONG, 2004), ¢ a visualizacio eletronica do documento a partir de
ferramentas como: ampliagao, recorte, contraste, brilho, cor, tons, bem como

*  Para detalhes sobre a fotografia como componente de um método cientificamente controlado de forma-

cao de corpora, ver Santos ¢ Brito — A fotografia digital na transposi¢io de documentos manuscritos histé-
ricos—, neste eBook.
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uso de madscaras, filtros, /ayers (camadas), dentre outras. Com vistas a garantir
a reproducio fidedigna de documentos, tal etapa do método apresenta cinco
subetapas principais: (1) catalogacio (controle); (2) captura fotogrifica da imagem
do original; (3) edigio fotografica; (4) criagio de imagens de uso coindexadas a
imagem original; (5) andlise descritiva/topografica.

CATALOGAGAO (CONTROLE)

O processo de catalogagio (controle) envolve a captura de informagdes das
fontes, tais como a catalogacao de dados de um livro a ser fotografado e a catalogacao
de dados das folhas-imagem componentes de um livro ja fotografado. Tal processo
constitui a primeira subetapa da etapa de transposicio do Método LAPELINC,
englobando duas agoes: 1) elaboragio do Catdlogo Visual e 2) elaboragio de Dossié
de Observagoes Pertinentes (DOP).

O Catalogo Visual de dados dos livros, desenvolvido por nds para o método
LAPELINC, conforme descreve Santos e Namiuti (2014, p. 8)°,

[...] agrega dupla funcionalidade: tanto funciona como catélogo fisico descritivo
de cada documento em termos de suas caracteristicas fisicas fundamentais,
quanto possibilita que o pesquisador/consulente visualize o documento,
especificamente em suas cinco imagens-chave: capa frontal, termo de abertura,
termo de encerramento, capa final.

O Catélogo Visual serve de base para a criagio de um banco de dados
sistematizados que permite realizar buscas automdticas de metadados e possui duas
partes complementares: a) parte descritiva e b) parte imagética.

A parte descritiva do Catélogo Visual envolve a criagio de um catilogo fisico
descritivo das caracteristicas fundamentais de cada livro, que sao essenciais para
a alimentag¢io de um banco de dados, conforme se observa no exemplo a seguir

(Figura 2).

5 SANTOS, J. V; NAMIUTI, C. (Coords.). Corpora digitais para a histéria do portugués brasileiro: regiao
Sudoeste da Bahia; Alianga PHPB - Tycho Brahe, FAPESB 6171/2010, Vitéria da Conquista, 2014. (Re-
latério Final).
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FIGURA 2 - RECORTE DE TABELA DE DADOS DO CATALOGO FISICO DESCRITIVO REFERENTE
AOS LIVROS DE NOTAS 1 A 6

TAMANNO cen)
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Altura | Largurs
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Fonte: Elaboragio prépria, a partir do Corpus DOViC (2014)°.

Dessa tabela de dados sao extraidas informagoes que possibilitarao/comporao
o vinculo entre 0o DF e 0 DDI, que se forma inicialmente a partir das imagens-chave
da parte imagética do Catélogo.

Por sua vez, a parte imagética do Catédlogo Visual envolve a coleta de cinco
imagens-chave do objeto (livro) enquanto documento manuscrito histérico
juridico, a saber: capa frontal, termo de abertura, termo de encerramento, capa
final. Eo que se vé na Figura 3:

¢ SANTOS,]. V.; NAMIUTI, C. DOViC (Documentos Oitocentistas de Vitdria da Conquista e regiao).
Corpus eletronico. Vitéria da Conquista: Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, 2014.

NS NMBHUHEGRHHEHBNTHHBHHEHHEHBHEHRGHEHETHHHTBHTIBHBHH HHHTBHEBBBBGGHHTBTG H TG G B T TG G T GGG



Novos desafios para antigas fontes: a experiéncia DOVIC na nova linguistica histérica

FIGURA 3 - PARTE IMAGETICA DO CATALOGO VISUAL DO DocuMmeENTO MAcro E1-Cl11
REFERENTE AO LIVRO DE NoT4s 1 (1841 4 1848) Do ARQUIVO DO FORUM DE VITORIA DA
CoNQUISTA-BA CONTENDO 5 IMAGENS-CHAVE

INFORMACOES Livro de Notas 1 dos annos de 1841 a 1848

Titulo: Livro de Notas 1 dos annos de 1841 a 1848
Tipo: Livros de notas
Ano:1841 - 1848
Capa: Papeldo - Marrom
| Altura: 31.5 cm
Largura: 22.3 cm
Profundidade: 3.0 cm

CAPA (FRENTE) LOMBADA CAPA (VERSO) TERMO DE ABERTURA TERMO DE FECHAMENTO

Fonte: Corpus DOVIC (2014).

Estabelecido o vinculo inicial entre o DF ¢ o DDI através do Catalogo Visual
do LAPELINC (parte descritiva ¢ parte imagética), passa-se & segunda acio da
ctapa catalogacio (controle), a elaboracio do DOP como parte preparatdria para a
captura posterior das folhas-imagem dos DDIs.

No DOP ¢ realizada a pré-andlise de cada folha dos documentos constantes
em um livro, anotando-se as observagoes de ordens fotograficas, filoldgicas, de
edicdo, dentre outras. A Figura 4 ilustra este objeto.

FIGURA 4 - TRECHO DE UM D0OssIE DE OBSERVAGOES PERTINENTES PREPARATORIO PARA A
CAPTURA

uwRoNo|  ANO g P caen g e TR SRR PRTEIURES O]
1 18811848 Dlotss] N5 | B3 3 | Mamem | CT0EDN n u Contracapa frente Filidgica L
1 e 7 Rl B Ll e m k4 M Filiaica “araam
1 11848 ns | 23 3 | Manom | CHED 2 2 Terma de aberhura | Filologica
1| e ns | 23 | 3 |Mawwm| coen " " 18 Fislepea Satn o 198w 200
1| e s | 23 | 3 |Mewm| coen " z m Fislépea L b
1 a1 ‘::}‘ ns | 23 | 3 [wamm| cuem a2 z 4 Fileibges

Fonte: Elaboragio prépria, a partir do Corpus DOViC (2014).
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Esta ultima acio da subetapa catalogacio (controle) ¢ de suma importancia
para o desenvolvimento da fotografia sequenciada, na medida em que permite a
anotacao de informagoes fotogréficas, filoldgicas, dentre outras, que otimizam o
processo de captura de imagens.

CAPTURA FOTOGRAFICA DA IMAGEM DO ORIGINAL

A captura fotogréfica da imagem do original envolve a fotografia sequenciada
dos documentos utilizando equipamentos adequados, inserindo na imagem a

®

quantidade necessiria de dados que garanta a sua relagio com o objeto que

[

originou. Ou seja: fotografa-se o DF para se formar o DDI. No que diz respeito
captura fotografica em si optamos pela captura digital, com cAmera e lente’.

A cimera fotografica digital captura a imagem via CCD?® (Sensor Digital)
e, no que concerne ao formato das imagens, a captura fotogréfica no LAPELINC
atende ao padrao recomendado pelo Conselho Nacional de Arquivos (CONARQ,
2010), que sugere a captura de uma matriz no formato Raw que, em nosso caso,
tem a dimensao de 4256 x 2832 pixels, com profundidade de 14 bits por canal
(RGPB’), gerando um arquivo nao comprimido (#ncompressed) de 12.1 megapixels.
Juntamente com esse arquivo, a cimera gera um arquivo em JPEG, com resolugéo
minima de 300 dpi. O mesmo arquivo em Raw possibilita, ainda, a criacio
de arquivos de alta resolu¢ao para armazenamento no formato TIFF', outra
recomendacio do CONARQ (SANTOS; BRITO, 2014).

Para a fotografia sequenciada dos documentos, no processo de captura
fotogréfica da imagem do original, desenvolvemos e temos aperfeicoado a Mesa
Cartesiana'!, instrumento com vistas a garantir a inser¢ao dos dados essenciais
do DF na imagem a ser capturada de forma a viabilizar de modo controlado e

Santos e Brito, neste eBook, abordam a fotografia no método LAPELINC.

As cAmeras digitais ndo utilizam filme, elas capturam a luz da cena a ser fotografada por meio de células

fotossensiveis chamadas Charged Coupled Device (CCD) (MELO; ALMERI, 2013, p. 18).
> RGB: Red Green Blue — espago de cores primarias considerado em imagens (LONG, 2004).

TIFF, arquivo digital ndo comprimido, o que, em comparagio, por exemplo, a0 JPEG, o torna superior em
qualidade de imagem (LONG, 2004).

Para detalhes sobre a Mesa Cartesiana, ver Santos e Brito (2014).
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cientificamente padronizado a fotografia técnica de documentos, como podemos
ver exemplificado na Figura 5.

FIGURA 5 - FOTOGRAFIA SEQUENCIADA DE UM DOCUMENTO DO CORPUS DOVIC SOBRE A
MEsA CARTESIANA: FOLHA FRENTE COM INDICADOR VERMELHO (ESQLIERDA); FOLHA VERSO
COM INDICADOR VERDE (DIREITA)

b ey es ERAR AT IV U ERVERRL )

Fonte: Corpus DOViC - folhas-imagem 33 ¢ 34 do Documento Macro E1-C11 referente ao Livro de Notas 1 (1841 a 1848)
do Arquivo do Forum de Vitéria da Conquista-BA.

SRR HHGHHHHNHHHHHHHHHHTHBHHHEHBEHHBTHHTHBHIHTGHHBEHTHHHTEHHTTHBHTGHBTEHTTB BTGB HHTKGGKGGGHKEGGGGGN
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EDICAO FOTOGRAFICA

As imagens capturadas sio editadas, em termos de crop, corte para deixar
visivel apenas o documento, sem as informagoes visuais complementares integrantes
da Mesa Cartesiana, ficando pronto, assim, o DDI original, do qual podem ser
geradas outras imagens/arquivos, conforme exemplificado na Figura 6:

FIGURA 6 - FOLHA FRENTE EDITADA (ESQUERDA) E FOLHA VERSO EDITADA (DIREITA)

Fonte: Corpus DOViC - Folhas Imagens 33 ¢ 34 do Documento Macro E1-C11 referente ao Livro de Notas 1 (1841 a
1848) do Arquivo do Forum de Vitéria da Conquista-BA.
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http://dx.doi.org/10.25094/rtp.2020n31a706

CRIAQAO DE IMAGENS DE USO COINDEXADAS A IMAGEM ORIGINAL

A partirdo DDl original, sao criados, conforme ademanda dos pesquisadores/
consulentes, outros DDIs, por exemplo: a) Livro ordenado nio editado; b) Livro
ordenado editado — JPEG de alta resolucio; c) Livro ordenado editado — JPEG de
baixa resolucio; d) Livro ordenado editado — PDF'2. Um exemplo de visualizagao
de um livro ordenado nao editado pode se ver na Figura 7:

FIGURA 7 - VISUALIZAGAO DO DOCUMENTO MACRO E1-Cl1 ORDENADO NAO EDITADO
REFERENTE AO LIVRO DE Not4s I (1841 4 1848) Do ARQUIVO DO FORUM DE VITORIA DA
ConNQuisTa-BA

Fonte: Corpus DOVIC (2014).

12 PDF: Portable Document Format (Formato Portatil de Documento), um formato de arquivo criado pela

empresa Adobe Systems.
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ANALISE DESCRITIVA/TOPOGRAFICA

A subetapa de andlise descritiva/topogréfica consiste na localizagio
topografica e identificagio dos documentos internos do livro ji fotografado, a partir
dos cabegalhos, seguida da descri¢io linguistico-juridica de documentos originais
do corpus DOVIC, recorrendo a dicionarios de lingua histéricos e contemporéneos,
além de diciondrios técnicos e especificos da escravidao e juridico. As Figuras 8 ¢ 9
apresentam formularios utilizados nesta subetapa da etapa de transposicao.

FIGURA 8 - DESCRICAO TOPOGRAFICA (PARCIAL) DOS DOCUMENTOS INTERNOS DE UM

LIVRO DO corruUs DOVIC

Lapelinc
Laboratorio de Pesquisa em Lingustica de Corpus

Leitura de cabegalho de documentos para classificacdo (treino)
Orientador: Prof. Dr. Jorge Viana
Livro Numero: E14 - C11
Bolsista/Pesquisador: Celina Maridia Melo Mauritio Roque
Data:18/11/2014

Document | Cabecalho (transcreva aqui | Tipo Folha- Folha-imagem final
o Nu paleografic ) imagem
inicial

1 Procuracdo bastante que Procuragdo 005 005
fasem Luis da Silva Rego e
sua mulher Maria Angelica
de Jezus, a seu procurador
abaixo declarado.

& Escriptura publica de compra | Escriptura 006 009
venda, paga e quitagio que publica
fazem como vendedores
Dona Clemencia Maria das
Mescéz? , e comprador
Tenente Luiz Moreira dos
Santos como abaixo se
declara.

3 Procuracdo bastante que faz | Procuragdo 009 009
Exequiel Jose Pinheiro a seus
procuradores abaixo
declarados.

Fonte: Elaboragio prépria, a partir do Corpus DOViC (2014).
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FIGURA 9 - DESCRIGAO LINGU{STICO-JURIDICA (PARCIAL) DOS DOCUMENTOS INTERNOS DE

UM LIVRO DO corrus DOVIC

Lapealinc
Labaratirio de Pesquisa em Linguistica de Corpus

Pesquisador: Celina Marilia Melo Mauricio Roque = Livro E21 -C11
Bolsa:| |Cnpq | x |Fapesb | |Uesh

Orlentador: Prof. Dr. Jorge Viana

Daata imicio: 29/04,/2015

Data terming: D8 /06/2015

TABELA COMPARATIVA DE DEFICOES DE TERMOS

Piciondrios histricos (vee. XVILT) Diciondrios atwais [xor. XX
Diciowario |
iccianario da | Diclondrie 1
Dicionario 1 lingua Dicionario

Diceionario ds brastletru, plue | FERREIRA, | 5

| lingua pormigueza o, Lutz Martada | gl
composto pelo Diclondrio? Slhva, 1775 II:M::‘. HOUAISS, Diciondrio 3
padire D, Ralael Vocsbularis 1869 Novo Antdnio,

Pal. Bluteaw. P s Obs; (Esse Aurdlio: O Dicienario | Dicionario AULETE.
reformada, & I.dlnum diciondrio nao Dichondrio Houskss da | Caldas. Diclondrio
accrescentado por | o tem o rodapé M‘I . Lingua contemporines da
Antonio de Moraes ku';:l"" indicandn a I,m‘.'l"‘:"':“ Portuguesa | Lingua Porfuguesa.

| Silva matural do 1 ninmere da . « Editora Edithra Delta 5. A
| 16381724 8 Sibeulo XXI. . 4
Kiw de pgina. Porisse | po, W | Objetiva; Lt wilicho, 5
Janeire, Silva, naohdcomo | R R | 10 ediclo. | volumes, 1964
Antiinio de Marals, ealoear o adicho il | Mo
17551024, reforinrla da . Janeira,
de Janeiro,
pagina como 1 1009,
0% Gutros.)
Resoih 1. Narvagho por
1 ; i Busenbon, o | Delerrminaghes, | Leegivtes L-rogistes | oacrito do que 3o
enerminagies 6o
Feorma: determinagie | sanglies dos wscritn o qual | g reseinha | passon emuma
| it 2 sregatadus | Comwilios, ete. de | se relat 4 sessn,

ACTA iy emeserituras | quasquer s passau scnrrémeins | CETIMENER, esumo
o b pubilcas. [pdg | Curporagies, e sessdo, | o et dieliberativos
sl L volume | Escripturas, convensBa, s | g um carpo cobetivo:

‘ 0L, letra &), | Memoriaes, ete, | congressa, ste, | © TESOMRIEE | avron-se uma ata
Sanctosm escrituras, tornadas (p428)

Fonte: Elaboragio prépria, a partir do Corpus DOViC (2014).

Como podemos ver, a etapa de transposi¢ao envolve um método fotografico
especifico que pressupde dominio da fotografia (photography) enquanto linguagem
€ enquanto técnica, e necessita de equipamentos € aparato técnico auxiliar
especificos.

TRANSCRICAO

O Método LAPELINC estabelece, para a transcri¢ao, uma estreita relagao
entre a fotografia ¢ a Paleografia nas suas duas etapas fundamentais: (i) leitura ¢
decodificagio do DDI, e (ii) transcricio paleografica. Na paleografia praticada
lendo e decodificando um DDI, nao um DF, o paledgrafo pode se beneficiar das
vantagens do suporte digital'.

Sobre a relagio entre Fotografia e Paleografia, ver Brito (2015).
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A etapade Transcri¢ao envolve as solugoes técnicas paraa edigao especializada
de textos antigos em meio eletronico. Compreende uma etapa inicial de leitura e
transcri¢ao paleografica dos DDIs, gerando um documento texto que servird de
entrada para a compilagio do DDT.

Como aponta Paixio de Sousa (2006), j4 se destacam para o processo de
trabalho as singularidades técnicas do meio eletrénico. Ao se transcrever ou
digitalizar um texto, ou seja: na passagem do meio fisico para o meio digital, estd-se
alterando substantivamente o sistema de codificagao da informagao, de visual para
computacional—matemético, isto ¢, de DF para DDI para DDT.

A transcri¢do, se realizada da forma da paleografia tradicional, encerra
potencial de perda de informagdes. Em textos manuscritos ou impressos, a sequéncia
de caracteres que forma o texto, bem como diversas informagoes estruturais
importantes (por exemplo, a paragrafa¢io), sao codificadas de modo direto e visual.
Em textos processados eletronicamente, essas informagdes precisam ser codificadas
indiretamente por programas de processamento de texto. Assim, a transcri¢ao no
método LAPELINC segue a recomendagdo de Paixdo de Sousa (2006) de que, na
produgao de textos em meio eletronico com a finalidade especifica de construcao
de corpora de lingua, se deve fazer uso de um processamento controlado que
permita a codificagiao de uma grande variedade de informagoes, de modo confidvel
¢ transportavel. De acordo com esse pensamento, as estruturas no processamento
eletronico de textos precisam ser anotadas em alguma linguagem de anotagao, e
depois traduzidas ou lidas por uma programacio que gera a apresentagao final do
texto.

Na Figura 10 temos um exemplo de visao associando o DDI ao DDT na
sua forma fiel ao texto original, visao esta possivel apenas gracas ao processo de
compilagao de corpora eletronico que serd apresentado a seguir.
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FiGURA 10 - VisA0 PARCIAL DO DDI E Do RESPECTIVO DDT DA CARTA DE LIBERDADE DA
CABRINHA DE NOME SOFIA

l:11.29

|:] Cesario da Sitva & Melio ; "Carnta oé liperdace ¢a Cabra de nome Sofia”
2] Vers3o Texto original ['DO_BREAKLINES']

|11 Arguivo gerada pela ferramenta E-Dictor

“Carta de liberdads da Cabra de nome Sofla” (author: Cesario da Siva & Mello, ) | exenso: ful, 440 palavras |

Livroy: folha 40 verso

Carta de liberdade da Cabra de nome
Sofia passada por Antonio Jose de Souza
Paes, outrora Senhor daquela

Eu Antonio Jose de Souza Paes abaixo assi-
gnado, sou possuidor da Cabrinha Sofia
sem embargo algum, e por que he minha
vontade, e lhe tenho grande amor, de hoji
em diante The confiro a liberdade, e fi
ca forra, como si tal nascesse: podendo
Fatagr seguir o destino, que lhe parecer como
| Wi ‘. arbitra de si mesma, e para seo titulo
£ Ihe passo a prezente carta por mim escri
pta, e assignada, que quero tenha va
lidade, como si fosse verba de titulo, pe
dindo as Justicas do Imperio [he deem
_ toda a validade que o Direito outorga. Sio
g7 ¥ Felipo cinco de abril de mil oito centos e quatro

B ovmico y 7 i, digo mil oito centos e trinta

ok g » e quatro = Antonio Jose de Souza Paes
\\ e £ duin = Recanhego verdadeiras e dou fé. Caetite

Fonte: Corpus DOVIC (2014).

COMPILAGAO DE CORPORA

Os textos antigos possuem caracteristicas graficas e grafemdticas que
dificultam o processamento computacional posterior a etapa de transcri¢ao. Por essa
razao, os textos precisam ser editados, mas as caracteristicas do texto original devem
ser preservadas, devido a sua importincia para estudos linguisticos e filolégicos.

No método LAPELINC, as fontes documentais apds passarem pelas etapas
de transposi¢io ¢ transcri¢io ganham o formato digital de texto simples (TXT),
um requisito necessdrio para se iniciar o processo de compilagio de corpora. Esta
etapa envolve algumas ferramentas computacionais, tais como o eDictor*- editor

2 Ver Paixido de Sousa, Kepler e Faria (2012).
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de marcagio extensivel XML (Extensible Markup Language)®. ¢ o WebSinC* —
aplicativo web para o trabalho de registro, armazenamento, disponibilizagao, visao
¢ busca de dados em corpora cientificamente controlados.

Os textos transcritos passam pelo processo de edicdo. As edigoes dos textos,
portanto, sao anotadas, segundo esquema de anotagio proposto por Paixdo de
Sousa (2006), o mesmo esquema de anotacio do corpus Tycho Brahe®, mantendo
as informagdes sobre a interferéncia realizada e sobre o texto original no mesmo
arquivo de anotacao morfossintitica em formato XML.

Incluem-se, neste plano, diferentes graus de interferéncias de edi¢ao — das
mais restritas, proprias das edi¢oes paleogréficas (desdobramento de abreviaturas;
decisoes de leitura), as mais amplas, préprias das edi¢oes modernizadas (atualizagao
de grafia). O DDT no método LAPELINC traz, num tnico arquivo, todas as
informagdes referentes, ao processamento do documento — metadados, transcrigao,
informacio de edi¢io encaixadas, anotagio linguistica — em camadas para
possibilitar gerar diferentes visoes do texto.

A Figura 11 apresenta um trecho da marcagaio XML de um DDT compilado
utilizando-se da ferramenta eDictor:

F1GURA 11 - PARTE DA ANOTAGAO XML DA CARTA DE LIBERDADE DA CABRINHA DE NOME
Soria

[.] [
<n»5. Original Text Editor:</n>
<y texto manuscrito<ve <wid="13">
</mata= <o=losesfox
“metar <e t="mad">losé<fe>
<n>6. Original Text Reference:</n> <mv="NPR"/>
=y=Carta de Liberdade da Cabra de nome Sofia < e

passada por Antanio Jose de Souza Paes, outrora Senhor [-]
daquels, Livro ], folha 101 verso e 102 frente & verso,
1845, Arquivodo 12Tabelionzto de Notas Paes [antigo 12
Cartdrio de Notas do Fgrum). Vitdria da Conguista, Bahia.
In: SANTOS, Jorge Viana; NAMIUTI-TEMPOMNI Cristiane
(2014), Corpus de Documentos Oitocentistas de Vitdria da
Conguista - QOVIG [versag BETAR =
</mata=

]
Fonte: Corpus DOVIC (2014).

3 XML: uma linguagem de editoragio proposta pelo World Wide Web Consortium (W3C, XML Techno-
logy, 2010, http://www.w3.org/standards/xml/) como uma nova alternativa 4 linguagem HTML.

4 Namiuti, Santos e Costa (2015); Costa e Namiuti (2015); Costa (2015).

Dispontivel em: <http://www.tycho.iel.unicamp.br/corpus/>. Acesso em: 08 set. 2020.
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A Figura 11 ilustra, a esquerda, a marcagio XML para metadados do
documento do corpus DOVIC, identificado pelo cabegalho “Carta de Liberdade
da Cabra de nome Sofia passada por Antonio Jose de Souza Paes, outrora Senhor
daquela’, ¢, & direita, a marcagio para edi¢io e anotagio linguistica da palavra
<w> “José”, no mesmo documento, transcrita em sua forma original <o> “ Jose”,
modernizada <e t="mod”> para “ Jos¢” com anotagao linguistica morfolégica <m
V=" NPR”> para nome préprio.

O DDT no método LAPELINC apresenta uma singularidade crucial do
trabalho de edigao eletronica que explora as possibilidades préprias do suporte
informético de modo a permitir a manuten¢io do texto original no mesmo plano em
que se realizam as interferéncias editoriais. Assim, o documento eletronico usado
pelo editor contém todas as informacoes de transcricio e de edigdes, devidamente
codificadas, de forma a garantir a integridade do texto transcrito do inicio ao fim
do processo. Dito de outra maneira, as palavras (e todo o texto nas suas respectivas
versoes ¢ graus de interferéncias) sdo mapeadas, ¢, por isso, podemos transitar pelas
edi¢oes e recuperar as informagoes da palavra original no texto modernizado. E esta
a caracteristica que confere controle e confiabilidade as edi¢oes eletronicas assim
desenvolvidas.

Para gerenciar e disponibilizar os textos do corpus digital DOViIC criamos
a ferramenta WebSinC, pois necessitivamos de recursos especificos, a exemplo
de um sistema de gerenciamento de bancos de dados (SGDB), requisito crucial
no método LAPELINC para buscar o controle ¢ a cientificidade no processo de
construgao de corpora, garantindo, assim, a integragao e relagdo entre as trés etapas
do método e consequentemente entre os objetos DE, DDI e DDT. Além do
sistema SGDB para controle e gerenciamento de informagoes de dados referente
ao workflow do LAPELINC, o WebSinC integra ferramentas de disponibilizagao
¢ busca de informagoes em estrutura XML®. Uma outra motivagio para o
desenvolvimento do software WebSinC ¢ o fato de os recursos desenvolvidos e
aplicados para a compila¢ao, anotagao e busca de dados no corpus Tycho Brahe nao
seguirem um padrao de linguagem: a linguagem utilizada para a anotagao de edigao
e para a anotagdo morfossintdtica ¢ XML enquanto a anotagao sintitica segue o

¢ Para detalhes sobre o0 WebSinC e suas funcionalidades, ver Costa (2015).
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ormato Penn Treebank”, um outro formato, que, devido a essa heterogeneidade
formato Penn Treebank’ tro formato, que, devid heterogeneidad
de linguagem, implica a reduplicagio do texto e perda de informagio. A

omogeneidade na linguagem de edicao e buscas favorece a criacao de recursos
homogeneidad linguagem de edig b f: ¢ao d
padronizados, permitindo reuso de tecnologia, oferecendo mais flexibilidade
para as buscas e exibicao dos resultados, além de independéncia tecnoldgica para
grupos de pesquisa interessados no corpus. A ferramenta WebSinC estd em busca da
homogeneidade de linguagem, uma vez que permite a conversio do formato Penn
Treebank para o XML, assim possibilitando a exploracao das potencialidades do
XML para todo tipo de busca automdtica.

A Figura 12 ¢ uma tela do WebSinC apresentando uma visualizagao de um

DDT em sua versio editada:

FIGURA 12 - TELA DE VISUALIZAGAO DA APLICAGAO WEBSINC EXIBINDO A CARTA DE
LIBERDADE DO ESCRAVO FRANCISCO - 1883

Poine 12 - FAERTE

Falne 32 - vERSD

Fonte: Corpus DOVIC (2014).

7 O Penn Trechank format (Formato Penn Treebank) ¢ um esquema de anotagio sintdtica de corpora de-
senvolvido pela Universidade da Pensilvinia. O esquema utiliza uma representagio arborea delimitada por
parénteses etiquetados, ver Santorini (2010). Disponivel em: <http://www.ling.upenn.edu/hist-corpora/
annotation/index.html>. Acesso em: 02 set. 2015.
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CONSIDERACOES FINAIS

O método LAPELINC estabelece pontes entre as antigas fontes ¢ o novo,
o suporte digital, na medida em que se utiliza das vantagens da tecnologia, da
computagio e da linguistica, como pressupdem as Humanidades Digitais, ¢
apresenta um fluxo de trabalho (workflow) que compreende trés etapas integradas
para a construcio de corpora eletrénicos anotados, cientificamente controlados:
(i) transposigio; (ii) transcrigio (iii) compilagio de corpora. Como demostrado, o
método garante a integragao entre as etapas do processo de construgao de corpora,
a exemplo do DOVIiC, desenvolvendo e aplicando sistemas de gerenciamento
de informacio que perpassam todas as etapas do fluxo do trabalho, a exemplo
do WebSinC, bem como desenvolvendo e aplicando métodos cientificamente
controlados, a exemplo do método da fotografia cientifica, da transcrigio a
partir do DDI e da anotagao em camadas XML a partir do programa eDictor.
Tais tecnologias e ferramentas auxiliam na coleta de material, levantamento,
organizagio, armazenamento ¢ divulgacio de dados, e igualmente promovem o
acesso para distribuicao do material coletado a pesquisadores interessados.

A reprodugio de documentos histdricos para a pesquisa cientifica feita
através do método LAPELINC garante, de fato, a possibilidade de se beneficiar
das vantagens do suporte digital sem dispensar a autenticidade do documento
original fisico, respondendo assim a questao-chave dos estudos diacronicos na era
das Humanidades Digitais.
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Narrativas transmédia como performances de leitura

Fernanda Bonacho

Para exemplificar 0 modo como uma narrativa transmédia implica uma
experiéncia de leitura diferente, proponho a hiperficgao de Kate Pullinger.

F1GURA 1 - INANIMATE ALICE, EPISODE 5. HOMETOWN2

Fonte: Disponivel em: <www.inanimatealice.com>. Acesso em: 08 set. 2020.

Ahiperficcio Inanimate Alice (1A) comegou por ser uma narrativa multimédia
e interativa disponivel na internet. Porém, ao aplicar algumas técnicas narrativas
multimédia combinadas com a utilizagao de outras plataformas acabou por se
tornar uma experiéncia transmédia numa paisagem imersiva, em que, dependendo
da performance de leitura, abre ¢ fecha diferentes pontos de entrada e saida para o
universo narrativo (FLEMING, 2013).

A narrativa multimédia resultou da colaboragio entre a escrita de Kate
Pullinger, a arte digital de Chris Joseph e a produ¢ao de Tan Harper. O trabalho,
apresentado como um [Romance Digital] “Digital Novel” — sugerindo claramente
uma proposta de romance diferente, ¢ contado em prosa, mas de uma forma
cinematogrifica e¢ multimédia, reinventando um género no meio digital,
particularmente apelativo para a geragio contemporanea.

A maior parte dos elementos da série de aventuras que compdem esta histéria
tém origem na cultura moderna e digital (a internet, o jogo, o design interativo,
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a composi¢ao musical eletrdnica), mas os criadores de IA reconhecem que o seu
objetivo seria imitar e, simultaneamente, construir uma nova experiéncia de leitura
de um livro.

Depois de mais quinhentos anos de literatura impressa, nas tltimas décadas,
as tecnologias da informagao e comunicagao estimularam uma didspora textual do
suporte impresso para o suporte digital e, pela primeira vez, a literatura passou a
estar presente nas varias plataformas digitais (computador, e-readers, smartphones,
tablets etc). Os meios audiovisuais e multimédia tornaram-se veiculos de uma
literatura digitalizada (obras impressas e digitalizadas eletronicamente), mas
também parceiros de uma outra literatura, que inclui, de uma forma completamente
inovadora, criagdes originalmente criadas com o computador para serem lidas,

quase, exclusivamente em ambiente digital.

FIGURA 2 - INANIMATE ALICE, EPISODE 2. ITALIA

This story uses images, text, and sound; turn on the sound on your computer.

Use your mouse and click on the arrows »> to move forward.

Sometimes you may need to perform an action for the story to continue -

move the mouse to click on an image, or click to solve a puzzle.
You can also use the icons on the right-hand side to return to earlier sections.
The story takes around ten minutes to view.

>>

Fonte: Disponivel em: <www.inanimatealice.com>. Acesso em: 08 set. 2020.

Os virios elementos audiovisuais sao, de facto, incorporados e articulados
nesta narrativa de Alice, existindo, todavia, alguns aspetos que aproximam este
trabalho de qualquer histéria impressa, tais como a prépria narragao, a densidade da
personagem, o ambiente, o tempo ¢ 0 espago: nos cinco episédios disponiveis até ao
momento (dos 10 previstos) assiste-se ao crescimento de Alice — uma menina que,
devido a profissao do pai na industria petrolifera, passa pela experiéncia de viver em
varias cidades do mundo.

A histéria inicia-se numa zona remota da China, passa pelos desertos da
Arabia Saudita, Alpes, Moscovo, e vai até uma pequena cidade do interior de
Inglaterra, no quarto e quinto episédios. Cada episédio mostra uma aventura
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completa da protagonista, que acaba por se tornar uma especialista em design e
animagao de jogos eletrénicos.

No primeiro episc')dio comegamos por ouvir um som estridente e continuo,
como se fosse um radio nio sintonizado. Este indicio sonoro funciona de uma
forma envolvente para o inicio de uma série de aventuras em que a protagonista vive
perdida e assustada. Quer os indicios sonoros quer visuais estao sempre presentes
e evoluem nos cinco episddios para ajudar a contar a histéria de uma menina, a
quem nunca vemos a cara nem ouvimos a voz, mas que estd sempre acompanhada
deste som eletrénico, que se torna cada vez mais intenso. Nunca ouvimos a voz de
Alice, nem de nenhuma das personagens em IA, a exce¢ao de Brad — o seu tnico
amigo imagindrio e virtual. A experiéncia de vida de Alice, muito ligada aos meios
eletrénicos, levam-na a criar Brad que vive dentro do bdxi.

FIGURA 3 - INANIMATE ALICE, EP1SODE 1: CHINA (ALLUMER CONSOLE)

Fonte: Disponivel em: <www.inanimatealice.com>. Acesso em: 08 set. 2020.

O baxi é um jogo eletrénico que Alice leva para todo o lado e que lhe permite
tirar fotografias, fazer videos, jogar, telefonar, aceder 4 Internet etc. O baxi ¢, de
uma forma simbdlica, uma parte de Alice, pois possui parte da sua memdria e
da sua identidade. Alids, este baxi é também o fio condutor da prépria narrativa,
porque, por vezes, a histéria s6 continua se interagirmos com ele. O dispositivo
eletrénico ¢ a versao ficcionada de um qualquer dispositivo eletrénico atual, em
que convergem diferentes meios de comunicagio. E, afinal, o espago onde Alice

descreve os acontecimentos, pinta, desenha, faz rascunhos ou procura informagao.
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Ora, nio serd de estranhar que Alice seja muito cuidadosa com o seu baxi: ¢ uma
parte integrante de si.

A medida que o tempo passa, vamos conhecendo uma Alice cada vez
mais adulta, independente e com mais poder de decisao perante as experiéncias.
%ando, no inicio, Alice ¢ uma menina de oito anos a procura do pai, o desespero
dessa procura ¢ representado pelas imagens apressadas e frenéticas, o texto curto e
inquieto assistido por sons orientais e insisténcia da musica eletrénica. Este quadro
repete-se nos 5 episédios. Cada episédio mantém o mesmo formato (um pais
diferente com um novo problema que se resolve) e a caracteristica das narrativas em
série, em que acompanhamos o crescimento da personagem, com grande enfoque
nas suas mudangas — aqui real¢ado através de todos os elementos da narrativa: texto
verbal, imagens, animagio e som. E interessante notar que apesar de nunca vermos
ou ouvirmos Alice, a sua presenga ¢ muito intensa, pois temos constantemente a
representagao de tudo o que faz, diz, vé, ouve ou sente na concretiza¢ao de todos os
elementos audiovisuais e multimédia.

Convém salientar ainda o facto de que em nenhum episédio existe muito
texto verbal. Pelo contririo, a histéria baseia-se sobretudo nessa atividade
audiovisual e multimédia que reproduz toda a experiéncia e sentimentos de Alice.
Desta forma, o leitor é levado a ler de uma forma sensivel e criativa, recorrendo a sua
capacidade imaginativa e interpretativa. Mais do que uma personagem da histéria,
Alice potencia um processo de identificagio com o leitor através da interacao
medial requerida pela prépria narrativa, que pode levar o leitor a ser (ou pelo menos
a produzir) a prépria histéria (AARSETH, 2005).

Desta forma, a natureza desta textualidade eletrénica nio é estitica, mas
profundamente dinimica ¢ multimodal, na medida em que gera um movimento
continuo de novos meios que simulam constantemente outros meios, em um
contexto que nio estd a superficie (como o texto impresso) mas atrds daquilo que se
vé. Para l4 do pléstico, metal ou silicone que compdem o hardware do computador,
do tablet ou do telemével, neste espago sem limites fisicos, a tecnologia nio ¢ mais
do que uma miquina de construgao e descodificagao continua de vérias linguagens
que materializam os sentidos da histéria de Alice, ou seja, ¢ o software que da ao
computador a sua funcionalidade. Toda a interface de icones, botdes e aplicagoes
funciona como metéfora, uma construgio ao nivel da programacio, para, assim,
tornar vistvel e legivel o que na linguagem da mdquina sao nimeros (zeros ¢ uns)
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codificados (algoritmos). Segundo Christin (2010), as nogdes de “visivel” ¢ de
“legivel” sio muito préximas, apesar de serem diferentes. A autora distingue os dois
conceitos da seguinte forma:

O “visivel” remete para o modo geral e espectacular do “aparecer” E, antes de
mais, uma revelagio. [...] O “legivel” releva, também ele, da revelagao, mas de
um modo singular, combinando o visivel com um dado que lhe ¢ exterior, na
medida em que implica uma forma de comunicagio especifica: a escrita. Quer
surja em sentido literal ou metaférico, o legivel implica sempre “o escrito”. Por
isso, a revelacio que propde nao ¢ da ordem do fascinio ou sequer da surpresa,
mas da reminiscéncia.

Ou se¢ja, o computador funciona como uma maquina de conversio e
reminiscéncia que recria o som, a imagem ou o texto a partir de um cédigo
informdtico necessdrio para a materializagio de uma fisiologia “visivel” e — talvez
— “legivel”. A legibilidade daquilo que ¢ visivel torna-se um problema devido
exatamente a fluidez e instabilidade das diferentes linguagens que se cruzam no
interior de qualquer obra e se exteriorizam agora no discurso hipermédia de IA,
por exemplo.

Um texto eletrénico como este resulta de um processo de transformacio
de algo estdtico (informagao) para algo varidvel (interpretagio). Hayles (2002)
defende, por exemplo, que até a transformagio de um documento impresso num
documento digital acontece como um “acto de interpretagio” (HAYLES, 2002, p.
263), pois implica sempre escolhas de diversa natureza.

Se a literatura também ¢ tornar estranho o que ¢ conhecido e fazer-nos olhar
paraas coisas de maneira diferente; se sempre existiram formas diferentes de escrever
e de ler, as singularidades desta nova forma de leitura decorrem, principalmente, do
nivel elevado de experimentagio, a que o leitor ¢ obrigado, devido, por um lado, 2
hibridez das formas e inovagao tecnolédgica que os artistas trazem para este trabalho
de escrita hipermédia e, por outro, a complexidade que toda a experiéncia imersiva
acarreta.

Desse modo, a IA ¢ um projeto ambicioso e transversal: uma histéria que ¢
ndo s6 uma narrativa digital (criada no meio digital ¢ para ai ser lida); uma narrativa
interativa (na qual o leitor ¢ participante na prépria narrativa); uma narrativa
multimédia (na qual se faz uso de fotografia, video, efeitos, musica, som, texto,
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jogo); um romance' (com a histéria complexa de uma personagem); uma novela
(constituida por uma série de episddios, que se vao complexificando & medida que
a personagem principal se vai tornando mais velha); mas também um instrumento
transmédia didatico. A obra tem tido sucesso no meio escolar de lingua inglesa
através da sua dimensao colaborativa, que acrescenta uma componente de “fan-
fiction” ao seu universo, pois os alunos podem participar ativamente, construindo
novas histérias adaptadas aos seus paises. Alices School Report da equipa de
Jessica Lassetti (2011), por exemplo, ¢ um dos primeiros trabalhos desenvolvidos
na Australia, tal como outros que seguiram a proposta do projeto educativo e
transversal de IA — Create with Alice —, em que alunos e jovens do mundo inteiro
imaginam novas aventuras para Alice.

FIGURA 4 - INANIMATE ALICE, ITEACH

Fonte: Disponivel em: <https://inanimatealice.com/create-with-me/>. Acesso em:08 set. 2020.

No ambito desta dimensao mais juvenil de IA, o elemento jogo ¢ parte
integrante e determinante da narrativa. Porém, se normalmente no jogo ¢ suposto
saber as regras antes de poder jogar, neste trabalho eletrénico, temos, por vezes,
de jogar primeiro para conseguir continuar a ler e perceber a histéria. Nao
podemos esquecer que a fungao configurativa e interpretativa deste tipo de jogos
narrativos dependera do utilizador, que serd sempre responsével pelo desenrolar

' Do ponto de vista do género, “TA” pode considerar-se um romance na medida em que apresenta um exem-
plo digital de um romance serializado, em que a complexidade narrativa se relaciona com a complexidade
medial em cada pormenor escolhido pela produgio da histéria.
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dos acontecimentos, como lembra Aarseth (2005). Em IA existe, por exemplo,
a possibilidade de optar por fazer a leitura com ou sem jogo nos episédios trés e
quatro.

FIGURA 5 - INANIMATE ALICE, EPISODE 3: RUssia

Flease select a version:

read and play the game

or

read only

Fonte: www.inanimatealice.com

Em algumas passagens, porém, os leitores tém necessariamente de jogar,
porque, de outra forma, a narrativa nao progride. O titulo Inanimate Alice
explica-se, assim, através desta menina, que, sendo uma futura designer de jogos,
cria e dirige as suas préprias personagens tal como o leitor participante, ao jogar,
d4 vida e configura as a¢oes da protagonista, funcionando como animador e
intérprete das aventuras de Alice. Existe uma Alice inanimada que acaba por viver
ou por se deixar animar com a ajuda do leitor.

Damesma forma, adefini¢io e filtragem do som, imagem e texto decorrentes
do ponto de vista da personagem conseguem fazer com que os leitores sintam
como se estivessem a participar na a¢ao. Por exemplo, no quadro do episédio 4, o
texto sai de cena, nao para fora da fotografia, mas para trds da parede da fotografia.
O detalhe demonstra a diregao que os amigos de Alice tomaram, mas o pouco
tempo em que a imagem ¢ deixada sem palavras, ¢ o regresso de outras palavras
exatamente de onde partiram as primeiras, #z#do reflete e acentua o universo da
protagonista.
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A natureza multimédia desta textualidade eletrénica obrigaa repensar como
se articula a rece¢do do texto e da imagem, do som, do corpo ¢ do movimento,
que devido a sua fluidez, dificilmente podemos limitar em determinado conceito
de leitura. Na verdade, o conceito de texto-tecido personifica o significado latino
original do termo: “textus” como “urdidura’, “encadeamento” ou “entrelacamento”
de varios planos de expressao e contetdo.

Estes novos textos sao o resultado da construgao de um cédigo que, em
estado latente ou virtual, permite diferentes vias de sentido, ou seja, multiplas
possibilidades operacionalizadas com a leitura. Sabemos que uma obra s6 pode
ser obra aberta, segundo Umberto Eco, no momento da interpretagio. Aqui,
porém, a abertura ¢ anterior 4 perce¢do, pois encontra-se ao nivel do préprio
objeto literdrio, no momento em que ele possibilita a abertura a essa interpretagao,
quando inscreve as potencialidades das virtualizagoes combinatérias que obrigam
aselecionar caminhos perante rotas de navegagio e de sentidos diferentes. E assim
que se torna pertinente pensar a leitura dentro do 4mbito de uma “performance”,
ou seja, uma interagao explicita com um leque de possibilidades combinatérias
materiais.

A partida, o conceito do zovo deverd ser relativizado, porque os novos
meios sao normalmente caracterizados por uma sintese de inovagdes e, por
vezes, esquece-se o facto de que, como diz Manovich, os novos média nunca
deixaram de ser uma recodificacio de de técnicas e estratégias formais modernistas
(como o futurismo, o dadaismo, Bauhaus) (MANOVICH, 2001). Contudo,
desde os livros eletrénicos (livros digitalizados) até as obras hipermédia (como
IA), o fator diferenciador vai além da constru¢io multimédia com videos, som,
imagens. Todos estes aspetos multimodais participam no conceito de uma nova
textualidade transmediada.

A principal diferenga estd, nao so, na intervencao obrigatdria da tecnologia
dos meios como instrumentos de participagao, mas também na interferéncia do
“publico” ou mesmo na participacio das redes sociais (Twitter e Facebook) para a
constru¢ao das narrativas. Na verdade, o facto de IA se encontrar disponivel na
internet permite, por exemplo, no episédio 4, a autorreferencialidade do texto
com o “iStori.es” — uma aplicagio que ajuda os amigos de Alice (e nds leitores) a
criar novas historias personalizadas.
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FIGURA 6 - INANIMATE ALICE, EPISODE 4: HOMETOWN (HOMETOWN)

some text and sounds:

“"“1!.181! TS a

Fonte: Disponivel em: <www.inanimatealice.com>. Acesso em: 08 set. 2020.

A internet, enquanto plataforma audiovisual ¢ multimédia, permite uma
realidade amplificada ou alternativa (jogos/aplicagdes) que possibilita ao recetor
converter-se em um espectador/ator/leitor/jogador/fa/criador. Na plataforma
livro impresso, conta-se uma histdria por meio da escrita; no cinema, a histdria
conta-se por meio de imagens em movimento e por 7zeio do som das vozes, do
espaco ¢ da musica; a Rede, por sua vez, trouxe outros rasgos determinantes a
narrativa, nomeadamente, a capacidade de integrar outras plataformas e meios
correspondentes num s6 espago ¢ sobretudo uma interatividade com capacidade
de implicar uma variedade de niveis de participacao ao leitor internauta.

Importa dar aten¢io a multimodalidade e abertura destas novas
formas textuais, principalmente, devido a necessidade de afastar uma analise
exclusivamente linguistica, em prol de uma analise semidtica; ou seja, passar
de uma teoria que explica uma unica linguagem (escrita), para uma abordagem
que explique 0 gesto, discurso, imagem, escrita, objetos 3D, cor, musica e outros
elementos que agora fazem parte deste texto. Esta anélise nao deverd privilegiar
uma abordagem linguistica (nem negd-la), mas focar a importancia do trabalho
desenvolvido porestes processos paraalcangar um propésito interpretativo. Assim,
a partir daqui a linguagem verbal torna-se uma entre muitas outras linguagens
utilizadas para comunicar ¢ que precisam de ser tratadas tanto semioticamente
como linguisticamente.
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Embora a histéria de IA possa ter um efeito “boom” no leitor, ou seja,
uma histdria que entusiasma e que ¢ arrebatadora devido a amplitude seméntica
presente a superficie, a leitura serd sempre incompleta se nao ultrapassar o atraente
imediatismo. Esta narrativa multimédia, que requer a presenca e colaboragio do
leitor nao ¢ imersiva do mesmo modo que uma narrativa impressa, mas ¢ imersiva
de um diferente modo (CICCORICO, 2007). O ecri passa a ser o rosto de uma
experiéncia de leitura sensivel ¢ intensa, em que para além dos sentidos que sao
convocados a marcar presenga, o turbilhio de choques ¢ estimulos do contexto
on-line obriga a uma travessia que testa a nossa perce¢o e a propria memoria de
experiéncia. Benjamin (1992, p. 159) dizia que:

Quanto maior for a amplitude do factor de choque em determinadas
impressoes, mais constantemente terd a consciéncia de estar alerta enquanto
reflector contra os estimulos; quanto mais eficiente for, menos estas impressoes
entrardo na experiéncia (Erfahrung), permanecendo, tendencialmente, na esfera
de um momento na vida de alguém (Erlebnis).

Seguindo o pensamento de Benjamin (1992), quanto mais diferenciado for
o cardcter do texto, mais a aten¢ao do leitor terd de estar alerta, funcionado como
refletora face os estimulos; naturalmente, quanto mais eficaz for esta atencio,
menos oportunidades terdo essas impressdes de perturbar uma verdadeira
experiéncia, acabando por se manter na esfera de um momento na vida do leitor,
isto ¢, cometendo-se a simples esfera de vivéncia fugaz ¢ nio de uma efetiva
experiéncia de vida.

Ora, apesar do cariz impetuoso e intuitivo que esta, ou outra, leitura em
linha poderd envolver, existe a possibilidade de uma leitura, mais consciente e
perspicaz, que impde, contudo, um conhecimento prévio do funcionamento do
ambiente digital, uma meméria do passado bem desperta para lidar com o choque
dos estimulos e, sobretudo, uma atitude critica relativamente ao conteido da
mensagem. Deste modo, dependendo do nivel de competéncia e atengao do leitor
face ao novo tecido textual, irdo delinear-se os contornos da sua experiéncia ou
vivéncia de leitura.

Ao implicar competéncias técnicas, mas também competéncias criticas, a

funcao de descodificagio/codificagao alia-se ao objetivo central e final de leitura:
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ler sentidos/ler com sentido. Serd este depois, também, o denominador comum
na constru¢ao de um perfil de leitura multimédia.
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Fonte: Disponivel em: <http://collection.cliterature.org/3/>. Acesso em: 08 set. 2020.

Agora, IA, ou muitos dos trabalhos de literatura eletrénica disponiveis na
Electronic Literature Organization, podem ser nao sé lidos, vistos, ou jogados —
mas tém também potencial para serem experimentados, enquanto performances
de leitura ou processos fenomenoldgicos inclusivos. Se a transmedialidade deste
tipo de trabalhos pressupoe a sua distribui¢ao por multiplas plataformas, em
versoes adaptadas das suas narrativas a essas plataformas, a natureza hipermédia
e transmédia da literacia necessdria para a leitura deste género de obras coloca-
nos, sem duvida, novos desafios. Como experiéncia narrativa criada no intervalo
entre a realidade e a fic¢ao, IA ¢ um exemplo de uma narrativa multimédia, que
desencadeia uma experiéncia de alteridade entre a leitura ¢ a representagio a
partir do momento em que encontra no espago transmédia o ambiente perfeito
para uma auténtica performance de leitura.
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A fotografia digital na transposi¢ao de documentos
manuscritos histéricos

Jorge Viana Santos
Giovane Santos Brito

INTRODUCAO

O mundo digital “[...] ¢ o universo dos equipamentos que utilizam a
linguagem digital para a captagio, armazenamento, processamento e transmissao
de informagoes” (CESAR; PIOVAN, 2003, p. 156). Nesse contexto, estdo as
construgdes ¢ os tratamentos de imagens técnicas geradas por aparelhos fotograficos,
tais como cameras e escaneres que, em sua grande maioria, se constituem enquanto
imagens fotogréficas codificadas digitalmente.

Visualizdveis através de telas, as imagens fotogréficas, assim codificadas,
constituem um dos meios mais democréticos de veiculagio e transmissao de
informagodes, desde a invengiao da fotografia' em 1829 por Joseph Niépce e
Louis Jacques Daguerre (CURT E ALEX ASSOCIADOS LABORATORIO
CINEMATOGRAFICO LTDA, 1981) e da cimera fotografica de 35mm> O
carater popular da fotografia fez com que uma quantidade cada vez maior de pessoas
explorasse o potencial da técnica fotografica.

Por recorte metodolégico, interessa-nos aqui explorar o potencial cientifico
da fotografia, uma vez que

Para os estudiosos da histéria social, da histéria das mentalidades e dos diferentes
géneros de histéria, assim como para os pesquisadores de outros ramos do
conhecimento, sio as imagens documentos insubstituiveis cujo potencial deve

ser explorado. [...] (KOSSOY, 1989, p. 20, grifo nosso).

Sobre a histéria da invengao simultinea triplice da Fotografia por Louis Jacques Daguerre, Joseph Ni-
céphore Niépce e Hercules Florence, ver Kossoy (1989).

Para mais detalhes a respeito da invencao da cAmera fotografica de 35mm, consultar Benjamin (1985),
Newhall (2002) e Frizot (1989).
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Para tanto, abordamos neste trabalho algumas no¢oes referentes a fotografia
no tocante ao processo de captura de imagens e ao resultado final desse processo.
Assim, destacamos o uso cientifico da técnica fotogréfica, fundamentado no método
de transposi¢io de documentos manuscritos histéricos (SANTOS; BRITO, 2014)
para o meio digital integrado ao método cientificamente controlado de construcao

de corpora anotados: o método Lapelinc®.

FOTOGRAFIA: PROCESSO E RESULTADO

Desde a sua origem, no inicio do século XIX, a fotografia tem surpreendido
muitas pessoas gracas a sua capacidade de representar, de forma fidedigna, os objetos
que estao diante da cAmera, “[...] j& que a informacao visual do fato representado na
imagem fotogréfica nunca ¢ posta em duvida’(KOSSOY, 1989, p. 69). Esse carater
fidedigno de representacio da Fotografia se dd pela natureza de sua linguagem.
Assim, compreender o que constitui a fotografia enquanto tal ¢ entender o que faz
com que sua técnica garanta a fidedignidade aos objetos que ela representa e, por
conseguinte, as caracteristicas da linguagem fotografica.*

De acordo com Stroebel e Zakia (1993), a Fotografia pode ser compreendida
de duas maneiras e, para tanto, apresenta dois vocébulos distintos: photography e
picture. O primeiro, refere-se ao fato de que “A palavra fotografia, derivada da raiz
grega, significando escrever com a luz, foi posteriormente substituida por Niépce
pela palavra Heliografia (escrever com o sol) e por Talbot pela frase desenho
fotogénico”(p. 598, tradugio nossa)’. O segundo, diz repeito “A representagao
visual de um objeto ou cena, a partir de uma fotografia, pintura ou desenho” (p.

634, tradugio nossa)®.

Para detalhes sobre o método Lapelinc em sua etapa de transposicao, ver o capitulo de Cristiane Namiuti e
Jorge Viana Santos — Novos desafios para antigas fontes: a experiéncia DOViC na nova Linguistica Histdrica
- neste livro.

4 Paraoutras visdes acerca desse tema, ver: Shaeffer (1996) e Machado (1984).

“The word Photography was derived from the greek roots meaning to write with light, and it immediately
replaced Niépce s word, heliography (sun writing), and Talbot s phrase, photogenic drawing”

“A visual representation of an object or scene, such as a photograph, painting or drawing”.
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Percebe-se, assim, que o vocabulo photography em inglés descreve um
percurso de técnicas fotogréficas que abrange , por um lado, tanto a linguagem e o
seu respectivo processo de captura de imagens por um aparelho com, no minimo,
uma superficie sensivel a luz, a exemplo da cAmera, ¢, por outro, o termo picture
que indica o resultado final dessa captura, a imagem fotografica’. Para fins de
esclarecimento, utilizamos ao longo deste trabalho “Fotografia” com inicial em
maiuscula, para nos referir ao processo, ¢ “fotografia” com inicial em minuscula,
para nos referir ao resultado, tendo em vista que em portugués uma tnica palavra é
utilizada para exprimir os dois conceitos.

Assim, em relacio a fotografia enquanto resultado, Flusser (2002, p.7) afirma
que “[...] Asimagenssdo, portanto, resultado do esfor¢o de abstrair-se duas das quatro
dimensdes do espago-tempo para que se conservem apenas as dimenséoes do plano”.
Percebe-se assim que, enquanto resultado, a fotografia sugere a transformagio de
uma realidade tridimensional para outra bidimensional. A partir disso, percebemos
a necessidade de estabelecer uma correlagio entre a realidade bidimensional da
fotografia e a realidade tridimensional dos manuscritos histéricos, demostrando,
sobremaneira, a relevincia de que a fotografia digital, para estudos no ambito da
Linguistica e outras dreas, se faga de modo cientificamente controlado.

No que tange 4 Fotografia enquanto processo, muitos elementos entram
em cena no momento da sua realizagio. Machado (1984, p. 39, grifo nosso), ao
tratar de alguns desses elementos, afirma que

Se nio existir a cAmera escura, a lente com seu poder organizador dos raios
luminosos, um diafragma rigorosamente aberto como manda a andlise da luz
operada pelo fotdmetro, um obturador com velocidade compativel com a
abertura do diafragma ¢ a sensibilidade da pelicula, se nio houver ainda uma
fonte de luz natural ou artificial modelando o referente ¢ um operador regendo
tudo isso, também nao haveré fotografia |...]

Conforme o autor, durante o processo da Fotografia, um conjunto de
elementos proprios da linguagem fotogréfica corroboram para a formagao de uma
imagem fotogréfica enquanto resultado, ou seja, o produto dessa operagao. Nesse

7 Santos (2013) cita pelo menos a existéncia de quatro imagens fotogréficas distintas capturadas pelo pro-

cesso Optico da cAmera fotogréfica com lente.
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sentido, Kossoy (1989, p. 23) estabelece os trés elementos essenciais da Fotografia:
o assunto, o fotdgrafo ¢ a tecnologia, salientando que

[...] s20 estes os trés elementos constitutivos que lhe deram origem através de um

processo, de um ciclo que se completou no momento em que o objeto teve sua
imagem cristalizada na bidimensio do material sensivel, num preciso e definido
espago e tempo.

Nesse sentido, para o mesmo autor,

O produto final, a fotografia, ¢ portanto resultante da acio do homem, o
fotdgrafo, que em um determinado espago e tempo optou por um assunto em
especial e que, para seu devido registro, empregou os recursos oferecidos pela

tecnologia em cada época. (KOSSOY, 1989, p. 23, grifo nosso)

A imagem fotogréfica que se alcanga através da conjungio dos elementos da
Fotografia citados por Kossoy se constituiu na utilizagao de uma linguagem que lhe
¢ proépria, a linguagem fotografica, e dela falaremos no tépico a seguir.

FOTOGRAFIA: LINGUAGEM

Santos (2010) considera que os elementos fundamentais da Fotografia sio
a0 mesmo tempo técnicos, tedricos e praticos. O autor, em sua exposigio, aborda
alguns dos seus principais elementos, dando énfase para os quatro seguintes: o
enquadramento, a composi¢ao, a focalizagao e a iluminacio.

Em relagao ao enquadramento, o autor esclarece que “Diz respeito a quanto e
0 que aparecerd na imagem; envolve a defini¢ao do quadro, podendo ser aberto ou
fechado, o qual se relaciona diretamente com a proximidade do objeto e com o uso
de tal ou qual lente” (p. 13). Nesse sentido,

[...] A lente objetiva de uma maquina fotogréfica ¢ uma lente convergente que,
de um objeto real, conjuga uma imagem real e invertida. Essa imagem deverd
recair sobre o filme, para que possamos obter uma fotografia nitida. A maquina
fotogréfica possui dispositivo que altera a distincia focal da lente ao filme para
que, a cada exposi¢ao do objeto, a imagem possa se projetar sobre o filme. A
lente objetiva em geral, ¢ a lente resultante da associagio de lentes; o diafragma
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da mdquina fotogrifica ¢ o dispositivo que regula a quantidade de luz, nela

incidente (TASHIBANA; FERREIRA; ARRUDA, 1996, p. 176, grifo nosso).

Tashibana, Ferreira ¢ Arruda (1996) elencam alguns dos componentes da
linguagem fotogréﬁca que entram em conjunto na constitui¢ao de uma imagem

pela cAmera fotogréfica com lente, fato que pode se observar na Figura 1.

FiGura 1 - CAMERA FOTOGRAFICA COM LENTE (OBJETIVA)

Disparador

‘— Processador

\ Obturador
" Diafragma

Fonte: Melo ¢ Alméri (2013, p. 23).

Para complementar, Aumont (1993, p. 153, grifo nosso), a0 comentar os

elementos da Fotografia, postula que

[..] O enquadramento ¢ pois a atividade da moldura, sua mobilidade potencial,
o deslize intermindvel da janela & qual a moldura equivale em todos os modos da
imagem representativa baseados numa referéncia, primeira ou tltima, a um olho
genérico, a um olhar, ainda que perfeitamente an6nimo e desencarnado, cuja

imagem ¢ o trago.

No que tange & composicao, Santos (2010, p. 19, grifo nosso) assinala que
“Refere-se a como o objeto serd disposto no quadro, isto ¢, como aparecerd na

fotografia (photograph, picture), relacionando-se com outros objetos ¢ com o
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fundo.” O autor destaca ainda alguns elementos de composi¢ao, tais como o ponto
de vista/ Angulos e as perspectivas.

Quanto a focalizagao, o autor considera que “Refere-se a que plano(s)
aparecerd(ao) c/ou serd(io) destacado(s). Pressupée um fendmeno Sptico
fundamental: a profundidade de campo, também responsavel pela textura” (p. 20,

grifo nosso).Tendo em vista que

[...] Cada vez que focamos um ponto de uma determinada cena, temos uma zona
de foco nitido, tanto na frente, como atrds desse ponto. Se dividirmos esta drea
em trés partes iguais e partirmos do ponto onde colocamos o foco na cAmera,
teremos foco em 1/3 antes do ponto focado da cena e 2/3 na parte posterior
da 4rea. Essa drea de foco nitido ¢ conhecida como profundidade de campo.
Esta profundidade de campo ¢ determinada pela abertura da objetiva (f), pela
distancia focal da objetiva (50mm, 135mm) ¢ a distincia do objeto  objetiva
(em centimetros ou metros) (CESAR; PIOVAN, 2003, p. 42, grifo nosso).

O fenémeno da profundidade de campo pode ser verificado na Figura 2.

FIGURA 2 - PROFUNDIDADE DE CAMPO: ABERTURAS (F) E DisTANCIA FOcAL

Fonte: Google Imagens.
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Por fim, no tocante a iluminagao, vimos que a luz ¢ a condigao essencial da
Fotografia e, por defini¢ao,

Luz ¢ energia que se propaga através de ondas eletromagnéticas, cujas frequéncias
sensibilizam nossos olhos. [...] Para enxergarmos um objeto qualquer é necessério
que a luz proveniente dele atinja nossos olhos. Este objeto ¢ uma fonte de luz.
As fontes de luz podem ser: Priméria ¢ aquela que produz a luz que emite.
As estrelas, e em particular o Sol, sao exemplos de fontes primdrias, pois a luz
emitida ¢ produzida por reagdes nucleares ocorridas na prépria estrela [...]

(TASHIBANA; FERREIRA; ARRUDA, 1996, p. 145-146, grifo nosso).

A luz do sol ¢ uma das luzes mais utilizadas na Fotografia, servindo
também como parimetro para outros tipos de iluminagio, como o flash, as luzes
frias (artificiais), luzes incandescentes (lampadas comuns), fluorescentes ou de
tungsténio.

Desse modo, percebe-se que o conhecimento dos aspectos técnicos
(enquadramento, composicao, focalizacio ¢ iluminagio) vistos nesta secio,
constituem a linguagem fotogrfica, e que o dominio das técnicas que a constituem
pressupde caracteristicas indispenséveis para o controle da Fotografia enquanto
processo e resultado, pois tal técnica pode ser utilizada para vérios fins. No nosso
caso, cabe ressaltar aaplicagio cientificada Fotografiano tocante ao cardter fidedigno
de representacio que lhe ¢ caracteristico, principalmente no que tange ao processo
de transposi¢ao de documentos manuscritos histdricos, conforme apresentado por
Santos e Brito (2014).

Assim,

Seja em fungao de um desejo individual de expressio de seu autor, seja de
comissionamentos especiﬁcos que visam uma determinada aplimgzio (cientiﬁca,
comercial, educacional, policial, jornalistica, etc.) existe sempre uma motivagio
interior ou exterior, pessoal ou profissional, para a criagio de uma fotografia
¢ af reside a primeira opgio de um fotdgrafo, quando este seleciona o assunto
em fun¢ao de uma determinada finalidade/intencionalidade. Esta motivagao
influird decisivamente na concepgio ¢ construcao da imagem final (KOSSOY,

1999, p. 27, grifo nosso).

Kossoy (1999) estabelece que a Fotografia pode, por um lado, ter uma fungio
subjetiva e, por outro, uma fun¢io objetiva. Na primeira fun¢io, enquanto desejo
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individual de expressao, a Fotografia pode ser vista como arte, como expressao
subjetiva. Na segunda funcao, destacam-se algumas aplicac¢des, tais como cientifica,
comercial, educacional, policial, jornalistica etc. Em ambas as fungdes, o fotdgrafo
¢ motivado interior ou exteriormente, pessoal ou profissionalmente para criar uma
fotografia, tendo em vista a sua finalidade. Para se alcancar um determinado fim, o
fotografo faz determinadas escolhas, utiliza-se deste ou daquele equipamento, e no
caso da era digital, deste ou daquele hardware e/ou software, caracterizando, assim,
seu 7odus operandi de fotografar para alcancar seus objetivos.

Tendo em vista o que foi exposto a respeito da linguagem fotografica, o
objetivo geral deste trabalho ¢ demonstrar a aplicagao cientifica da Fotografia
digital, principalmente no que tange ao processo de transposi¢ao de documentos
manuscritos histéricos e sua relevincia para a Linguistica. Santos e Brito (2014)
descrevem etapas de um método que vem sendo desenvolvido e aplicado na
transposi¢ao de documentos manuscritos histdricos para o meio digital, através
da Fotografia cientificamente controlada: o Método Lapelinc. Tal método utiliza
uma Fotografia que prioriza a informagao ao invés da estética, levando em conta
alguns dos aspectos abordados neste tdpico, mais precisamente os aspectos técnicos
de enquadramento, composicao, focalizagiao e iluminagio, que permitem aos
pesquisadores detectar um maior nimero de informagoes visuais que s6 podem ser
colhidas através da Fotografia enquanto linguagem técnica.

Nesse sentido, ao destacar alguns dos aspectos da Fotografia enquanto
linguagem técnica e sua relevincia para a Linguistica, faz-se necessaria a exposi¢ao
pormenorizada da aplicagao desta modalidade de Fotografia dentro do método que
esta sendo desenvolvido no Lapelinc.

FOTOGRAFIA CIENTIFICA NO METODO DESENVOLVIDO NO LAPE-
LINC

A Fotografia cientificamente controlada e aplicada no processo de
transposicao de documentos manuscritos histdricos originais em papel para o
formato digital, com vistas a integrar corpora eletrénicos anotados, apresenta trés

propriedades:
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a) Pressupoe dominio da Fotografia (photography) enquanto linguagem e
enquanto técnica;

b) Necessita de equipamento e aparato técnico auxiliar especificos, a exemplo da
Mesa Cartesiana;

c) Visa a construgio, sobretudo, de corpora manuscritos para uso cientifico:
Linguistica, Histéria, Direito, Memoria, dentre outras.

Tais caracteristicas aliadas ao controle de (meta)informagdes previstas
no método Lapelinc, como apontam Santos e Namiuti (2018), permitem
transformar a Fotografia nio apenas em um simples meio de reproducio de um
documento ou em uma fotografia pragmadtica, que serve apenas a uma pesquisa,
sem necessariamente ter compromisso de futuro, mas sim pratica-la como método
cientifico de reprodugao digital.

Em relagao a captura fotogréifica em si, optamos pela captura digital, com
cAmera e lente, e dentro deste processo, pode-se optar pela utilizagao de cAmeras
digitais ou escineres. Neste sentido,

[...] o Método Lapelinc se propde como método que visa a digitalizagio por
Fotografia ¢ nio por escancamanento. Isto devido a natureza do objeto que
compde o acervo com que lidamos: livros notariais manuscritos que, dada a
sua idade/datagio (Século XIX) e grande tempo de manuseio (muitos ainda
estio em uso), apresentam-se hoje em estado de extrema fragilidade, sendo
impraticével a sua digitalizagio por scanner. O processo de escaneamento por
mais moderno que seja é fixo ¢ exige que o objeto/documento se adeque a ele em
termos de tamanho, iluminagao, etc. Diferentemente, a Fotografia, enquanto
linguagem e enquanto técnica, dada a sua flexibilidade, devida a quase infinita
possibilidade de variagio de parAmetros, se adequa a realidade do objeto ¢ nao o

inverso(SANTOS; BRITO, 2014, p. 8, grifo nosso).

A méquina digital captura a imagem via CCD? (Sensor Digital) ¢ a transfere
para o cartao de memoria ou para um computador. O processo digital, enquanto
transposicao de um documento fisico para o meio digital, pode ser melhor
compreendido a partir do que informa e demonstra o Gréfico 1:

De acordo com Melo e Alméri (2013, p. 18), “as cAmeras digitais nao utilizam filme, elas captura a luz da

cena a ser fotografada por meio de células fotossensiveis chamadas Charged Coupled Device (CCD)
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GRAFICO 1 - FOTOGRAFIA PRATICADA COM METODO CIENTIFICO DE REPRODU(;AO DIGITAL:

A PONTE ENTRE DOCUMENTO FISICO E DOCUMENTO DIGITAL

PHYSICAL DOCUMENT PHOTOGRAPHY DIGITAL DOCUMENT
{infa) (info)
(info)
*BRIDGE”

Fonte: Namiuti ez al. (2013, p. 15).

Assim,

[.] a Fotografia funciona como uma espécie de ponte entre DF (documento
fisico) e 0 DD (documento digital). Mas para isso, defendemos que ¢ preciso
que ela registre, na prépria imagem, dados/ informag(')es que fagam com que
a imagem gerada nio perca o vinculo com o documento que lhe deu origem

(NAMIUTI ez al. 2013, p. 15).

A Figura 3 ilustra esse processo:

FIGURA 3 - A FOTOGRAFIA CIENTIFICAMENTE CONTROLADA DO METODO LAPELINC

Fonte: Corpus DOVIC - Livro de Notas C11-E3.
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A esquerda, um instrumento desenvolvido para o método aplicado, “Mesa
Cartesiana” (leiaute), com o DDI referente a folha 182 do Livro de Notas C11-E3
exemplificando metainformagdes da fotografia cientificamente controlada: (1)
cartio cinza; (2, 3) escalas de tom e cores; (4, 5 e 6) instrumentos de medicio
calibrados; (7) informagoes catalograficas; (8) paginacio; (9) sequenciagio; (10)
observagdes filoldgicas; e ao centro e a direita exemplos de possibilidade inerente
ao suporte digital: possibilidade de reproducao para fins especificos, por exemplo,
leitura e visao fractal fidedigna ao documento fisico.

Para que possa operar de forma producente, o método de Fotografia que
vem sendo desenvolvido e praticado no Lapelinc tem como base a passagem do
documento fisico para o documento digital, ¢ leva em conta alguns aspectos que
dizem respeito ao processo denominado “transposi¢io” no método Lapelinc.
Propde-se, assim, o uso da Fotografia enquanto método de transposi¢ao do texto
em papel para o meio digital. Nas préticas do Laboratério, considera-se o uso da
Fotografia cientificamente controlada enquanto um método de transposi¢ao do
texto em papel para o meio digital, visando a construcio do Corpus DOViIC que
tem como objetivo contribuir para recuperar a memoria histérica e linguistica
da regido e permitir & Linguistica e outras ciéncias acessar imageticamente, de
modo confidvel, um objeto fisico (o documento), muitas vezes, indisponivel ao
pesquisador (NAMIUTI; SANTOS; LEITE, 2011).

CONSIDERACOES FINAIS

A compreensiodoque constituia Fotografiaenquanto processo (photography)
e enquanto resultado (Picture) como vimos, difere da compreensio da mera
reproducio de objetos através de uma fotografia pragmdtica. A compreensio de
que a Fotografia pode ser praticada cientificamente ¢ condi¢ao primordial para o
uso e desenvolvimento das técnicas e equipamentos que envolvem a transposi¢ao de
documentos manuscritos histdricos para o meio digital. A Fotografia cientifica, tal
qual praticada no Lapelinc, tendo em vista os aspectos destacados neste trabalho,
principalmente no que tange a sua linguagem técnica, depende dos conhecimentos
técnicos, tedricos e priticos para se tornar producente, ¢ demonstra assim a sua
relevincia para estudos no 4mbito da Linguistica.
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Métodos nao supervisionados de clustering para a analise de
textos literarios: a selecao de materiais sobre grandes volumes de
corpus'

Maria Luisa Ferndndez Rodriguez
Roberto Samartim

A anilise da totalidade de materiais através dos quais ¢ possivel atingir
um dado objeto de estudo contribui para a rigurosidade cientifica, ao permitir
atender todo o universo dos possiveis. Contudo, para além de eventuais limitagoes
no acesso ao corpus, o volume excessivo de materiais coloca reptos em relagao ao
seu manuseamento ¢ anélise, que nem sempre procedimentos manuais ou uma
abordagem a olho nu permite superar. Neste sentido, o recurso a ferramentas ou
tecnologias especificas pode contribuir para superar estas dificuldades. Assim
acontece com as técnicas de custering possibilitadas por soffware como os utilizados
neste trabalho que, para além de precisarem de corpora volumosos para funcionar,
possibilitam a redu¢ao de um universo volumoso a uma populagiao mais restrita,
representativa e significativa dos elementos em jogo, ¢ permitem escolher aquelas
partes do corpus (centroides) com uma alta fiabilidade de que o dito para a mostra
selecionada pode ser dito também para o conjunto da cole¢ao. O resultado desta
reduc¢ao poderd ser usada para, por exemplo, realizar exploragoes contrastivas com
outras tipologias de corpus (no nosso caso, de inquéritos) ou para validar hipdteses
(como a opacidade da cidade ou da cultura local nos produtos e nas praticas ligadas
aos Caminhos de Santiago), objetivos ambos presentes no projeto de investigagao
em que se integra o contributo (TORRES FEIJO, 2011).

Este projeto pretende analisar as imagens, os usos ¢ os consumos relacionados
com Compostela e os Caminhos de Santiago presentes quer em produtos culturais

O presente trabalho ¢ resultado do projeto de investigagao Discursos, imagens e priticas culturais sobre
Santiago de Compostela como meta dos Caminhos de Santiago, financiado polo Ministerio de Economia y
Competitividad do Governo da Espanha entre 2012 ¢ 2015 [FFI2012-35521]. Disponivel em: <https://
redegalabra.org/impactos-caminho-comunidade-local-santiago-compostela/>. Acesso em: 25 mar. 2020.
Este texto utiliza solugdes linguisticas caracteristicas do galego-portugués da Galiza.
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quer em discursos e praticas de visitantes. No 4mbito deste projeto — para além
de serem realizados inquéritos a visitantes, comerciantes e outros agentes locais —
foram registados em um catalogador construido ao efeito (SAMARTIM, 2015)
546 livros, 211 sites e 90 produtos audiovisuais sobre as rotas jacobeias ou a cidade
compostelana produzidos entre 2008 e 2014 na Galiza, a Espanha, Portugal ¢ o
Brasil. Dentre todos estes materiais seleciondmos para este trabalho os 19 textos
narrativos (18 romances e uma novela) publicados na Espanha em castelhano no
ano 2010 a) porque esta ¢ a lingua ¢ 0 ano (4nico Ano Santo Jacobeu do periodo)
onde se concentra uma maior produtividade de livros nos quatro espacos culturais,
b) porque a narrativa ¢ por sua vez o género também mais produtivo, ¢ c) porque
uma das macronarrativas detetadas no 4mbito do projeto ¢ também um romance (O
Didrio de um mago de Paulo Coclho; 1988). Nesse romance do escritor brasileiro,
nos discursos do Papa Joao Paulo II durante as suas visitas a Compostela (1982 ¢
1989) ¢ nas declara¢oes de Santiago de Compostela e 0 Caminho de Santiago como
patriménio da Humanidade pola UNESCO (1995/ 1993) foram detetados os
elementos repertoriais mais importantes elaborados na contemporaneidade sobre
os Caminhos de Santiago (TORRES FEIJO, 2011).

Essa colecao de 2010 estd composta por um nimero de textos e um volume
de informagao textual relativamente grande, polo qual possui umas caracteristicas
favoraveis para a exploragio de técnicas de agrupamento e categorizagio de
contetidos; isto é, para testar meios informaticos capazes de identificar com rapidez
¢ precisio padroes de relagdes intratextuais nao (ou dificilmente) percetiveis através
de uma leitura humana e agrupar os resultados. Precisamente, este teste ¢ o objetivo
do presente contributo: operar sobre os textos de 2010 para os agrupar e reduzir
assim, de maneira néo—supervisionada, aum conjunto signiﬁcativo € representativo
do conjunto, utilizando para isso métodos e ferramentas estatistico-computacionais
proprios da técnica de andlise de c/uster. Dentro desta andlise testaremos dous
procedimentos: a andlise de frequéncias e a medida de distincia de compressao.
Para selecionarmos entre os vérios soffware que operam com estes procedimentos os
programas informdticos utilizados acompanhamos os seguintes critérios: a) que o
software esteja recomendado por catdlogos o7-line especializados em Humanidades
Digitais (como TAPOR?; ou o Laboratorio de Innovacién en Humanidades Digitales

*  Disponivel em: <http://www.tapor.ca/>. Acesso em: 25 mar. 2020.
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da UNED?’); b) que fosse criado ou j4 testado com textos literdrios; e c) que
tenha uma interface relativamente intuitiva ¢ com suporte técnico ou de manuais.
De acordo com estes critérios basicos foram escolhidos para realizar a analise de
frequéncias o programa Lexos e o pacote Stylo, fortes respetivamente em métodos
de tipo quantitativo e qualitativo, € 0 programa Commem para o procedimento
de medida de distAncia normalizada por compressao.

Poupamos a descricio das ferramentas selecionadas e as explicagdes
procedimentais relativas tanto ao pré-processamento dos materiais como ao préprio
uso do soffware, e apresentamos neste trabalho apenas as fortalezas e debilidades de
cada um destes procedimentos em fun¢io do nosso objetivo e os resultados da nossa
andlise (mostramos apenas os resultados de operar com os valores que se verificaram
4timos apds o processo de ensaio-erro acompanhado).

ANALISE DE FREQUENCIAS: PROGRAMAS LEXOS E STYLO

O primeiro soffware escolhido para agrupar a cole¢io de textos narrativos
em espanhol de 2010 através da andlise de frequéncias ¢ o programa Lexos".
Utilizamos na nossa anélise o algoritmo hierdrquico aglomerativo ja que nao exige
a partida a indica¢ao de numero de grupos, polo qual supde menos intervengao e
condicionalismo humano, e medimos a similitude entre os textos com a férmula
TF/IDE, porque ¢ uma das medidas de ponderacao frequencial mais utilizadas
em técnicas de recuperacio de informagao para atribuir os pesos das palavras
(TOMAS DIAZ, 2009). Depois de operarmos com o conjunto das métricas
¢ métodos disponiveis no programa, determinamos que Canberra e Coseno,
combinadas com os métodos de distAncia complete ¢ average, permitem obter os
grupos mais definidos. Otimizamos a qualidade dos resultados modificando a
prova de normalizacio de frequéncias desde TF/IDF por proportional counts,
derivando-se assim dendogramas que oferecem maior robustez na defini¢ao de
grupos, constroem mais subgrupos e conformam ramos a niveis mais baixos. Com
a mudanca neste parAmetro, as métricas Canberra e Coseno com o mérodo complete
definiram-se como as mais produtivas, especialmente a segunda, com dendogramas

Disponivel em: <http://linhd.uned.es/>. Acesso em: 25 mar. 2020.

Disponivel em: <http://wheatoncollege.edu/lexomics/tools/>. Acesso em: 25 mar. 2020.
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que mostram relagc’)es compactas ¢ agrupamentos tendentes a se localizarem entre

0e0,5.

FIGURA 1 - DENDOGRAMA DE ANALISE DE CLUSTER HIERARQUICO AGLOMERATIVO
(PROGRAMA LEX0S. MEDIDA DE DISTANCIA COSENO, PONDERADO POR PROPORCIONAL
COUNTS)
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Fonte: Elaboragio propria, 2015.

Dasviérias anélises realizadas derivam-se duas conclusoes bésicas. A primeira
¢ que as medidas de distincia estindar (nomeadamente Euclidean ¢ Manhattan)
nao funcionam bem com o nosso corpus, porque apenas podemos derivar uma
abordagem ajustada com a aplicacao de duas das métricas disponiveis combinadas
com um unico método dos quatro existentes; estas métricas sio, precisamente,
as mais utilizadas no 4mbito da linguistica (Coseno ¢ Canberra), o que pode ser

devido tanto a prépria natureza literdria dos textos como a que este conjunto em
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concreto apresenta singularidades que serd preciso detetar com uma andlise mais
apropriada. A segunda conclusio ¢ que, em geral, hd uma alta coincidéncia na
formagao de quatro/ cinco macroagrupamentos; esta minima variagao origina-
se em fungao de por onde seja estabelecido o corte e de se sao contados como
grupo os textos com um comportamento individualizado. Também parece haver
coincidéncia na extragao de um grupo de textos com tendéncia a se agruparem em
posicao central (Alma, Obisposmeigas, Maldicion, Jardinoca, Estrella, Mozdrabe),
outro conformado por aqueles que mostram um funcionamento intermedial
(Mateo, Secreto, CamiPeregrinos, Huesos) ¢ um terceiro agrupamento formado
polos textos tendentes a se individualizarem e apresentam resisténcia a serem
classificados (nomeadamente Pimientos).

Aoladodestas conclusoes devem serindicados igualmente alguns problemas
que nao permitem garantir a flabilidade dos agrupamentos derivados desta
andlise de c/uster, assim como também nio contribuem para atingir o objetivo de
selecionar uma amostra representativa e significativa do corpus de narrativa em

espanhol de 2010 relativo 4 Compostela ou aos Caminhos de Santiago:

1) Aindalevando em conta os resultados das agrupagdes mais compactas derivadas,
as conexdes tendem a se fazer em valores altos, ha muita ramificagao, o que pode
significar que a cole¢io ¢ muito diversa ou que a visualizagio ¢ pouco precisa.
Parece oportuno, entao, realizar um estudo de controlo, para detetar se estamos
perante um problema do soffware ou uma caracteristica da colegao. Escolhemos
entdo como corpus de controlo um conjunto de romances da literatura inglesa
que ja foram utilizados para testar a identificagao automdtica de autoria a partir
do vocabulario presente neles. Como podemos observar no dendograma da
Figura 2, o resultado nao s6 confirma a relagio entre textos da mesma autoria,
mas também define esses grupos com muita clareza e em categorias baixas. Isto
demonstra que 0 nosso corpus estd composto por textos muito singulares e que,
se utilizarmos apenas a analise de frequéncias, poderemos concluir unicamente
que possuem um vocabuldrio diferente, mas serdo precisos outros métodos ou
procedimentos para sabermos se este contribui ou nao para compor assuntos ou
linhas temdticas comuns; para isto haverd que trabalhar com a distribui¢ao, a
combinagio, a intensidade ou o uso em espagos concretos do texto dessas palavras
mais frequentes.
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FIGURA 2 - DENDOGRAMA APLICANDO A METRICA CANBERRA COMBINADA COM O METODO
COMPLETE E COM O PONDERADO PROPORTIONAL COUNTS (PROGRAMA LEX0S)
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Fonte: Elaboragio prépria, 2015.

2) Os textos sao vistos como sacos de palavras (bag-of-words®) e o seu contetido
representado pola frequéncia delas, aplicando este método de maneira geral ao
conjunto do corpus ainda quando nao todos os textos tém o mesmo volume. Ao
ser tomado o corpus na sua totalidade sem levar em conta a proporcionalidade, a
analise nao ¢ estatisticamente valida, ¢ tampouco dispomos da possibilidade de
fazer comprovagoes apropriadas por causa da natureza do nosso corpus. A tnica

Considerar um documento como bag-of-words significa limitar o foco da andlise a contar as palavras in-
dividuais que ele contém e calcular a frequéncia com que elas aparecem, sem levar em conta nem as suas
combinages nem qualquer outra estrutura semantica de ordem superior. O contetido de um documento
primeiro é quantificado calculando as frequéncias dos vocabulos individuais que contém e, depois, ¢ repre-
sentado como um conjunto ponderado destes termos, uma listagem de nimeros cuja longitude ¢ igual &
quantidade de termos diferentes presentes no texto, ¢ as entradas sio os pesos frequenciais de cada termo.
Tomando por junto essas listagens para todos os documentos de uma colegio, o programa constréi uma

matriz de termo-documento, a qual exibe como os diferentes termos estio distribuidos nos documentos
constitutivos dessa colecio.
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opcao existente para evitar esta desigualdade ¢ o médulo de corte (chucking)
no nivel de pré-processamento, escolha que nao ¢ operativa para o nosso corpus
porque nio podemos segmentar por capitulos (hd uma novela com um unico
capitulo) e também nio ¢é possivel fazer cortes com base no niimero de péginas
por causa da grande diferenca de volume entre os elementos da colegao de 2010
(escolhermos, por exemplo, as primeras 100 pdginas significa analisarmos uma
novela na sua totalidade e apenas 10% ou 20% de uma duzia de romances, com

500-700 paginas).

3) A prépria técnica hierdrquica aglomerativa tem alguma limitagao, ja que
agrupa apesar dos eventuais erros de medi¢ao em algum conjunto sem realizar
revisdes do calculo e também nao d4 opgao de validagao, com o qual continua a
construir a drvore até ter todos os elementos unificados em um dnico elemento.
A isto had que somar que as métricas disponiveis sao as proprias das andlises com
dados numericos, as quais, qui¢d, nao resultam as mais adequadas para operar
com dados de natureza qualitativa (palavras). Ainda que hd étimas andlises com
textos literdrios utilizando a métrica Euclidia (estindar para operar com cifras),
também ¢ certo que outras medidas, como a métrica Ward a que alude Tsatsoulis
(2013), ndo se encontram entre as opgoes deste soffware, polo qual achamos que
também deve ser levada em conta esta questao das métricas disponiveis como
variavel analitica.

Destas debilidades do Lexos deriva-se que ¢ preciso contrastar estes
resultados com outro soffware que aplique a andlise de c/uster a partir de um
procedimento diferente. Contudo, antes de recorrermos a tipologia de formagao
de conglomerados por distincia de compressao normalizada (NCD), vamos testar
uma segunda modalidade de c/ustering baseada ainda no método de frequéncias,
mas que permite a aplicagio de outro tipo de métricas adaptadas a dados de
natureza qualitativa (palavras), escolher o nimero de palavras que intervém na
analise e realizar provas complementares de validagao.

Aplicamos esta segunda modalidade por meio de um pacote do programa
estatistico R chamado Stylo®. Este soffware permite trabalhar apenas com o

Disponivel em: <https://sites.google.com/site/computationalstylistics/home>. Acesso em: 25 mar. 2020.
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algoritmo hierdrquico aglomerativo (com o qual representa os resultados em
dendogramas, igual que Lexos, mas neste caso a visualizagdo ¢ mais esquemdtica e
ficil de interpretar, porque a ramificagio ¢ menor) ora, paraalém da especializagao
qualitativa do tipo de métrica, Stylo estabelece também como critério analitico o
numero de palavras mais frequentes.

As nossas analises com Stylo foram realizadas alterando os valores em uma
escala de 100 a 1000 palavras (de acordo com Jockers [2013] para a aplicagio do
método ropic modelling com corpora literérios) e utilizando as métricas Canberra
¢ Delta (nas suas tipologias). A primeira j4 foi testada com o Lexos, o qual facilita
o contraste, ¢ as Delta sao métricas especificamente criadas para trabalhar com
dados textuais ¢ linguas flexivas como o espanhol (BURROWS, 2002). Os
agrupamentos definidos com maior robustez sao os derivados das métricas
Canberra e Eder’s Delta e o resultado derivado dessas provas com a escala de 100
a 1000 palavras mais frequentes aponta para varia¢des nao tanto nos titulos dos
agrupamentos como no grau de concre¢ao dos relacionamentos entre os textos
dos clusters maiores. Trata-se entdo de mudancas no nivel micro, na construcio de
mais binémios ou, por outras palavras, de que as duas macroagrupagdoes resultantes
conforman mais pares no seu interior do que com o Lexos. Esta evidéncia permite
afirmar que o tamanho do texto (isto ¢, ajustarmos a uma mesma quantidade de
termos todos os documentos analisados), sim pode ser uma varidvel que cause
interferéncias, uma questao que o programa Lexos nao permitia esclarecer.
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FiGURA 3 - DENDOGRAMA DE CLUSTER HIERARQUICO AGLOMERATIVO SOBRE AS 1000
PALAVRAS MAIS FREQUENTES E COM DISTANCIA METRICA EDERS DELTA (PROGRAMA STYLO)
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Fonte: Elaboragao prépria, 2015.

Deacordo com odendogramamostrado naFigura 3,aselecio damétrica Eder’s
Delta combinada com o valor das 1.000 palavras mais frequentes organiza a cole¢io
de textos de 2010 em dous grandes agrupamentos. O primeiro esta constituido por
cinco titulos coincidentes com os resultados da aplicacao da distAncia Canberra:
Pimientos, que atua como um grupo em si proprio, e um nucleo mais proximo
criado entre SCeternidad, Mateoescultor e o par Druida-Desvio. O segundo grupo ¢
de maior tamanho e consta dos outros 14 documentos, organizados, por sua vez, em
quatro blocos: o par mais externo Cripta-CamiPeregrinos, um elemento intermedial
solitdrio (Mateo), o par Obispomeigas-Maldigio ¢ o conjunto de Huesos, Cementerio,
Aventurmates-Bonaval por um lado, e Estrella, Alma, Mozdrabe y Jardinoca-Secreto
por outro lado.
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Ora, tal como foi indicado acima, o Stylo realiza a validagao da robustez
dos grupos e da sua formagio utilizando para isto um método chamado 4rvore de
consenso ou booststrap consensus tree, que recalcula de maneira aleatéria os grupos
e oferece um agrupamento préprio dos textos que nao se visualiza em distribui¢ao
hierdrquica, mas em forma de arvore sem raiz; os elementos sao colocados assim
de maneira associativa, com o qual quanto mais préximos estejam nas ramificagoes
mais similitude de vocabulério compartilharao entre eles. Este método da arvore
de consenso exige definir a for¢a desse consenso, estabelecido em 0,5 como medida
predefinida (quer dizer que um determinado vinculo serd formalizado se aparecer
em 50% dos clusters virtuais completados), e fixar também o tipo de mostras sobre
as quais vai operar (sampling), recomendando-se uma mostragem aleatéria ¢ a
exportagao por meio das op¢oes GRAPH e horizontal CA tree. A Figura4 representa
a drvore de consenso correspondente com a métrica Eder’s Delta ¢ o valor de 1000
palavras mais frequentes, e confirma a descri¢ao colocada acima.

FIGURA 4 - ARVORE DE CONSENSO DE ANALISE DE CLUSTER COM SELECAO DE 100 A 1000
PALAVRAS MAIS FREQUENTES E METRICA EDER'S DELTA (PROGRAMA STYLO)
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Fonte: Elaboragio propria, 2015.
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Em geral, os resultados com o stylo evidenciam que, segundo o critério de
formagao de pares, Canberra é a métrica que melhor facilita a obtencio de mais
bindmios entre textos (7, frente aos 5 de Eder’s Delta) e, deste ponto de vista, parece
a métrica que melhor se ajusta ao nosso corpus. Porém, a capacidade de formagao de
pares, isto ¢, a maior defini¢io de relacionamentos entre textos por MEW (more
Jfrequency words) que permite Stylo, permite afirmar que a escolha de um nimero
similar de palavras mais frequentes para todos os textos ¢ uma varidvel que favorece
a detecio de padroes comuns. Para além disso, ao efetuarmos o contraste dos
grupos por andlise de cluster com a prova da drvore de consenso, os agrupamentos
extraidos de Canberra nao coincidem com o dendograma, o que sim acontece com
Eder’s Delta, facto que valida os resultados atingidos com esta tltima técnica como
os mais fiaveis. Ora, tanto com uma métrica mais ajustada como com uma mais
geral, e ainda resultando uma maior extragao de pares que com o Lexos, a unificagao
dos textos continua a se produzir a escalas altas, caracteristica que coloca de novo o
foco na singularidade do corpus e nas limitagoes do simples reconto de frequéncias.

Asim, podemos concluir que os principais problemas deste procedimento
de analise de frequéncias continuam a ser a impossibilidade de sele¢ao de um dos
textos desses pares extraidos, porque o programa nao permite saber qual deles
contribui em maior medida paraa sua defini¢ao e, em especial, nao podermos aceder
a uma mostragem dos termos caracteristicos de cada grupo, j& que as matrizes de
vocabuldrio sao demasiado extensas para serem revistas e sistematizadas a olho nu
(e nos pretendemos agrupar a partir dos padroes léxico-semanticos do contetdo
textual). A isto serd preciso acrescentar a dificuldade de operar com propostas de
classificacao derivadas, no sentido de que o contraste entre métodos dd um resultado
que pode nao coincidir com o da prova de validagao (tal como apontado acima).
Tudo isto aconselha testar outro procedimento de c/uster diferente da analise de
frequéncias.

METODO DE COMPRESSAO. PROGRAMA CoMPLEARN

O software CompLearn’ oferece o procedimento de andlise de cluster
denominado normalized compression distance (NCD) para medir a similitude entre

7 Disponivel em: <http://complearn.org/>. Acesso em: 25 mar. 2020.
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dous objetos. Contudo, ¢ possivel também utilizar esta distincia para agrupar
objetos, tal como pretendemos neste trabalho. Os resultados desta operagao sao
visualizados em uma drvore sem raiz baseada no quarter method, uma modalidade
em que as relagdes entre os elementos sao dispostas em forma de nodos e subnodos
em fun¢io da sua maior ou menor proximidade, oferecendo-se assim, para cada
texto, apenas a relagio com aquele com o qual pussui a similitude mais alta,
quantificada em uma escala de 0 a 1. Esses valores aparecem expressados ao lado
de cada ramificacio que une dous textos e, a partir deles, ¢ ponderado o valor
geral colocado como nota de rodapé depois das siglas ST.

A partir, entao, de uma mesma semente aleatdria geram-se varias
visualizagoes entre as quais ¢ possivel escolher o grafo com menor ST e com
melhor disposi¢ao espacial dos elementos (alguns ramos podem aparecer mais ou
menos solapados) ainda que a colocagio no plano é aleatéria e nao ¢ indicador de
qualquer significacio; de qualquer maneira, nio ¢ recomendével utilizar corpus de
mais de 40 elementos, porque a partir desse volume a drvore tende a se degradar.
Deste modo, a visualizacio dos resultados polo método Quarter permite
constrastar ou até resolver o eventual problema dos dendogramas apresentados
pola classificagao hierdrquica, ja que no caso do Quarter o algoritmo sim recalcula
as operagoes de agrupamento até se deter quando deteta a melhor representagao
possivel, Nno nosso caso a mostrada na Figura S.
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FIGURA S - ANALISE DE CLUSTER POR DISTANCIA DE COMPRESSAO NORMALIZADA (NCD)
COM SOFTWARE COMPLEARN
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Fonte: Elaboragio prépria, 2015.

Na Figura 5 vemos como o segundo grupo esté localizado na direita e formado
por cinco textos muito préximos entre si (em cinco elementos sao estabelecidos dous
pares). Entre este segundo bloco e o primeiro localizam-se dous titulos, Estrella e
Camino de peregrinos, cuja posi¢ao pode ser entendida quer como espago de fronteira
— isto ¢, como textos de natureza intermedial que partilham caracteristicas de ambos
os grupos — quer como extremos da cadeia do grupo maior (CamiPeregrinos) e do
pequeno (Estrella). O primeiro agrupamento ¢ o ramo localizado na esquerda
da Figura 5 ¢ une 12 textos (ou 13 se incluirmos CamiPeregrinos). Neste grupo
também achamos dous binémios: Jardinoca-Secreto ¢ Druida-Aventurmates. Quer

o par Jardinoca-Secreto quer a proximidade entre Maldicion-Alma e Obispomeigas
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sao resultados coincidentes com as andlises de c/uster por frequéncias, enquanto
que as principais diferencas com esse procedimento tém a ver, por um lado, com a
inclusao agora de Pimientos na macroagrupagao maior, quando antes funcionava
sempre de maneira individual, e por outro lado, com o nexo entre Mateoescultor
¢ Mozdrabe, quando nunca antes estiveram préximos (de facto, o primeiro deles
formava o grupo mais radial com Desvio, Druida e SCeternidad ...).

As distancias entre os textos situam-se entre 0,934 ¢ 0,983, o que resulta em
um valor ST para a colegao de 2010 de 0,986. Como o valor de confianca ¢ aquele
situado mais perto de 0 e aqui as quantidades aproximam-se de 1, devemos concluir
que existem poucos elementos comuns entre os textos do nosso corpus, sendo
portanto a heterogeneidade e a singularidade as suas principais caracteristicas, tal
como ja hipotetizdmos na analise com o corpus de controlo no Lexos®. Ao contrério
da classificacao hierdrquica, a visualizacao do cluster por compressao tirada do
quarter method nao permite inicialmente derivar uma leitura tao intuitiva, mas
sim serve de contraste fronte as limitacoes de validagao que oferece a primeira. O
facto de que a compressao estabeleca um macrogrupo conformado por muitos mais
titulos que nas analises de conglomerados por contagem de frequéncias coloca-nos
novamente perante a divida de se este procedimento permite um ajustamento 6timo
a informacao textual da colecao de 2010, para além de que, outra vez, praticamente
nio foram derivados pares sobre os quais aplicarmos redugdes, com o qual também
nao podemos conformar uma mostragem representativa e significativa da totalidade
do nosso corpus.

BALANGO E SINTESE CONCLUSIVA

A andlise de cluster realizada a partir dos dous procedimentos de
conglomerados explorados (frequéncias ¢ compressio) permite estabelecer
agrupagoes dos textos reduzindo empiricamente os materiais. Contudo, o problema

¥ Ao contrario doutros exemplos observados na bibliografia disponivel (CILIBRASI e VITANYT, 2005),
chama a atengdo a forma que resulta da disposi¢io dos objetos na representagio grafica, ja que tendem a se
fecharem sobre si préprios e formarem uma espécie de oito. Com corpus doutra natureza (amostras musi-
cais, estudos de ADN ou animais) isto nio acontece e o desenho da drvore é aberto e linear. Neste sentido,
colocamos apenas como hipétese que esta tendéncia se calhar tem a ver com uma maior criatividade da
linguagem literdria, que contribui para que nio haja tantas estruturas repetidas.
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para atingir através destes procedimentos o nosso objeto de estudo reside em que a
tendéncia geral ¢ A constitui¢do de macroagrupamentos e nao de subdivisoes, assim
como que esses agrupamentos tampouco coincidem exatamente nos objetos que
os conformam nos trés casos analisados. Fora isso, também nio podemos conhecer
qual ¢ o contributo de cada texto para a definigao de cada grupo, com o qual nao
¢ possivel selecionar os textos mais representativos de cada agrupamento. Apesar
disto, sempre ¢ possivel identificar alguns pares textuais, ainda que nenhum deles
goze de suficiente robustez ou validagao. De Lexos resultam Mateoescultor-Mateo,
Alma-Jardinoca, SCeternidad-Desvio, Mozdrabe-Estrella, Huesos-CamiPeregrinos
e Cementerio-Bonaval; em Stylo vinculam-se Druida-Desvio, Secreto-Jardinoca,
Bonaval-Aventuras, Obispos-Maldicion e Cripta-CamiPeregrinos; ¢ em CompLearn
identificamos a maior proximidade entre Mozdrabe-Mateo, Maldicion-Alma,
Jardinoca-Secreto e Druida-Aventurmates. De todos eles, apenas trés sao extraidos
simultanecamente em dous dos trés procedimentos: Secreto-Jardinoca, Cripta-
CamiPeregrinos ¢ Obispos-Maldicién. Isto reforca a conclusio de que a capacidade
de redugio da colegao de 19 textos de 2010 a um grupo representativo e
quantitativamente baixa e pouco operativa, pois 0s pares gerados permitem apenas
reduzir em trés elementos o conjunto dos objetos do corpus (ficando conformado
este ainda por 16).

Por outro lado, ainda que sim ¢ possivel agrupar os textos, os métodos
testados nao permitem saber em que se baseia a similitude ou proximidade entre
cles (que ¢ o0 que determina as unides), porque as matrizes de dados léxicos geradas
$20 mMuito grandes € praticamente impossibilitam 0 Seu processamento por meio
de uma leitura cercana. Em consequéncia, a técnica de c/uster nao permite observar
o conteudo caracteristico das agrupagdes extraidas, quer dizer, impede aceder ao
vocabuldrio e, portanto, avancar noutros objetivos propostos porque, em tltima
instincia, nao possibilita a categorizagio dos grupos nem a delimitagao dos
repertérios culturais que os configuram. Estas limita¢des fazem com que tenhamos
que descartar a andlise de conglomerados como técnica tnica de processamento e
sistematizacao do corpus textual da nossa colecao de 2010.

Os testes feitos neste trabalho representam, enfim, um passo intermédio no
caminho para conseguirmos os nossos objetivos, um percurso no qual avancamos
por ensaio-erro e por descarte, ¢ um processo crucial para irmos definindo as
técnicas e procedimentos mais apropriados para as nossas necessidades. Nesse
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sentido, ao detetarmos na aplicacio da técnica de cluster as problematicas e
insuficiéncias descritas nesta achega, optamos por recorrer a uma modalidade de
classiﬁcagéo semantica que incorpora técnicas multivariantes, a técnica textométrica
de classificagio semantica, uma tipologia que une ao método de contagem de
frequéncias as coocorréncias e permite determinar as relagoes léxico-tematicas,
superando assim todas as debilidades apontadas para as técnicas aqui analisadas.
Os resultados derivados da andlise de c/uster serviram, de qualquer maneira, como
contraste e refor¢o dos grupos temdticos estabelecidos com o recurso a textometria
por frequéncias—coocorréncias, uma técnica aplicada satisfatoriamente com o
programa informaético lramuteq’, tal como foi desenvolvido por extenso na tese de
doutoramento de Ferndndez Rodriguez (2016).
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Comunicagao digital em museus e institui¢oes de
patrimoénio cultural do Alentejo: estado da arte’

Nicola Schiavottiello
Jodo Brigola

INTRODU(;AO E DADOS PRELIMINARES

(@) Alentejo é, em diversos aspetos, uma das regides mais interessantes
de Portugal ¢ do Sul da Europa. Sendo a regiao menos populosa, com a taxa de
natalidade mais baixa e mais envelhecida de Portugal, ¢ também a mais extensa,
com uma drea de 31 551,2 km? e uma populagio de 757 302 habitantes cuja média
etdria se situa na faixa dos 43 aos 50 anos de idade (INSTITUTO NACIONAL
DE ESTATISTICA, 2012).

E indubitavelmente notével pelos seus recursos culturais, que parecem
fundir-se de forma simbi6tica em quatro grandes dreas: Histérica-Monumental-
Industrial, Sacro-Artistica, Etnografia ¢ Arte Popular e Natureza. A riqueza de
culturas que se foi consolidando nesta zona ao longo dos tempos contribuiu para
aumentar a importincia da regiio, nio s6 a nivel espacial, mas também a nivel
histérico.

As cidades mais emblemdticas, Evora (ntcleo urbano antigo) e Elvas
(arquitetura militar fortificada), foram classificadas como Patriménio da
Humanidade e, na tltima década, surgiram varias investigagoes e projetos ptblicos
premiados na drea da museologia e patriménio cultural (ASSOCIACAO
PORTUGUESA DE MUSEOLOGIA, 2011).

Com base nos valores essenciais elencados no PENT 2013-2015
(PORTUGAL, 2013) - clima e luz favordveis, histéria, cultura e tradicio,
hospitalidade e diversidade concentrada — ¢ através da implementagao do novo
programa Alentejo 2020 (CCDR Alentejo, 2014), que define o Patriménio ¢ o

' A pesquisa para este trabalho foi feita no ano de 2016.
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Ambiente como temas centrais, espera-se que a utilizagio de novas tecnologias (que
visam criar, nao sé6 metodologias de investigagao inovadoras, como também novos
dispositivos de comunicagdo) possa vir a abranger a drea do Patriménio Cultural ao
longo dos préximos anos.

Apesar de a riqueza de recursos nos permitir considerar a situagao atual como
sendo bastante promissora, o panorama da Comunicagio Digital do Patriménio
parece estar, no minimo, fragmentado, com a existéncia de projetos que sao
implementados pelas entidades locais sem que sejam estudados, organizados e
relacionadosentresideacordocomumaabordagem colaborativa. Algumas propostas
foram apresentadas no ambito do PENT 2013-2015, cuja abordagem estd mais
centrada nos aspetos turisticos do que nos aspetos culturais. Muitas das atividades
referidas neste documento, tais como a produgio de narrativas audiovisuais e jogos,
estio orientadas para a internet € para os dispositivos moveis. Destinam-se, no
entanto, ao setor privado, nao existindo qualquer referéncia a institui¢oes culturais
publicas. De um modo geral, o Documento Estratégico Turismo do Alentejo 2014-
2020 (TURISMO DO ALENTEJO, 2014) encontra-se novamente orientado
para a promogao da utilizacao de aplicacoes méveis juntamente com plataformas
digitais on-/ine destinadas a consulta de recursos culturais por parte dos turistas.

Existem ainda outros protocolos que visam abordar esta questao, tais como o
antigo ADI/ITP (PRESIDENCIA DO CONSELHO DE MINISTROS 2005)
do 2006, que propde a introdugio de novas tecnologias no processo produtivo das
atividades turisticas, ou o EREI 2020 (CCDR Alentejo, 2014), que reflete sobre
as Key Enabling Technologies (KEY) ¢ a importancia das tecnologias méveis
emergentes para o setor turistico.

Contudo, parece nao existir, no 4mbito desta questdo, qualquer plano
especifico paraasinstitui¢oes ligadasao Patriménio Cultural, pelo que considerdmos
que deveria ser dado um importante primeiro passo no sentido de mapear a situagio
atual.

METODOLOGIA DE INVESTIGAGCAO

A metodologia de investigagao adotada considerou a existéncia de duas
fases distintas. Em primeiro lugar, as institui¢oes foram divididas em duas grandes
categorias: aquelas que nao oferecem meios de comunicagio baseados em novas
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tecnologias e as que apresentam algum tipo de dispositivos de comunicagao digital.
Procedeu-se a uma verificagao do tipo de recursos existentes, bem como da sua
efetiva utilizacio, através do contacto telefénico com todas as institui¢oes. Este
foi um processo bastante moroso, pois nem todas as instituicoes se mostraram
disponiveis numa primeira abordagem. Em certos casos foram necessérias diversas
tentativas e, como veremos adiante, existem falhas de informacao, ou porque nao
foi possivel contactar a institui¢ao em causa, ou porque continuamos a aguardar a
resposta ao pedido de contacto.

Numa segunda fase foi enviado um questiondrio para as institui¢des que
possuem pelo menos um dispositivo de comunicacao digital, independentemente
de este ser um simples video explicativo ou um ambiente imersivo de realidade
virtual ou aumentada. Apesar de também levantar diversos problemas, tais como
a ma interpretagao das perguntas, uma baixa taxa de respostas ¢ a existéncia de
diferentes respostas dadas por diferentes individuos da mesma instituigao, este tipo
de metodologia foi escolhido pelo seu baixo custo e pelo facto de permitir recolher
uma grande quantidade de informagio num periodo de tempo relativamente curto
(BERGER, 2000).

O questionério fornecido teve em consideragao diversos aspetos de questoes
especificas associadas a utilizagao de diferentes tipos de tecnologias, bem como
aos respetivos contetdos. Incluimos ainda outros fatores que, a partida, parecem
nao estar especificamente relacionados com os recursos digitais, mas que, tal como
veremos na discussao, assumem alguma relevancia. Referimos, como exemplos, o
tipo de colecoes detidas por cada entidade, os meios gerais de comunicagao (dentro
¢ fora das instituicdes) e as formas mais tradicionais de comunicagio.

DADOS DESCRITIVOS GERAIS

Além da informagao especifica acerca dos recursos digitais, que exploraremos
abaixo, considerdmos, em primeiro lugar, a localizagao das institui¢oes. Este ¢ um
aspeto extremamente importante para a proposta de estudos subsequentes sobre a
acessibilidade de cada institui¢ao, bem como para a anélise do ambiente cultural
local. Assim, a escolha de uma abordagem georreferenciada resulta do facto de a
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base de dados incluir, por natureza, institui¢oes fisicas que precisam de ser
estudadas no contexto do seu territério e também porque, no futuro, isso
permitird analisar individualmente cada instituicao mediante a recolha facil de
informacao através de um simples mapa on-line.

A informagao final incluida na ficha de cada entidade resume os campos
mais importantes a apresentar nesta fase, tais como o nome, a classificagao das
tecnologias (ver classificacio especifica abaixo), o tipo de institui¢ao, a morada,
o cédigo postal, a localidade, a freguesia, o nimero de telefone, o e-mail, o
URL, a latitude, a longitude, a referéncia no sitio web dos museus nacionais, a
referéncia no sitio web de turismo da regiao, a referéncia no sitio web de cultura
da regido ¢ notas adicionais. Nem todos os campos estio completamente
preenchidos, mas esse facto nao compromete este trabalho especifico. Numa
fase posterior, todos estes campos serdo preenchidos para a publicagao on-/ine
de um mapa de pesquisa interativo. Segue-se um exemplo de uma das fichas que
foram criadas (Tabela 1).

TABELA 1 - EXEMPLO FICHA DE INFORMAGAO GERAL DE UMA DAS ENTIDADES

Nome: Museu de Argueclogia de Montemor-o-Movo

Classificagio das tecnologias: 0

Classificagao: Museu

Morada: Rua de 5. Domingos (Convento de S. Domingos)- Largo Prof. Dr.
Banha de Andrade

Codigo Postal: 7050-111

Localidade: Montemor-o-nove

Concelho: Montemor o Movo

Telefone: 266 850296 / 266 830235

Email: g.amigos. montemor@gmail.com

Url: http:/museumontemor. com. sapo. pt

Latitude: 38 643406

Longitude: -8.212603

Museus De Portugal: http:(fwww. museusportugal org/museus. aspx?
modo=detalhe&menu=125&id=126&start=0&idi=209

Turismo Alentejo:

Cultura Alentejo:

Note:

Fonte: Muscu de Portugal (2016).




Comunicacio digital em museus e institui¢oes de patriménio cultural do Alentejo: estado da arte

INSTITUICOES CONTACTADAS

Existe, a data de outubro 2015, um total de 195 institui¢des no territ6rio
em estudo? (Figura 1). Destas, 175 foram contactadas, restando apenas 20 para
contactar no futuro, como se pode ver no Griéfico 1 abaixo. Assim que esse objetivo
for atingido, este grafico serd eliminado e a amostra sera representativa da totalidade
da populagio museolégica do Alentejo. As novas institui¢des que forem surgindo
poderao facilmente ser incluidas na investigagao.

Figura 1 - Mapa de Instituigoes Grifico 1 - Instituigoes contatados e nio contatados 2016
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Fonte: Schiavotticllo (2016).
Fonte: Schiavottiello (2016).

INSTITUIQC)ES COM E SEM RECURSOS DIGITAIS

Podemos dividir a totalidade das institui¢oes contactadas em duas categorias:
museus que possuem recursos digitais (70 institui¢oes em verde) e museus que nao
os possuem (105 institui¢oes em vermelho) (Figura 2). O Grafico 2 permite ver
claramente que 0 numero de museus que apresentam recursos digitais ¢ apenas 20%
inferior ao dos que nao possuem. No entanto, como veremos adiante, precisamos
de ter algum cuidado na leitura deste gréfico, pois a sua interpretagio ¢ influenciada

A lista de instituices estudadas foi compilada através de um conjunto de dados fornecido de entidades
regionais e nacionais, estas sio: Turismo do Alentejo, Direcio Regional da Cultura do Alentejo (DRCA)
¢ Museus de Portugal.
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pelo tipo de recursos em causa. Por exemplo, muitos museus dispdem de apenas
um pequeno video introdutdrio ou um computador na entrada, mas, neste grafico,
todos os recursos sao considerados 20 mesmo nivel. Por esse motivo, foi necessario
subdividir esta categoria atribuindo diferentes niveis de importancia as instituicoes
em fungao dos respetivos recursos digitais. Isso foi conseguido através da criagao de
um fator de ponderacao do recurso em causa, fator esse que serd explicado adiante.
No mapa (Figura 2) incluem-se também as institui¢des (na cor laranja) que nio
foram consideradas nesta fase, pois precisam ainda de ser contactadas.

Figura 2 - Mapa de Instituigoes contactadas e nio Grifico 2 - Instituigoes com e sem recursos 2016
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INSTITUIGOES COM RESPOSTAS

O mapa (Figura 3) abaixo apresenta a categoria dos museus que possuem
recursos de comunicagio digital subdividida em duas subcategorias, uma
correspondendo aos que responderam ao questiondrio (56 institui¢oes em verde)
¢ outra aos que ainda nio o fizeram (14 institui¢des em vermelho). Esta sec¢ao serd
eliminada num futuro préximo, pois espera-se que todos os museus abrangidos
enviem as suas respostas. No Grafico 3, podemos ver que, apesar de serem poucos
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os museus que ainda nao responderam ao questiondrio, eles representam uma fatia
significativa da amostra. Devemos ter em consideragao que este nao ¢ apenas um
levantamento quantitativo de recursos semelhantes e que cada institui¢ao pode ter
uma grande influéncia no resultado final do mapeamento dos recursos por tipo. No
mapa, em cor cinzenta estao representadas as institui¢des que nao possuem recursos
digitais (ndo incluidas no Gréfico 3), e de cor laranja aquelas que precisam ainda de
ser contactadas.

Figura 3 - Mapa de Instituigies com recurso e sem
recursos
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Finalmente, apresentamos um mapa de pontos quentes (Figura 4), que mostra
a distribui¢ao espacial dos museus com recursos digitais. As dreas sao representadas
com cores que variam do vermelho ao verde, sendo que o vermelho corresponde a
maior concentragao de institui¢es com recursos digitais. O mapa mostra-nos que,
em geral, se ndo especificarmos o tipo de tecnologias utilizadas para comunicar com
o publico, elas estarao bem distribuidas nas regides de maior concentragao, Fvorae
Elvas. Contudo, devemos ter em conta o ntimero de institui¢oes existentes em cada
localizagao, que ¢ aquilo que este mapa realmente representa.
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FIGURA 4 - MAPA DE PONTOS QUENTES (DISTRIBUI(;AO DO NUMERO DE INSTITUI(;(')ES COM
RECURSOS DIGITAIS)

Fonte: Schiavottiello (2016).
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DADOS QUANTITATIVOS ESPECIFICOS

O objetivo do presente estudo nao se resume ao mapeamento das diversas
institui¢des ¢ dos respetivos contetidos, pois isso apenas nos forneceria uma
representagao dos maiores nucleos de instituigoes com recursos digitais existentes
no territdrio em estudo (Figura 7). Na realidade, este estudo pretende ampliar a
relevincia de cada institui¢ao com base em dois conceitos principais: imersividade
e interatividade. Para isso, procuramos quantificar nio apenas as instituicdes,
como também, sobretudo, os préprios recursos. Neste sentido, criaremos um
fator de ponderacao calculado com base na soma dos recursos existentes em cada
institui¢ao, de forma a gerar um mapa que descreva os locais onde existem mais
recursos tecnoldgicos, bem como os contetidos associados.

Neste mapa final (Figura 5), cada instituicao foi multiplicada por um fator
de ponderagio que corresponde, tal como referimos, 2 soma dos recursos digitais
existentes em cada institui¢ao. O cendrio resultante ¢ diferente do mapa anterior.
Se compararmos os dois mapas podemos observar, por exemplo, que enquanto
Fvora dispoe de um grande niimero de museus com recursos digitais, o distrito de
Elvas parece ter muito mais recursos de base tecnoldgica, bem como o concelho
de Grandola, neste caso devido a presenca do Centro Ciéncia Viva do Lousal, que
conta com uma forte implementagio de recursos de base tecnolégica.

Na realidade, podem ser criados diferentes fatores de ponderacio, de acordo
com o objetivo especifico do trabalho de investigacio final (tais como, por exemplo,
a soma dos recursos digitais dedicados apenas 4 comunicagao externa ou a soma de
meios de comunicagio analdgicos mais tradicionais etc.). Neste caso, calculdmos
apenas a soma dos recursos dedicados & comunicagao visual e interativa interna,

incluindo dispositivos, métodos, técnicas ¢ interfaces.
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FIGURA 5 - MAPA DE PONTOS QUENTES (DISTRIBUIGAO DOS RECURSOS DIGITAIS)
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Fonte: Schiavottiello (2016).
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Exemplo de uma institui¢do com poucos recursos digitais inserida numa
zona onde existem outras institui¢des com recursos digitais (Tabela 2):

TABELA 2 - FICHA DE EXEMPLO PARA MAPA FINAL DE PONTOS %ENTES

Designagao/es: Forum Eugénio de Almeida

Weight: 3

Latitude: 38.572011

Longitude: -7 308086

Loc: Evaora

Tipologia do Museu:: Centro de Arte Contemporanea

Tipologia das colecgbes::

Meios de comunicagao com os diferente pablicos:: Sitio web de
apresentacdo, Email, Newsletters, Redes sociais, Comunicacdo social
{Jornais/Revistas/TV/Radio), brochuras, catdlogos, pendoes e posters
Meios com diferente piblicos valor: 7

Meios de comunicagao analogicos: Atendimento, Visitas guiadas,
Tabelas, Panfletos. Folhas de sala

Meios analogicos valor: 5

Meios de comunicagido menos usuais:: o plano de actividades anual &
apresentado publicamente uma vez por ano. fizemos vanas campanhas de
divulgagdo menos usuais, por exemplo, uma no dia internacional dos museus
que juntou varias instituictes da cidade de évora e que numa arruada, ao som
dos gigabombos, foram distribuidos vouchers gratuitos para uma entrada em
todas as instituigées que integraram o evento.

Dispositivos de comunicagio::

Dispositivos valor: 0

Metodos de comunicagao digital::

Métodos valor: 0

Tematicas:: Histdricos, Artisticos

Tematicas valor:: 2

Técnicas digitais usados para comunicar o contelidos ao piblico::
Imagens digitais (no monitor, projetadas ou outras formas digitais), Texto
digital (no monitor, projetadas ou outras formas digitais)

Técnicas valor: 2

Interfaces interativas:: Touch screens

Interfaces valor: 1

Usa ou usaria ambientes virtuais para mostrar os conteddos:: Ndo
Caso tenha respondido néo, justifique:: por um lado por serem muito
dispendiosos, e por outro porgue ndo se coaduna com os conteddos
artisticos da programacdo do Farum. Também seriam necessarios espacos
especiais para estes ambientes que neste momento estdo destinados a
exposicies temporarias.

Utilizaria ambientes virtuais se a atualizagio dos respetivos contetddos
fosse simplificada:: Nao

Caso tenha respondido, nao justifique:: pelas mesmas razdes anteriores
Observagoes partes em falta:: ha varios midias digitais que ainda néo
temos disponiveis mas nos quais estamos a trabalhar como videos e
audioguias.

Fonte: Schiavottiello (2016).
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Exemplo de uma instituicao com muitos recursos digitais, mas isolada de
outras instituicoes (Tabela 3):

TABELA 3 - FICHA DE EXEMPLO PARA MAPA FINAL DE PONTOS @/ENTES

Designagaol/tes: Centro Ciéncia Viva do Lousal

Weight: 15

Latitude: 38.036231

Longitude: -8 426506

Loc: Lousal

Tipologia do Museu:: Museu de Ciéncia e de Técnica

Tipologia das colecgbes:: Patrimdnio Industrial, Ciéncia

Meios de comunicagio com os diferente piblicos:: Sitio web de
apresentacdo, Email, Redes sociais

Meios com diferente piblicos valor:: 3

Meios de comunicagao analogicos: Atendimento, Visitas guiadas,
Projecdes, Painéis, Panfletos

Meios analogicos valor: 5

Meios de comunicago menos usuais::

Dispositivos de comunicagao:: Ecrds. Projetores. Hologramas, Ambientes
imersivos (360 panoramas, cave, etc. para gerar uma sensacdo de imersao),
Ocules VR/AR, Dispositivos de dudio imersiva

Dispositivos valor: &

Métodos de comunicagao digital:: Filmes (ndo interativos, imagens reais
ou geradas por computador), Videojogos

Metodos valor: 2

Tematicas::

Tematicas valor:: [

Tecnicas digitais usados para comunicar o contetidos ao pablico:
Documentarios filmados, Imagens digitais (no monitor, projetadas ou outras
formas digitais). Texto digital (no monitor, projetadas ou outras formas
digitais), Ambientes virtuais, Audio digital, Multimédia, lmpressora 3D &
drone

Técnicas valor: &

Interfaces interativas:: Touch screens

Interfaces valor:: 1

Usa ou usaria ambientes virtuais para mostrar os conteudos:: Sim
Caso tenha respondido nao, justifique::

Utilizaria ambientes virtuais se a atualizagao dos respetivos contetados
fosse simplificada:: Sim

Caso tenha respondido, ndo justifique::

Observagoes partes em falta::

Fonte: Schiavottiello (2016).
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IMERSIVIDADE E INTERATIVIDADE

Devemos ter em mente que, uma vez que o fator de ponderagio consiste
apenas na soma dos recursos totais de uma dada institui¢ao, para ser possivel
perceber o tipo de tecnologia presente no territdrio precisamos de aprofundar o
estudo da tipologia geral dos recursos digitais utilizados e, por fim, a qualidade e
eficacia dos recursos existentes em cada institui¢ao. O primeiro pode facilmente ser
feito com base nos dados recolhidos (apresentados abaixo), que nos apresentam os
tipos de dispositivos imersivos e interativos existentes, bem como os seus contetidos.
O segundo exige um estudo mais aprofundado, caso a caso, que permita perceber
a importincia de cada uma das instituicdes que recorrem a avangos na drea da
imersividade e interatividade. Apesar da sua relevancia, este estudo nao ¢ abordado
neste capitulo, constituindo matéria para uma publicacao futura.

INSTRUMENTOS DE COMUNICACAO DIGITAL
IMERSIVIDADE ESPACIAL BASEADA EM DISPOSITIVOS

Neste contexto, a imersividade especial baseada em dispositivos descreve a
forma como um dispositivo pode criar um maior ou menor grau de envolvimento
do publico com o contetido. O Gréfico 4 mostra que os monitores ainda sao
bastante utilizados em diversas institui¢oes, seguidos dos projetores 2D. Podemos
ver que s20 muito poucas as institui¢oes que adotam novos tipos de representagoes
imersivas. Contudo, existe uma pequena percentagem de instituicoes que utilizam
tablets e outros dispositivos méveis fornecidos ao publico. Estes dispositivos de
cardter imersivo podem ser considerados dispositivos individuais, tais como os
smartphones.

No Grifico 4 consideramos ainda, para comparagio, outros tipos de
estimulacio dos sentidos, cuja utilizagio continua a ser bastante reduzida. E
importante sublinhar que a imersividade espacial baseada em dispositivos nao
coincide automaticamente ao completo envolvimento com os contetidos. Conforme
Tilden (2007) tem argumentado, a interpretagio baseia-se na experiéncia,
envolvendo os niveis cognitivo e corporal (ALMEIDA, 2004, p. 1-25).
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GRAFICO 4 - DISPOSITIVOS DE COMUNICAGAO COM PUBLICO NAS INSTITUIGOES, NICOLA
SCHIAVOTTIELLO 2016

Ecras 36 73.5%
Projetores 30 61.2%
Hologramas 4 8.2%
Ambi imersivos (360 p etc.) 2 4.1%
Oculos VR/AR 1 2%
Dispositivos de dudio i 2 4.1%
Dispositivos para utilizagiio pelo piiblico (tablets etc.) 7 14.3%
Dispositivos ou instalagdes de cheiro (também nito digitais) 2 4.1%
Dispositivos ou instalagdes gosto (também ndo digitais) 1 2%
Outro 6 12.2%

Fonte: Schiavottiello (2016).

METODOS INTERATIVOS E NAO INTERATIVOS

Torna-se evidente no Grafico 5 que os conteudos visuais nao interativos,
como os filmes, estao presentes na maioria das institui¢des, sendo poucas aquelas
que apresentam formas de comunicagio diferentes, nomeadamente videojogos
e histérias interativas. Neste caso, serd necessario explorar em maior detalhe as
motivagdes que estao por tras deste tipo de escolha, que podem ir desde a falta de
recursos, a falta de interesse, passando por uma escolha fundamentada ou por uma
combinagao de todos estes fatores. Esta questao serd aprofundada mais a frente, na
discussio dos resultados.

GRAFICO 5 - METODOS DE COMUNICAGAO DIGITAL, NICOLA SCHIAVOTTIELLO 2016

Filmes (ndo interativos) 39 84.8%
Historias interativas 7 15.2%
Videojogos 7 15.2%
Audio-guias (no interativa) 5 10.9%
Audio-guias (interativa) 2 4.3%
Outro 6 13%

=
=
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Fonte: Schiavottiello (2016).

FORMAS DE COMUNICAQ’/IO INTERATIVAS E NAO INTERATIVAS

O Grifico 6 apresenta as técnicas utilizadas para transmitir os conteudos
ao publico, diferindo do anterior no sentido em que se centra apenas nas técnicas
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utilizadas pelos diferentes dispositivos. Por exemplo, uma determinada histéria
pode ser contada através de qualquer uma das técnicas indicadas, o que alterard
a forma como o publico final a ird receber. Os documentérios filmados sao, mais
uma vez, a técnica mais utilizada, seguida das imagens estaticas e, finalmente, das
técnicas multimédia que, neste caso, sao considerados como uma combinagao das
duas anteriores. O texto digital ¢ bastante utilizado, passando a ideia de que ainda
nao ¢ uma escolha obsoleta.

GRAFICO 6 - TECNICAS DIGITAIS USADAS PARA COMUNICAR OS CONTEUDOS AO PUBLICO,
NicorA SCHIAVOTTIELLO 2016

Documentarios filmados 30 68.2%
Imagens digitais (no monitor, projetadas...) 24 54.5%
Texto digital (no monitor, projetadas...) 15 34.1%
Ambientes virtuais 5 11.4%
Realidade aumentada 1 2.3%

Andio digital 5 11.4%
Multimédia I7 38.6%
Outro 3 6.8%

Fonte: Schiavotticllo (2016).
INTERFEACES INTERATIVAS

As interfaces interativas permitem-nos interagir com contetdos digitais a
partir do mundo real. O Gréfico 7 apresenta as diferentes opgoes utilizadas para criar
interagoes com os contetidos apresentados. Como podemos observar, o ecra téctil
¢ quase exclusivamente a tnica interface utilizada. Apesar de o ecra téctil poder ser
visto como uma solugio inovadora, convém nao esquecer que foi implementados
nos museus hd quase 20 anos como interactive kiosk (GRIFFITHS, 1999). As
versdes mais recentes incluem novos recursos, tais como as funcionalidades multi-
toque e a sensibilidade & pressao. Serd necessdrio averiguar os motivos pelos quais
nio sio utilizadas outras solucdes ¢ se os contetidos propostos apenas se adaptam a
este tipo de interface.

GRAFICO 7 - INTERFACES INTERATIVAS

Touch screens 20 90.9%
Kinect (ou similar) 0 0%
Leap motion0 0%

Outro 2 9.1%

Fonte: Schiavotticllo (2016).
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PREDISPOSICAO PARA AMBIENTES VIRTUAILS

O Griéfico 8 apresenta as respostas a uma pergunta orientada que pretendia
avaliar a propensao das instituicdes para a utilizacio de técnicas virtuais de
transmissdo de contetdos. Como podemos ver, a percentagem ¢ bastante elevada.
Convém nio esquecer que, em termos de patriménio cultural, a regiao na qual
estamos a trabalhar estd pode ser bastante centrada em formas mais tradicionais
¢ convencionais de comunicagio (como pode-se observar mais abaixo non
levantamento de outra solu¢des como meio de comunicagio).

GRAFICO 8 - INTERFACES INTERATIVAS

Sim 45 86.5%
Nilo 7 13.5%
Se ndio, justifique

*  Preciso de conhecer melhor as possibilidades e impacto na

*  Nio creio que se adequa ao espago fisico existente.

*  Assalas que constituem o musen sio muito pequenas para que seja

possivel fazer uma af do com qualidad

*  Neste momento nio nos parece adequado. Serd mais imp absorver e conl a

#  Nio estd previsto a ap o em ambi virtuais, o ido é ap do em PowerPoint,

®  Por um lado, por serem muito dispendiosos e, por outro, porque ndo se coaduna com os icl isticos da progr do
Férum. Também senam iros espagos especiais para estes ambi que, neste estio d dos a exp
tempordrias.

Fonte: Schiavottiello (2016).

O Gréfico 9 mostra-nos a disponibilidade das institui¢des para a utilizagio de
ambientes virtuais na criagio de contetdos de forma simples, sem recurso a servigos
especializados. Mais do que o niumero de respostas positivas, que ultrapassou o do gréfico
anterior, serd interessante analisar cada um dos casos individualmente para averiguar as

razoes pelas quais as institui¢oes estao indisponiveis para utilizar estas técnicas.

GRAFICO 9 - UTILIZACAO DE AMBIENTES VIRTUAIS COM ATUALIZAGAO DOS RESPETIVOS
CONTEUDOS SIMPLIFICADA: SIM OU NAO

Sim 44 89.8%
Nio 5 10.2%
Se nio, justifique

. Preciso de conhecer melhor as possibilidades e o impacto na mensagem.

»  Pelas razdes apresentadas na resposta anterior.

*  Mais uma vez, julgo que ndo seria eficiente nesta altura,

+  Pelas mzdes apresentadas na pergunta anterior.

. Pelas mesmas razdes anteriores.

Fonte: Schiavottiello (2016).
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Estas duas tltimas perguntas foram incluidas de forma a ligar esta investigacao
a outra mais especifica, a propor futuramente, com o objetivo de determinar se os
ambientes digitais e virtuais sio essenciais ¢ bem-aceites pelas institui¢oes culturais
como forma de comunicag¢io com os respetivos publicos.

INFORMA o OES DE SUPORTE COMPLEMENTARES

O Grifico 10 mostra que as temdticas abordadas pelas institui¢oes, com
novas tecnologias digitais, nas suas cole¢des e exposicoes siao essencialmente as
histdricas, seguidas das cientificas e artisticas. Contudo, neste caso, precisamos de
ser bastante cuidadosos no que toca a defini¢ao destas disciplinas abrangentes, pois
muitas subdisciplinas sdo transversais a duas ou trés delas. Por exemplo, seria basico
integrar a arqueologia na histéria, quando ¢ de conhecimento geral que se situa
na interse¢ao das trés. Assim, cada instituicao serd responsével por destacar um ou
outro aspeto da disciplina em causa.

GRAFICO 10 - TEMATICAS

Histéoricas 32 78%

Cientificas 15 36.6%
Artisticas 8 19.5%
Outras 6 14.6%

Fonte: Schiavottiello (2016).

O Grifico 11 apresenta os tipos de museus existentes no territério em
estudo com novas tecnologias de comunicagao digital. As categorias utilizadas
seguem as recomendagoes da Direcao Regional da Cultura do Alentejo
(DRCA). A primeira categoria considerada foi a dos Museus Especializados
(p. ex.: Museu do Brinquedo, Evora; Museu do Vinho, Redondo; Museu do
Reldgio, Serpa e Evora), sendo também aquela que abrange um maior numero
de instituigoes, talvez devido a diversidade de temadticas presentes na regiao do
Alentejo. Contudo, se considerarmos a disciplina mais promovida, observamos
que os museus de histéria e de arqueologia sao bastante relevantes. Em tltimo
lugar encontramos um nuimero significativo de institui¢des de tipo diverso, o que
levanta a necessidade da realizagao de estudos que permitam clarificar o tipo de

instituicoes em causa, criando, se necessario, novas categorias.
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GRAFICO 11 - TIPOLOGIA DO MUSEU: OACERVO

Museu Especializado 16 30.8%
Museu de Territério Y 13.5%
Museu de Etnografia e de Antropologia 10 19.2%
Museu de Arte 7 13.5%
Museu de Historia 5 9.6%
Museu de Arqueologia 11 21.2%
Musen de Ciéncia e de Técnica 3 5.8%
Museu de Ciéncias Naturais 0 0%
Sitio Arqueoldgico 3 5.8%
Jardins Zoolbgicos, Botnicos e Aquérios 2 3.8%
Cutro 10 19.2%

Fonte: Schiavottiello (2016).

TIPOLOGIAS DE COLECOES

O Grafico 12 apresenta os diferentes tipos de cole¢des promovidos pelas
diversas institui¢oes com novas tecnologias digitais. Mais uma vez, a etnografia e
a arqueologia sdo as categorias mais relevantes, embora se verifique também uma
relevante presenca da fotografia, algo que pode estar relacionado com a énfase dada
aimagem da populagio e dos lugares da regiao. Seria muito interessante analisar este
tipo de cole¢des em maior detalhe. O patriménio industrial estd também bastante
bem representado, seguido das restantes categorias.

GRAFICO 12 - TIPOLOGIA(S) COLECAO(OES) E FORMAS DE INCORPORAGAO

Pmmra 10 19.6%

Esculbara T 13.7%

Dresenho & 11.8%

Fotogmiia 15 29.4%

Antes Decarativas B 15.7%

Natusilia 2 3%

Arqueologin 0 39.2%

Tixrens n 21.6%

Metais. & 11.8%

Vidios 4 TE% Graf. 12 - Tipologials] dajs) colepGo(des) &
Ourivesarin/Joalharia 3 11.5% farmas de incarporacdin. Nieala Schisvottiells
Bothnica 2 39%

Zoolbgica ¥ 5.9%

Medalhistica I %

Numismitica 4 T8%

Emogrifica n FERLY

Patrsméaio Industnal 15 29.4%

Ciéncia . 13.7%

Greologia 3 5.9%

Design 1 %

Ane Contemporfines 4 T8%

Cutra 15 4% 0 5 1 15 2

Fonte: Schiavottiello (2016).
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O Grifico 13 descreve os instrumentos externos de comunicagio com
o publico, mostrando que, a par dos meios de comunica¢ao tradicionais e nio
digitais, existe uma utilizagao generalizada de meios digitais: sitios web, redes
sociais, newsletters etc.

E importante ter em conta que, apesar de o e-mail ser o instrumento
mais utilizado, trata-se de uma categoria ambigua, pois pode ser incorretamente
interpretadapelosinquiridos e incluir utilizagoes internas de naturezaadministrativa
ou pessoal. Por esse motivo, deveria ser um objeto de estudo mais aprofundado.

GRAFICO 13 - INSTRUMENTOS EXTERNOS DE COMUNICAGAO COM OS DIFERENTES PUBLICOS

Sitio web de apresentagiio 33 66%
Email 40 80%
Newsletters 10 20%
Redes sociais 30 60%
Comunicagiio social(Jomais/Revistas/TV/Radio) 23 46%
Colegtes on-line 1 2%

Visita virtual 5 10%
Qutro 7 14%

Fonte: Schiavottiello (2016).

No Gréfico 14 estao todos os outros tipos de recursos, ou seja, 0s recursos nao
digitais. Neste caso, podemos observar que os mais relevantes sio o atendimento
pessoal por parte dos funciondrios, seguido pelas visitas guiadas, folhetos e painéis,
sendo todos os outros recursos bastante menos significativos.

GRAFICO 14 - MATIOS DE COMUNICAGAO ANALOGICOS

Atendimento 44 86.3%
Visitas guiadas 41 80.4%
Audio-guias 5 9.8%
Projegdes 20 39.2%
Pameéis 38 74.5%
Tabelas 23 45.1%
Panfletos 42 82.4%
Folhas de sala 17 33.3%
Fotografia impressa 22 43.1%
Outro 0 0%

Fonte: Schiavotticello (2016).
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OUTROS TIPOS DE TECNICAS DE COMUNICAGAO (MAIS TRADICIONAIS)

Sao viarias as institui¢des que oferecem um grande numero de tipos de
comunicagio nao convencionais e atividades aparte de aquelas com métodos digitais.
A descri¢ao abaixo contempla a variedade das atividades existentes, revelando
um grande interesse na promogao do Patriménio Cultural de forma inovadora e
inventiva. Neste caso, o objetivo seria de favorecer o envolvimento do publico, nao
COmO recetor passivo, mas como participante interativo (GRAHAM, 2015).

e Mecios de comunica¢io menos usuais

e Apresentacio de livros; exposi¢oes temporarias coexistentes com a exposi¢ao
permanente; recriagoes/evocagdes histdricas; concertos; visitas tematicas;
conferéncias; atividades diversas com objetivo educativo e ladico, muitas
das vezes a propésito de uma pega moével, integrada ou imével, ou de um
acontecimento — aspeto do patrimonio imaterial inerente ao museu. Pega

do més na Agenda Cultural do Municipio
e  Atividades temdticas desenvolvidas pelo Servi¢o Educativo.

e Organizagio de concertos, exposicoes, conferéncias e debates, “Entre
Agulhas e Dedais” (reuniao bissemanal de costureiras e bordadeiras), “Maos
na Massa” (amassadura, cozimento ¢ degustagio de pizzas, bolos e bolachas
em familia ou grupo de criangas), Noites no Museu, Férias de Natal ¢ Piscoa
no Museu, recriacao do ciclo do milho dos anos 30 do século passado

(trabalhos do milho, com realizagao de documentirio etnografico) etc.

e Organizagio de eventos, como por exemplo: Atuagio de Grupo de Cantares
(Jornadas Europeias do Patriménio 2014); Exposi¢oes Tempordrias
(Exposicio Comemorativa do “Centendrio do mestre Artur Azedo”;
“Salgueiro Maia: um legado ainda nao cumprido”; “40 Anos da Reforma
Agréria”). Integracao de Atividades em programas de outros servigos:

exemplo disponibilidade de visitas guiadas no Programa Anima nautico;
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Programa Municipal ACREDITA - Programa de estimulagio a leitura.
Redugio de pregos para Unidades de Alojamento da drea do Municipio
ou outras fora do Municipio, mas protocoladas para o efeito, as unidades

hoteleiras distribuem (aquando da entrada) um voucher aos seus clientes.

e O nucleo de Arte Islimica do Museu de Mértola dispoe de uma maleta
pedagégica — o Bat de Aladino — destinada a criangas do Pré-Escolar e 1°

Ciclo que complementa a visita.

e Publico em geral - Visitas acompanhadas e distribuidas em quatro periodos:
Manha - 10h e 12h /Tarde — 15h e 17h; Grupos — visitas guiadas com

marcagao.

e No espago museoldgico do Castelo de Serpa temos promovido algumas
exposi¢oes temdticas e atividades pedagdgicas com as Escolas. No designado
Museu de Etnografia em parceria com o Musibéria realizimos representagoes
de teatro com jovens artistas (no 4mbito da Noite dos Museus). Atividades
com a Academia Sénior. Atividades com Escolas e atividades no 4mbito dos

estagios integrados.

o Congressos de arquitetura militar, congressos de museologia militar, visitas

guiadas temdticas, apresentagao de livros.

e Organizagio de workshops; criagio de musicas; documentarios sobre

determinados temas.

e Organizagao de eventos especiais de natureza variada — musica, teatro e

outros.

e Organizagio de Exposi¢oes temporarias ligadas ao contexto do Museu.

° Exposigées temporérias com parceiros eventos de charme jantares de
solidariedade.
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e Temporadas de concertos, jornadas temdticas, apresentagao de livros.

e Organizagao de eventos ligados a dias comemorativos, como o Dia da Mae.
Tertulias com concerto no Museu. Representagoes. Abertura do Museu a

noite.
e Demonstracoes de sabonetes de glicerina. Teatros de fantoches.

e Organizagio de eventos: Realiza¢io de a¢oes de formagao “Livro Antigo
-Restauro e Encadernacao”; “Conservagao preventiva de documentos’:
Atividades de divulgagao: “Scriptorium do Convento e mesteres de oficios
cristios” (integrado na Feira Medieval Ibérica — Avis 2015). Redugao de
pregos de entrada: atribuicao de voucher aos clientes das unidades hoteleiras
da 4rea do Municipio ou outras entidades protocoladas (fora da drea do

Municipio). Participagio em Programas Municipais.

e O plano de atividades anual ¢ apresentado publicamente uma vez por ano.
Foram feitas varias campanhas de divulga¢ao menos usuais, por exemplo,
uma no dia internacional dos museus que juntou varias institui¢oes da
cidade de Fvora e que numa arruada, ao som da giga bombos, foram
distribuidos vouchers gratuitos para uma entrada em todas as institui¢oes

que integraram o evento.

e Servi¢o Educativo dos Museus — atividades diversas no 4mbito da temdtica

do museu.
e Representagoes, teatro.

e Sessoes de contos e atividades especificas desenvolvidas pelo Servigo

Educativo.

e Mesa interativa com aplicacio multimédia.
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Di1scuUssA0, CONCLUSOES E ABORDAGENS FUTURAS

Este trabalho ¢ uma pesquisa das estratégias de comunicagio digital utilizadas
pelos museus e institui¢oes culturais da regiao do Alentejo (Portugal).

O mapeamento de todas as institui¢oes culturais existentes no territério
em estudo constituiu-se como um exercicio bastante importante. A localizagao
dos museus e outras instituicoes ¢ especialmente importante, pois permite-nos
determinar se sio facilmente acessiveis ou se estio inseridos em ambientes mais
isolados. E interessante visualizar, através do mapa (Figuras 4 ¢ 5) que, apesar de a
maioria das instituicdes se localizar em zonas acessiveis, os recursos digitais estao
distribuidos uniformemente pela regiao, confirmando a nogao de que as cidades
maiores contam com um maior nimero de instituicoes com recursos digitais, mas
que estes também estao bem representados noutros locais. Neste momento, este
aspeto apenas pode ser visualizado num mapa geral de pontos quentes. Contudo,
seria significativo, no futuro, analisar de forma mais aprofundada, com base em
métodos analiticos de (Sistema de Informagao Geografica (SIG), as distancias ¢ a
acessibilidade dos referidos recursos. Um exercicio ainda mais interessante é o de
comparar o resultado obtidos em termos de recursos digitais com o tipo de colegoes
existentes no territério.

Esta andlise sugere que as colecoes etnogrificas sio simultancamente as
mais exploradas e apresentadas ao publico de forma mais tradicional, através da
utilizagio de filmes em ecras basicos, oferecendo assim um grau de interatividade
bastante reduzido. Em geral, o recurso a interatividade resume-se a presenca de ecras
técteis, sendo que outras possibilidades, tais como interagdes visuais mais imersivas
ou outras interagdes sensoriais, raramente sao exploradas. O facto de o método de
comunica¢ao mais utilizado ser o filme nao interativo pode ainda indicar que talvez
o publico tenha mais disponibilidade para aderir a este tipo de meio do que a outros
tipos de técnicas interativas. Neste momento, podemos afirmar que a museografia
alentejana se caracteriza essencialmente por exposi¢oes visuais vocacionadas para
a promogao e divulgacio de estdrias locais. Apesar de esta estratégia ter sido
bem-sucedida no passado, no contexto da comunicagio na drea do patriménio,
consideramos que a narrativa digital pode constituir-se como o proximo passo no
sentido de um novo tipo de comunicagao (YANNIS, 2013). A Figura 6 apresenta
os dados de forma linear.
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FIGURA 6 - DESCRI(;AO DA TIPOLOGIA DAS INSTITUIQOES APRESENTADAS

Interpretagao da tipologia dos museus

Museu especializado == Interesses locais

Colegoes - Histdria local
(Etnografia/Arqueologia) (pessoas e lugares)

Colecoes de Fotografia =D Componente visual
Fonte: Schiavottiello (2016).

Tendo em conta o facto de a idade média da populagao alentejana se situar
entre 0s43 e 0s S0 anosdeidade (seriatambém interessante analisaraidade médiados
turistas), talvez a utilizagio de métodos de comunicagio e narragao nio interativos
seja uma opgao ajustada (partindo do pressuposto que os meios interativos sao mais
ajustados a publicos mais jovens). No entanto, os dados podem também indicar
a necessidade da implementagio de métodos interativos imersivos, com apenas
alguns exemplos pontuais distribuidos por todo o territério, vocacionados para a
comunicacio de assuntos de cariter essencialmente cientifico. E o caso dos diversos
centros de Ciéncia Viva, como o do Lousal?, de Extremoz* ¢ 0 de Campo Maior’.
Neste caso, seria necessdrio analisar detalhadamente as motivagoes subjacentes a
este tipo de escolha, que podem ir da falta de recursos a falta de interesse, passando
por uma escolha fundamentada ou por uma combina¢io de outros fatores.
Considerando as respostas 4 tltima pergunta do questiondrio, pensamos poder
excluir a falta de interesse. As tecnologias 3D implicam a reconstrugao de uma
estéria a partir de uma perspetiva exclusivamente digital (embora seja possivel
inserir imagens e videos reais).

Por fim, se analisarmos o esfor¢o que foi feito pelas virias instituicoes,
podemos afirmar que a tecnologia digital ¢ utilizada sobretudo em meios de
promocio (e-mail, sitios web, redes sociais). De facto, as tecnologias digitais que

Dispontivel em: <http://lousal.cienciaviva.pt/home/>. Acesso em: 15 jun. 2016.
Disponivel em: <http://www.ccvestremoz.uevora.pt/home/>. Acesso em: 15 jun. 2016.

Disponivel em: <http://www.delta-cafes.pt/pt/empresa/centro-de-ciencia-do-cafe>. Acesso em: 15 jun.
2016.
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fomentam a fruicio e a vivéncia do museu escasseiam. As técnicas existentes sao
mais representativas das que eram utilizadas em 1995/2005 do que das de tipo
imersivo. A Figura 7 apresenta os diversos recursos por ordem de utilizagao.

FIGURA 7 - DESCRIGAO DOS INSTRUMENTOS DE COMUNICAGAO DAS INSTITUIGOES
APRESENTADAS

Interpretag&o dos instrumentos de comunicagio
(Ordem de utilizac&o)

1 — Email Comunicagao bidirecional

2 — Sitio web Comunicagao passive
3 — Rede sociais Comunicagao ativa

4 — Meios tradicionais Comunicagao unidirecional

5 — Visitas virtuais Comunicacao imersiva

1L

6 — Colecoes online Comunicagao visual

Fonte: Schiavottiello (2016).

Esta visao geral dos recursos digitais utilizados na divulga¢ao do Patriménio
Cultural na regidao do Alentejo, no sul de Portugal, corresponde apenas a fase
preliminar de um estudo aprofundado que serd realizado, num futuro préximo,
pela DRC do Alentejo. Essa analise ird seguramente contribuir para uma melhor
discussao destes topicos ao introduzir uma comparacio entre muitos outros fatores,
tais como a tipologia especifica das entidades em estudo, os seus publicos ¢, de forma
mais geral, toda a informagao necessaria acerca dos recursos nao digitais.

Além disso, o estudo tornar-se-4 mais abrangente através da comparagio entre
os métodos de comunicagao digital existentes nos museus do Alentejo e alguns dos
projetos mais avangados implementados noutras regides do pais (como o World of
Discoveries® no Porto) e da Europa.

Ser4 ainda necessdrio criar um questiondrio para o ptblico de uma amostra
de museus e institui¢des culturais alentejanas que utilizam técnicas de comunicagao

Disponivel em: <https://www.worldofdiscoveries.com/>. Acesso em: 15 jun. 2016.
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digitais, com o objetivo de perceber se a tecnologia implementada estd operacional
e se ¢ util e apelativa para os visitantes.

Estd ainda previsto o estudo da implementagio de uma plataforma simples
para a criagao e atualizagio de contetidos digitais, que permitird perceber se as
institui¢oes culturais sio propensas 4 utilizagao desde tipo de comunicagio digital
(SCHIAVOTTIELLO, 2015).

Em suma, sentimosa necessidade de analisar o estado da arte das metodologias
de comunicagio digital nos museus e institui¢oes de preservagio do Patriménio
Cultural do Alentejo, em Portugal, com o objetivo de disponibilizar uma base de
dados georreferenciada alargada a todas as institui¢oes da regido, distinguindo as
que promovem a interpretagio e comunicagio através de meios digitais das que
nao o fazem. A partir deste estudo, tentdmos perceber, através de uma anélise
quantitativa, o modo como os dispositivos de comunicagao digital sao explorados
neste territorio.

Esperamos ter colaborado para caracterizar a situagao atual das tecnologias
de visualizagio cujas metodologias sao adequadas ou cujas necessidades precisam
de ser reavaliadas. Gostariamos que este trabalho também pudesse contribuir para
que os recursos tecnolégicos venham a ser distribuidos pelos locais que mais deles
necessitam, para que as comunidades locais possam reviver as suas proprias tradigoes
através de novas abordagens e para que os visitantes da regiao possam apreciar o seu
significado através de novas experiéncias intelectuais e emocionais.
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A obra potencial — para uma edigao digital dos projetos
editoriais de Fernando Pessoa

Pedro Sepiilveda
Ulrike Henny-Krahmer

LisTAS DE PROJETOS EDITORIAIS

Para além do propésito de projetar uma futura publicagio da obra, as
inimeras listas de projetos editoriais concebidas por Fernando Pessoa, reveladoras
de uma obsessao editorial do poeta, conferiam a obra do autor um sentido de
conjunto que sem estas nao possuiria. Leitores que julguem encontrar em Pessoa a
figura do poeta que se recolhe no anonimato e opta por nao publicar a sua obra sao
porventura surpreendidos por tal afirmacio. No entanto, a elaboragao de listas de
projetos acompanha em todos os momentos a escrita de Pessoa, sendo constitutiva
do seu modo de escrita. Paralelamente a elaboragao das principais obras, Pessoa
agrupava nestas listas projetos de edi¢ao e publicagio, que conferem a sua obra uma
dimensao potencial, excedendo o que foi efetivamente concretizado'.

As listas de projetos editoriais permitem acompanhar o desenvolvimento de
titulos, as atribui¢oes de obras a figuras autorais ¢ o estabelecimento de conjuntos
ou cole¢des ao longo do tempo, tracando uma cronologia a que nio temos
acesso apenas com base nos textos. Neste sentido, estes documentos possuem um
significado que vai muito além da mera dimensao editorial, possuindo um forte
sentido literario, neles se definindo afinal os fundamentos da obra de Fernando
Pessoa. Importa, neste Ambito, distinguir entre as listas de projetos editoriais, que
elencam vérios projetos distintos, e planos que estruturam uma determinada obra.
O corpus das listas de projetos editoriais distingue-se assim do dos planos, que lhe
¢ préximo, nomeando projetos de indole distinta e estabelecendo relagoes entre
eles. Estas listas de projetos sao decisivas para um entendimento da estruturagao da

! Cf.SEPULVEDA, 2013, p. 67-76.
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obra enquanto conjunto, ao longo do tempo, entendimento este que os planos, ao
focarem uma s6 obra, nao permitem.

Apesardeaslistasde projetos editoriais serem decisivas parauma compreensao
da obra de Fernando Pessoa, estas nem sempre tém sido privilegiadas pela tradicao
critica e editorial. O trabalho pioneiro de recolha e estudo destes documentos
foi realizado por Jorge Nemésio, em A obra poética de Fernando Pessoa: estrutura
de futuras edigoes (1958). Nemésio tinha primeiramente em vista, como indica o
titulo, uma “estrutura das futuras edi¢oes’, que se deveria basear, no seu entender,
nos “esbogos, planos ¢ apontamentos tematicos de livros, em portugués, existentes
no espolio de Fernando Pessoa” 2. O seu volume retine assim um conjunto destes
esbogos, planos e listas de projetos, apenas relativos a poesia em portugués de Pessoa,
vindo criticar as edi¢des publicadas anteriormente por procederem a uma selecio
e ordenagao subjetiva dos textos, e terd tido impacto no entendimento editorial
posterior da obra. No final dos anos oitenta, Cunha (1987) referia-se aos planos e
projetos editoriais de Pessoa como tratando-se de “uma velha questao”, concebendo
uma edi¢do de conjunto destes documentos, nunca concretizada. Na linha de
Nemésio, Cunha (1987) sublinhava a sua importincia enquanto fundamento
para uma adequada edi¢ao da obra, exemplificando o seu potencial informativo a
propdsito de poemas de Alberto Caciro. Seabra (1993) destacou igualmente a sua
relevincia no 4mbito de uma edigao critica da obra, capaz de descrever a sua génese
e as transformagoes de que foi alvo ao longo do processo de escrita. Qualquer
destas posi¢oes criticas foca apenas uma, decerto importante, dimensao funcional
dos projetos editoriais, na medida em que estes contribuem para um adequado
entendimento editorial da obra e assim para melhores edi¢oes da mesma. No
entanto, a sua importincia nio se esgota nesta dimensao, sendo absolutamente
decisivo o seu cardter fundacional, o modo como neles se desenhava e dispunha
um sentido de conjunto da obra que, ainda que pontual ¢ mutével, determina o
posicionamento das diferentes obras e as suas relagoes entre si.

PROPOSITOS DE UMA EDIGAO DIGITAL

As edi¢des de que hoje dispomos da obra de Pessoa seguem em maior ou
menor grau as intengdes editoriais expressas pelo poeta nos projetos e planos,

> Cf. NEMESIO,1958, p. 65-88.
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distinguindo-se entre si pelo modo como interpretam e privilegiam alguns dos
projetos. As listas de projetos tém, pelo menos desde os anos 60, vindo a ser incluidas
nas edi¢des temdticas, no proprio corpo das edi¢oes ou em anexos. Falta ainda, no
entanto, uma edi¢ao de referéncia destes documentos, que serd disponibilizada em
formato digital, no mbito de uma colaboragio entre o projeto Estranhar Pessoa,
sediado na Universidade Nova de Lisboa (IELT), ¢ financiado pela Fundagao para
a Ciéncia ¢ Tecnologia (PTDC/CPC-ELT/4587/2012), ¢ o Cologne Center for
eHumanities (CCeH), centro de investigagio da Universidade de Col6nia. De um
projeto global de revisio dos fundamentos da obra de Fernando Pessoa — Estranhar
Pessoa: um escrutinio das pretensoes heteronimicas® —, nasce o projeto de edicao das
listas de projetos editoriais, enquanto documentos decisivos para o entendimento
das categorias de autor, obra ou livro em Fernando Pessoa.

O corpus daedicao éaindaestendido, ja numa primeira fase*, d poesia publicada
em vida em jornais e revistas, entre 1914 e 1935, de autoria de Alberto Caciro,
Alvaro de Campos, Ricardo Reis ¢ Fernando Pessoa. Relativamente as listas de
projetos, uma primeira fase retine todas as listas que foi possivel localizar no espélio
de Fernando Pessoa a guarda da Biblioteca Nacional, assim como ainda em posse
dos herdeiros, situadas entre 1913 ¢ 1935. A extensao do corpus a poesia publicada
em vida proporciona uma interagao entre a dimensio potencial dos projetos e o
que foi concretizado em termos de publicagio, o que permite estabelecer ligagoes
importantes entre os documentos, como sera clarificado através de alguns exemplos
em seguida.

Nesta edicao digital das listas de projetos, até agora editadas de forma muito
parcial e dispersa em alguns volumes, e reunindo pela primeira vez uma parte

3 Disponivel em: <http://estranharpessoa.com/>. Acesso em: 20 abr. 2020.

A edicao foi publicada, em finais de 2017, com o titulo Edigio Digital de Fernando Pessoa:
Projetos e Publicacies. Disponivel em: <http://pessoadigital.pt>. Acesso em: 20 abr. 2020.
Inclui, tal como aqui anunciado, o corpus das listas de projetos de Fernando Pessoa, redigidas
entre 1913 e 1935, assim como da totalidade da poesia publicada em vida pelo autor, entre
1914 ¢ 1935. A indicagao “BETA, inserida na pdgina de abertura, aponta para aspetos a rever
relativamente ao corpus disponibilizado das listas, que ainda s6 se encontra parcialmente dis-
ponivel, estando prevista para breve a sua disponibilizagao total, paralelamente ao corpus da
prosa publicada em vida pelo autor. A disponibilizacio completa de ambos esté prevista para
o final de 2020.
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substancial de material inédito, colaboram varios membros das respetivas equipas,
estando a coordenagio editorial a cargo de Pedro Septlveda e a coordenagio técnica
de Ulrike Henny-Krahmer. Tratando-se de escritos que nunca foram pensados para
integrar livros, mas se apresentam enquanto instrumentos de planeamento da obra,
a edigao beneficia amplamente das possibilidades oferecidas por um formato que
em diversa medida se aproxima do propdsito original destes documentos.

Esta edicio oferece ao leitor uma combinacio de diferentes modos de edicao
dos textos e propoe uma nova forma de critica textual, no Ambito do estudo e edicao
da obra pessoana. Sao apresentadas, para cada documento do espélio, quatro formas
de edigio:

1. Transcri¢ao diplomdtica, incluindo todas as variantes, hesitacoes e trechos
posteriormente rejeitados pelo autor;

2. Primeira versao do texto, tal como estabelecida pelo autor e contemplando
o desenvolvimento de abreviaturas;

3. Ultima versao do texto nio rejeitada pelo autor, incluindo igualmente
abreviaturas desenvolvidas;

4. Versao pessoal do texto, que permite ao leitor estabelecer a sua propria versao,
com base numa escolha de uma das trés versoes anteriores, combinadas com
as possibilidades de desenvolver ou nio as abreviaturas ¢ de introduzir ou
nao quebras de linha.

Dada a existéncia de variantes textuais nos documentos do espélio,
anteriores edicdes em formato de livro definem-se com base na licao escolhida e
na versio estabelecida de cada texto. Como ¢ amplamente conhecido, algumas
edigoes seguem a primeira licao do texto, outras a tltima, existindo ainda casos
em que a escolha entre as variantes existentes ¢ realizada com base num critério
hermenéutico’. O presente trabalho proporciona diversas modalidades de acesso a
cada texto, superando anteriores oposicoes entre critérios editoriais e dando conta
do dinamismo da escrita do autor ¢ das suas diferentes etapas.

As variantes textuais, os sublinhados e os trechos riscados sao apresentados na
sua totalidade na transcri¢ao diplomatica de cada texto, de um modo graficamente
legivel e prescindindo de qualquer simbologia suplementar. Em particular a

5 Cf.aeste propésito LOPES (1992), GALHOZ (1993), CABRAL (2011), CASTRO (2013).
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transcri¢ao diplomatica procura manter-se fiel a disposicao gréfica do documento
original, reproduzido no fac-simile que acompanha cada texto e complementa a
sua leitura. Adotando uma abordagem que privilegia o acesso a todos os elementos
significativos do texto, ¢ feita apenas na primeira e na ultima versio de cada
documento editado uma escolha de entre estes elementos, para além da correcao
de gralhas evidentes em qualquer das versoes editoriais. Assim, a primeira versao
transcreve apenas a primeira licao do texto, prescindindo de posteriores variantes,
deixando de parte trechos riscados, desenvolvendo abreviaturas e introduzindo
quebras de linha. Segundo os mesmos moldes relativamente 4 exclusao de trechos
riscados, desenvolvimento de abreviaturas e introdugiao de quebras de linha, a
tltima versio apresenta apenas a ultima variante deixada e nao rejeitada pelo autor,
prescindindo das anteriores. A versao pessoal permite ao leitor escolher de entre
estes elementos e modelar a sua propria versao do texto.

FIGURA 1 - INfC10 DE UMA LISTA EDITORIAL (COLECAO PARTICULAR, COTA 602)

e
] gl

Fonte: Disponivel em: <http://www.pessoadigital.pt/pt/doc/CP602>. Acesso em: 08 set. 2020.

A Figura 1 mostra um exemplo de uma lista de projetos editoriais que se encontra
no documento MN602. O titulo da lista contém variantes ¢ a rejei¢ao de uma palavra.
Na edigao digital, a transcri¢ao diplomatica reproduz todas as variantes e a palavra riscada
<« » . . - 7 7 « . . .

portuguez’. Na primeira versao, s6 o titulo “Documentos do Futurismo e do Sensacionismo
portuguezes” ¢ mencionado, enquanto a variante “Documentos do Neo-symbolismo, do
Futurismo e do Sensacionismo portuguezes” ¢ a tinica forma do titulo preservada na tltima

versdo. A Figura 2 exemplifica os diferentes tipos de transcri¢ao da lista. Na primeira ¢ na
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ultima versdo, as omissoes ¢ abreviaturas sao expandidas. No portal, a apresentagio ¢ feita
através de uma estrutura de tipo zzb, na qual ¢ possivel optar entre uma versao ¢ outra,

surgindo o fac-simile sempre ao lado da transcrigao selecionada.

FIGURA 2 - EXEMPLO DE DIFERENTES TIPOS DE TRANSCRIGAO (DIPLOMATICA, PRIMEIRA
VERSAO, ULTIMA VERSAO)

Documentos do “ee-mbetsme. & Fyy¢yrismo pertuguez e do
Sensacionismo portu-
guezes.

f 1. Prefacio de Orpheu (1915) — Luiz de Montalvar,
I - " Centauro (191)— "
J 3. Ultimatum as Geragoes portuguezas do seculo XX — Almada.

I 4. Ultimatum de Alvaro de Campos.

Documentos do Futurismo e do Sensacionismo
portuguezes.

I 1. Prefacio de Qrpheu (1915) — Luiz de Montalvor.
I 2. [Prefacio][de]Centauro (191c) — [Luiz][de][Montalvor]
I 3. Ultimatum as Geracoes portuguezas do seculo XX — Almada.

I 4. Ultimatum de Alvaro de Campos.

Documentos do Neo-symbolismo, do Futurismo e do
Sensacionismo portuguezes.

/1, Prefacio de Orpheu (1913) — Luiz de Montalvor.

[ 2. [Prefacio][de]Centauro {1910) — [Luiz][de][Mantalvar]

£ 3. Ultimatum as Geragbes portuguezas do seculo XX — Almada.

I 4. Ultimatum de Alvaro de Campos.

Fonte: Disponivel em: <http://www.pessoadigital.pt/pt/doc/CP602>. Acesso em: 08 set. 2020.
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A concretizagao de vérias formas de transcriao ¢ facilitada pelo modelo de
edicao digital escolhido, definido por Pierazzo (2015, p. 25) como The-Source-and-
the-Output-Model. Na base da edigao digital estd a codificagao no formato XML-
TEL Para esse efeito, a transcri¢ao dos documentos originais ¢ realizada, numa
primeira fase, pelos editores, através de um programa de processamento de texto,
e ¢ depois transferida para o formato TEI-P5. Nos ficheiros TEI, os metadados
referentes a cada documento (como a cota do arquivo, a data de criagio, o género)
estao armazenados no TEl Header, as ligagdes com os respectivos fac-similes e a
transcri¢ao dos proprios textos encontram-se no 7E1 Body. O resultado do processo
de codificagao ¢ a representacao digital das fontes.

Contrariamente 3 edi¢io preparada exclusivamente para a impressao
em formato de livro, o foco da edi¢ao digital desloca-se da apresentagao para a
representagao. Em lugar de o editor se ver for¢ado a optar por uma forma especifica
de transcri¢ao e por uma forma tipografica do texto, a edigao digital do modelo
source-and-output permite codificar as carateristicas dos documentos e textos em
varios niveis ¢ a partir de diversas perspetivas. A transformacio do método e do
trabalho editorial através da alteracao dos suportes foi descrita por Sahle (2013, p.
126, tradugao nossa do original alemio) da seguinte forma:

A discussio sobre os ‘contetidos’ da edi¢io foi sempre uma discussao sobre
a versdo tipografica de um texto, sobre o lzyout de uma impressao e sobre a
estrutura ¢ a ordem de um livro. O livro sugeriu sempre a produgio do texto
final dnico, estdtico, ¢ nio a reflexao sobre a diversidade das formas da tradicio e
a sua possivel multiplicidade de processamento e apresentagio. Assim, a edigao
tradicional teve sempre de apontar para a construgao e a producio mais do que
para a reconstrugio ¢ a representagao.’

Procurando representagoes distintas de uma mesma fonte, a edicio digital
¢ uma forma particularmente conveniente para o trato do espélio de Fernando
Pessoa, em que os textos ndo assumem uma forma fixa e finalizada. A apresentagao
dos documentos no portal, seja numa forma tnica ou em vérias formas diferentes e
complementares, como neste caso, ¢ feita numa segunda fase de transformagao da
codificacao de base para um formato digital previsto para a publica¢ao em linha. O
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resultado nao esta constrangido por uma tnica forma de apresentagao: emergindo
de uma mesma base, a edi¢ao digital proporciona multiplas possibilidades de
processamento e apresentagao. A edicao digital dos projetos editoriais de Fernando
Pessoa apresenta, como resultado de todo este processo, as seguintes possibilidades
de acesso aos textos:

1. Apresentagao de diferentes versdes do texto (diplomdtica, primeira, final,
pessoal);
2. Apresentagio sindptica (texto — fac-simile);

3. Criagio de multiplos acessos 4 edi¢ao: navegacio, hiperligagio dos
contetdos, pesquisa;

4. Preparagao analitica dos contetdos: indices e visualizagoes.

O:s ficheiros dos documentos TEI e das imagens sao guardados numa base de
dados XML nativo, neste caso a eXist-db’, para facilitar a sua administragao e o seu
processamento com tecnologias X. Os dados sio transformados dinamicamente
mediante scripts XQuery e XSLT, para produzir o portal em formatos habituais da
Web: XHTML, CSS e JavaScript. Adicionalmente, as revisdes dos dados e scripts
estao administrados e preservados em GitHub, como forma de apoio a um trabalho
inerentemente colaborativo.?

Como foi sugerido, o portal permite ainda outras modalidades de leitura,
distintas daquelas que oferece o formato do livro, como sejam a pesquisa por um
nome de autor, uma cota ou uma passagem especifica. Motores de busca facilitam
a pesquisa por conteudos especificos e proporcionam distintos modos de acesso a
informacao contida nos textos. Um motor de busca simples presente em todas as
paginas do portal permite procurar em todo o texto (full-text search).

Para além disso, pode-se fazer uma pesquisa avangada mais especifica. A
Figura 3 apresenta o exemplo de uma pesquisa por todos os documentos do género
“lista editorial” que contém a mengio do nome de autor “Alvaro de Campos”
Por detras do motor de busca avancado esta a codificagio TEL. Combinam-se
informagodes contidas nos metadados — como a data do documento, se o texto foi
publicado ou nao — com informagdes marcadas na transcri¢ao do texto. No caso dos

7 Cf SIEGEL; RETTER (2014).

Dispontivel em: <https://github.com/cceh/pessoa>. Acesso em: 20 abr. 2020.
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nomes de autor, acrescenta-se a cada mengao de Fernando Pessoa e dos heterénimos
Alberto Caeiro, Alvaro de Campos e Ricardo Reis a fungio que o nome tem na
lista editorial - fun¢io de autor, editor, tradutor ou tema de uma obra mencionada
— 0 que permite posteriores pesquisas com focos particulares nos documentos do
portal.

F1GURA 3 - MOTOR DE BUSCA
Pesquisa
autores A sua pesquisa foi:

Alvaro de Campos: género: Lista editorial
mencionado como: autor

Fernando Pessoa
Alberto Caeiro
Alvaro de Campos
Ricardo Reis

Resultados: 28

Ordem: ~ cronolégico » alfabético

BNP/E3 133F-28v
BNP/E3 133F-36v
tradutor BNP/E3 144C-11r
tema BNP/E3 144Y-20r
BNP/E3 144Y-51V
BNP/E3 14E-5v
BNP/E3 15B4-48v
BNP/E3 180r

BNP/E3 22-77v
Lista editorial BNP/E3 44-47r
Nota editorial
Plano editorial

BNP/E3 48B-11r
BNP/E3 48B-34r
BNP/E3 48B-35r
BNP/E3 48B-64r
BNP/E3 48B-8r

BNP/E3 48C-24
BNP/E3 48C.281
BNP/E3 48C-29r
BNP/E3 48D-13
BNP/E3 48D-5r
BNP/E3 48G-29r
BNP/E3 71A-2v

pesquisa aberta

termo...

pesquisar

Fonte: Disponivel em: <http://www.pessoadigital.pt/pt/search>. Acesso em: 30 out. 2020.
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Uma forma de apresentagao visual das informagoes marcadas na codificacio
de base ¢ a linha do tempo que foi integrada ao portal. A Figura 4 mostra s6 uma
parte dessa visualizagio. Na linha do tempo, ¢ possivel avangar cronologicamente e
ver o numero ¢ o tipo de textos produzidos por Pessoa num determinado periodo.
Clicando numa cota ou num titulo aparece uma caixa com informacées adicionais
que, seguindo o /ink na caixa, permite chegar ao respetivo texto. J4 um recorte de
todaalinha do tempo, aqui desde 0 ano 1913 até ao ano 1921, revela a relagio entre
o grande nimero de projetos editoriais do poeta e as poucas publica¢des em vida.
A sua cronologia ¢ estabelecida com base em elementos materiais ¢ de conteudo,
procurando mapear a histéria dos projetos editoriais e das publicagées de Fernando
Pessoa. Notas concisas relativas ao lugar de publicagao e carateristicas materiais dos
escritos acompanham cada documento.

FIGURA 4 - LINHA DO TEMPO

Os projetos editoriais e as publica¢es de Fernando Pessoa ao longo do tempo

@ BNP/ES 40-34r @ ENFIEI T @ BNP/EI 140Y-20r @ BNPEL 1710 @) Meantime
@ BN 1P @ BNP/EI 1800y @ psodics @ SNPIEI 2660 @ Abdcagio @ BNPIEISEE
® BNP/ES 7290 @ BNF/ES 1828371 @ BNP/EI NI @ BNPIEI4a-3r @ BPE 1T
@ BNP/E3 48866 @opiao  OENPEIILOZY @ ENMEIBES @ BNP/E3 4447r
@ BNP/E 66C-30r @ BNP/EI 48827 S DiPEEc @ BNPIEIALDS
@ BNP/ER 1335 25 @R @ BNP/EI 148YSIY [ =R
@ Ode Triuntal @ BNP/E3 88540 @ BNPER 1436
@ BRI SED @ BNP/E3 830 @ NP aEC T
O i as 2 @ BNPEIST-260 BNPIE3 480 56¢
@ eNPEIER Sy @ENPEITIAY @ BNPIER 12170r
@ BNP/EIS @ BNP/ET 485 @ BNPEISEN
@ ENPEI14BI6e 16 @ HoraAbsurda @ BNPIEI 20860
@ BNP/ER 48G-20r @ BNP/EISRB-TAr @ BNP/ES 1846360
4 BNP/ES 2082200 @ BNPIE3S8G20r @ BNPIES 488300
@ BNP/EI 4813y @ BNP/EI3IO50 @ BNPUES 48860
@ BNPIED 268360 @M 282 630 @ MNETT 678
@ ENPES kb1 @ENPEIETAS @ BNPES 1330
® Chuva Obllgus [ @ P 2852
@ BNPIES 1A S0 ®BNe/E2 121 T0r @ BNPEI 4B
@ e/ st 10r @ BNPE S50 @ NP3 BTa0r
@ BNP/ED 2723-Bar @ BNP/EI S5y @ BNP/E3 55L-5¢
@ BPE 15848y O PasosdaCria @ onprEs 43 25
@ eNP/E3 8881 @ ENPIE3SSE S
@ BNP/E3 38G-26r @ BNPIES 175
@ BNP/EI 4G 33 @ anprEasstar
® B/ dac-24 @ BNPIE3 128
@ BNPIER 184X TS
@ BNPIES 184011
@ BNPIEI 883
@ BNP/EI S768r
@ Ode Markima
@ BNPIES 108
@ BNP/EI 48C-20
@ BNPIET 1828340
@ impressdes do Crepusaslo

Fonte: Disponivel em: <http://www.pessoadigital.pt/pt/timeline>. Acesso em: 08 set. 2020.
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Outra parte fundamental da edicao digital e que vai além das possibilidades de uma
edi¢io impressa ¢ a marcacio semantica de entidades nos documentos, para possibilitar
a exploracio de relagdes entre diferentes documentos, por um lado, e entre documentos e
publicagdes, por outro. Nos documentos sao marcadas as ocorréncias de nomes de pessoas,
titulos de textos e nomes de jornais. Foi estabelecido um indice central de pessoas, obras e
jornais, em que cada entidade obtém um identificador, uma chave tinica no mbito da edigao.
As ocorréncias e referéncias nos documentos estao ligadas as entradas no indice central, que
representam entidades num sentido semantico. Assim, diferentes titulos de textos nas listas
editoriais podem apontar para uma mesma obra no indice central. Por outro lado, as obras no
indice servem de ancora para as publicagdes: a publicagio de um poema ¢ considerada uma
referéncia a uma obra determinada, do mesmo modo que a entrada numa lista editorial pode
referir-se a essa mesma obra. Deste modo, ¢ possivel estabelecer ligagoes entre os projetos
editoriais e as publicagdes e tracar a evolugao da obra concebida por Fernando Pessoa, sem
que esta esteja limitada aos projetos de obra efetivamente realizados e publicados.

As ligacoes feitas entre os documentos e as entradas do indice central sao também
relevantes na apresentagao das listas editoriais no portal. Na apresentagio pré-definida,
a transcri¢do fica a esquerda e o fac-simile & direita. A parte direita da sinopse pode ser
substituida por um indice de pessoas, textos ¢ jornais, que lista as referéncias que se encontram
no documento selecionado, o que ¢ demonstrado através de um exemplo na Figura 6:

FIGURA 6 - EXEMPLO DE UMA APRESENTAGAO SINOPTICA DE TRANSCRIGCAO E INDICE (BNP/
E3 120-23%)

primeira versao Gltima versao versao pessoal

Facsimile indices

1. O Homem e a Cobra.
Pessoas

2. 0 Valle do Desasocego. (7) Marquez de Pombal ;

Napoleon
3. De como Napoleao... pe 1

4. A0 XS Ye Te-i-la. Textos

A Agua de Tse-i-la [§

0 Segredo de Tse-i-la [

Carta do Marquez de Pombal [§
De como Napoleao §

5. Carta do MZ de Pombal.
6. Miscellanea - |, Il, etc.

Miscellanea [§
O Homem e a Cobra [§
0 Valle do Desasocego [§

Fonte: Disponivel em: <http://www.pessoadigital.pt/pt/doc/BNP_E3_120-23r>. Acesso em: 30 out. 2020.
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No caso das pessoas mencionadas, a marcagao seméntica refere ainda outra
dimensio da obra potencial. Além dos quatro nomes de autores principais que
Pessoa utilizou e que estido no foco da edi¢io (Caciro, Reis, Campos ¢ Pessoa)
surgem mais nomes nas listas editoriais, de autores, figuras imaginadas, e
pessoas reais, que sao tema de determinado projeto editorial. Mediante o indice
central ¢ possivel vislumbrar todos estes nomes, associando-os as listas em que
foram referidos. Através das ligagoes entre os documentos revela-se uma rede
de referéncias que, analisada no seu conjunto, pode estabelecer relagoes entre
conjuntos de projetos editoriais que tém como referéncia as mesmas pessoas
ou figuras. A Figura 7 mostra um exemplo de referéncias comuns a duas listas

editoriais.

F1GURA 7 - EXEMPLO DE UMA REDE DE DOCUMENTOS E PESSOAS MENCIONADAS

Duke of Parma
|
N | Alberto Caeiro

Y
|

| -~

| ~
| P

BNP/E3 48B-35r
Alvaro de Campos p—" .~
""". Omar Khayyam

/
/

William Shakespeare —>—
Ricardo Reis

BNP/E3 76A-61v

Fonte: Elaborado pelos autores (2020)

A histéria das listas de projetos ¢ também a de um desenvolvimento dinidmico

da escrita e da sua fixagao numa publicacio ou através de uma proposta de organizagao
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editorial. Estas fixagoes distintas sao, ainda que mutaveis ao longo do tempo, pontualmente
significativas, contribuindo para uma defini¢ao da obra de um ponto de vista nio s6
editorial como poético e sistémico. Tragar a histéria de projetos e publicagoes pessoanas
com base numa edi¢ao digital significa assim analisar uma obra em construcio, mas que
alude a um propdsito maior, o de um projetado estabelecimento do seu sentido enquanto

todo plenamente constituido.
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INTRODUCAO

E inquestionével a importancia da integragio das Tecnologias de Informagio
e Comunicagio na formagao dos profissionais ao servi¢o da lingua, que se pretende
atual ¢ em linha com as exigéncias do mercado e da sociedade moderna (MAIA;
HALLER; ULYRCH, 2002). A tecnologia veio para ficar ¢ estd a mudar a forma
como vivemos. Como referem varios autores (ANANIADOU; CLARO, 2009;
GERBAULT, 2012, entre outros), a literacia digital ocupa um lugar importante na
construcao das competéncias a adquirir pelos adultos do século XXI, competéncias
essas que envolvem a capacidade de compreender e produzir textos multimodais
em contexto monolingue ou plurilingue (LEBRUN; LACELLE; BOUTIN,
2012; LEBRUN; LACELLE, 2014). Esta capacidade de ler e comunicar de
forma eficaz, combinando escrita, imagens e efeitos sonoros em diferentes tipos
de suporte, pressupdoe competéncias subjacentes de ordem cognitiva, emocional,
pragmatica, semiotica e textual (THIBERT, 2012). E precisamente neste contexto
de integragao criativa das tecnologias que se inscreve o projeto Story@ que nos
propomos apresentar na sec¢ao seguinte.

PROJETO STORY@: DA ESCRITA COLABORATIVA A ESCRITA MULTI-
MODAL

Com base na experiéncia adquirida quer ao nivel da compilagao de corpora
no 4mbito do projeto Per-Fide (ALMEIDA e al., 2004) financiado pela FCT
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(PTDC/CLE-LLI/108948/2008), quer ao nivel da formagao especializada em
TIC de professores de linguas (assegurada, desde 2010, no 4mbito do Congresso
Internacional tichNGUASl), surgiu a ideia de criarmos uma plataforma online
(SILVA; ARAUJO, 2016) que possa ajudar os professores a dotar os seus alunos de
competéncias de producio multimodal (produgdes que combinam som, imagens
fixas ou animadas em suporte digital etc.):

FIGURA 1 - GALERIA DAS PRODUQ()ES DOS ALUNOS NA PLATAFORMA STORY@

STORY(

Da escrita colaborative & escrita multimodal

Portuguis | Francés - Login | Registar

Home Galerla Adiclonar  Concurso  Orientagdes  Contactos

b LOCALIZAGAO E PRODUGCAQ DIGITAL MULTILINGUE
Mapas interativos criados pelos alunos do Mestrado de Tradugdo e.

‘Tags: mapas, inweratheos, cidade, Braga
Upload por: Sivia Araijo | Afiliagha: Universidade do Misha | Bata: 015-03-24 17,2802

| PRODUGAO DE MAPAS INTERATIVOS
Producdo de mapas interativas a partir de imagern temdtica da cid...

s, cidade, braga
illagiox Universdade do Minho | Data: 2015-08-23 145150 ULTIMAS GALERIAS

Tags: tags, magas,
Upioad por: Sivia

- Une jeune fille sur la lign...
- Atualidade

- Localizagdo e Produgdo D...
- Produgio de mapas inter..

LIVRO "INTERMITENCIAS DA MORTE"

Narrativas & performances criadas a partir do livro de José Sarama

SE
SARAMAGO

e
= e A I R

= LTIMOS TRABALHOS
- Voie sans Voix

- Verseau
TEMA DO RACISMO - Die Bahn

Trabalhos realizados a partir de uma imagem com a temitica do r = g d
- Demain est trop incertain
Tags: raEismo, mArravEs, Vtoieos

Uploud por Sovia Aac | AIagas: Unversase 6 Ao | DM 2015-08-25 141437 - Une vérité cachée

Fonte: Captura de ecra da plataforma Story@ (2020).

! Organizado, desde 2010, em parceria com o Centro e-learning da TecMinho/Gabinete de For-
magio Continuada Universidade do Minho, o Congresso Internacional ticLINGUAS (hteps://
sites.google.com/site/ticlinguas2010/inicio) tinha como principal finalidade apresentar e par-
tilhar experiéncias e préticas de utilizacio pedagégica das TIC nas aulas de lingua. Este congres-
so (doravante designado por tech LING, http://cch.ilch.uminho.pt/techling2019/) pretende ir
um pouco mais além da aplicacio das tecnologias da informagio e comunicagio em contexto
educativo, dado que passa a reunir trabalhos que refletem diferentes abordagens, académicas e
nio académicas, que demonstrem o impacto das ferramentas de base tecnoldgica no tratamento
das linguas.
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No 4mbito deste projeto de escrita multimodal, trata-se de propor atividades
pedagdgicas a partir de formas narrativas curtas, com vista ao desenvolvimento
de competéncias escritas e orais em lingua materna e/ou estrangeira com recurso,
se possivel, a tecnologias emergentes. Como se pode ver na Figura 2 abaixo, estas
atividades sao organizadas a partir de um determinado elemento desencadeador
(etapa 1) passivel de servir de origem 4 escrita colaborativa (HULIN, 2013)* de
um texto monomodal (etapa 2) que pode ser posteriormente convertido num texto
multimodal® (etapa 3):

FIGURA 2 - PROJETO STORY@: PERCURSO FLEXIVEL EM TRES ETAPAS

ETAPA 1 ETAPA 2 ETAPA 3
TEXTO TEXTO
DESENCADEADOR
MONOMODAL MULTIMODAL
imagem, palavra, ; . banda desenhada,
escrita colaborativa e
filme, ... videojogo, ...

Fonte: Elaborada pelos autores (2020).

Esses contetidos multimodais dao expressao a antiga arte de contar histérias,
mas de um modo moderno, dado que incorporam, pelo menos, duas formas de
expressao (texto, som e/ou imagem) (LOURENQO, 2012; ROBIN; McNEIL,
2012; LEBRUN; LACELLE, 2014). Esses contetidos podem obviamente ser mais

ou menos complexas (e criativas) conforme o nivel dos alunos e o tempo/meios

Existe na Internet inimeras ferramentas de escrita colaborativa: Google docs (hteps://www.go-
ogle.com/docs/about/), etherpad (http://etherpad.org/), Framapad (https://framapad.org/)

entre outras.

3 Vejam-se, por exemplo, algumas das produgdes multimodais (SILVA; ARAUJO, 2016, p. 5-11)
criadas por alunos de Humanidades da Universidade do Minho (a partir de uma imagem), com
recurso a ferramentas de storytelling (Storybird, PowTvon, ToonDoo, entre outras).
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disponiveis para o projeto: leitura “encenada” da narrativa com musica e ruidos de
fundo, adaptacio da narrativa em banda desenhada, em filme de animacio ou em
videojogo etc. Na plataforma Szory@, os professores podem registar-se para poder
carregar quer os textos monomodais redigidos pelos seus alunos, quer eventualmente
(se tiverem optado por avangar para a terceira etapa acima mencionada) as respetivas
adapta¢oes multimodais.

Importa referir que esse desencadeador pode ser proposto pelo préprio
professor, dependendo do aspeto programético que pretende abordar. Os contetdos
elaborados a partir desse desencadeador podem mobilizar a lingua materna e/ou
lingua(s) estrangeira(s).

UM CONVITE A VIAGEM PARA DESENVOLVER AS COMPETENCIAS
LINGUISTICAS E DIGITAIS

As criangas ¢ os jovens de hoje pensam e processam as informagoes de forma
diferente das geracoes anteriores. Por crescerem rodeados pelas tecnologias, estes
nativos digitais necessitam de novas formas de aprendizagem mais interativas e
participativas. Nao ¢, pois, de estranhar que sintam momentos de total desdnimo
(RAVEAUD, 2011) quando confinados numa sala de aulas que tende a privilegiar
a transmissdo de topicos programdticos de forma dirigida e unidirecional. Apesar
de todas as limitagoes que conhecem os professores (excesso de alunos por turma,
programas densos, entre outras), parece-nos importante envolver os alunos em
tarefas intelectualmente desafiadoras que os possam dotar de competéncias
para procurar, avaliar, produzir e partilhar informacio na Web (PUREN, 2002;
NISSEN, 2004) de forma critica, ética e segura. Num mundo em que o fluxo de
informagoes ¢ intenso ¢ em permanente mudanga, ¢, de facto, fulcral que os alunos
adquiram competéncias ao nivel da literacia da informacao e da literacia digital
(LOURENCO, 2012) para que possam participar ¢ interagir numa sociedade em
rede (CASTELLS, 2009), altamente competitiva, que valoriza o ser-se flexivel e
criativo (OHLER, 2008; COUTINHO; LISBOA, 2011). Ou seja, parece-nos
importante que o aluno deixe de ser um mero consumidor passivo e se torne um
produtor ativo de contetidos sensivel s questoes do respeito dos direitos de autor.

Nestes novos cendrios, a integracao curricular das TIC pode contribuir
significativamente para que sejam implementadas, nos espagos formais de educagio,
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estratégias pedagdgicas inovadoras e significativas que se inspiram em metodologias
ativas tais como o Project-Based Learning que estimulam a flexibilidade, a autonomia
e autoformagio (ARPIN; CAPRA, 2001; PROULX, 2004). Perante a constelagio
de ferramentas e recursos digitais que sao disponibilizados diariamente na internet,
nao ¢ de estranhar que a comunidade escolar sinta dificuldades em testar, avaliar e
usar de forma produtiva todo este manancial tecnolégico. Nas linhas que se seguem,
¢ nosso propdsito propor uma experiéncia pedagégica que leve alunos de diferentes
niveis de escolaridade (ensino basico e superior) a realizar, em modo colaborativo,
um mapa turistico interativo. Retomando o percurso flexivel das trés etapas acima
descrito (ver acima, Figura 2), podemos entdo dizer que se trata aqui de partir de
uma localidade (etapa 1) para desenvolver as competéncias linguisticas e digitais dos
alunos (etapa 2), através da criagio de um mapa turistico (etapa 3) que incorpora,
como veremos, outros modos de representacio além da escrita:

FIGURA 3 - PERCURSO_STORY(@ APLICADO A CRIAGAO DE MAPAS INTERATIVOS

ETAPA 1 ETAPA 2 ETAPA 3
DESENCADEADOR MONOMODAL MULTIMODAL
Localidade Textos Mapa interativo

Escolha dos pontos Gravacdo dos textos
de interesse (mp3 e/ou mp4)
Recolha de materiais dos textos Criacio do mapa

Redacio e revisao

Fonte: Elaborada pelos autores (2020).

Para criar estes roteiros turisticos, os alunos precisam, como sugeriamos
acima, de procurar e selecionar os contetidos (textos, imagens e/ou videos) relativos
acadaum dos pontos de interesse que farao parte do mapa; algumas das informagoes
encontradas em lingua estrangeira sobre determinadas cidades europeias terao de ser
traduzidas para a lingua materna e todo este material multilingue compilado terd de
ser posteriormente gravado, recorrendo a programas de edi¢ao de dudio. Estes mapas
constituem, como vemos, um verdadeiro convite a viagem, uma viagem virtual que
pode perfeitamente transformar-se numa viagem real. Esta viagem permite partir
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a descoberta da cultura dos outros, mas também da nossa (se optarmos por um
mapa sobre uma cidade portuguesa), mas também promove o desenvolvimento das
competéncias orais ¢ escritas de forma integrada ¢ contextualizada (STOLLER,
2006).

DESCRICAO DO PROJETO VI4JAR NA AULA_ALUNOS DE LINGUA
ESTRANGEIRA DO ENSINO BASICO

O projeto Viajar na Aula foi integrado numa agao de formagao acreditada
para professores, levada a cabo pela Porto Editora e pela Casa do Professor®. Esta
acio de formacio decorreu 22 vezes, entre dezembro de 2014 ¢ junho de 2015,
em 20 locais, chegando a centenas de docentes do ensino basico das disciplinas de
lingua espanhola e francesa:

FIGURA 4 - LOCAIS DE REALIZAGAO DA FORMAGAO VI4JAR NA AULA

.’ q Nl “
\ ~ . ~ ~ ] ‘ ? o ?
~ FORMAGCAO 2014/15 " *
' jal
Viana Castelo = Setubal + Braga "
Vila Real + Costa da Caparica = Torres Novas
Viseu - Braganca +  Albufeira @, ?
Estremoz +  Leiria -+ Beja 9
Covilha + Santarém = Porto (29)
Coimbra - Lisboa - Lisboa (2%) ?
Aveiro « Porto + Santarém
+ Funchal
= ?

Fonte: Porto Editora (2015).

OB_]ETIVOS PRETENDIDOS COM O PROJETO

Este projeto teve como objetivo principal familiarizar os docentes com a
ferramenta Google My Maps® que lhes permite criar um mapa interativo online com

*  Disponivel em: <http://www.casadoprofessor.pt>. Acesso em: 23 abr. 2020.

> Estaaplicacio estd disponivel em: <https://www.google.com/maps/d/>. Acesso em: 24 abr. 2020.
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os seus alunos em ambiente de aula. Foi criada e disponibilizada uma plataforma
online para que alunos e docentes pudessem nao s6 partilhar os seus mapas, mas
pudessem também consultar os mapas realizados por outras turmas do pais. Nesta
plataforma, encontram-se vérios tutoriais destinados a apoiar a criacao dos mapas
interativos pela rede de escolas interessadas em integrar o projeto.

DESCRICAO DA FORMAGAO ASSEGURADA NO AMBITO DO PROJETO

Proposta, como vimos, em 22 localidades do pais, a agio de formacio dividia-
se numa sessao tedrico-pratica (com os docentes de ambas as disciplinas, francés
e espanhol) e numa sessio prética (para cada uma das disciplinas em separado,
devido a limitagdes logisticas e para personalizar os contetdos do workshop a cada
uma das disciplinas em questao). Na sessdo tedrico-pratica, depois de um breve
enquadramento teérico, em que eram destacados conceitos como pedagogia de
projetos, conectivismo, aprendizagem colaborativa (assente nas TIC), entre outros,
propunha-se, em tempo real, uma demonstracao de todos os passos necessirios
para a constru¢io de um mapa interativo; com um manual impresso, os docentes
acompanhavam passo a passo as explicagdes sobre a utilizagao das ferramentas. Na
sess3o pratica, para simular um ambiente de aula, a turma de docentes era dividida
em grupos de trés ou quatro pessoas por forma a que cada grupo pudesse escolher
um ponto de interesse referente a0 mapa da cidade em que a turma iria trabalhar
colaborativamente. Numa primeira etapa, os docentes procediam a recolha de
imagens/videos e informagio sobre o ponto de interesse escolhido e redigiam
uma pequena sintese descritiva entre 40 a 60 palavras em portugués e na lingua
da sua disciplina. Na segunda etapa, os docentes exploravam a ferramenta online
SoundCloud’ parafazer uma gravagao dudio dos dois textos redigidos anteriormente.
Na etapa final, os docentes recorriam a ferramenta Google My Maps para criar o
mapa interativo da cidade proposta, preenchendo-o com os contetidos (textos e
respetivas gravacoes dudio) produzidos nas duas etapas anteriores:

¢ SoundCloud (hteps://soundcloud.com/logout) ¢ uma plataforma on/ine de publicagio de podcasts.

Existem, na web, outros servigos do tipo: por exemplo, audioboom (https://audioboom.com/) ou
podomatic (hteps://www.podomatic.com/).
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FIGURA 5 - EXEMPLO DE MAPA CRIADO COLABORATIVAMENTE DURANTE A FORMA(;AO

nome
Sagrada Familia

Portugués

0 Templo Expiatério da Sagrada Familia é uma igreja
monumental iniciada a 19 de margo de 1882, a partir do
projeto do arquiteto Francisco de Paula de Villar. No
final de 1882, Gaudi foi encarregue da continuagdo das
obras.0 edificio estd situado no centro de Barcelona e é
um dos simbolos de identidade da cidade e do pais.

Audio PT
https://soundeloud.com/viagem-aula/sagrada-fam-lia-
pt-1

Espanhal

El Templo Expiatorio de la Sagrada Familia es una
iglesia monumental iniciada el 19 de marzo de 1882 a
partir del proyecto del arguitecto diocesano Francisco
de Paula del Villar. A finales de 1883, se encargd a

Fonte: Mapa personalizado criado Google My Maps (2015).

Caso completassem as trés etapas antes do tempo disponibilizado, os grupos
dispunham de uma quarta etapa mais livre que lhes permitia adicionar outras
caracteristicas 20 mapa, tais como criacio de rotas personalizadas ¢ outras alteracoes
de ordem estética (ver Figura S acima).

APRESENTAQAO DOS MAPAS INTERATIVOS PRODUZIDOS

Dos trabalhos realizados por escolas e submetidos no site Viajar na Aula,
destacam-se dois: o projeto Madrid elwinning Connecting Classrooms e o projeto
Forjaes a la carte.

UM HHHHHHHNHHHHHNHRHHBHEHTHNEHHBHHTTHRHKHHHHHHTEGHHHHIHHHTHHHH/HTFFHHHHBHTTEGHHHHHHEEEENHHHGGOHHGGNN
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Madyrid_Proyecto elwinning Connecting Classrooms retrata o sucesso de um
trabalho colaborativo on/ine entre duas turmas de dois paises diferentes (Italia
¢ Portugal). Tratou-se de um projeto de elwinning, um programa europeu que
promove a cooperagio entre escolas e parcerias entre escolas da Europa, que
levou os alunos a criar um mapa interativo em trés linguas (espanhol, italiano ¢
portugués) da cidade de Madrid. Este trabalho foi coordenado pelas professoras
Marta Sanz Manzanedo (da escola IIS Vespucci-Colombo — ITC Amerigo
Vespucci, Livorno, Itlia) e Isabel Costa (do Agrupamento de Escolas José Relvas,
Alpiarca, Portugal):

FIGURA 6 - MADRID ETWINNING CONNECTING Crassrooms coMm ES_IT_PT
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Fonte: Rotciro personalizado criado no Google My Maps (2015).

Ao clicar em cada um dos apontadores, abre-se uma janela interativa que
agrega imagens/videos sobre o ponto de interesse escolhido (neste caso, a Gran
Via em Madrid, ver Figura 6 acima), um pequeno texto descritivo ¢ um link
que corresponde a gravacio deste texto. A esta jun¢io de texto, imagem e dudio
corresponde uma abordagem multimodal da lingua que permite desenvolver, de
forma contextualizada, as diferentes competéncias de escrita e de oralidade. Esta
multimodalidade ¢ realmente muito importante, pois promove uma educagio
inclusiva: nenhum aluno com deficiéncias visuais ou auditivas se sente excluido

SRR HHGHHHHNHHHHHHHHHHTHBHHHEHBEHHBTHHTHBHIHTGHHBEHTHHHTEHHTTHBHTGHBTEHTTB BTGB HHTKGGKGGGHKEGGGGGN
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do projeto (quem nao vé, pode ouvir; quem nio ouve, pode ver ou ler). Por outro
lado, importa referir que nio se trata aqui de chegar a mapas interativos? perfeitos,
recusando, por exemplo, que alunos com maiores problemas de prontincia possam
gravar os textos. O objetivo ¢ precisamente o inverso: levar os alunos com mais
dificuldades a participar e suprir as suas lacunas.

Uma outra vantagem destes mapas prende-se com o seu cardcter multilingue.
Como acabamos de ver, para além de estar em portugués, cada ponto de interesse do
mapa de Madrid (ver Figura 7) surge igualmente em espanhol e em italiano. Outras
linguas podem obviamente integrar este projeto que coloca em rede as escolas
portuguesas entre si, mas também com outras escolas estrangeiras. Se uma lingua
veicula uma cultura, entao ao introduzirmos neste projeto varias linguas, estamos a
promover um didlogo intercultural que fomenta o respeito pela diferenga. Nao hd
linguas maiores ou menores, hd linguas diferentes, com identidade prépria. Todas
elas merecem ser respeitadas. Esta abordagem multilingue ¢ importante quando
se pretende educar para a cidadania. Por outro lado, estes mapas podem ¢ devem
dar origem a sinergias entre as linguas e outras disciplinas como a Histéria ou a
Geografia. Vemos a importincia de propor estes mapas em cursos profissionais que
lidam com questdes de gastronomia, de patrimonio, i.e., com aspetos relacionados
com o turismo.

Forjaes 4 la carte foi um projeto transdisciplinar realizado por uma turma
do 7° ano da escola de Forjaes que levou os alunos a explorar e catalogar pontos
de interesse da sua freguesia. O mapa interativo que se segue integra os aspetos
turisticos considerados mais relevantes:

7 Estes mapas podem obviamente ser recheados com material recolhido 77 loco, pois se tiverem a
oportunidade de visitar a localidade, os alunos poderdo com seus teleméveis tirar fotografias e
publici-las a posteriori nestes mapas. Ou seja, estes mapas podem servir para dar conta de uma
viagem que se viveu ou para preparar uma viagem que se vai fazer.
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FIGURA 7 - FORJAES A4 L4 CARTE cCOM FR_EN
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Fonte: Roteiro personalizado criado no Google My Maps (2015).

Este exercicio de cidadania ativa por parte dos alunos suscitou o interesse
da prépria junta de freguesia. Esta sugeriu que se criasse, numa fase futura deste
projeto, um postal com as informagoes sobre os pontos de interesse criados pelos
alunos. Este postal poderd ser distribuido no posto de turismo e permitird que
o turista aceda diretamente ao mapa interativo através de um QR code. Também
se equacionou a possibilidade de inserir um QR code nas placas informativas dos
respetivos locais turisticos com liga¢do a0 mapa criado pelos alunos.

No caso do projeto Forjdes a la carte, foi possivel acompanhar e dar algum
apoio técnico aos alunos e docentes da escola de Forjaes. Através dos dados
recolhidos aquando da implementagio deste projeto, tragou-se o plano de trabalho

abaixo para propor uma representagio visual das etapas ¢ tempo necessario para a

criagio de um mapa interativo em contexto escolar:
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FIGURA 8 - TEMPO DESPENDIDO POR TURMA PARA A CRIA(;AO DO MAPA INTERATIVO

ih 2h 3h 4h 5h 6h 7h
Escolha dos Pontos de Interesse -
Recolha de Materiais =
Redagao dos Textos N |
Correcgdo .
Gravagdo das Narragoes ..

Construgdo do Mapa _

Distribuicao do Trabalho Final -

fora de aulas: M@ em aulas:

Fonte: Elaborada pelos autores (2015).

DESCRIGCAO DO PROJETO O MEU ROTEIRO DE BRAGA_ALUNOS DA
LICENCIATURA EM ESTUDOS CULTURAIS

A partir de um desencadeador® (ver Figura 9), criado e partilhado com
a ferramenta Storify, propos-se a alunos (de 3° ano) da Licenciatura em Estudos
Culturais da Universidade do Minho que elaborassem um roteiro passivel de
incentivar turistas nacionais e estrangeiros a (re)visitar Braga, a cidade mais antiga
de Portugal:

FIGURA 9 - DESENCADEADOR O MEU ROTEIRO DE BRAGA

& https://storify.com/ec2015/a

O meu roteiro de BRAGA

Trata-se de dar a descobrir um asp cultura bracarense
recorrendo a ferramentas de criaga napas interativos.

Fonte: Pigina web criada no Storify’.

Trata-se da Praga da Republica, popularmente referida apenas como Arcada, onde se encontram a Igreja da
Lapa e dois cafés emblemdticos da cidade, ambos centendrios: o Café Vianna e o Astdria.

> A plataforma Srorify foi descontinuada em maio de 2018.
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Mas, neste caso, os alunos nao se limitaram a explorar a ferramenta Google

My Maps; reconhecendo que a capacidade de resolucao de problemas e de tomada

de decisoes ¢ importante para o contexto empresarial atual (JONASSEN, 2007),

optou-se por convidar os préprios alunos a procurar, selecionar e manusear uma

série de outras ferramentas'® que permitem criar mapas personalizados. Alguns dos

mapas produzidos com base nessas ferramentas gratuitas encontradas na internet

sao apresentados a seguir.

> Esplanadas para Amar - criado com a ferramenta Jauntful', o folheto

apresentado abaixo pretende dar a conhecer algumas das mais agraddveis

esplanadas'? da cidade de Braga, através da criacio de micro narrativas romAnticas':
p g ¢

Na Unidade curricular de Tecrologias de Comunicagio em Humanidades, que consta do plano de estudos
da Licenciatura de Estudos Culturais da Universidade do Minho, os alunos de 1° ano foram incentivados
a dar conta da sua cidade/freguesia, mas, neste caso, tiveram também de pesquisar ¢ incorporar as lendas
que estao associadas a esta localidade. Vejam-se, por exemplo, os dois trabalhos realizados sobre alenda do
galo de Barcelos: o video coloca em cena uma habitante de Barcelos (hetps://goo.gl/yJ3Eqa) e a narrativa
digital, elaborada com a ferramenta adobe slate, esforga-se por conseguir um aspeto profissional (hteps://

goo.gl/BRki79).

Para além do roteiro, esta ferramenta (https://jauntful.com) permite criar na parte inferior separadores
ps://) p p P
que descrevem de forma mais detalhada cada apontador visivel no roteiro.

O folheto apresentado na figura 10 mostra as esplanadas ideais para amar de manha (Brasileira; Lusitana;
Bolacha Maria), para amar A tarde (De Gemma Hamburgueria; Cantinho das frigideiras; Spirito; Café da
livraria centésima Pdgina) e a noite (Barhaus; Velba a Branca; Ma vie).

Trata-se de mostrar o lado romantico do centro de Braga, i.c., 0 outro lado de uma cidade tida como con-
servadora.
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F1GURA 10 — ESPLANADAS PARA AMAR

ESPLANADAS
PARA AMAR
by g A

Alge tio simples, fortuite o banal
COMO O AMos [ mais ovem cidade
e & Braga, Para srefeces os
amores de Verao, as mals belas
Esplanadas Para Amar.

EntreLanto na Fereira Capa contran tande Entre 4 W2 imerte quees envolvia havia
£OO a5 Uds, N oU Carto serene, che alge que dizia que o resto do munda ¢t
divickm 05 sonhos. Alheios 3 vidacitading, apenas um adereqo. Nagquele mamento,

@ mundo 6 15 & 3panas deket O
I 015 Aa = Mo info =} T Morelnfo <]

Fonte: Folhcto interativo criado no Jauntful'.

> Ecos da noite — aliando desta vez elementos textuais a videos produzidos de
raiz, os alunos procuram oferecer, recorrendo a ferramenta Scribble Maps™, uma

viagem pelos bares que animam a vida noturna da cidade:

Figura 11 - ProjJeTO_EcCO DA NOITE

Os Ecos da Noite

jem pelos bares da cidade mais antiga do pals, com o melhor que tém para oferecer!

Al B
7 S Estidio 22

O café que ¢ bar e galeria. Aqui encontra os melhores sabores para degustar, ~

acompanhados dos melhores & mais variades estilos musicals. que com

certeza Ihe agradardc.

Pode ainda percorrer a galeria, que constantemente hospeda exposigdes de

pintura € fotografia

Com um horério alargado - das 08h & 01h - o Estudio 22 esta de portas

abertas para recebe-lo, seja para tomar © pequeno-almogo, para um café

relaxante durante a tarde ou até mesmo para descomprimir num Jantar

entre amigos. tuda com o intuito de o fazer aproveitar os melhores

momentos da vida!

o | LA e
Fonte: Roteiro dos bares bracarenses criado no Scribble Maps'.

4 Disponivel em <https://goo.gl/SMyMq9>. Acesso em: 18 abr. 2020.

A vantagem desta ferramenta (http://www.scribblemaps.com) relativamente ao Google Maps prende-se
com o facto de se poder customizar os apontadores, inserindo c6digos html.

!¢ Disponivel em <http://goo.gl/XKgjgY>. Acesso em: 23 abr. 2020.
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Importa salientar que, em ambos os casos (ver Figuras 10 e 11), os alunos
optaram por dar a conhecer a cidade dos Arcebispos dando corpo aos atores que
figuram nas fotografias e videos por eles concebidos. Para realizar estes contetudos
(audio)visuais, os alunos tiveram de lidar diretamente com os gerentes dos diferentes
comércios envolvidos para obter as devidas autorizagoes de cedéncia de imagem

(fotografia ¢/ou filmagem).

> Roteiro do Barroco de André Soares — a partir de um mapa estético de
divulgacao do Barroco publicado na pagina web da Cimara Municipal de Braga’,
os alunos optaram, neste caso, por desenvolver duas versdes de um mapa interativo
sobre um roteiro de André Soares, um artista bracarense do século XVIII, famoso
pela exceléncia das suas obras e criador de uma versao muito pessoal do estilo
barroco-rococé.

Um dos roteiros (criado com a ferramenta Google Earth Pro'®) inclui comentérios
dudio redigidos com base em documentagao especializada sobre a cidade de Braga

(OLIVEIRA, 2014):

Disponivel em: <https://www.cm-braga.pt/archive/doc/Mapa_Barroco_PT.pdf>. Acesso em:
23/04/2020. Note-se que na unidade curricular de Localizacio ¢ Producio Digital Multilingue do Mes-
trado de Tradu¢io e Comunicagao Multilingue da Universidade do Minho, os alunos foram levados a
atualizar o website da Erasmus Student Network Minho (ESN Minho) convertendo, entre outras coisas,
os mapas dos campi da universidade do Minho disponiveis em formato PDF em mapas interativos (em
portugués e em inglés) destinados A integragio dos alunos estrangeiros (veja-se, por exemplo, o campus de
Gualtar: <https://goo.gl/87drFV> ou o campus de Azurém: <hteps://goo.gl/y7 Tpmy>). Esta experién-
cia pedagdgica permitiu-lhes experimentar a real dinimica entre o cliente ¢ o prestador de servigos.

Para a construgio do roteiro do Barroco de André Soares, os estudantes recorreram a versio Pro do Google
Earth (Disponivel em: <http://www.google.com/earth/download/gep/agree.html>. Acesso em: 23 abr.
2020, com funcionalidades adicionais em relagio a versio bsica.
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F1IGURA 12A - ROTEIRO DO BARROCO DE ANDRE SOARES
L
iy,

Fonte: Rotciro criado no Google Earth Pro®.

O segundo roteiro (elaborado com a ferramenta Google My Maps) integra
pequenos videos acompanhados de elementos textuais e dudio, para que pessoas
com algum tipo de deficiéncia (visual ou auditiva) possam aceder ao contetdo:

FIGURA 12B - ROTEIRO DO BARROCO DE ANDRE SOARES
Braga Barroca

By André Soares
154 vistas

PARTILHAR

By André Soares

& Arco da Porta Mova

% Cémara Municipal de Braga
& Paldcio dos Arcebispos

& Oratdrio de N.* 5.* da Torre
% Palicio do Raio

¥ igreja da Lapa

¥ Convento e Igreja dos Congregades

& CasaRoldo

Fonte: Roteiro criado no Google My Maps™.

¥ Disponivel em <https://goo.gl/4vsBOD>. Acesso em: 23 abr. 2020.
*  Disponivel em <https://goo.gl/j0K6ps>. Acesso em: 23 abr. 2020.
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Para representar os marcadores embutidos como icone dos locais a visitar nos
dois roteiros, desenhou-se um simbolo “borboleteante”, que aponta para a “Braga
Barroca’, num feliz encontro entre as ideias de liberdade e de viagem. Recorrendo
ao programa online pilxr*', chegou-se a uma solugao que se considerou agradavel,
coerente e reconhecivel, i.e., ao simbolo do projeto que assume a cor azul dos
elementos constituintes da Heraldica de Braga®:

FIGURA 13 - MARCADOR “BRAGA BARROCA” EMBUTIDO NO ROTEIRO BARROCO DE ANDRE
SOARES

Fonte: Elaborada por Francisco Abrunhosa (2015).

CONSIDERACOES FINAIS

Hoje em dia, ¢ indiscutivel a relagio entre as tecnologias digitais ¢ a
aprendizagem (formal ¢ informal) em dreas como a aprendizagem/aquisi¢ao de
linguas. J& nao ¢ possivel ignorar a tecnologia que nos rodeia e sao notdrias as
oportunidades de aprendizagem que as tecnologias proporcionam aos alunos. Ao
percorrer vérios pontos do pais para apresentar (a professores do ensino basico)
este projeto de criagao de mapas interativos turisticos ¢ ao implementar este mesmo
projeto em contexto universitdrio (para divulgar a cidade de Braga), foi nosso
objetivo propor um projeto que fomente a integragao pedagogicamente orientada
das tecnologias, isto ¢, nao apenas como mero fator lidico, mas que influencie
igualmente os alunos 4 producao espontinea e criativa em lingua materna e
estrangeira.

' Disponivel em: <https://pixlr.com>. Acesso em: 24 abr. 2020.

22 Disponivel em: <https://www.cm-braga.pt/pt/0101/municipio/heraldica>. Acesso em: 24 abr. 2020.
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Esta experiéncia teve como principal objetivo gerar uma reflexao em torno das
vantagens pedagdgicas associadas & Metodologia de Projeto e ainda compreender
os efeitos associados a sua aplicagio em contexto educativo, sobretudo quando
mobilizada com estratégias de ensino-aprendizagem orientadas para o trabalho
colaborativo. Ao levar os alunos a participar ativamente na sua aprendizagem, esta
metodologia de aprendizagem baseada em Projetos constitui, sem duvida, uma boa
estratégia de formagao na medida em que fomenta um uso critico e criativo das
tecnologias ¢ promove uma mudanca de atitudes. Importa, contudo, certificarmo-
nos de que quando pensamos no uso das tecnologias na educagio, nio estamos a
falar no uso meramente instrumental das ferramentas de tecnologia da informagao
e comunica¢io, mas sim no conjunto de metodologias e estratégias especificas que
as utilizam como ferramentas de apoio ao ensino/aprendizagem. Torna-se, pois,
relevante compreender as vantagens da utiliza¢ao das tecnologias da informagao
e comunicagio como meio para inovar as praticas pedagogicas ¢ melhorar as
competéncias quer linguisticas, quer transversais (criatividade, trabalho em equipa,
capacidade de resolver problemas, sentido de responsabilidade ¢ autonomia) dos
alunos.

No 4mbito das experiéncias pedagdgicas acima descritas e que envolveram,
como vimos, alunos de diferentes niveis escolares, quisemos mostrar que ¢ possivel
recorrer a ferramentas tecnoldgicas, gratuitas e intuitivas, para implementar, em
ambiente normal de sala de aula, projetos pedagédgicos interdisciplinares que
se podem expandir para fora das paredes da escola. Ao propor a combinagio de
diferentes sistemas de representagio e significagio em contexto monolingue ou
multilingue, este tipo de projetos viabiliza, como tentdmos mostrar, a construgao
de ambientes multimodais de aprendizagem colaborativa que impulsionam novas
formas de comunicagao, de interagio, de organizagio e produgio do conhecimento.
Numa relagio direta com questoes de motivagao, autonomia e desenvolvimento
de competéncias cognitivas, linguisticas, culturais e tecnoldgicas, esta abordagem
multimodal (que subjaz ao projeto Story@) pode, de facto, ajudar-nos a promover
uma aprendizagem colaborativa, ludica e criativa, que procura equilibrar a pratica

da escrita e da oralidade e respeitar os diferentes estilos de aprendizagem.
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A Digital Platform for Literary Translation:
collaborative translation and teaching’

Susana Valdez
Lsabel Oliveira Martins

GENERAL OVERVIEW OF THE PROJECT

PEnPAL in Trans — Portuguese-English Platform for Anthologies of Literature
in Translation is an interinstitutional literary translation project comprising
two components: research and teaching. This venture brings together teachers
and researchers in literature, translation studies and linguistics from various
institutions (the University of Lisbon, Nova University, the University of Minho,
the Portuguese Catholic University, and, until 2014, Luséfona University). One of
the main goals is to offer support for literary translation in higher education, while
contributing to innovative research in other areas, such as Comparative Literature,
American Studies, Diaspora Studies, Contrastive Linguistics, Literary Translation
and Digital Humanities.

Drawing on the concept of process-oriented didactics and taking its cue from
an extensive body of literature (KIRALY, 1995, 2013) which attempts to bridge the
gap between translation teaching and translation practice, PEnPAL in Trans seeks
to establish collaborative translation stemming from a teaching environment that
extends beyond academia and the classroom, thus reaching the community at large.

The literary translator is still, to this day (and at least at first sight), not
conceived as part of the online professional network, capable of taking advantage
of collaborative online work by fostering translation competence through social
engagement and peer empowerment: literary translators “are still absent from the

1

Special thanks are due to Margarida Vale de Gato (the project’s PI) for her feedback and support, Fernan-
do Ferreira Alves, Rui Azevedo, Ana Maria Chaves, Nancy Vieira Couto, Katherine Vaz and our students
for their participation in the project.
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game” (MOGHADDAM, 2013, p. 205). Literary translation mirrors the romantic
ideal of the author that works in isolation, oblivious to the impact of collaborative
work/interaction. As Austermithl (2001, p. 11) has pointed out: “the antiquated
image of a lone translator, armed only with a pencil or typewriter and surrounded
by dusty books, is no longer realistic”. However, even though the scientific-technical
translator is closely associated with a growing mechanization or automation
of the translation process within a complex multi-agent network (VALDEZ,
2019), the image of the literary translator is to some extent still crystalized. When
collaborative “construction” is considered, it is not among translators but arises
as a result of intervention by the publisher, editor, and sometimes the author
(PAUL, 2009, p. 39).

However, PEnPal assumes that literary translation can be perfected in
collaborative environments, and thus we agree with Moghaddam (2013, p. 200)
when he supports the use of weblogs in literary translation:

It can act as a ‘mediator’ between the author of the work under translation, the
translator, and the prospective readers. It also provides facilitated ‘collaborative
possibilities’” for the translation itself, by creating a virtual world around the
translation which is bigger than the translator’s small, isolated space... When
literary translators play the role of bloggers in literary translation, they are no
longer lonely and isolated translators, surrounded by different kinds of dusty
dictionaries. The weblog gives them the opportunity to enlarge the world
around their translation.

Thus, the didactic and research components of the PEnPAL in Trans project
are supported by a range of digital resources developed in order to contribute to the
acquisition of literary translation competence, namely:

(1) a website that connects all the digital resources and content online where
all those involved can follow the project;

(2) a blog that aims to extend the “network” of literary translation training
(students, authors, teachers, translators, among others), providing a forum and a
record of intuitively formulated translation problems;

(3) a digital database where teachers and researchers can add translation
problems, alternative solutions and discussions of their strategies.
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Figure 1 provides an overview of this collaborative construction within and
fostered by the PEnPal project. The combination of the website, blog and database
encourages three levels of collaboration, namely: (1) collaborative research; (2)
collaborative teaching; and (3) collaborative translation.

FIGURE 1 - COLLABORATIVE CONSTRUCTION WITHIN AND FOSTERED BY PENPAL IN TRANS

_with researchers from the
same university

f . | | with researchers from
% (Sl LS L | | different universities
| with scholars from
different research areas
with colleagues from the

PEnPal Platform - same university
website, blog, @ | with colleagues from
database Collaborative Teaching _Wdifferent universities

with researchers

with authors

i with classmates

[ - " ) rwith other classes
—— Collaborative Translation ﬁ{ ;
L J +with authors

‘ with translation community

Source: Elaborated by the authors (2020).

Through the use of an online platform, PEnPal creates a “landscape
which is not mapped by conventional geographies” (BUSH, 2001, p. 127-130).
Researchers, teachers and translators from different backgrounds, institutions
and geographical areas interact and collaborate towards a common goal: the
acquisition and development of procedural knowledge (“knowing how”) based on
growing declarative knowledge (“knowing what”) and including learning-by-doing
in an extended notion of the collaborative classroom environment. The classroom
in this setting is not limited to the presence of a traditional teacher. Looking at
Figure 2, it is clear that procedural knowledge is not solely centered on the teacher’s
intervention. “Knowing how” is stimulated by peer feedback and is based on
problem solving, whilst “knowing what” is more teacher-centered (KIRALY, 1995,
p. 197-224).
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FIGURE 2 — TRANSLATION COMPETENCE ACQUISITION

knowing what = more teacher-centered

acquisition

knowing how = more peer-centered,
problem-based teaching

translation competence

Source: Elaborated by the authors (2020).

As the PATT group stated (OLVERA-LOBO et al., 2007, p. 517), and
Gonzales Davies (2004) corroborated: “teacher-centered teaching is obsolete and
has largely been replaced by a learner-centered alternative which favors student
autonomy and eliminates the figure of the all-knowing teacher capable of resolving
all problems” (OLVERA-LOBO et 4/., 2007). Instead, feedback from different
sources feeds the organic development of translation competence. In fact, a number
of studies (BARROS, 2011; DESJARDINS, 2011; GAMBIER, 2012; GATO et
al.,2016; KENNY, 2008; KIRALY, 2001; LISAITE ez al.,2016; O’'BRIEN, 201 1)
have argued that collaborative translation can be advantageous for translation
training.

FIRST oUuTPUT

The first output of this venture is the already published anthology Nemz ca
nem [4: Portugal e América do Norte entre escritas (Neither Here nor There: Writings
Across Portugal and North America).* It includes works by 29 authors, comprising
Americansand Canadianswhowritein Englishbut maintain somesortofconnection
to their Portuguese heritage and American authors who live in Portugal and write
in English about their Portuguese experiences. In total, the anthology contains 56
source texts divided into four categories: fiction; poetry; autobiography/memoir;

2 Theanthology was funded by the Luso-American Foundation, by means of the Alberto de Lacerda Trans-

lation Award 2013; see Alves et al. (2016).
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and historical discourse, children’s literature and drama. All the translated texts
involve cross-cultural transit between Portugal and North America; they are mostly
narratives of displacement, cultural and interlingual exchange between English
and Portuguese, and display heterolingualism, mutilated or corrupted speech,
intertextuality from multiple literary traditions, lyrical evasions and dis-order,
calling for different functional and hermeneutic considerations in the translation
strategies employed. The anthology also contains entries on each of the 29 authors
which offer not only biographical information but also some considerations on
the translation process and main translation strategies used, such as selective non-
translation as compensation for heterolingualism, explicitation, italicization of
passages marked as foreign in the source text, replacement of disruptive language
with non-standard target varieties, reliance on mixed literary repertoires, and the
systematized replication of orality markers in the target language, among others.

CASE STUDIES

The project began in 2011, and some of the translations were done when the
digital platform was taking its first steps and thus it was used rather unevenly. The
focus of this article is to describe and discuss how the collaborative practice was
performed during the translation and teaching processes, using two specific cases
with different approaches:

1. Collaborative translation of Katherine Vaz’s short story “Lisbon Story” in
the classroom.

2. Collaborative translation of Nancy Vieira Couto’s poem “They Double Up
Around the Absence of Campfires” in an experimental setting’.

“L1sBON STORY”

The short story (30 pages long) was first translated in a master’s seminar in
2011/2012 at NOVA University. The translation involved twenty students aged
between 20 and 50 from awide variety of academic backgrounds (former translation

For more information about these authors in the Portuguese-American context and the collaborative
translation of selected works, see Martins (2016a, 2016b).
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undergraduate students, but also students from other academic areas) and mostly
did not include contact with digital tools. The text was divided and distributed
between 5 groups of 4 students. They were alerted to the specific problems
connected to this type of text, namely interference by the target language in
the English text, and other more general problems related to the translation of
literary texts — polysemy, connotation, and style, among others. Additionally, the
groups were also encouraged to collaborate with each other using the blog and to
contact the author.

Some of the students did use the blog and one of the first conclusions was
that their interventions were generally about semantic problems or lexical choices
and had a very impressionistic character which indicated personal limitations,
including a slightly limited level of competence in both languages. Moreover,
it was also possible to observe that the exchange of opinions helped some of
them to improve their translations, but although students were also encouraged
to reflect on the strategies they should use whenever confronted with a certain
type of problem (for example, corrupted Portuguese words or expressions used
by the author), these strategies were not aspects the students felt compelled to
discuss. This type of discussion only occurred in the classroom when prompted
by the teacher and when each translation was being revised by a different group.
Similarly, aspects such as coherence, namely in the use of forms of address - so
very different in the two languages and particularly important in this source text
— were not even considered by the students. Once again, this was an aspect which
was only approached after the teacher intervened. Contact with the author —
made by email — was, on the other hand, rather productive, since the students
were able to understand the reasons behind the use of certain expressions in
Portuguese which sounded rather unfamiliar. On the whole, this first experience
showed the teacher what kind of strategies should be used in order to avoid some
of the above-mentioned situations.

Thus, in 2013-2014, the same text was used in another master’s seminar on
literary translation. The class was composed of 14 students, again with ages ranging
between 20 and 50, and once again with rather varied academic backgrounds
and different levels of competence in the use of digital tools. The students were
divided into groups and their task was to revise the translation produced by their
classmates. The version handed to the students contained some minor or subtle
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errors. They were alerted to the different aspects already mentioned and were
even given a list of what kind of specific problems they should address, as well as
an indication that they should use the blog both to collaborate among themselves
and to see what difficulties previous students had pinpointed about that specific
text or about other texts that were already online.

The general result was productive, in view of the almost final version of
the translation. Some students, once again, found it difficult or were reluctant
to use the digital platform. The difhiculty was mainly due to some of them not
being familiar with the use of digital tools, but the reluctance was related to an
aspect that arises from the collaborative environment, one that was not expected:
the students were willing to put forward their doubts and difficulties in the
classroom, accepting suggestions and discussing possible problems with both the
teacher and their classmates, but some of them did not feel comfortable revealing
their own doubts and problems online. In other words, openly posting what
they considered to be their own lack of knowledge was a drawback and thus peer
pressure may be a factor to take into consideration.

Furthermore, we must bear in mind that the text they were dealing with
was being revised and therefore some of the problems had already been dealt
with. Nevertheless, the students still used the blog mostly to consider alternative
lexical choices, and were not aware of some of the mistakes. Again, it was only
in the classroom that they were able to work with each other more effectively
and come to an acceptable version of the translation that took into consideration
the list of specific problems to be dealt with, and once more this was under the
teacher’s supervision.

On the whole, it may seem that translating in a collaborative environment
was not very helpful but actually the process as a whole was indeed quite useful,
having furnished the teacher — and the final revisers — with some options and
insights that might not have been considered if the translation had been done
by one solitary translator. On the other hand, these two experiences, even if they
are only supported by empirical observation, showed some of the aspects that
the overall project should take into account and these will be suggested after the
second case has been presented.
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“TeHEY DoUBLE UP AROUND THE ABSENCE OF CAMPFIRES”

Turning now to the second case study — “They Double Up Around the
Absence of Campfires” — our starting point was the evaluative research question
“what impact does using a blog as a collaborative online tool have on literary
translation practice?” A pilot study was conducted in May 2013 to explore this
question. The experiment aimed to record the translation product and the
students’ translation process and observe interactions between the students and
the translation teachers, the author and the professional literary translator. We
hypothesized that the use of the collaborative online tool would lead to a better-
quality product.

In order to ensure triangulation, five types of data were collected: (1)
translation product; (2) screen recording data; (3) comments posted on the blog;
(4) pre-interviews and post-interviews; and (5) the researchers’ observational
notes. BB Flashback (https://www.flashbackrecorder.com/) was used to capture
the screen recording data.

EXPERIMENTAL DESIGN

The experiment took place simultaneously at two different universities
in two different cities — at Lus6fona University in Lisbon and at the University
of Minho in Braga - in a classroom setting. The translation students were asked
to translate a poem at the same time and use the blog to communicate with each
other and with the teachers, author and professional translator by posting their
translation problems and difficulties. Part of their translation task was to help
solve their classmates’ problems and difhiculties and share their own problems and
difficulties. The author of the source text could also be contacted through the blog
to give feedback on the students’ problems and answer specific queries. Participants
were supported in person by two specialists — their literary translation teacher at
their university and one practisearcher’ who monitored the entire process. The
collaborative work done during the pilot study is shown in Figure 3. The students
were informed that they should try to finish the translation within two hours.

The concept of practisearcher was first put forward by Gile (1998).
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FIGURE 3 - VISUAL REPRESENTATION OF THE COLLABORATIVE WORK DURING THE PILOT
STUDY
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Source: Elaborated by the authors (2020).

All translations were carried out using computers and the students were
instructed to use all their usual online resources, focusing on the blog in particular.
Screen recording software was installed on the computers before the experiment
started and all participants were informed that their translation process was going
to be recorded. At the beginning of the experiment, each participant received a

paper copy and a Word file of the source text. All instructions were given orally

before the task.

PARTICIPANTS

Five students studying translation were recruited from three different
Portuguese universities. The participants were all Portuguese: three undergraduate
students and two M A students. Table 1 below shows information on the translators
who participated in the pilot experiment. As it indicates, two of the students
came from the University of Minho — one an undergraduate studying Applied
Languages with no professional experience and the other a student on an MA

course in Translation and Multilingual Communication with (little) professional




A Digital Platform for Literary Translation: collaborative translation and teaching

experience, both familiar with IT tools; two were from Luséfona University —
two undergraduate students studying Translation and Creative Writing with no
professional experience, one familiar with IT tools and the other not; and one
student on an MA course in Translation at Nova University with no professional
experience but familiar with IT tools.

TABLE 1 - INFORMATION ON THE TRANSLATORS WHO PARTICIPATED IN THE PILOT
EXPERIMENT

. . No
Applied U
Participantl F Undergraduate PP njv{imty professional ~ Familiar
Languages of Minho :
experience
Translation
and University  Professional -
Participant2 F MA student o et o Familiar
Multilingual of Minho  experience
communication
Translation Luséfona No Not
Participant3 F Undergraduate  and Creative o professional i
W University : familiar
Writing experience
Translation Lusf No
; usofona e s
Participant4 F Undergraduate  and Creative Wiversily professional ~ Familiar
Writing ’ experience
No
s : Nova : -
Participant5 F MA student Translation . professional ~ Familiar
University :
experience

Source: Elaborated by the authors (2020).

SOURCE TEXT

The five students were asked to translate the poem “They Double Up Around
the Absence of Campfires” by Nancy Vieira Couto. The poem was selected due its
representativeness of Couto’s body of work. Additionally, its difficulty and length
was taken into consideration, given the students’ translation competence level and
the time allocated for the task®. The author’s availability for the experiment was also
taken into account.

5 During the process to select the source text, we asked a professional literary translator — Ana Maria Chaves

— to translate the poem in order to determine the difficulty and time needed for it to be translated.
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RESULTS

The main purpose of the pilot study was to determine (1) the time spent on
cach of the tasks during the translation process; (2) each participant’s interaction
using the collaborative space; and (3) the correlation (if any) between (1) and (2)
and the quality of translation.

TIME

The screen recording data revealed five clear translation phases: reading the
source text, researching the author, language and terminology problems, blog-
related tasks (i.c. posting questions, answering questions, reading peers’ questions
and answers), translation per se and revision. Table 2 presents the experimental data
regarding the time spent in minutes by each participant. The time presented in the
table for each one of the phases results from the sum of the different blocks of
time spent on each task throughout the translation process, i.e. in most cases the
participant did not perform each task uninterruptedly. For instance, Participant3
started by reading part of the text, researched a translation problem, and then
carried on reading.

TABLE 2 - TIME SPENT IN MINUTES ON EACH TASK DURING THE TRANSLATION PROCESS

Reading  Research Blog Translation Revision  Total

Participantl 04:88 23:65 14:57 56:00 00:00  01:40:30
Participant2 25:00 24:24 32:00 29:00 15:00  02:05:24
Participant3 03:02 10:48 36:53 17:28 39:41  01:47:52
Participant4 02:42 23:00 41:29 19:31 27:03 01:53:45
Participant5 05:16 2551 28:14 28:19 35:00  02:00:00

Source: Elaborated by the authors (2020).

As can be seen in the Table 2, there is a big difference in the time each
participant spent on each task. For example, the time spent reading varied from
just under five minutes to twenty-five minutes.

Figure 5 below displays an overview of the time each participant spent on
each task, with particular emphasis on the time spent on the collaborative space, i.e.
the PEnPal blog. What is interesting about the data in this table is that it becomes
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clear that all participants spent an average of 31 minutes working collaboratively.
Also, with the exception of Participantl, who only spent just under 15 minutes
on the collaborative space, most students spent about the same amount of time
working with each other.

FIGURE 4 - TIME EACH PARTICIPANT SPENT ON EACH TASK
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Source: Elaborated by the authors (2020).

COLLABORATIVE WORK

The analysis of the comments posted on the blog revealed three types of
comments:

(1) questions related to translation problems and difficulties, such as
when a translator asked what “They sing ‘Oh bury me not’” refers to;

(2) answers to peers’ problems and difficulties, such as when one of the
translators answered the above question with a link to a Wikipedia
page: “I think it is a song http://en.wikipedia.org/wiki/Bury_Me_
Not_on_the_Lone_Prairie”; and

(3) observations not immediately related to problems or difficulties,
like, for instance when the translators replied to a peer’s answer with

“Thank you!”.

UM HHHHHHHNHHHHHNHRHHBHEHTHNEHHBHHTTHRHKHHHHHHTEGHHHHIHHHTHHHH/HTFFHHHHBHTTEGHHHHHHEEEENHHHGGOHHGGNN
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It should be noted that the interactions only began after one of the
practisearchers posted the first question. Until that time, no student took the
initiative to post any type of comment even though the screen recording data
showed that most were visiting the blog frequently. Table 3 presents a breakdown
of the interaction by each participant on the PEnPal blog. The total number of
questions (11), answers (13) and comments (11) are not evenly distributed. As can
be seen in the table below, Participant2 and Participant5, both master’s students,
clearly interacted more than the undergraduate participants.

TABLE 3 - EACH PARTICIPANT’S INTERACTION IN THE COLLABORATIVE SPACE

Questions Answers Observations Total

Participantl | 0 1 2
Participant2 2 3 4 )
Participant3 1 4 0 5
Participant4 5 0 0 5
ParticipantS 2 6 6 14

Source: Elaborated by the authors (2020).

Of the 11 questions raised, the majority (7 questions) were related to
meaning. Two of the translators, for example, asked about the meaning of “double
up”. The remaining questions (4 questions) were related to context, culture and the
author’s intentions, as in these examples: “Did you imagine them [the hats] to be
made of straw or more like felt?”; “Can you please tell me if the average American
would immediately know what the flappers’ cloches are?” Interestingly, this is
also our experience in the classroom as stated above in the “Lisbon Story” case
study. Most of the students’ translation difficulties were related to semantics and
lexicon and therefore focused on the micro-level. Macro-level problems were rarely
verbalized, as we have seen in the previous case study, unless the teacher draws the
students’ attention to them.

Regarding the interaction between the author and the students on the
PEnPal blog, one participant commented in the post-interview: “I liked having
direct input from the author. It’s something that ’'m not used to when I translate.
Usually we have to guess what the author intended in the original and in this case
we did not have that barrier” (our translation). One of the advantages of using a
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blog is precisely the opportunity to connect translators with living authors with the
view of active cooperation as Moghaddam (2013, p. 206) highlights: “the author
helps the translation and reflects upon the feedback received by the translator, all of
which are available to the public.” The author — Nancy Vieira Couto — commented
to this effect in the post-interview: “As a poet, I found the experiment very valuable.
It illustrated just how difficult it is to translate a poem, even a short one, not only
from one language to another but also from one culture to another.”

COMPARISON BETWEEN QUALITY AND COLLABORATIVE WORK

Before considering a possible connection between quality and collaborative
work, it was necessary to analyze the translated poems and grade them in terms of
quality.The researchers and teachers came to an agreement regarding the evaluation
of each translated poem on a scale of 1 (major revision needed before publication)
to 5 (no changes or minor changes needed before publication). A comparison was
then established between the quality of the translation and collaborative work by
means of the number of interactions and the time spent on the PEnPal blog. The
results obtained from the analysis of this comparison can be seen in Figure S.

FIGURE 5 - COMPARISON BETWEEN THE QUALITY OF THE TRANSLATION (IN BLUE), THE
NUMBER OF INTERACTIONS (IN RED) AND THE TIME IN MINUTES SPENT ON THE PENPAL
BLOG (IN BLACK)
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Source: Elaborated by the authors (2020).
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From the graph above we can clearly see that in two of the cases —
Participant2 and Participant5 — there seems to be a correlation between the
collaborative work (both time and interactions) and the quality of the translation.
In fact, one participant, when asked about this experiment in the post-interview,
gave statements that corroborated this. She explicitly referred to the impact on the

quality of the translation:

I appreciated the interaction with classmates, and it was very useful to discuss
solutions for the most difficult terms. In this respect, the blog was a contributing
factor to the final quality of my translation because it accelerated the problem-

solving process. (our translation)

The correlation between collaborative work (both time and number of
interactions) and the (high) quality of the translation in the case of Participant4
is not self-evident. The number of interactions is lower in comparison with
Participant2 and Participant5 but the time spent on the blog is the highest (41
minutes and 29 seconds). She also rates highly on the quality scale (4). This suggests
that although she did not interact explicitly on the blog, she used it as a reference. In
fact, she spent more time using the blog than translating per se: 41 minutes and 29
seconds on the blogand 19 minutes and 31 seconds translating. When asked about
the time spent on the blog, the translator said: “I think that the time I spent on
the blog made me translate faster because it helped solve the translation problems.”
(our translation)

The correlation between low quality and little collaborative work can be seen
in Participantl’s case. Even though she was familiar with IT tools, she reported
difficulties using the blog during the experiment (e.g. logging questions and answers,
using it as a reference tool). The student’s poor performance may be the result of
multiple factors: difficulties in using the blog, pressure from the experiment itself,
time pressure, peer pressure (as in the “Lisbon Story” case), to name just a few.

Taken together, these results suggest that there is a connection between
collaborative work, the proficient use of collaborative tools, and translation quality.
However, with a small sample size, caution must be applied, as the findings may not

be representative.
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PRELIMINARY CONCLUSIONS

This study set out with the aim of assessing the impact of using collaborative
online tools on translation competence acquisition and literary translation
teaching and practice. We looked at two case studies for this purpose. In the first
case, we dealt empirically with both the teacher’s and the students’ experiences
using the digital platform as a complement to the classroom. In the second case,
we hypothesized the existence of a correlation between the use of collaborative
tools and translation quality. The data from these two cases studies revealed
important insights.

The collaborative environment created by our project was shown to
be productive, since generally the final translation(s) benefited from that
collaboration, particularly if we bear in mind factors such as the possibility of
contact with the authors and students from other universities.

FROM A TEACHER-CENTERED TO A STUDENT-CENTERED APPROACH

Both cases studies revealed that teachers and particularly students are used
to a teacher-centered approach. The students’ lack of autonomy was visible. In
“Lisbon Story” and “They Double Up Around the Absence of Campfires” students
did not make the first step to verbalize and problematize translation problems and
difhiculties. Most cues came from facilitators — teachers and/or practisearchers. In
“Lisbon Story”, verbalization and problematization at micro level was clearly more
accessible for students than problematization at macro level, and thus students’
online behavior mirrored what happened in the classroom. Only when the teacher
called their attention to macro-level issues, were (some of ) the students able to
verbalize and problematize at a different level. In the second case study —“They
Double Up Around the Absence of Campfires” — the participants” interactions
were also mainly focused on micro-level translation problems and difficulties (both
in their questions and answers), and even those type of interactions only began
after one of the practisearchers initiated the dialogue. In other words, the facilitators
had/have to be the catalyst and this raises another problem: the participants’
technological competence.
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DEVELOPMENT OF TECHNOLOGICAL COMPETENCE

An underlying assumption of our approach with PEnPal in Trans was that
technological competence was one part of the students’ and teachers” acquired
competences. However, as we found out throughout the different stages of the
project, teachers, researchers and students showed difficulties in using online tools
effectively. It was also assumed that the potential difficulties did not have an impact
on translation practice and translation competence acquisition.

Yet it became clear that without technological competence (1) teachers and
researchers may not be able to understand the advantages of the online tools and
teach correct and effective use of the tools to students; (2) teachers and researchers
that do not master technological competence may avoid the use of the tools or
scarcely encourage their use; and (3) consequently only a small number of students
will use the tools. As pointed out by Moghaddam (2013, p. 207), “we need to be
aware of the fact that some of the most celebrated literary translators may still
prefer old habits”, and this can also be said for teachers, researchers and students.

Therefore, this reflection has enabled us to suggest the creation of two advanced
courses for teachers and researchers: (1) “Digital Humanities” by Diogo Queiroz
de Andrade (June 2015) and (2) “Digital Humanities and Literary Translation” by
Maarten Janssen, Manuel Portela and Margarida Vale de Gato (June 2016).

Additionally, a redefinition of technological competence is suggested
based on this experience. Widely varying definitions of the term technological
competence have emerged. Technological competence, sometimes referred to as
“instrumental subcompetence” (PACTE Research Group, 2003), is one of the
competences needed to successfully execute the translation process. This term has
come to be used to refer to the knowledge associated with the use of translation
tools. The EMT expert group (2009, online) specifies the procedural expertise that
constitutes technological competence in greater detail:

Knowing how to use effectively and rapidly and to integrate a range of software
to assist in correction, translation, terminology, layout, documentary research
(for example text processing, spell and grammar check, the internet, translation
memory, terminology database, voice recognition software); knowing how to
create and manage a database and files; knowing how to adapt to and familiarise
oneself with new tools, particularly for the translation of multimedia and
audiovisual material; knowing how to prepare and produce a translation in
different formats and for different technical media and knowing the possibilities
and limits of MT.
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As far as it was possible to ascertain, technological competence is restricted
in previous literature to the tools that are unique to the translation task (such as, for
instance, CAT tools). Although no definition can be completely comprehensive,
up to date, and comprise all possible scenarios, these definitions may be problematic.
Professional translation is an increasingly collaborative effort. Translators not
only directly resort to input from peers by asking for feedback through different
technological resources such as professional forums, Facebook profiles, Facebook
groups or messages, email and Skype calls, but also do so indirectly by looking up
previously posted translation problems on blogs, professional groups and websites
(Kudoz, Ciberdividas, and WordReference are among the most recurrent resources
used and mentioned by Portuguese translators and translation agencies in style
guides and QA reports). Therefore, this definition has been broadened to include
all tools used by translators and is not restricted to those that are unique to the task
of translation, such as CAT tools and quality control tools. Therefore, we propose
a redefinition of technological competence as knowing how to use online and
offline technological resources productively in order to effectively perform all tasks
involved in the translation process (including translation, revision, terminology,
layout, documentary research, and others).

Despite these insights, there are still many unanswered questions about the
use of collaborative tools in collaborative translation in general and collaborative
teaching and learning in particular. Further research should be undertaken to
investigate the correlation between collaborative work and quality, and also to
document and foster multi-agent networking in literary translation practice,
teaching and research.
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Projeto Corpus Eletronico de Documentos Histoéricos
do Sertao: A documentagao epistolar

Zenaide de Oliveira Novais Carneiro
Mariana Fagundes de Oliveira Lacerda

INTRODUCAO

A tradi¢ao dos estudos de Linguistica Histdrica ¢ marcada pela natureza
atomisticadasandlises feitas nesse campo de estudo dalingua. Esse cardter atomistico
das anélises dos fatos linguisticos, que, inicialmente, refletia concepgdes igualmente
atomizadas (pré-saussurianas) do fendmeno linguistico, manteve-se na Linguistica
Histérica, mesmo quando essas concepgdes que o fundamentavam ji estavam
superadas, em boa medida devido 2 dificuldade de se proceder a uma observacio
sistemdtica, ¢, na medida do possivel, exaustiva, dos materiais disponiveis.

A constituicio de banco de textos visa exatamente a romper com essa
tendéncia nos estudos de historia da lingua, possibilitando, com a facilidade de
um amplo acesso aos materiais, a aplicagéo das novas teorias que propugnam uma
apreensao globalizante do objeto através de sua estrutura interna (linguistica) e
daquelas que, ainda mais globalizantes, propoem a apreensao dos fatos através da
interagao do sistema de relagoes linguisticas com as disposicoes e relagoes nas quais
esse sistema se atualiza (as relagdes sociolinguisticas).

Essa constitui¢ao tem em mente, por outro lado, a dificuldade, j& destacada
por Labov (1972), em relagao aos dados para o estudo da lingua no zempo real. Um
obstaculo irrefutével, diante do qual s6 resta a ciéncia buscar contorna-lo, através
da maximizacio dos recursos existentes, dos textos remanescentes escritos em fases
pretéritas da lingua.

Hoje, contando com melhores recursos tecnoldgicos, no universo das
Humanidades Digitais, os bancos de textos disponibilizam nao somente
edi¢oes semidiplomdticas, em PDF, mas também edicoes digitais — a partir do
estabelecimento de redes entre projetos que desenvolvem a Linguistica de Corpus e
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a Linguistica Computacional -, que Servem como recurso eletrdnico para estudos
linguisticos, entre outros. Como se vé, “Do feliz congragamento entre as mais
recentes tecnologias e a antiga Filologia, surgiu um novo universo de possibilidades
para a preservagao, disponibilizagio e andlise de textos antigos, universo em que
¢ possivel oferecer ao leitor mais de uma edi¢ao do mesmo texto, permitindo
que tenha ao seu dispor o texto editado, em diferentes versoes, ¢ o seu original. ”
(GONCALVES; BANZA, 2013, p. 4)

Este trabalho discute o processo de constituicao desses bancos de textos, no
universo das Humanidades Digitais, apresentando a experiéncia na construgio de
corpora digitais e seus aspectos linguisticos e computacionais no ambito do projeto
Corpus Eletrénico de Documentos Histéricos do Sertio (CE-DOHS ).

O objetivo do CE-DOHS ¢ contribuir com o Projeto para a Histéria do
Portugués Brasileiro (PHPB) em diferentes perspectivas tedricas. Por meio da
parceria tecnoldgica com o projeto Corpus Histérico do Portugués Tycho Brahe?,
ele possui um conjunto de documentos originados sobretudo da grande drea do
semidrido baiano. Esses documentos sao editados em linguagem XML, com o
uso do eDictor, um editor de texto desenvolvido por Paixao de Sousa, Kepler e
Faria (2010). Essa ferramenta ¢ especificamente voltada ao trabalho filoldgico ¢ a
andlise linguistica automatica, e combina um editor de XML com um etiquetador
morfossintitico para permitir a gera¢do automdtica de versdes correspondentes a
edicoes diplomdticas, semidiplomdticas ¢ modernizadas (em HTML) e de versoes
com anotagio morfossintdtica (em texto simples e XML).

Como resultado da primeira fase de pesquisa, o projeto CE-DOHS ji
disponibiliza diversos acervos, sobretudo de cartas manuscritas, organizando-
as por grau de escolaridade e por grau de habilidade com a escrita; sao 1.084
cartas particulares (1808-2000), num total de 350.850 palavras, escritas por 422
remetentes (nascidos entre 1724 e 1980), a maioria extraidas de Carneiro et 4l
(2011).

' O projeto ¢ financiado pela Fundagio de Amparo & Pesquisa do Estado da Bahia (FAPESB)/5566-2010
e ¢ desenvolvido atualmente no Nucleo de Estudos em Lingua Portuguesa (NELP), no Departamento
de Letras e Artes da Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS). Disponivel em: <www.uefs.br/
cedoh>. Acesso em: 22 mar. 2020.

Disponivel em: <www.tycho.icLunicamp.br>. Acesso em: 22 mar. 2020.
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Nasegunda fase do projeto, que estd em andamento, o nimero de documentos
tem sido ampliado, tanto manuscritos como impressos, com insercio, ainda, de
amostras de fala, organizadas no CE-DOHS por comunidade, tipo de contato
linguistico e vertente (popular e culta). Essa ampliagio do corpus, segundo Bacelar
do Nascimento (2004, p. 1),

[...] favorece essencialmente uma Linguistica descritiva, fortemente apoiada pelas
novas tecnologias, e permite tomar como ponto de partida da descri¢ao a andlise
de quantidade significativa de dados auténticos, 4 semelhanca do que se faz
noutros dominios cientificos. O uso de corpora permite a realizacao de descrigoes
linguisticas de base empirica e promove, com isso, a discussao de questdes tedricas

solidamente fundamentadas. (BACELAR DO NASCIMENTO, 2004, p. 1).

Todo o material do CE-DOHS é representativo de variedades diacronicas do
portugués brasileiro (PB), de diferentes regioes do pais e de graus de escolaridade
distintos. Ele estd sendo preparado para a anotagao morfossintatica, que manterd
a maioria das caracteristicas do padrio de anotagao existente e permitird a busca
automdtica de dados, o que facilitard o estudo linguistico dos acervos, no que
consiste o principal objetivo do CE-DOHS. O material disponivel no Banco
atende, entretanto, nao somente a pesquisadores interessados em anélises de aspectos
linguisticos, mas em aspectos da difusao da escrita, da leitura, das transmissoes
textuais, historicas, politicas, econOmico-sociais, entre outros.

CONSTITUICAO DO BANCO

O CE-DOHS apresenta a versao digital de documentos em edigao
semidiplomdtica que compdéem o banco Documentos Histéricos do Sertio
(DOHS), do projeto Vozes do Sertio em Dados: Histéria, Povos ¢ Formagio do
Portugués Brasileiro®, reunidos com o objetivo de estudar o processo de formagao
histérica do PB, especialmente na regiao do semidrido baiano.

Os documentos do Vozes mantém parceria com o PHPB por meio da
prospecgao ¢ edi¢io de documentos e da formagio de corpora representativos de
demandas histérico-sociais da regiao semidrida baiana. Devido as suas repercursoes

> Disponivel em: <http://www.uefs.br/nelp>. Acesso em: 21 mar. 2020
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no processo de formagao histérica do PB e ao amplo contato linguistico de
populagoes de origem portuguesa, indigena e africana, bem como com projetos
temdticos de andlise linguistica, vém servindo de base para a composi¢ao de uma
Plataforma de Corpora do PHPB? a cargo de Afrinio Barbosa, da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFR]), e de Marcelo Médulo, da Universidade de Sio
Paulo (USP).

A maior parte dos documentos do DOHS, datados e localizados — também
disponiveis na pdgina do CE-DOHS em formato digital — sao cartas manuscritas
pertencentes a nove acervos dos séculos XIX e XX (1.084 cartas, 418 remetentes).
Essas cartas foram editadas principalmente por Carneiro (2005), que investiu na
busca e na organizagao de acervos documentais que pudessem contribuir para o
processo de reconstru¢ao socio-histérica do PB. Posteriormente, esses arquivos
foram publicados na obra intitulada Cartas brasileiras: coletinea de fontes para o
estudo do portugués (2011), organizada pela mesma autora.

Em 98% dos acervos, ¢ possivel determinar onde, quando, por quem e para
quem as cartas foram escritas, atendendo & proposta de Petrucci (2003).

A DOCUMENTAGAO EPISTOLAR

Os nove acervos de cartas disponiveis no CE-DOHS representam as normas
verndculas e as normas cultas, de forma seriada, oferecendo um painel dos modelos
de escrita e uma amostra da lingua do periodo.

Q) C&adro 1 a seguir mostra a distribui¢ao, por década, da documentagio

epistolar do CE-DOHS; sao cartas dos séculos XIX e XX.

QUADRO 1 - DISTRIBUIGAO, POR DECADA, DA DOCUMENTAGAO EPISTOLAR DO CE-DOHS

Década Subcorpus de cartas Quant.
1800 Cartas para Varios Destinatarios 1
1810 Cartas para Varios Destinatarios -+
1820 Cartas para Varios Destinatarios 9
continua

Disponivel em: <https://sites.google.com/site/corporaphpb>. Acesso em: 21 mar. 2020
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QUADRO 1 - DISTRIBUIGAO, POR DECADA, DA DOCUMENTAGAO EPISTOLAR DO CE-DOHS

continuagao
Década Subcorpus de cartas Quant.
1830 Cartas para Varios Destinatarios 2
1840 Cartas para Varios Destinatarios 2
1850 Cartas para Varios Destinatarios 7
1860 Cartas para Varios Destinatarios 102
1870 Cartas para Varios Destinatarios 34
1880 Cartas para Varios Destinatarios, Cartas para Cicero Dantas 24
Martins, Bardo de Jeremoabo
1890 Cartas para Varios Destinatarios, Cartas para Cicero Dantas 164
Martins, Bardo de Jeremoabo
1900 Cartas para Varios Destinatarios, Cartas para Cicero Dantas 158
Martins, Bardo de Jeremoabo, Cartas para Severino Vieira,
Governador da Bahia, Cartas do Acervo Dantas Jr.
Total de cartas do século XIX 502
1910 Cartas Balanas: o acervo de Jodo da Costa Pinto Victona, 20
Cartas do Acervo Dantas Jr., Cartas em Sisal
1920 Cartas Baianas: o acervo de Jodo da Costa Pinto Victona, 34
Cartas do Acervo Dantas Jr.
1930 Cartas Baianas: o acervo de Jodo da Costa Pinto Victoria, 122
Cartas do Acervo Dantas Jr., Acervo da familia Freire

continua

NNV
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QUADRO 1 - DISTRIBUIGAO, POR DECADA, DA DOCUMENTAGAO EPISTOLAR DO CE-DOHS

continuagao
Década Subcorpus de cartas Quant.
1940 Cartas Baianas: o acervo de Jodo da Costa Pinto Victoria, 120
Cartas do Acervo Dantas Jr., Acervo da familia Freire, Acervo
particular da Familia Soledade
1950 Cartas Baianas: o acervo de Jodo da Costa Pinto Victoria, 96
Cartas do Acervo Dantas Jr., Cartas em Sisal, Acervo
particular da Familia Soledade
1960 Cartas do Acervo Dantas Jr., Cartas em Sisal, Acervo da 61
familia Oliveira
1970 Cartas em Sisal, Acervo da Familia Oliveira 30
1980 Cartas em Sisal, Correspondéncias Amigas, o acervo de 69
Valente, Bahia
1990 Cartas em Sisal, Correspondéncias Amigas, o acervo de 17
Valente, Bahia
2000 Cartas em Sisal 1
Sem data Cartas do Acervo Dantas Jr., Correspondéncias Amigas, o 12
no seculo acervo de Valente, Bahia e do Acervo da familia Freire
XX
Total de cartas do século XX 582
Total Geral de Cartas 1.084

Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).
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O Mapa 1 a seguir traz uma amostragem do local de nascimento dos

remetentes dos acervos do século XIX, no qual se observa que ha representante de

praticamente todas as provincias:

Mara 1 - Mara DO BRASIL DO sEcULO XIX, COM UMA AMOSTRAGEM DO LOCAL DE

NASCIMENTO DOS REMETENTES

A1)

1

)
=

ATLANTICO

8

2)

+{ 6

5

=
@y
L2
1
P SOt
= Capital de provincia
© Capital do Império

Fonte: Carneiro (2005).

O Mapa 2 a seguir mostra uma amostragem do local de nascimento dos

remetentes dos acervos do século XX.
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Mara 2 - MarA DO BRASIL DO SECULO XX, COM UMA AMOSTRAGEM DO LOCAL DE
NASCIMENTO DOS REMETENTES

1 1
1
3
1
b 3 /: -l\'n_n.'f_‘ll'l'{.rf-?"'\-'
3
o Capital de pais

® Capital de estado

Fonte: Carneiro ez 4/, (2011).

A seguir, apresenta-se — no conjunto das cartas brasileiras que integram o CE-
DOHS - adistribui¢ao das cartas baianas, por década de escrita e por escolaridade’:

> Ver a pesquisa de Lacerda, Andrade e Carneiro (2016) sobre formas tratamentais nessas cartas, conside-

rando as varidveis década de escrita da carta e escolaridade do remetente.
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GRAFICO 1 - DISTRIBUI(;AO DAS CARTAS BAIANAS POR DECADA DE ESCRITA E POR ESCOLARIDADE
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B Altamente escolarizados Medio escolarizados W Pouco escolarizados

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

Uma descri¢ao completa de cada acervo do projeto e da ficha biografica de
cada remetente pode ser vista em <www.uefs.br/cedohs>; uma parte dos acervos

referidos também consta em Carneiro ez /. (2011).
Para além dos acervos de cartas, entre os quais cartas de indbeis®, o CE-DOHS
trabalha com livros de fazenda manuscritos, dos séculos XVIII e XIX, textos

impressos, dos séculos XX e XXI¥, e amostras de fala do século XX°. Todo esse

S30 91 cartas escritas por 43 baianos “indbeis” do interior da Bahia, editadas por Santiago (2012). Esse
acervo tem especial relevincia para a Linguistica Histdrica, por ser uma amostra representativa da escrita
por mdos indbeis - termo consagrado pela tradicao paleografica (MARQUILHAS, 2000) —, consideran-
do-se adificuldade de encontrar textos que refletem a escrita cotidiana, vernacular, produtos de individuos
com baixo nivel de letramento.

Ver Lacerda e Carneiro (2016), que apresentam o Livro do Gado e o Livro de Razao da Fazenda do Cam-
po Seco-Bahia.

Os textos impressos estao disponiveis na obra Publica-se em Feira de Santana: das cartas de leitores e reda-
tores e dos antincios em O Progresso ¢ Na Folha do Norte (1901-2006), organizada por Carneiro e Oliveira
(2012).

Esse corpus oral, representativo do portugués popular brasileiro da década de 90 do século XX, ¢ produto
do projeto A Lingua Portuguesa no Semidrido Baiano, do NELP (www.uefs.br/nelp), e foi publicado, em

2008, por Almeida e Carneiro, na Colegdo amostras da lingua falada no semidrido baiano.
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material foi selecionado tendo em vista os interesses de investigagao do projeto:
textos diacronicos, manuscritos, impressos € orais, nas vertentes popular e culta,
para constitui¢ao de banco de dados para estudo da histéria do PB.

A base documental aqui apresentada pode ajudar nos estudos sobre
varia¢dao e mudanga do PB; no que concerne 4 documentagao epistolar, estudos
do século XIX ao século XX, se se considerar a data de escrita das cartas; a
partir do século XVIII, se a cronologia for feita por data de nascimento de seus
remetentes. As informagdes sobre o grau de escolaridade dos escreventes, aliadas
a possiveis anélises do tipo de escrita, permitem também a separa¢ao das cartas
representativas de variedades standard e nao standard do PB, em uma perspectiva
histérica.

EDICAO FILOLOGICA E EDICAO DIGITAL

A aproximagio entre o campo ﬁlolégico e o campo computacional —
observada desde a década de 1990 — estd atualmente em plena expansao. O trabalho
em ambiente digital no campo da filologia e da linguistica histérica tem sido cada
vez mais significativo, fazendo surgir, segundo Crane (2008), uma nova filologia,
a e-philology, ou determinando, de acordo com Schreibman ez al. (2004), o
nascimento das Humanidades Digitais.

Concluidas as etapas do processo de constitui¢io dos bancos de textos
eletronicos e de localizagao e selecio de documentos, os arquivos sao transcritos
segundo normas filolégicas conservadoras e, a partir dessa transcri¢ao, realiza-
se, na etapa seguinte, a edi¢io digital, em linguagem XML, finalizando com o
preenchimento dos metadados.

No projeto CE-DOHS, os textos-fonte sao apresentados em edigao
semidiplomatica, segundo as normas de transcri¢ao do PHPB, sendo oferecidas
informacdes sobre os documentos, sua descri¢ao extrinseca e intrinseca, ¢, sempre
que possivel, dados biograficos sobre os autores ou, no caso das cartas, sobre os
remetentes ¢ os destinatdrios, como nome, origem, idade, nivel de escolaridade,
profissio, estado civil etc. A codificagio dos dados, textuais ¢ extratextuais (ou

metadados) ¢ feita com o uso da ferramenta eDictor, o que possibilita a conversao
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dos textos para diferentes formatos (TXT, XML, HTML) ¢ evita problemas de
processamento eletronico.

As edi¢oes filoldgicas, fidedignas ao texto original, realizadas segundo
critérios de transcri¢io bem definidos, ganham, nos corpora digitais, uma versao
modernizada, com padronizag¢io da grafia, da acentuagio e desenvolvimento de
abreviaturas. %alquer alteragao realizada fica visivel para o leitor, o que possibilita
o controle ¢ mapeamento das intervengdes realizadas nos textos, garantindo a
recuperabilidade das formas originais. Entretanto, na edi¢ao digital, as mudancas
de paragrafo, de linha, as corre¢oes do autor, os acidentes do suporte, a orientagao
daescrita etc. so respeitadas. Com isso, oferece-se uma versio eletronica de textos
sem perder o rigor filolégico.

Procura-se, no ambito do CE-DOHS, seguir os mesmos critérios de
edicio digital que seguem outros projetos de corpora eletrénicos, como o Corpus
Histérico do Portugués Tycho Brahe (UNICAMP), o Labor Histérico, da UFR],
o Post Scriptum: Archivo Digital de Escritura Cotidiana em Portugal e Espanha
na Epoca Moderna'®, do Centro Linguistico da Universidade de Lisboa (CLUL),
o que garante maior praticidade no trabalho e nas consultas e maior integragio
entre os pesquisadores.'!

A seguir, serd apresentado o passo a passo da edicao digital de textos,
segundo a metodologia utilizada no CE-DOHS, tomando, como exemplo, uma

carta do acervo Cartas para Vérios Destinatdrios (1809-1904).

Disponivel em: < http://www.clul.ul.pt/pt/recursos/462-post-scriptum-home>. Acesso em: 21 mar.
2020.

Por ocasiao do Workshop Construction and Use of Large Annotated Corpora, realizado na UNICAMP,
em 2013, pela equipe do projeto Corpus Histérico do Portugués Tycho Brahe, do qual pesquisadores
de diversos projetos de corpora eletronicos participaram — entre eles o CE-DOHS -, reafirmou-se a im-
portancia de esses projetos seguirem os mesmos padroes de edigao digital e de anotagio morfossintética,
tendo em vista a praticidade do trabalho ¢ a integragio dos pesquisadores.
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F1GURA 1 - EDICAO SEMIDIPLOMATICA COM FAC-SIMILE

e Curta?
! AIGHBA. Ant. pasta 5. Documento contendo dois félios.
 Papel almago sem pautas. Félio protegido por papel
manteiga. Carimbo do IGHB na margem superior esquerda
sob marea d’agua ilegivel. No iltimo félio, as informagdes
relativas ao destinatario foram escritas na vertical.
Amigo, e Sr. do Coragam|
Saude e fortuna 4 Vosmice e 4 toda a sua Familia, a qual
muito me recojmendo.|

Tencionava l4 hir amanhi 4 tarde, e estava com

« sau|dades; mas o tempo amiaga; eu ainda niio me dispesso;
porem| como o caso insta, escrevo. Hontem me participon
Guinaelbaud que esperava do Rio hli a Charrua, que
? endireitara vai 4| Franga, que n’ella vai hii Francez, que foi

seu secretario; porque era| boa ocaziam de mandar seus
filhos, que ate Paris seridio pelo dito:| Francez acompanhados;
hoje me participa a chegada da mesma| charrua, que deve
demorar se seis dias, e a Vosmice envio os mesmos bi|lhetes
. para tudo vér, e se deliberar: e Deus permitta que estejal em
maré de carvoeiro para fazer j4 esse grande bem 4 seus| filhos
dois Brazilefros, meus Patricios, e pertecendo a hii meu|
Amigo. Olhe em segredo: = Eu se Tivesse hum Pai, como
Vosmice, (e| dizendo como Vosmice, digo tudo) e nio me
desse, ou me fizesse| este bem eu nfo havia queixar, quando
tivesse melhor uzo da| razdo=  Adews. Tomo a dizer, ndo
me dispenso de| 1d hir amanhd, ou mesmo Domingo, se o
tempo der lugar |

Sou do Coragam|
S. C. 29 de Abril|
1825|
Amigo fiel, e muito obrigado eriade|
Basto |

Fonte: Carneiro (2005).

FIGURA 2 - EDIGAO SEMIDIPLOMATICA COM FAC-SIMILE NO EDICTOR

Cospus Elssrinico e Documentos Histsioos do Seriia
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Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.uefs.br/cedohs/>.
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FIGURA 3 - PROCESSO DE EDIGAO NO EDICTOR
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Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.ucfs.br/cedohs/>.

F1GURA 4 - EDICAO MODERNIZADA FINAL
Corpus Elexdaico de Documentos Histdioos do Sertio

S AR A
e T e
S 7 e ek e (33
dirmtad

s rele sdgud g
N e

Cun?

AIGHEA. 5 Docasinto toomwads saage Filo prasds mustigh Clambs 4o
Mjnqu:;;uuwmmapﬁym m%mp‘f ferem aperioni =
Amign, s se=bor do cocagin
Gkl ¢ foutissa 3 vock o 0 tda 8 vun S, o gl st o seenenende,

Tencionsit 1 s amanik A thds, ¢ #eteva coc
Exmdsdes 2 o o g ds s eos detoers: pockn

&mfw&wﬁmﬁrhww e ot

“"“““"?"""" B e
grﬂ&»m.tumwndbm prasstacon mtea |
o

meugmﬁnwuwpuww *
mms.pm,._uuu-uumr_nu
& o

oso=

Adem Toms 1 dhes some dapenso de
Bia el ot e o, 10 & o de g

Fan de comaiia
§C 29 deabal

s

Aemiges fal ¢ e chegads ecisds

Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.uefs.br/cedohs/>.
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FIGURA 5 - METADADOS

Metadados b4
Metadado
Tipo:  processamento v
Mome: i
Valor:
[ 12 revisdo da edicdo ¥ML ] Zenaide de Oliveira Novais Carneiro <<
[ edican semi-diplomatica ] Zenaide de Oliveira Movais Carneiro
[ edicio XML ] Cynthia Yano Remover
[ revisdo da edicdo semi-diplomatica | Zenaide de Cliveira Novais Carneiro
[ revisdo final ] ndo

Ok Cancelar

Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.uefs.br/cedohs/>.

PADRONIZACAO ORTOGRAFICA DOS TEXTOS

A padronizagao ortogréfica dos textos originais — que apresentam muitas
variagoes ortogrificas — ¢ necessdria na edi¢io modernizada, que serd anotada
linguisticamente, porquanto dessa padroniza¢io depende uma maior eficiéncia de
programas de etiquetagdo automatica. Nao se interveio, todavia, nos regionalismos,
arcaismos lexicais e neologismos."

Foram padronizadas palavras como: cete (sete); podido (podiam);
acentarmos (acertarmos); emcomodos (incdmodos); cabeca (cabega); rezulvida
(resolvida); intendo (entendo); avizarei (avisarei); instrugons (instrugdes); logar

2 No caso das amostras de fala, quase nao foram feitas alteragoes.
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(lugar); prencipio (principio); fis (fiz); conclusio (conclusio); comferir (conferir);
conversou (conversou); pudia (podia); piriodos (periodos); poderse (pudesse);
munto (muito).

As seguintes palavras sio exemplos de padronizagio da acentuagao: debito
(débito); tirdr (tirar); nos (nds); mas (mas); credito (crédito); contavamos
(contdvamos); ultima (4ltima); negocio (negdcio).

Com o eDictor, é possivel selecionar a palavra original, que apresenta variagao,
¢ editd-la segundo a grafia padrao, ficando disponivel a lista de alteragoes realizadas
na edi¢io modernizada. Seleciona-se, manualmente, palavra por palavra que se
deseja alterar — substituir, separar, juntar, expandir, etc. (Ver as Figuras 6 ¢ 7) .”?

FIGURA 6 - PADRONIZAGAO ORTOGRAFICA NO EDICTOR

Progams Arquivo Editar Exbir Dogumento Edigio Ajuda

BELL9e D UX o

Transcrigio  EdicBo  Morfologia
Propriedades Edicdo

L e ]Obeinise Do
P — T
: P S
icar alteraghes
s -
[ substiuir similares

Texto:

Listade ediBes

a | padronizagio

Remover  Remover tudo

<ie Carta 7

wreomment] 5] < AIGHBA . 1= Ant. pasta 5 . :) Documento contendo dois fdlios . 151 Papel almago sem pautas . (=) Fdlio protegido por papel manteiga
ilegivel - =t No (itimo félio ., as informag des relativas ao destinatario foram escritas na vertical

o] 1= ssuiaton] Amig , @ senhor do coragdo
1 1 Saiide e fortuna Elvocs ¢ atoda a sua familia , a qual muito me recomendo

s 1= Tencionava 14 ir amanhd 4 tarde , e estava com

saudades ; mas o tempo ameaca ; eu ainda ndo me despeco ; porém
como 0 caso insta , escrevo . 1= Ontem me participou Guinaebaud

que esperava do Rio uma Charrua , que endireitara vai &

Franga , que nela um francés | que foi seu secretdrio ; porque era

boa ocasido de mandar seus filhos , que até Paris seriam pelo dito :
francés acompanhados ; hoje me participa a chegada da mesma
charrua , que deve demorar se seis dias , e avocé envio 0s mesmos bilhetes
para tudo ver , e se deliberar - e Deus permita que esteja

em maré de canvoeiro para fazer ja esse grande bem a seus |

filos dois brasileiros , meus patricios , e pertencendo a um meu
amian = Olhe em searedn - = Fuise Tesse um Pai comnuncé (@

1= Carimbo do IGHB na margem superior esquerda sob marcas d'agua

v

Nivel de edicio a extbr:

Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.uefs.br/cedohs/>.
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e~ 99

Os criadores do eDictor tém trabalhado para sofisticar a ferramenta, tornando-a mais inteligente, a fim de
que os processos de edicao digital dos textos ¢ sua anotacio morfossintitica e sintdtica sejam mais automa-
tizados, facilitando a constitui¢ao dos bancos eletronicos.
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FIGURA 7 - LISTA DE DADOS ALTERADOS

} text_l-[hs‘er'v t\'tu\c:“‘
|:] Lista dos Itens Editados [ 'Ordenzdos ]

Ttem Juncao  Segmentacao  sobrescrito ilegivel raswrado  subescrito tachado pontuacao expansio padronizacio
Abril
acompanhos acompanhados
Als Adeus
amiaca ameaca
Amo Amigo
Ao amigo
Ao Amigo
ate até
bilhetes bilhetes
Brazilts Brazileiros brasileiros
héa boa
C Coragam coragio
C ariado
C Criado
C Cunha
Coram coraam coragio
dispesso despeco
do dito
Domo domingo
Ds Deus
eMenezes ¢ Menezes
Exmo Excelentissimo ~ Excelentissimo
Fama familia familia
fos filhos

Fonte: Site do projeto CE-DOHS: <http://www.uefs.br/cedohs/>.

No projeto CE-DOHS, no periodo inicial das edigoes, os pesquisadores
enfrentaram dificuldades para decidir o que padronizar; por exemplo, casos em que
o pronome estd ligado ao verbo, em posi¢ao enclitica, sem hifen, o que contraria
a norma-padrio atual (athe que eu poga pengar a respeito de poderse cuidar neste
negocio; tendome medicado veio o Jezuino para me dar conta, e eu poder dalla;
Vossa Excelencia esta rezulvida a intregarlbe a obra etc.). Nesses casos, decidiu-se
manter a ortografia original, porque isso faz diferenca no estudo da sintaxe dos
cliticos no PB.

Pensou-se inicialmente em desenvolver apenas as abreviaturas desconhecidas
do leitor atual; depois os pesquisadores decidiram expandir todas as abreviaturas,
em razao de sua expansio evitar erros na aplicacio do anotador automadtico, que

¢ incapaz de reconhecer a forma correspondente. Como se vé, hd uma relacao
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dindmica nas etapas de constitui¢ao de corpora digitais: uma decisao tomada em
determinado nivel (por exemplo, na padronizacio dos textos) tem consequéncias
no nivel posterior (por exemplo, na anotacio linguistica). As formas abreviadas,
que se mantém na edicio semidiplomatica, aparecem expandidas na edicaio XML,
usando-se a etiqueta <expan>.

CONSIDERAGOES FINAIS

Hoje, no banco do projeto CE-DOHS, estao a disposicio a edicio
semidiplomatica dos documentos, com fac-simile; as transcricdes das amostras
de fala; a edi¢ao modernizada dos textos; resumos com a contextualizagio sdcio-
histérica dos materiais e com informagdes sobre os autores e, no caso das cartas,
sobre os destinatarios, além da ficha técnica, com nome dos editores, revisores etc.

Os textos que compdem o CE-DOHS estao ainda na forma nao anotada,
ou seja, sem informagoes linguisticas. Essa tarefa serd desempenhada no préximo
ano, depois de realizadas oficinas, junto ao projeto Corpus Histérico do Portugués
Tycho Brahe, para treinamento de bolsistas de mestrado e doutorado que iniciardo
a etiquetagao morfossintatica e anotagao sintdtica do material.

O CE-DOHS possui um material extenso e rico, que oferece & comunidade
cientifica diferentes possibilidades de pesquisa; e, para a histéria do PB —
especialmente do portugués no interior da Bahia, através de um continuo, do
mais escolarizado para o menos escolarizado, os indbeis —, trata-se de um corpus

extremamente significativo.
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Humanidades Digitais e as institui¢des memoriais
brasileiras: evolu¢ao em descompasso

Aquiles Alencar Brayner

Ainda que niao haja um consenso estabelecido do que venham a ser as
praticas e o escopo das Humanidades Digitais (HDs), o tema vem ganhando cada
vez mais espago nas publicacoes e debates académicos. Via de regra, o termo HD
¢ empregado em relagdo as novas metodologias de pesquisa surgidas nas tltimas
décadas, baseadas no uso das tecnologias de informacio (TICs), ferramentas ¢
técnicas computacionais para criagao, selegéo, extragao, descrigéo, mapeamento
¢ andlise de dados apresentados em formato eletronico. Todavia, e apesar da sua
recente popularizagao no campo das Ciéncias Humanas, ¢ incontestével o fato de
que as HDs estio ampliando os horizontes das pesquisas realizadas no campo das
Humanidades, permitindo-nos elaborar novos questionamentos e chegar a novas
descobertas nunca antes imaginadas.

Por um lado, as HDs estao gerando novos insights sobre o conhecimento
acumulado do passado e contextualizando as informagoes ¢ dados que emergem
no presente; por outro, seu campo de atuacio abre um novo espago de pesquisa
cujo propdsito abrange tanto o estudo da influéncia das TICs na formagao do
sujeito contemporineo quanto a compreensio do crescente impacto social,
politico, econdmico e cultural que o constante desenvolvimento tecnolédgico exerce
nas relagoes que estabelecemos com a produ¢io do conhecimento na sociedade
informatizada. Alguns entusiastas chegam até mesmo a prenunciar que o termo
“Humanidades Digitais” se tornard, dentro de alguns anos, obsoleto, ja que toda
¢ qualquer pesquisa em Ciéncias Humanas se desenvolverd necessariamente sob o
crivo da tecnologia, da utilizagao de dados massivos, mais comumente denominados
como Big Data, e do acesso continuo a um niimero exponencial de dados e objetos
eletronicos.

De fato, nos cabe questionar nao apenas o emprego do termo “Digital” em
referénciaa pesquisano campo das Humanidades, mas, principalmente, repensarmos
como a tecnologia ird transformar, como j4 o vem fazendo, as fronteiras de atuagao
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entre os pesquisadores das Ciéncias Humanas e os profissionais de outras dreas
académicas tradicionalmente entendidas como desvinculadas entre si por adotarem
métodos de pesquisa e objeto de estudos nem sempre convergentes. A adogao de um
modelo de trabalho colaborativo com pesquisadores de vérias outras dreas como a
Sociologia, Economia, Geografia, Ciéncia da Informagao, Informatica, para citar
apenas algumas delas, faz com que os humanistas digitais estejam constantemente
ampliando o seu campo de investigagao para alcangar metas compartilhadas que
atendam os objetivos de pesquisa especificos de cada uma destas diferentes areas.

A perspectiva multidisciplinar ¢ o que, de fato, caracteriza o trabalho das
HDs, facilitando uma atuagao conjunta a partir de uma amplitude de perspectivas
distintas que possibilitam o entrelacamento de ideias e metodologias de trabalho
até entdo nunca exploradas de forma tiao dinimica. Como tal, as HDs estao
cada vez mais presentes em universidades, centros de pesquisa ¢ principalmente
em institui¢des de memoria cultural, como bibliotecas, arquivos ¢ museus. Os
inimeros projetos de digitalizagio e disponibilizagio dos acervos memoriais vém
fornecendo novos modelos de trabalho que facilitam a melhoria na descri¢ao dos
objetos institucionais. A interacio entre usudrios e acervos em convite aberto a
participacao publica através de atividades de crowdsourcing tem contribuido de
maneira significativa para o enriquecimento dos metadados catalograficos de
cole¢oes institucionais e possibilitando a criagio de novos objetos memoriais.
Conforme afirma Ridge (2014, p. 6, tradugio nossa)’

[...] as tarefas realizadas pelos participantes no crowdsourcing do patriménio cultural
envolvem a transformagio de contettido de um formato para outro (por exemplo,
transcrever texto ou notagio musical), descrever artefatos (através de etiquetas,
classificacdes, anotagdes estruturadas ou texto livre), sintetizar novos conhecimentos ou

produzir novos objetos criativos (como fotografia ou design).

O envolvimento publico na descri¢io e criagio de contetidos auxilia o
trabalho dos pesquisadores na recuperagio da informagio e acesso a novos
recursos que complementam os acervos presentes nas institui¢des memoriais.

“the task performed by participants in cultural heritage crowdsourcing envolve transforming contente
from one format to another (for example, transcribing text or musical notation), describing artefacts
(through tags, classifications, structured annotations or free text), synthesising new knowledge, or pro-

»

ducing creative artefacts (such as photography or design)
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As atividades de folksonomia?, principalmente os processos de etiquetagem,
oferecem uma grande vantagem aos catdlogos on-line permitindo que
pesquisadores e usudrios em geral possam enriquecer as informacoes sobre os
objetos e dados institucionais, fazendo uso de terminologias mais pertinentes
as suas comunidades, as quais muitas vezes nao se encontram representadas nos
vocabuldrios controlados criados e compartilhados por bibliotecérios, arquivistas
¢ musedlogos. Estas atividades estabelecem uma mudanga de paradigma da
autoridade absoluta tipicamente representada pelos profissionais de instituicoes
memoriais até o final do século XX, abrindo espago para uma nova expressao de
autoridade contextual em que os objetos culturais passam por um processo de
relativizagdo ao serem representados a partir das suas diferentes perspectivas de
significAncia e usabilidade.

A contribuicio dos usudrios na descri¢ao de objetos, além de enriquecer
substancialmente a terminologia ou vocabuldrio controlado utilizado por
indexadores no processo de catalogacio de acervos, possibilita sobretudo uma mais
eficiente recuperacio de informagao entre grupos de usudrios que compartilham
um mesmo campo semintico marcado por peculiaridades linguisticas (uso de
sinonimias, girias, termos regionais etc.), muitas vezes nao contempladas no léxico
empregado pelos profissionais da informagao.

O enriquecimento de cole¢oes digitais institucionais ¢ a formagio de
novos acervos através de uma cultura participativa sao, indubitavelmente, fatores
importantes que ampliam o apoio das institui¢oes de memoria aos pesquisadores em
HDs. Os programas de construgao de acervos eletrénicos, em sua grande maioria
financiados por recursos publicos, estao cada vez mais voltados a projetos que visam
a complementagio de colecoes on-line, aumentando as possibilidades de acesso
remoto a seus objetos e potencializando as fontes de pesquisas para académicos,
estudantes e publico em geral. O projeto Europeana 1914-1918° uma iniciativa
pensada pela Comunidade Europeia como parte das celebragoes do centendrio da
Primeira Guerra Mundial, ilustra de maneira clara como as instituicées memoriais

O termo folksonomia designa a contribui¢ao dos usudrios na descri¢io de objetos bibliogrificos, muse-
olégicos e arquivisticos realizada em catdlogos eletronicos institucionais ou em plataformas abertas de
disseminagio de acervos.

Disponivel em: <https://www.curopeana.cu/ portal/pt/collections/world-war-I>. Acesso em: 12 fev.
2020.
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tém unido esfor¢os para complementar as suas cole¢oes tematicas de maneira
colaborativa utilizando, para isso, plataformas digitais que possibilitem tanto a
unificacio de acervos espalhados em varios bibliotecas, arquivos e museus europeus,
quanto a agregacio de novos objetos a esta vasta cole¢io compilada. Muito mais
do que coordenar um programa de digitalizacio interinstitucional, este projeto
colaborativo contou, sobretudo, com a participagao das comunidades de usudrios
que, ao digitalizar os seus acervos privados contendo fotos, cartas e outros objetos
da época, possibilitaram redimensionar os acervos memoriais, normalmente
composto por documentos e objetos oficiais e que pouco representam as percepgdes
dos cidaddos comuns que vivenciaram a guerra no seu cotidiano. Estas narrativas
pessoais, quando adicionadas as cole¢oes institucionais, oferecem uma fonte
inestimavel para uma compreensiao mais ampla e completa do contexto histérico
em que os objetos memoriais se inserem.

Outra importante contribui¢ao de bibliotecas e arquivos para as HDs
tem sido a implementa¢do e gestao de repositérios institucionais visando nao
somente a consulta de publicacoes académicas, mas oferecendo, sobretudo, acesso
a bancos de dados e objetos criados ou organizados por pesquisadores para que
estes materiais possam ser reutilizados ¢/ou manipulados por outros usuérios. O
modelo tradicional de repositério institucional, usualmente entendido como
espaco de acesso a informagao e objetos eletronicos, deve ser ampliado no ambiente
das HDs de modo a contemplar uma interagao mais dinimica, ¢ 20 mesmo tempo
mais integrada, entre pesquisadores ¢ as fontes informacionais acessadas. O que
realmente interessa a0 usudrio, na maior parte das vezes, nao ¢ a interpretacao dos
dados utilizados que corroborem as ideias de uma determinada publicacio, mas
sim o acesso direto a estes dados para se obter um melhor discernimento sobre o
processo criativo do autor, ou mesmo a reutilizagio dos dados depositados para
fins distintos daquele em que foram originalmente criados. Este novo papel dos
repositdrios digitais surge em resposta ao

[...] rdpido crescimento da cultura participante que, incorporado pela Web
2.0, tem visto a produgao criativa ultrapassar o acesso bdsico como o principal
motivo para interagao com bancos de dados, arquivos ¢ mecanismos de busca

por usudrios publicos. A exploragao intuitiva de diversos tipos de dados permite
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que os usudrios encontrem novos significados em vez de simplesmente acessar
informagoes. (KENDERLINE, 2016, p. 24, tradugao nossa*)

E neste novo contexto interativo de uma cultura participativa facilitada pelas
plataformas Web 2.0 que a fun¢ao dos profissionais da informagio e curadoria
de acervos digitais estd se transformando. Antes entendidos como guardides
(gatekeepers) institucionais, bibliotecdrios, arquivistas ¢ muse6logos assumem
hoje uma posi¢io bem distinta daquela que lhes era tradicionalmente confiada.
Sua atengdo nao se encontra mais centrada exclusivamente no gerenciamento e
preservacao das colecoes em si, mas amplia-se de modo a explorar novos canais
de comunicagio que possam alcancar distintos publicos, aproximando os acervos
institucionais a novas comunidades de usudrios. Conforme afirmam Palmer
¢ Stevenson (2011, p. 18), a “Web 2.0 nos d4 a oportunidade de pensar nao
apenas em promover nossas cole¢oes por meio de sistemas de busca tradicionais
¢ online, mas também apresentd-las de forma mais criativa de modo a fomentar o
didlogo e construir comunidades de usudrios em torno dos arquivos” (PALMER;
STEVENSON, 2014, p. 18, traducio nossa’).

Comasmudancasde paradigmasem instituigoes memoriais, seus profissionais
assumem um papel cada vez mais ativo no processo de desenvolvimento e publicagao
de pesquisas. A participa¢io dos profissionais da informacio se d4 principalmente
pelareconfiguragio constante dos objetos e dados digitais através do uso combinado
de técnicas computacionais, como o georeferenciamento de contetdos e a
mineragio de textos, para citar aqui apenas alguns exemplos, explorando, de forma
criativa e original, as ferramentas disponiveis e desenvolvendo novos processos de
manipulagao de dados e objetos eletrénicos que possam apoiar as varias etapas de
pesquisa.

“The rapid growth in participant culture embodied by Web 2.0 has seen creative production overtake
basic access as the primary motive for interaction with databases, archives, ans serach engines by public
users. Intuitive exploration of diverse bodies of data allows users to find new meanings rather than simply
access information”.

“Web 2.0 gives us opportunity to think not just about promoting our collections through online and tra-
ditional finding aid but also about working to presente them more imaginatively — to engage in dialogue
and build communities in and around archives”.
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O processo colaborativo entre pesquisadores, bibliotecdrios, arquivistas
e musedSlogos, que tem definido o termo Humanidades 2.0, ¢ uma consequéncia
direta do progresso tecnoldgico que abriu novos canais, metodologias e praticas
profissionais, influenciando a “criagdo, curadoria, colaboragio, experimentacio
¢ multi-propdsito ou multifuncionalidade do conhecimento humanistico”
(PRESNER, 2010, p. 73, tradugio nossa).

OcaraterexperimentaldasHDs, principalmente no contextodaHumanidades
2.0, vem aproximando pesquisadores e institui¢des memoriais em uma relagio
mutuamente benéfica para os agentes envolvidos. Estas experimentagoes ocorrem,
viade regra, nas bibliotecas, arquivos e museus, como nos mostra o crescente niimero
de laboratérios digitais mantidos pela British Library’, pelo Arquivo Nacional?, e
pelo Museu da Ciéncia®. Além das atividades de processamento de dados por meio
de técnicas computacionais, 0s NOVOs eXperimentos com acervos digitais incluem
a utilizagao de plataformas abertas como Flickr" e Zooniverse', que facilitam um
canal aberto de comunicagio e interagao com acervos publicos entre profissionais
da informagao, pesquisadores e publico em geral.

Atualmente, grupos como a Alianca das Organizagoes Internacionais
em Humanidades Digitais’?, a Rede de Humanidades Digitais” e, no caso dos
paises luséfonos, a Associagio das Humanidades Digitais*, vém desenvolvendo
programas de pesquisa, conferéncias e atividades interdisciplinares envolvendo
pesquisadores das mais variadas dreas cientificas. A participa¢do conjunta destes

“creation, curation, collaboration, experimentation, and the multi-purposing or multi-channeling of hu-
manistic knowledge.”

7 Disponivel em: <http://labs.bl.uk/>. Acesso em: 8 dez. 2016.

Disponivel em: <http://www.nationalarchives.gov.uk/about/our-research-and-academic-collaboration/
events-and-training/digital-experimentation-workshops/>. Acesso em: 5 jan. 2019.

Disponivel em: <https://lab.sciencemuseum.org.uk>. Acesso em: 16 dez 2018.
Disponivel em: <https://www.flickr.com>. Acesso em: 16 dez. 2018.

Disponivel em: <https://www.zooniverse.org>. Acesso em: 16 dez. 2018.
Disponivel em: <https://adho.org/>. Acesso em: 7 jan. 2019.

Disponivel em: <http://www.humanidadesdigitales.net/>. Acesso em: 20 dez. 2018.

Disponivel em: <https://ahdig.org/>. Acesso em: 20 dez. 2018.
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pesquisadores tem suscitado novos questionamentos ¢ interpretagdes sobre a nossa
histéria, lingua, arte e cultura. No Brasil, varias iniciativas e projetos em HDs estao
sendo desenvolvidos em laboratérios digitais por grupos de investigacao vinculados
a departamentos académicos e centros de pesquisa, como ¢ o caso do Laboratério
Liber da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)®.

Apesar do aumento no nimero de atividades voltadas as HDs, o que se
nota ainda por parte das institui¢oes memoriais brasileiras ¢ uma desvinculagao
generalizada na participagio em projetos de pesquisa envolvendo contetdos e
dados eletronicos. Apesar dos financiamentos obtidos para a digitalizacio de seus
acervos através de recursos federais ou mesmo por iniciativas privadas, os museus,
bibliotecas e arquivos do pais tém se preocupado em desenvolver plataformas
acesso aos seus contetdos digitalizados sem, no entanto, promover o reuso destes
objetos e seus respectivos metadados por parte de pesquisadores e publico em geral.
Como bem observa Valente -0 grande desafio que se lanca s instituicoes de
memdria brasileiras no ambiente digital ¢ pensar em “como estimular o uso criativo
dos acervos” j& que “colocar os materiais online, pura e simplesmente, pode ser
insignificante se ndo se criar interesse em torno deles” (p. 16). Ainda em relagio
aos programas nacionais de digitalizagao de acervos, a autora aponta que “a falta
de planejamento quanto a passos futuros, pés-digitalizagao e disponibilizagao” (p.
15) poe em risco a sustentabilidade dos recursos digitalizados, principalmente pela
auséncia de uma politica nacional de preservacao digital que garanta o acesso deste
material para pesquisadores no futuro.

Em se tratando do arquivamento e gestio de contetidos nato-digitais,
a situacdo brasileira ainda ¢ mais alarmante, principalmente pelo fato de nio
termos, até o presente momento, um programa nacional que garanta a preservagao
de informagoes publicadas em rede através de pédginas Web, blogs ou mesmo
informagdes veiculadas por instituicoes e 6rgaos oficiais através de postagens em
plataformas de midias sociais. H4 16 anos, ainda nos primérdios das publicacoes
em paginas Web, estimava-se haver entio cerca de 170 terabytes de informagao
disponibilizada em rede; um volume 17 vezes maior que o numero total do acervo
de obras impressas na Biblioteca do Congresso nos Estados Unidos (LYMAN;
VARIAN, 2003). Segundo estudos realizados sobre a efemeridade das pdginas Web,

> Disponivel em: <http://www.liber.ufpe.br>. Acesso em: 7 jan. 2019.
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se constatava entao que “a vida util média de uma pdgina Web em 2003 era estimada
em 100 dias e nio seria desproposital afirmar que este prazo seja ainda mais curto
na atualidade” (KELLY; PENNOCK, 2006, n. p., tradugio nossa)'é. O problema se agrava
quando levamos em conta nao somente a alarmante taxa de desaparecimento destas
paginas mas, sobretudo, o alto indice de modificagoes nas informagoes publicadas
durante o tempo em que as paginas se encontravam disponiveis para acesso on-/ine.
Mesmo que nao seja possivel estabelecer uma estimativa mais completa sobre as
modificagdes periddicas feitas nas informagoes publicadas em sitios Web, Briigger
(2005) sugere que 80% das paginas que ainda estio disponiveis para acesso publico
sofreram algum tipo de alteracao desde a sua publicacio inicial. Essa alta taxa
de volatilidade dos contetidos Web, que vao desde a atualizacio da informacio
publicada até a reestruturagao completa de suas pdginas, incluindo mudangas de
provedor e exclusio de enderegos na Internet, gera uma situagdo extremamente
adversa aos pesquisadores. Afinal, ¢ impossivel se obter um panorama histérico,
politico e cultural da sociedade atual sem se ter acesso aos recursos informacionais
que lhe sao mais importantes como forma de expressao publica. Sem um programa
de preservagiao das informagdes publicadas na Internet, pesquisadores da 4rea
de Humanidades irao deparar-se com um incomensurével problema que afetard
sobremaneira a sua compreensao sobre a era da comunicagio eletrénica. Segundo
nos prognostica Brindley (2009, on-/ine), “historiadores ¢ cidadios do futuro
encontrarao um buraco negro na base de conhecimento do século 217 caso nao
preservemos a nossa memoria digital.

Dentro do vasto universo informacional oferecido pelas publica¢oes on-line,
cabe aqui ressaltar o papel preponderante exercido pelos blogues como forma de
expressao informal e subjetiva e que, por conseguinte, vém sendo cada vez mais
utilizados por pesquisadores e institui¢des para comunicar para uma audiéncia mais
abrangente os novos questionamentos cientificos ou fornecer uma contextualizagao
mais ampla de seus acervos, complementando os “meios formais de comunicacio
cientifica e serv[indo], essencialmente, como repositério pessoal e coletivo de
contetido e meio de difusao seletiva de informagao” (GOMES; TORACI; FLORES,
2012, p. 7). No campo dos estudos literarios, para citar aqui uma 4rea de pesquisa

16 “the average lifespan of a Web page in 2003 was deemed to be 100 days and it is not unreasonable to sug-

gest that it is even shorter today.”
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mais tradicionalmente ligada as Humanidades, j4 nao se pode mais ignorar a
importancia que os blogs exercem tanto na formagao de escritores iniciantes quanto
na carreira de autores j4 consagrados em nossa época. “Para aquele que aceite
enfrentar o desafio de pensar o contemporineo” afirma Azevedo (2008, p. 32),
“¢ quase impossivel escapar do fato de que os saloes virtuais da web invadiram a
cena literdria” (p. 32). A omissio que ainda se observa por parte das institui¢oes
culturais na selegao, arquivamento e preservagio de blogs e paginas Web referentes a
cultura brasileira, mesmo os contetidos produzidos pelas préprias institui¢des que
os deveriam resguardar, resultard, indubitavelmente, em uma perda substancial da
nossa memoria cultural.

Diante deste grande desafio imposto 4 preservagao das publicagoes em rede,
varios paises comecaram a atuar a nivel de cooperagio internacional para garantir
que os seus patriménios digitais nacionais permanecam acessiveis a geragoes
futuras. O Consércio Internacional de Preservacao da Internet”, constituido por
mais de 45 paises membros, ¢ uma das associagdes pioneiras nas discussoes sobre
projetos e préticas de trabalho que garantam uma maior interoperabilidade entre
sistemas de coleta e preservagio de paginas Web. A maior parte dos programas de
arquivamento de paginas Web estd concentrada na Europa e América Norte, com
pouca repercussao em outras areas do planeta. Atualmente, o Chile ¢ a tinica nagao
na América Latina a ter um programa oficial de arquivamento de péginas Web
registradas no dominio .c/, mantido pela Biblioteca Nacional do pais desde 2013
¢ em consondncia com a sua legislacio de depésito legal eletronico (AGUIRRE,
2014).

No Brasil, ainda que a Lei de Depésito Legal 10.994/2004 estabeleca em
seu artigo 2° a obrigatoriedade de se preservar como parte do patriménio cultural
e intelectual da nacio “todas as publicacoes, produzidas por qualquer meio ou
processo, para distribui¢ao gratuita ou venda”(BRASIL, 2004), nao existe, até o
presente momento, nenhum programa por parte do governo para o arquivamento
de paginas Web no dominio nacional.

A Fundagio Biblioteca Nacional, institui¢io responsdvel por assegurar a
execugao da lei de depdsito legal no Brasil, tampouco tem apresentado propostas
na implementagao de um programa de arquivamento de paginas Web que garantaa

7 Disponivel em: <http://netpreserve.org>. Acesso em: 7 dez. 201.
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custddia e preservacao de contetdos digitais publicados na Webosfera nacional de
relevancia cientifica, histérica e cultural para a nagio.

Tomando como referéncia os dados estatisticos disponibilizados pelo site
Registro.br, entidade responsével pela emissao de endere¢os no dominio .br da
Web, foram cadastrados, desde 1996, cerca de 4 milhéoes de sitios Web no Brasil,
atingindo um alto indice de crescimento principalmente nas duas tltimas décadas.

F1GURA 1 - EVOLUCAO NO NUMERO DE REGISTROS DE NOVOS SITIOS WEB NO DOMINIO .BR
ENTRE 1996 E 2019
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Fonte: Registro.br (2019). Disponivel em: <https://registro.br/estatisticas.heml>. Acesso em: 23 fev. 2019.

Se considerarmos que cada sitio brasileiro contém, em média, 85 paginas
(MODESTO ez al., 2005), chegamos a conclusio de que 0 nosso dominio nacional
possui algo em torno de 340 milhoes de paginas Web. Algumas destas paginas,
seguramente com informagoes de enorme valor para projetos académicos, ji
desapareceram ou se encontram em perigo de extingio, representando uma perda
irreparavel de fontes informacionais para pesquisadores no futuro. Este quadro
se mostra ainda mais preocupante quando comparamos a diferenca entre as taxas
de crescimento e os indices de remocao de sites no Brasil. Somente entre os meses
de dezembro de 2018 ¢ janeiro de 2019, o site Registro.br aponta uma diferenca
de 21.6% entre o ntimero de sitios removidos (92.396) e o total de novos sitios
registrados (70.714) no dominio nacional. A expansio no desaparecimento de
paginas Web brasileiras mostra que, caso nao sejam tomadas medidas urgentes
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para a preservagao dos contetidos publicados on-line, os pesquisadores de HD
interessados sobre o Brasil, em um futuro niao muito longinquo, contardo com
escassissimas fontes digitais que possam apoiar os seus estudos.

As postagens publicadas em midias sociais sio, da mesma forma que
as paginas Web, fontes que nos oferecem referéncias imprescindiveis sobre as
atividades de comunicagio entre usudrios, 6rgao publicos, partidos politicos,
institui¢des de pesquisas e outros atores de relevincia no atual cendrio cultural e
histérico brasileiros. Dados levantados pelo site Techcrunch apontam que em 2012
os usudrios da plataforma Facebook, considerada a midia social mais utilizada no
mundo, geraram diariamente mais de 500TB de informagao (CONSTINE, 2012). A
importincia em se arquivar pelo menos parte do que se ¢ produzido nestas midias
se d4 nao tanto a nivel das postagens individuais publicadas por instituicoes e
personagens de relevincia na atualidade, mas, sobretudo, pela possibilidade de se
mapear os padroes comportamentais dos usudrios nos espagos de interagao Web
2.0. As redes sociais estao transformando as nossas sociedades ao inaugurar novos
canais de expressao sdcio-politico e cultural que, nao se restringindo a delimitagoes
geograficas, favorece a comunicagio direta ¢ em tempo real entre bilhoes de
individuos. A auséncia de uma politica cultural de preservacio do material
produzido e publicado nos canais de midia social resultard, seguramente, em uma
perda irreversivel de dados primordiais para pesquisas no campo das HDs.

O arquivamento do material nato-digital inclui, além da selegao e gestao
de informagoes produzidas e disseminadas na Webosfera, atividades de extracio
e preservagao dos chamados manuscritos digitais — contetdos criados em
computadores e dispositivos méveis. O processo de elaboragao destes contetdos,
como os documentos produzidos em processadores de texto, permanece registrado
nos discos rigidos de servidores, laptops, tablets e celulares, permitindo-nos, através
da utilizagao de software forense, recompor a genealogia destes objetos partindo de
sua origem e processos de alteragdo até chegar a sua versao final.

A anilise forense de discos rigidos permite aos usudrios acessar ¢ revisar os
arquivos nato-digitais em seu contexto e programas originais de criagio, oferecendo,
ainda, dados importantes sobre as atividades dos autores dos objetos digitais, tais
como frequéncia de trabalho, conexao entre ideias apresentadas nos documentos,
fontes referenciais obtidas por pesquisas em mdaquinas de busca, trocas de
mensagens por correio eletrénico, consultas a bases de dados ou quaisquer outros
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elementos metatextuais que tenham exercido alguma influéncia direta na produgao
do contetdo analisado. Afinal, como apontam os profissionais que trabalham com
arquivos digitais, “[ p]reservar materiais nato-digitais significa preservar nao apenas
o objeto em si, mas também sua relagao com outros objetos, ou sua posi¢io como
parte de um processo mais amplo. Esses relacionamentos [...] sao o que torna cada
arquivo tnico e insubstituivel” (KIRSCHENBAUM; OVENDEN; REDWINE,
2010, p. 23, tradugio nossa)'®.

Tal como ocorre com os programas de arquivamento de pdginas Web, muitas
institui¢oes internacionais de meméria cultural vém trabalhando conjuntamente
com o objetivo de compartilhar experiéncias, desenvolver soffwares abertos de
extragdo e preservagao de contetdos nato-digitais e estabelecer novos parAmetros
de trabalho e ferramentas computacionais que auxiliem pesquisadores. O consércio
BitCurator®, iniciado em 2016 ¢ mantido com o apoio financeiro da fundacio
Andrew Mellon nos Estados Unidos, estabelece um sélido canal de comunicagao e
apoio a bibliotecdrios e arquivistas que trabalham no emergente campo da curadoria
de acervos digitais.

No Brasil, ainda que nao se conheca até o presente momento nenhum projeto
desenvolvido ou implementado em institui¢oes de memoria cultural que faga uso
de computagio forense para o gerenciamento de recursos nato-digitais em apoio a
pesquisas em HDs, acredita-se que, dada a crescente demanda informacional por
parte dos usudrios em acessar ¢ analisar objetos e dados eletrénicos como parte
essencial de suas pesquisas, bibliotecas e arquivos brasileiros deverao, dentro em
breve, preparar-se para receber equipamentos digitais e computadores de uso
pessoal para que estes aparelhos sejam incluidos nas suas politicas de formagao e
desenvolvimento de acervos.

Em face 4 auséncia de uma atuagio mais propiciamente voltada & gestao dos
acervos nato-digitais no Brasil, cabe-nos alertar as institui¢des nacionais e gestores
publicos sobre a urgéncia em se tomar as medidas cabiveis que garantam, para os

“Preserving born-digital materials means preserving not only the object itself but also its relationship to
other objects, or its position as part of a larger process. Those relationships—how a file fits into a particu-
lar system, whether that system is actually the file system, a personal organizational strategy, or a much

larger network—are what make each file unique and irreplaceable”.

Disponivel em: <https://bitcurator.net/bitcurator/>. Acesso em: 8 jan. 2019.
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pesquisadores do futuro, a preservacao de uma parte importante da nossa memoria

digital contemporinea que, dado o seu alto indice de efemeridade, vem se tornado
g p q

cada vez mais relegada ao esquecimento.
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Sistemas de Informacao para a Ciberdemocracia

Renata Mendes de Araujo

INTRODUGA0

Neste texto, quero apresentar a minha contribui¢io para o debate
multidisciplinar das Humanidades Digitais sob o ponto de uma pesquisadora na
drea de Computagao, em particular a drea de Sistemas de Informacio — uma das
dreas da Computacio que tenta compreender a Computagio em seu contexto, as
alternativas para o design e construg¢io de tecnologias computacionais inovadoras
para uso pela sociedade, os impactos deste design nas atividades humanas, suas
implicacoes éticas, econdmicas e sociais. Meu olhar ¢ de quem conhece a estrutura
das tecnologias estudadas em campo e que possui o conhecimento técnico para
construi-las, dialogando com o mundo de acordo com as possibilidades que a
tecnologia construida oferece de agio e interagio entre pessoas e instituigoes.
Em especial, coloco meu olhar para o design de tecnologias que permitam maior
equidade de acesso a espagos, participacio ¢ bem-estar para todos os individuos
— o que ouso chamar de Ciberdemocracia — e, mais especificamente, o acesso,
participagio e satisfagio no didlogo entre cidadios e o poder publico. Este texto nao
pretende ser uma afirmagao de conceitos e teorias. Ele pretende ser uma conversa, o
inicio de um belo debate.

O MUNDO ESTA ABERTO

Em 2013, durante o Simpésio Brasileiro de Sistemas de Informagao’, a
comunidade de pesquisa em Sistemas de Informacio (SI)? promoveu a discussao
sobre os desafios do Mundo Aberto e suas implicagoes para a pesquisa e a prética

Disponivel em: <http://www2.sbc.org.br/ce-si//sbsi.html> . Acesso em: 09 set. 2020.
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Disponivel em: <http://www2.sbc.org.br/ce-si//index.html> . Acesso em: 09 set. 2020.
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em SI. Inspirado na palestra de Dan Tapscott — Four principles for the open world?,
um painel apresentou a visao de pesquisadores e profissionais de empresas sobre os
principios paraviver e sobreviver no/ao mundo aberto — transparéncia, colaboragao,
compartilhamento e deslocamento de poder - tanto por empresas como por todo
e qualquer cidadao comum.

Naquele painel, pesquisadores da comunidade de SI apresentaram artigos
versandosobreosdesafiosdaleido Acessoalnformagao,sobretudoadisponibilizagao
de dados em formato aberto, os avangos na andlise de informagoes em redes sociais
— como as sensagdes expressas por seus participantes — ¢ como planejar e medir a
maturidade das cidades na oferta de servigos cada vez mais inteligentes aos seus
cidadios. Refletimos sobre a privacidade, ou antes, nossas reagdes a exposi¢io
da informacgao, sobretudo pessoais, em ritmo e escala pouco controléveis. Nos
defrontamos com a complexidade que nos oferece a construgao de sistemas cada
vez menos caracterizados como um artefato fechado e intraorganizacional e cada
VE€Z mais como um organismo de conexio intra, inter e sécio—organizacional, de
comportamento imprevisivel ¢ emergente. Tomamos conhecimento dos esforgos,
progressos ¢ desafios de empresas governamentais em sua estruturagio interna
para oferta de servigos e informagio cada vez mais modernos e sintonizados s
necessidades do cidadao brasileiro. O investimento ¢ enorme, ¢ o potencial ¢ os
desafios da ‘abertura’ no Brasil sao tao grandes quanto seu tamanho, sua riqueza e
suas mazelas, sobretudo suas competéncias e sua legislagao.

Cada vez mais percebemos que estamos vivendo em um mundo rapidamente
mais conectado e aberto, que abre novas oportunidades tanto para as organizagoes
inovarem em seu negdcio, como para individuos adquirirem mais poder,
autonomia e satisfacio no uso de servi¢os. Em uma época em que vivemos o forte
poder disruptivo da tecnologia, potencializado pela convergéncia da colaboragao,
mobilidade e de grandes volumes de dados, um dos grandes desafios da comunidade
de pesquisa em Sistemas de Informacio para os préximos anos (BOSCARIOLI;
ARAUJO; MACIEL, 2017) estd em como promover a integragao destas dimensoes
tecnolégicas de forma a equilibrar tanto as necessidades de controle como as
oportunidades de comportamento emergente e inovagio.

Esse mundo em que a transparéncia e a prestagao de contas se torna cada vez
mais cobrada, ¢ o entendimento da diversidade ¢ considerado como prética social,

> Disponivel em: <https://www.ted.com/talks/don_tapscott_four_principles_for_the_open_world_1> .

Acesso em: 09 set. 2020.
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nao somente um desejo, ¢ a inovagao ¢ a multidisciplinaridade sao pecas-chave para
a solugao de problemas complexos que afetam a humanidade, precisa estar aberto,
conectado, acessivel, ¢ seus principais atores (individuos e organizacgoes) devem
ser capazes de se organizar sem a necessidade especifica de uma estrutura, controle
ou ordem prevista (ARAUJO, 2017; SHIRKY, 1998), de forma democritica pelo
uso da tecnologia disponivel. Isto se tornard ainda mais complexo nas préximas
décadas, uma vez que as organizagdes ¢ a sociedade precisarao estar preparadas para
uma abertura ainda maior do que tenham em algum momento imaginado, para
resolver novos problemas a serem enfrentados no presente e no futuro.

E que problemas seriam esses? Muito além das questoes enfrentadas por
empresas, instituicoes ou nagdes especificas, estao os desafios a serem enfrentados
(juntos) por todos os seres humanos neste planeta. A Organizagio das Nagoes
Unidas (ONU) identificou alguns, denominando-os como os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ONU, 2015), motivando as nagdes associadas a
abordar solugoes para estes problemas e acompanhar seus impactos até o ano de
2030. Estes objetivos incluem soluges para diversos problemas (Figura 1) que hoje
afligem todaa humanidade, de solu¢ao complexa, multidisciplinar e cuja efetividade
exigird esfor¢os conjuntos entre individuos, institui¢des, pesquisadores, governos e
nagdes para sua solucao. Neste mundo conectado e aberto, nao parece mais haver
espago para solu¢des individuais. Os problemas sao de todos.

F1GURA 1 - OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
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Fonte: ONU (2015).
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No cendrio brasileiro, alguns destes objetivos saltam ainda mais aos olhos: a
necessidade do enfrentamento da corrupgio (Paz, Justica e Instituicoes Fortes), os
desafios de enfrentar todos estes desafios em um pais de dimensées continentais,
a diferenca econdmica e intelectual abismal entre extratos de nossa sociedade,
a inseguranga urbana, a flagelacao dos diretos humanos, os 6nus ¢ bonus de uma
economia agraria, a sede de uma floresta que pode ser a salva¢ao do mundo, entre
varios outros.

Em absolutamente todas as dimensdes apontadas como os principais
problemas de nossa humanidade, a tecnologia, sobretudo as chamadas Tecnologias
da Informagio e Comunicagio (TICs), aparecem como ator fundamental, como
vetor de didlogo, colaboragio e inovagio para a criagio, aplicagio e avaliagio de
impacto de solugdes. No entanto, apesar da tecnologia ser um ator fundamental
neste cendrio, no cerne destes problemas reside a oportunidade de exercitarmos
os aspectos mais fundamentais de sermos humanos: o raciocinio consciente, a
capacidade de didlogo, a resisténcia ao mundo pela colaboragio, a inovagao e a nao
conformidade. A conjugacio destas capacidades com a flexibilidade tecnolégica ¢ o
que gosto de entender como Humanidades Digitais.

CONHEGA O MEU LUGAR DE FALA: SISTEMAS DE INFORMACAO

Compreender o impacto e as implica¢oes do uso de tecnologia nas atividades
humanas atualmente requer muitos olhares. Cada um deles sozinho s6 sera capaz
de compreendé-lo de forma muito limitada. O esforco de um olhar multiplo
e sistémico ¢ o que se entende principalmente ser um dos objetivos da édrea das
Humanidades Digitais.

Hé um lugar de observagao neste cendrio muito pouco compreendido, mas de
fundamental importancia para o estudo das Humanidades Digitais — a Computagao,
mais especificamente, a drea que detém o conhecimento teérico e técnico sobre
como construir a tecnologia que vemos e usamos hoje. Via de regra, as demais dreas
que acorrem ao estudo das Humanidades Digitais tendem a ver a tecnologia como
uma “caixa-preta’, uma entidade a mais no ecossistema de relacoes humanas, pré-
existente e pronta para ser discutida e criticada. Em muitas ocasioes escuto debates

sobre “a Tecnologia” (sim, com “T” maitscula!) como se fosse um ente consciente e
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intencionado a provocar um determinado efeito em uma determinada coletividade.
Em outras situagoes, ¢ cada vez mais decorrente do volume de dados disponiveis
sobre tudo, a tecnologia tem sido vista como ferramental de suporte para pesquisas
em todas as dreas e, no raro, os pesquisadores da drea de Computagio sio desejados
como profissionais prestadores de servigo técnico e nem sempre reconhecidos como
parceiros cientificos.

A Computacio se desdobra em muitas subdreas técnicas, mas também
cientificas, uma delas em particular, denominada Engenharia de Software,
tem como objetivo principal, estudar e inovar em teorias, métodos e técnicas
sobre como construir software, ou seja, como construir o elemento principal de
TICs - seu funcionamento 16gico, capaz de ser interpretado por computadores.
O funcionamento légico de um artefato tecnoldgico e sua execugao por uma
mdquina trata-se de um universo bastante complexo que se tenta simplificar ao
maximo para quem o utiliza. Como diria Booch (1994), a tarefa de uma equipe
de desenvolvimento de software ¢ criar a ilusdo da simplicidade para quem o utiliza
(Figura 2).

FIGURA 2 - A ILUSAO DA SIMPLICIDADE DE UM SOFTWARE

I

Fonte: Booch (1994).
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A construgao de um software exige o esforco de muitos profissionais e a
aplicagio de métodos e técnicas especificas desenvolvidos e aprimorados ao
custo de muito debate em ciéncia nos ultimos 50 anos. Além disso, ¢ preciso
muita tecnologia para construir tecnologia: os profissionais de desenvolvimento
de software fazem uso de ferramentas tecnoldgicas — computadores, editores
de cédigo, ferramentas de testes, editores de interface, entre muitas outras. O
profissional que constréi software, de forma muito resumida, identifica as
necessidades de alguém, as abstrai em modelos técnicos e as implementa em
um artefato tecnoldgico na tentativa de atender tais necessidades. Portanto, no
limite, construir um software ¢ um ato de linguagem, de comunicagao de desejos,
necessidades e possibilidades entre seres humanos. Quando interagimos com um
sistema em nossos computadores, nossos celulares, nosso dia a dia, em qualquer
situa¢do, nao estamos dialogando com uma méquina unicamente. Estamos
dialogando também com quem a construiu (Figura 3).

Outras dreas da Computacio também sao desafiadas cientificamente para
simplificar continuamente o uso de tecnologia pela sociedade. Os pesquisadores
de banco de dados criam modelos e estruturas computacionais avancados para
enfrentar o desafio do uso de dados e informacao de forma eficiente e eficaz
em um mundo aberto e conectado. A Inteligéncia Artificial promove o uso
de técnicas que permitem O processamento de informagéo para o raciocinio, a
deducao e a predicao de fatos a fim de auxiliar e facilitar o mundo moderno. A
drea de Interface Humano-Computador ¢ desafiada continuamente para permitir
que a sociedade use de forma simples, dedutiva e rdpida os dedos, a fala, a visao,
para interagir com a tecnologia criada. A comunica¢ao de dados avanga também
velozmente pela contribui¢ao da drea de Redes de Computadores.
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FIGURA 3 - A TECNOLOGIA COMO LINGUAGEM
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Uma édrea dentro da Computacio, em particular, ¢ colocada no centro
de minha contribuigio: Sistemas de Informacgio. Esta drea cientifica tem como
objetivo principal compreender a Computagao como meio ou instrumento para
a solucio de problemas do mundo real, da sociedade e das organizagoes. A 4rea de
Sistemas de Informagao contribui de forma importante em diversos dominios, lida
com sistemas complexos que requerem conhecimentos técnicos e organizacionais
para serem projetados, desenvolvidos e gerenciados, que afetam as operagdes ¢ as
estratégias das organizagoes e as atividades em geral da sociedade.

Um Sistema de Informagio pode ser definido como um conjunto de
componentes inter-relacionados que trabalham de forma convergente para coletar
(ou recuperar), processar, armazenar e distribuir informagao para suporte 4 tomada
de decisao, coordenacio, controle, andlise de problemas, visualizacao de situacoes
complexas e criagio de novos produtos em uma organizagio (GALLIERS;
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CURRIE, 2011; LAUDON; LAUDON, 2016). Uma organizagao aqui pode ser
entendida tanto por: i) seu aspecto técnico — uma estrutura social formal e estavel
durante um periodo de tempo, que utiliza e processa recursos do ambiente para
a produgiao de novos produtos; como por ii) seu aspecto comportamental — uma
colecao de direitos, privilégios, obrigacdes e responsabilidades balanceadas por
meio de resolugao de conflitos. Organizagao ¢ um conceito mais abrangente do que
uma empresa ou uma institui¢o, ¢ pode compreender a relagio entre individuos,
empresas ou ambos.

Sistemas de Informagao apoiam e automatizam processos nas organizagoes,
construindo vantagem competitiva por possibilitar andlise de cendrios, apoio aos
processos de decisdo, além da defini¢io e implementagio de novas estratégias
organizacionais. Por conseguinte, torna-se uma constante a preocupa¢io com a
coleta, armazenamento, processamento e transmissao da informacio na medida em
que a disponibilidade da informagao certa, no momento certo, para o tomador de
decisao responsavel, ¢ requisito fundamental para a melhoria continua da qualidade
e competitividade organizacionais, bem como para a melhoria da qualidade de vida
humana.

Para além de sua importancia nos contextos empresariais, Sistemas de
Informacio estao atualmente imbricados no funcionamento da sociedade. O acesso
ainformagao e aaplica¢oes em qualquer hora, qualquer lugar, amplia e reestrutura as
relagoes e trabalho e sociais, sobretudo as formas de comunicagao entre seus agentes,
abrindo espago para configurag¢oes sociais e modelos de negdcio antes impensados.
Neste sentido, Sistemas de Informagio representam agentes fundamentais da
transformagio social contemporanea, requerendo entendimento dos contextos
sociais e suas relagoes onde serao utilizados e da influéncia que as caracteristicas do
ambiente, bem como as caracteristicas individuais e de comportamento dos agentes
sociais humanos exercem no uso e no projeto destes sistemas.

Boa parte dos entendimentos tedricos na drea advém de teorias como a
Teoria Geral de Sistemas (BERTALANFFY, 2008), que tenta explicar a dindmica
dos sistemas bioldgicos, sociais, organizacionais e tecnoldgicos. Ela se consolida
no saber técnico da Engenharia (SOMMERVILLE, 2011), na busca por métodos
mais eficazes para a construgao de novas tecnologias. Mas ¢ também desafiada pela
necessidade de compreender seu impacto no mundo, onde torna-se indispenséavel
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o pensamento sistémico (CAPRA; LUISI, 2014) e saber abordar a complexidade
(MORIN, 2015).

Meu lugar de fala, e portanto, minha contribui¢io para o debate das
Humanidades Digitais, vem do ponto de vista de quem maneja a complexidade dos
Sistemas de Informacao, de quem procura dialogar com os ambientes e pessoas em
seu contexto por meio dalinguagem tecnoldgica, de quem pretende definitivamente
interferir em suas priticas na expectativa de aprimord-las, sem desconhecer a
imprevisibilidade de seus efeitos.

CIBERDEMOCRACIA

Cibernética (WIENER, 1948) ¢ o estudo interdisciplinar da estrutura de
sistemas regulatérios. A Cibernética estd fortemente relacionada a Teoria do
Controle e A Teoria Geral dos Sistemas (BERTALANFFY, 2008). Tanto em sua
origem como em seu desenvolvimento, as teorias da Cibernética podem ser aplicadas
tanto para sistemas fisicos como sistemas sociais. Sistemas complexos afetam seu
ambiente externo ¢ se adaptam a ele. Em termos técnicos, sistemas possuem foco
em funcoes de controle e comunica¢ao nos fendmenos de entrada/saida do sistema.
Esta habilidade ¢ natural em organismos vivos e tem sido imitada em mdquinas e
organizagdes. A Cibernética ¢ a ciéncia do controle, a ciéncia da governanca.

O conceito de Democracia (“demo-+kratos) é usualmente associado a um
modelo de governo em que o poder de tomar decisoes politicas importantes vem
diretamente dos cidadios, ou em sua forma mais usual, por representantes eleitos. A
histéria da Democracia se refere a uma série de processos histéricos e ¢ um conceito
de dificil defini¢ao, baseado na no¢io de uma comunidade em que todas as pessoas
tém o direito de igualmente participar, debater e decidir a respeito de processos
politicos e, em um sentido mais moderno, que certos direitos sejam universalizados
como o principio da liberdade de expressao e a dignidade humana. O conceito de
Democracia, apesar de fortemente ligado a legislagio e constitucionalismo, nio estd
limitado & questao da igualdade legal, mas também depende do acesso democrético
(ou seja, 0 mesmo para todos) de espagos e beneficios sociais.

Com base nestes dois conceitos, passo a usar o termo Ciberdemocracia —
a suposicao de que em um mundo aberto possibilitado pelas TICs, a transmissao
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de informagao, conexdo e reconfiguracio realizada pelos individuos proporciona
colaboragio, pluralidade, abertura, empoderamento e governanca. A ideia de que
quanto mais produzimos, entregamos, distribuimos e compartilhamos informagio,
mais inteligentes (no sentido de governanga) e conscientes a sociedade pode se
tornar. A Ciberdemocracia ¢, para mim, um termo que significa a inteligéncia
coletiva que surge por meio das possibilidades de opiniao ptblica e empoderamento
com o uso da tecnologia, levando a melhores niveis de governanga de sistemas sociais
¢ organizacionais. De acordo com Lemos ¢ Levy (2010), o relacionamento entre
comunicagio (poder social) e técnica (poder de agao) estd na base para esta nova
dimensao politica, proporcionando a cada individuo conectado pela tecnologia
um novo relacionamento com o espaco ¢ o tempo, uma nova dimensio de viver
coletivamente.

Também gosto de entender a Ciberdemocracia como a possibilidade de
interagio politica e de gestao publica por meio da tecnologia, potencializada pela
Internet. A Ciberdemocracia é um termo que retine os grandes aspectos da sociedade
atual — conectada, convergente, informada e colaborativa e os grandes desafios das
institui¢des governamentais em acompanhar esta sociedade. A Ciberdemocracia
aponta paraos desafios destes novos ecossistemas que envolvem cidadaos, instituigoes
publicas, tecnologia, informagio, praticas, politicas e processos (Figura 4).

FIGURA 4 - CIBERDEMOCRACIA

CiberDemocracia é um tempo que retine grandes  CiberDemocracia é também o tempo que retine os
aspectos da sociedade atual — conectada, grandes desafios das instituicdes governamentais
convergente, informada e colaborativa. em acompanhar esta sociedade.

A CiberDemocracia aponta para os desafios destes novos ecossistemas que envolvem cidadaos,
instituicées publicas, tecnologia, informacao, praticas, politicas e processos.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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SISTEMAS DE INFORMACAO DE GOVERNO ABERTOS E COLABORA-
TIVOS

No sentido de ampliar a rede de intera¢io entre Governo, Administracao
Publica e cidadaos, e permitir novas formas de governanga, muitas solugoes tém
sido exploradas tanto na academia como nos governos ao redor do mundo, para
criar sistemas de informacao que permitam diferentes formas de interacao cidadao-
governo ¢ cidadio-cidadao no que se refere a prestagio de servigos, coleta de
informagdes, transparéncia e tomada de decisio colaborativa (ARAUJO ez 4/,
2011).

Estas solu¢des eu chamo de Sistemas de Informacio de Governo Abertos
e Colaborativos — sistemas de informacio que apoiam o acesso a informacao,
participagao, gestao de conhecimento e inovagao social nas relagoes governo-
cidaddo. Deforma muito geral, gosto de organizar estas solugoes nas seguintes classes:
i) solugdes de Governo Eletronico: sistemas de informagio para oferta de servicos
publicos em plataforma digital (ex. Portal de Servi¢os do Governo Brasileiro)?;
ii) solucoes de Participagio Eletronica: sistemas de informagio para permitir
a participagao dos cidadaos nas atividades relacionadas a prestacao de servigos
publicos (ex. aplicativos municipais para comunicagao pelos cidadios de problemas
na cidade de diversas naturezas a Prefeitura); iii) solu¢des de Democracia Digital:
sistemas de informagao que apoiam o debate e a deliberagao sobre politicas ptblicas
(ex. Participa.br’); iv) solucoes de Governanga Digital: sistemas de informagao que
permitem ao cidadio o poder de fiscalizar, acompanhar, governar as instituicoes
publicas (ex. Operagio Serenata de Amor®); e v) solugdes de Ciberativismo:
sistemas de informagao que permitem aos cidadaos auto-organizagao e articulagao
entre si agdes, movimentos e manifestagoes (ex. MeuRio”)

S

Disponivel em: <https://www.servicos.gov.br/>. Acesso em: 09 set. 2020.
Disponivel em: <http://participa.br/>. Acesso em: 09 set. 2020.
Disponivel em: <https://serenata.ai/>. Acesso em: 09 set. 2020.

Disponivel em: <https://www.meurio.org.br/>. Acesso em: 09 set. 2020.
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FIGURA 5 - SISTEMAS DE INFORMAGAO DE GOVERNO ABERTOS E COLABORATIVOS
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

H4 quatro anos, eu assistia, admirada, nas salas de cinema, os contos tao
inverossimeis, se nio fossem tao reais, do filme Relatos Selvagens, de Damidn
Szifron. Um dess es contos narra a histéria de um cidadio comum (Roberto
Darin) que recebe uma multa por estacionar em lugar supostamente indevido
depois de buscar por uma eternidade por uma vaga, pressionado pela necessidade
de buscar uma encomenda da familia em algum lugar da cidade. O fato lhe irrita tao
intensamente — pois a multa nao parecia justa — que ele resolve contesté-la junto a
prefeitura. A saga que se segue ¢ tao horripilante porque a gente se sente totalmente
dentro dela. A burocracia, a auséncia total de didlogo entre cidadao e coisa publica,
mesmo que diante de outro ser humano (um atendente), as regras confusas, a total
incapacidade de ser ouvido. O fim eu nio conto.

Em outro filme, Eu, Daniel Blake, eu me sentia novamente chocada com
o drama social vivido por um britinico desempregado, incapaz de conseguir seu
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seguro-desemprego por baixo letramento digital — a incapacidade de se apropriar da
tecnologia — sendo o meio digital o Gnico possivel para interagio com o governo de
seu pais. O filme nao comenta explicitamente isso, hd outros temas mais relevantes
para serem explorados na tela, mas o Reino Unido ¢ um dos paises mais avangados
em transformagcio digital no governo® e que investe pesadamente no conceito de
digital by default, ou seja, todos os servigos novos prestados pelo governo jé nascem
no digital.

FIGURA 6 - SE NAO VIU, ASSISTA. AJUDARA A ENTENDER MELHOR O PROBLEMA O QUAL ESTOU
TENTANDO CONVENCER VOCE QUE EXISTE
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Por um certo tempo, os desenvolvedores de sistemas de informagao voltados
ainteracdo entre cidadao ¢ administracao publica se comprometeram com o desafio
de transformar servigos publicos em servicos digitais. Neste processo, um elemento
fundamental foi negligenciado: o cidadio, suas necessidades e suas competéncias
para lidar com o digital. Nao ¢ muito dificil ver problemas similares ao de Daniel
Blake: cidadios nao letrados digitalmente precisando contratar os servigos de um

8 Visite: <Gov.uk>.
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“despachante digital” capaz de se comunicar facilmente com o universo dos servigos
eletronicos. Embora a tramita¢do dos servigos, possa, em alguma escala, ter sido
facilitada, ainda persistem os problemas de desinformacao, de inconsisténcias, de
didlogos surdos com ambientes dependentes da automagio e, no caso do Brasil,
o desafio da escalabilidade em um pais de dimensoes continentais e populacao de
enorme diversidade.

DESIGN DE SOLUGOES

No contexto da prética da administragao publica, sio muitas as iniciativas
relacionadas 4 melhoria ¢ 4 inovagao em matéria de sistemas de informagao para
governanga digital e interagiao com o cidadao. As palavras de ordem neste contexto
atualmente sao: design, empatia ¢ inovagao. Vivemos a era do design (PINHEIRO;
ALT; PONTES, 2011), sendo assim, as solugées Nnao estao prontas € por isso
precisam ser reinventadas a cada contexto. Assim também ¢ para solugoes de
interagao com o cidadao.

Se em algum momento no passado confiamos desproporcionalmente no
poder da tecnologia para solucionar nossos problemas, sem contestar os obstaculos
e implica¢oes que ela proporciona em seu uso, hoje vivemos a era da empatia, na
qual a satisfagao do cliente (ou cidadio), suas personas, suas experiéncias individuais
precisam ser cuidadosamente consideradas hoje, sob a for¢a da concorréncia do
mercado (GARRETT, 2002).

No mundo aberto, neg(')cios € organizagoes sO se manterao competitivos se
aprenderem como gerenciar seus processos neste novo cendrio, aberto e conectado.
Ao mesmo tempo, o ambiente organizacional interno precisara desenvolver a
interacio ¢ a colaboracio entre seus profissionais e conexdes com o ambiente
externo, de forma a assegurar o desempenho de seus processos de negécio/trabalho
com menos burocracia, mais autonomia e qualidade. Como pesquisadores na 4rea
de Sistemas de Informagéo, precisamos dedicar nosso tempo a investigar como
aumentar ¢ fortalecer a ligacio entre organiza¢des e seus ambientes externos,
entregando melhores servicos e estabelecendo um didlogo efetivo entre eles
pelo uso da tecnologia. Devemos nos questionar sobre: i) como fazer com que
individuos, sociedade e institui¢des cooperem e busquem maneiras de efetivamente
compartilhar e convergir em objetivos comuns; ii) como integrar institui¢coes e
individuos como colaboradores na tarefa de gerenciar e aprimorar constantemente
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seus processos; iii) como construir solucdes que pode ajudar os individuos a obter
acesso & forma como as organizagdes trabalham e se comportam; e iv) como apoiar
os individuos e organiza¢des para produzirem colaborativamente e permanecerem
conectados neste espago virtual, deixando de lado velhos relacionamentos —
usualmente opostos.

Em nosso grupo de pesquisas, temos apostado na possibilidade de desenvolver
novos sistemas de informagao ainda mais capazes de promover a colaboragio ¢ a
abertura, com foco no design e no cidadao. Nossa abordagem tem sido ade promover
o entendimento, o didlogo, o aprendizado e a interagio (ARAUJO; TAHER,
2014; ARAUJO; CAPPELLI, 2014; CLASSE; ARAUJO; XEXEO, 2017, 2018;
DIIRR; ARAUJO; CAPPELLI 2014; GOMES; ARAUJO, 2012; IGLESIAS;
CAPPELLI; ARAU]JO, 2014; ENGIEL; ARAUJO; CAPPELLI, 2014; PIRES;
ARAU]JO, 2017; SELL, 2016; TAVARES; PIMENTEL; ARAUJO, 2014). E
um grande desafio que nao podemos abordar sem a ajuda de outras disciplinas,
principalmente as que dominam o conhecimento sobre as préticas politicas, as que
dominam o conhecimento sobre as praticas sociais e todas as outras que possam
nos ajudar a compreender este fendmeno dos novos ecossistemas onde coexistem
pessoas e tecnologia.

CONCLUSAO

Democracia é um esfor¢o perseguido por nossa sociedade, nio exatamente
em busca de igualdade absoluta, o que a Natureza ji demonstrou ser impossivel,
mas para encontrar equilibrio e bem-estar. A democracia ¢ niao sé uma questio
politica ou de administragio putblica, mas também um desafio para a gestio de
organizagoes privadas e grupos sociais. O mundo aberto e as tecnologias associadas
aestaabertura, podem nos indicar oportunidades de governanga mutua e equilibrio
por meio da Ciberdemocracia.

Os sistemas de informagao nao podem ser vistos como artefatos fechados no
estudo das Humanidades Digitais, pois seu design afeta diretamente seus efeitos.
Uma visdo sistémica ampla precisa ser exercitada para o design, desenvolvimento,
uso ¢ avaliagao de sistemas de informagao no mundo aberto, facilitando processos,
empoderando pessoas, gerando confianca e estabelecendo uma nova era de auto-
organizagio e governanga.
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Uso de Mineragao de Dados no contexto eleitoral
brasileiro: um caso de pesquisa a luz das Humanidades
Digitais

Josir C. Gomes
Marco Schneider
Ricardo M. Pimenta

Em tempos de continuos avancos tecnoldgicos e aceleragio social (ROSA,
2014) das formas de ser e de agir no espago publico, a pesquisa critica da circulagao
da informagio tem buscado novos métodos e ferramentas para conseguir processar
¢ analisar o volume de dados cada vez maior que vem sendo gerado nao s6 pelas
redes sociais ¢ pelos meios de comunicagao tradicionais, mas também pelos
proprios entes governamentais. Tais esforcos encontram hoje nas chamadas
Humanidades Digitais (HDs) uma “comunidade de praticas” (ALVES, 2016) que
visa experimentar e comunicar técnicas, teorias e métodos mediados pela tecnologia
digital aplicados as questdes e problematicas oriundas das ciéncias humanas, sociais,
sociais aplicadas, letras e artes. Desse modo, a defini¢ao das HDs estd subordinada
as praticas e as acoes de seus agentes em torno de um projeto comum e, nao a este ou
aquele “campo” ou “4rea” de predominéncia dos pesquisadores envolvidos, torna-se
claro que ela é aberta, plastica e relacional. Constitui-se de maneira multidisciplinar,
ou transdisciplinar, em seu escopo e interdisciplinar por meio de suas praticas,
portanto, de fronteira” (KLEIN, 2015, p. 31-32).

ParaBerry (2011, p. 1), “ashumanidades digitais tentam levar em consideragio
a plasticidade das formas digitais e a maneira pela qual elas apontam para uma nova
maneira de trabalhar com representacio e mediagao”. Mediar o acesso a informacao,
principalmente no espago publico, requer que se esteja preparado para lidar com
politicas de opacidade, em face dos dadosdisponibilizados, porém nao tratados, pelos
mesmos entes governamentais. Dessa forma, podemos estender o questionamento
de Manovich (2008, p. 41) sobre o que ¢ a cultura apds ser “softwarized” A politica
e a economia. Como compreender € questionar a politica e a economia, em suas
diferentes instincias, sem lancar mao de recursos computacionais capazes de
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processar e mediar dados e informagdes disponiveis, apesar de desconexos e “sujos”
em seu estado de Raw Data? Afinal, a politica e a economia nio foram igualmente
“softwarized”?

Este capitulo trata fundamentalmente dessa questio, ao apontar
possibilidades de uso e aplicagao dos recursos das HDs no desvelamento de alguns
elementos capitais no contexto eleitoral brasileiro, com destaque para relagao entre
financiamento de campanhas politicas, atua¢oes parlamentares e reverberagoes (ou
silenciamentos) mididticos e informacionais.

Especificamente no Brasil, na drea das Ciéncias Politicas ¢ da Economia
Politica da Informagio, houve um crescimento considerdvel no volume de
informagoes disponiveis em fun¢ao da promulgacio da Lei de Acesso a Informagao
(LAI) em 2012 (BRASIL, 2012). Com a implementagio da lei, o Estado brasileiro
passou a disponibilizar dados gerados e administrados pelo governo e também pelos
poderes legislativos e judicidrio. Apesar do nimero do conjunto de dados (datasets)
disponibilizados ainda estar longe de ser o ideal, estas novas fontes de informagao
permitem que pesquisadores, ativistas politicos € 0s proprios érg:’los governamentais
de controle, como a Controladoria Geral da Uniao (CGU) e o Ministério Pablico
Federal (MPF), tenham & disposi¢io um volume de informagées que antes estavam
muradas dentro de cada tribunal, casa legislativa ou 6rgao publico.

Na realidade brasileira, trés conjuntos de dados se destacam nas pesquisas
quantitativas na drea de ciéncias politicas: a base de resultados eleitorais, a base de
financiamento de campanhas politicas e as proposi¢oes parlamentares que tramitam
no Congresso Nacional. Todas as transa¢oes de financiamento de campanha politica
e os resultados das eleicoes sao disponibilizados em formato aberto pelo Tribunal
Superior Eleitoral (TSE), ja que este tribunal exerce o controle ¢ a fiscalizagio
da arrecadagao e também dos gastos de candidatos e partidos politicos. J4 a base
de dados de proposicoes legislativas, que contém todas as propostas de emenda a
constitui¢io, projetos de lei e indicagdes que siao encaminhadas na Cimara dos
Deputados e no Senado Federal, ¢ disponibilizada por ambas as casas legislativas.

A analise destes conjuntos de dados tem sido utilizada com muita frequéncia
através de métodos tradicionais nas Ciéncias Sociais, como a estatistica descritiva,
¢ os resultados tém sido expressivos (MANCUSO, 2015; PEIXOTO, 2016).
Diversos estudos indicam que quanto maior o valor arrecadado nas campanhas,

maior as chances de sucesso nas eleicoes (MANCUSQO; SPECK, 2015). A relagao
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entre o poder econdémico e o poder politico ¢ o tema central de boa parte das
pesquisas académicas que trabalham com o conceito de que a luta pela hegemonia
politica parte essencialmente do resultado da luta de classes sociais ou fragoes de
classes que disputam o poder (MARX, 2011).

Entretanto, com o surgimento das redes sociais ¢ do complexo fenémeno
da desinformacio que assola o século XXI, novas varidveis passaram a ter papel
de destaque nos processos capazes de influenciar ora direta, ora indiretamente, o
resultado das elei¢oes. Por conta dos escandalos de corrupcio envolvendo a elite
politica, os esquemas de montagem do chamado “caixa dois” tém se sofisticado,
passando a contar com o uso de rob6s nas midias sociais e na montagem de redes
complexas de WhatsApp para disseminacio de noticias falsas'.

Assim, buscar técnicas e estratégias capazes de analisar e extrair informagoes
capazes de auxiliar na produgao de conhecimento nio sé relacionado aos conjuntos
de dados oficiais, mas também de midias tradicionais e das redes sociais, ¢ de
considerdvel importincia para que se possa entender melhor nossa realidade
politica. E nesse ponto que, para que se consiga tratar com grandes volumes
de dados, ou o chamado Big Data, a mineragao de dados ou data mining retne
modernas metodologias para a aquisi¢io de conhecimento, utilizando diversos
algoritmos computacionais proprios para tratamento de grandes volumes de dados
(HAN; KAMBER; PEL 2011).

Dentro desta perspectiva, o grupo de pesquisa Perspectivas Filosoficas da
Informacao (Perfil-I), do Programa de Pés Graduagio em Ciéncia de Informagao do
IBICT-UFR], formulou o projeto Financiamento, Atuagao politica e Repercussao
Mididtica e Informacional (FARMI) com o objetivo de implantar uma plataforma
digital de acesso aberto para apresentar cruzamentos, analises e visualizagoes
de informacgao referente a financiamentos eleitorais, atuacdes parlamentares e
repercussoes mididticas, tanto nas midias convencionais como nas redes digitais,
partindo da materialidade sécio-histérica dos registros. Este projeto acabou por
compor a época de sua criagao o rol de atividades do Laboratério em Rede de
Humanidades Digitais (LARHUD) que atua naquele mesmo programa.

Documento confirma oferta ilegal de mensagens por WhatsApp na eleigio. Disponivel em: <https://www1.
folha.uol.com.br/poder/2018/10/documento-confirma-oferta-ilegal-de-mensagens-por-whatsapp-na-
-eleicao.shtml>. Acesso em: 30 out. 2010.
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Existe uma série de estudos socioldgicos e de natureza politica sobre o uso
da mineragio de dados na sociedade. O European Journal of Cultural Studies
dedicou uma edicao inteira buscando entender como a mineragao de dados esta
influenciando a sociedade ¢ aprofundando ainda mais as relagoes de poder e
controle (ANDREJEVIC; HEARN; KENNEDY, 2015). Apesar destes estudos
serem de grande relevincia, aqui a nossa preocupagao recai no 4mbito das HDs
no tocante a reflexdo, necessédria e urgente, sobre como a apropriagao das préticas
de minerac¢ao de dados por parte dos cientistas das humanidades tém se tornado
relevante e imperativo para o novo cendrio cada vez mais digitizado das préticas
sociais, culturais e politicas na contemporaneidade.

O recurso tecnoldgico que exponencialmente se produz em face das
demandas do cendrio cientifico das humanidades traz um desafio duplo: produzir
competéncias, assim como repensar curriculos na formagﬁo dos cientistas sociais?
para os novos desafios que o campo lhes apresenta, e nao isentar-se do pensamento
critico, umavez que Os recursos tecnolégicos nio devem ser vistos como panacéia. A
utopia tecno-neoliberal (BEZERRA; SCHNEIDER; SALDANHA, 2013), junto
com o libertarianismo vivido no inicio da internet por seus criadores e idealizadores,
nio deram suficiente atengao as novas clivagens politicas e socioecondmicas
da cultura digital, cada vez mais capturada pelo mercado e espetacularizada
(DEBORD, 2015) no cerne de suas praticas, de sua doxa, o que nos apresenta um
novo horizonte de desafios tedricos, metodoldgicos e politicos.

Em sintese, pretende-se fazer uma andlise das possibilidades de pesquisa que
podem ser realizadas utilizando técnicas de mineragao de dados a luz das praticas
¢ da inovagio metodoldgica caracteristicas das HDs (BERRY; FAGERJORD,
2017; PIMENTA, 2016; SPIRO, 2013; RUPPERT; LAW,; SAVAGE, 2013),
especialmente sobre o cendrio eleitoral brasileiro para o qual realizamos uma
iniciativa de elaboragao de um sitio eletrénico em que pudéssemos agregar
informagdes sobre tal panorama.

O termo “humanista” refere-se a0 conceito de humanismo enquanto “pratica critica” do intelectual, cien-
tistas das humanidades, que busca por uma condigio humanista “praticante” (SAID, 2007). Essa perspec-
tiva aponta para o fato de que hd um papel publico cada vez maior dos cientistas das ciéncias humanas,
sociais e sociais aplicadas em se pensar enquanto agentes que produzem para ciéncia e, por meio da ciéncia,
para a sociedade civil, ja que o conhecimento que produzem atua na compreensio mutua entre sujeitos
sociais, movimentos e institui¢des como amélgama na compreensio de seus papéis ¢ idiossincrasias.
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FARMI

As andlises desenvolvidas no 4mbito do FARMI pretendem adotar uma
perspectivacritica, em diferentes graus de complexidade, sobreas relagoes de interesse
entre agentes politicos ¢ econdmicos diversos, incluindo as corporagoes de midia.
Ao construir uma base de dados aberta, o projeto permite o desenvolvimento de
novos cruzamentos, andlises ¢ visualizacdes, inclusive para que outros pesquisadores
possam fazer uso dos dados ji tabulados para suas pesquisas.

Uma das primeiras bases de dados resultantes deste projeto, denominada
Politlab, foi disponibilizada para testes em 2017 e permite analises e visualizagoes,
de modo amigavel, dos resultados das elei¢oes de 1998 22016, incluindo ai os dados
de financiamento de campanha e o histérico de cada candidato ao longo do periodo
em questao. Esta primeira versao, ainda em fase de testes, permite a busca pelo nome
do politico (com direito a desambiguacio, mostrando os politicos que tenham o
mesmo nome, o Estado onde ele concorreu e 0 nome utilizado por ele na eleicao).
O software utiliza dados do TSE, do projeto CEPESP DATA da Fundagio Getulio
Vargas e do projeto Tribuna.’Como objetivo secundario, o projeto FARMI procura
mapear as diversas iniciativas construidas pela sociedade civil, académicas ou nao,
que busquem contribuir para a promocao de transparéncia dos poderes politicos,
competéncia critica em informacio e cidadania ampliada. Até dezembro de 2018,
0 mapeamento contava com 45 projetos divididos em trés principais categorias:
Financiamento de Campanha, Atuagao Politica e Repercussoes Mididticas. Dentro
da categoria de Atuagao Politica, foram catalogadas iniciativas que investiguem as
atuagoes no Legislativo, no Executivo e no Judicidrio. O resultado do mapeamento
foi divulgado no site do projeto e algumas conclusoes interessantes foram obtidas a
partir desse mapeamento (GOMES; SCHNEIDER; BEZERRA, 2018).

A contribui¢io do projeto para a transparéncia dos poderes politicos nao
requer maiores esclarecimentos, com base no que foi dito acima. Sobre a questao
da cidadania ampliada, cabe esclarecer que empregamos a expressao na acepgao de
Boito Jr. (2009), que agrega aos direitos civis, politicos e sociais a reivindicagio
de direitos econdmicos, para além da exploracao de classe, que permitam tornar
efetivos os trés direitos anteriores:

3

Disponivel em: <http://www.farmi.pro.br/politlab/>. Acesso em: 01 abr. 2018.
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Os direitos civis seriam os necessdrios a liberdade individual (liberdade de
ir e vir, liberdade de imprensa, pensamento e ¢, direito & propriedade, a livre
escolha do trabalho ¢ 4 justica); os politicos estariam vinculados a participagao
no exercicio do poder politico; os sociais, a assisténcia social, educacao publica
¢ demais elementos que configuram o Estado do bem-estar (MORETZSOHN,
2011, p. 143).

Quanto & competéncia criticaem informacio, entendemos estar contribuindo
com o seu fortalecimento ao municiar o cidadao de informagao relevante sobre
a dinAmica interna de uma dimensao fundamental da vida social que, a despeito
da sua permanente exposicao mididtica, e talvez também por causa da forma
tipica dessa €xposicao, espetacular, permanece opaca para 0s Nao especialistas.
Competéncia critica em informagio diz respeito primariamente a aquisi¢ao
de determinados conhecimentos e técnicas referentes a busca e recuperagio de
informagao relevante, mas também a formagao de habitos de pensamento criticos,
questionadores, quanto & propria relevincia da informagio. Desse modo, ao
acessar informagao que torne transparente o0 que era opaco, ou seja, a dinimica
subjacente a0 jogo politico-econdémico-informacional do momento, o cidadao,
assim espera-se, hd de amadurecer seu senso critico em relagao a relevincia da
informagao espetacular inflacionada sobre esse mesmo jogo, e que alids faz parte do
proprio jogo que espetaculariza, sem assumir publicamente que o faz, aparentando
transparéncia, mas produzindo mais opacidade. Isso vale tanto para as formas
midiaticas convencionais de informagao espetacularizada quanto para as novas, que
circulam no ambiente o7-line. Por isso, um conhecimento sobre as novas formas de
circulagao, acesso e mediagao da informagao propagada nas redes sociais e demais
plataformas digitais, que atualmente representam uma das principais fontes de
informagao dos individuos com acesso 2 internet, ¢ igualmente necessario para o
fortalecimento da competéncia critica em informagao e, concomitantemente, da
cidadania. Além disso, a0 municiar o cidadao nao s6 de dados limpos e informagao
relevante, mas igualmente de ferramentas amigéveis que permitam a produgio de
NOovos cruzamentos e Visualizagées, o projeto estara estimulando nio somente o
consumo de informacao relevante, capaz de favorecer o amadurecimento do senso
critico do usudrio, mas também a produgio e circula¢ao de informagao relevante
por parte do prdprio usudrio, fomentando assim novos fluxos informacionais,
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num circulo virtuoso. Dependendo entio do alcance da iniciativa, praticas na vida
cotidiana tornam-se tema ¢ problema essenciais para a formulagao de solucoes e
ferramentas digitais capazes de intermediar o processo critico e analitico, até
mesmo preventivo, concernente ao financiamento de campanhas politicas e suas
consequéncias, informacionais ou de outra ordem.

SOBRE O FINANCIAMENTO DE CAMPANHA

Um dos componentes centrais do funcionamento da democracia ¢ o sistema
eleitoral. Para falar em elei¢oes, especialmente no Brasil, ¢ imprescindivel falar de
financiamento das campanhas politicas, j& que esse ¢ um dos principais fatores
que determinam o sucesso no pleito. Salvo raras excegoes, a regra ¢ bem definida:
quanto maior o poder econdmico do candidato, maiores as chances que ele tera de
se eleger (MANCUSO; SPECK, 2015).

Desde 1965, o financiamento de campanhas no Brasil ¢ misto: parte do
financiamento ¢ feito pelo Estado e parte ¢ arrecadado de pessoas (fisicas ou
juridicas) dispostas a patrocinar um candidato ou partido. O financiamento feito
pelo Estado se d4 por dois canais: a partir do fundo partidario e pela concessao do
horério gratuito eleitoral, além de spots no rddio e na televisao.

Segundo Mancuso (2015), as primeiras pesquisas sobre o cendrio brasileiro
com um corte empirico sobre financiamento de campanha datam de 1997, tendo
o trabalho de Samuels na década de 2000 se convertido na base metodolégica para
as pesquisas subsequentes. Segundo o pesquisador, que fez uma extensa revisao
bibliografica sobre o tema, até 2014 pode-se categorizar as linhas de pesquisa em
trés grandes questoes: “(i) a relagdo entre investimentos e resultados eleitorais; (ii)
a relagdo entre investimentos eleitorais e beneficios para os financiadores e (iii) os
determinantes do investimento eleitoral”. (p.158)

Em boa parte da literatura, ¢ ponto pacifico que o financiamento empresarial
tem sido o maior influenciador do resultado eleitoral e que este vem crescendo
acima da inflagio desde 1998, cleiciao apés elei¢io. Samuels (2001) j4 indicava
que, desde 1994, a maior parte do financiamento vinha de fontes empresariais e
que a participa¢ao da sociedade civil tenderia a diminuir. Somente em 2010, o
investimento para todos os cargos em disputa chegou a quase 3 bilhoes de reais e
74% deste valor veio de pessoas juridicas (MANCUSO, 2015).
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Apés 2014, houve uma mudanca significativa, que afetou a realidade do
pleito: até as eleicoes de 2014, tanto cidadios quanto empresas privadas estavam
aptos a contribuir, mas a partir da minirreforma eleitoral (Lei n © 13.165, de 29
de setembro de 2015) foi vedada a contribui¢ao de pessoas juridicas. Por conta
dessa minirreforma e do agravamento das dentncias e condenagées pelo uso de
contas paralelas, chamadas de “caixa dois” (dinheiro fornecido por empresas para
politicos e partidos, nao contabilizado no Tribunal Eleitoral), o volume de dinheiro
envolvido nas elei¢oes em 2016 e 2018 foi bem menor que o apurado nos anos
anteriores, como podemos ver no Quadro 1:

QUADRO 1 - FINANCIAMENTO ELEITORAL PRIVADO ENTRE 2010 E 2018

Ano Recursos Privados
2010 2.642.498.331
2014 6.205.357.689
2018 1.138.266.640

Fonte: Fonte: Dados calculados pelo autor com base nas informagdes divulgadas pelo TSE; Santos (2016).

Entretanto, hd indicios de que as empresas continuaram patrocinando
legalmente os candidatos, indiretamente, mediante doagées feitas pelos sécios
majoritarios das mesmas empresas que antes financiavam as campanhas.

Um elemento dessa problemdtica particularmente sensivel para a Ciéncia da
Informacio ¢ o fato de apesar dos dados de financiamento de campanha estarem
disponiveis, eles nio sio propriamente acessiveis, ou seja, a compreensao € o
tratamento destes dados nio sdo triviais, pois os metadados sao dificeis de obter
e entender, ¢ a quantidade e complexidade das varidveis envolvidas tampouco
facilitam o processo de andlise. Além disso, os dados brutos carecem de informagoes
suplementares, que os pesquisadores precisam adicionar a base para que possam
extrair algum conhecimento relevante.

Tais desafios apontam inequivocamente para uma espécie de turning point na
academia — em especifico relacionada aos campos disciplinares das Humanidades —
que precisa rever continuamente suas préticas de investigacao, suas metodologias, de
modo alidar com uma tipologia documental multimodal, ubiqua, cifrada, de volume
(em termos de memoria, bytes) e velocidade (em termos de capacidade de atualizagio
dos dados e de transferéncia dos mesmos entre canais info-comunicacionais, ambos



Uso de Mineragao de Dados no contexto eleitoral brasileiro: um caso de pesquisa a luz das Humanidades Digitais

digitizados) jamais mensurados. Nao obstante, a prépria natureza da informagio,
neste caso ligada a base de dados do TSE, requer uma preparagao por parte do agente
da pesquisa relacionada as normatividades caracteristicas desse conjunto de fontes
ora trabalhadas, ora disponibilizadas pelo TSE. O desenvolvimento e emprego de
um método, neste caso, opera razoavelmente por aquilo que Rogers (2014, p. 78-
79, tradugio nossa) aponta serem os “métodos digitais”:

[...] prética de readaptar dispositivos, niao sendo apenas caixas de ferramentas ou
instrugdes de operagio para pacotes de softwares; eles [os métodos digitais] lidam
com questdes mais amplas sobre como fazer pesquisas on-line. Eles encorajam
uma visao ou imaginagao socioldgica sobre oportunidades de pesquisa existentes
na cultura on-line indo atrds do meio [da mediagio], em vez de submeté-lo ao

prego [as exigéncias] disciplinar. ¢

Ademais, sem conhecimento prévio do cendrio e da estrutura eleitoral
brasileira cometer-se-4 impertinéncias quanto ao uso ¢ emprego dos dados e de suas
informacdes provenientes. Por exemplo, a base de financiamento fornecida pelo
TSE, de fato, traz 0 CNPJ da empresa que doou para um determinado partido ou
politico, mas nada nos diz de que setor econdmico essa empresa faz parte, nem se
¢ uma empresa de pequeno ou de grande porte. Outras questoes se impoem com a
nova determinagio de que somente pessoas fisicas podem fazer doagoes: o doador
esta ligado ou ¢ sécio de alguma empresa? Qual ¢ a sua atividade profissional?
Até que ponto ¢ possivel investigar esse doador sem que o pesquisador esbarre em
questoes éticas e de privacidade?

A partir destes questionamentos, pode-se perceber que existe um niimero
muito grande de varidveis que podem ser utilizados na analise do financiamento
de campanha e de sua relagao com o sucesso eleitoral. E que talvez outros métodos
de anélise possam ser utilizados para o cruzamento de todas as varidveis envolvidas
para que se consiga entender melhor o fenémeno social em pauta. Nesse contexto,

o uso de técnicas de minera¢ao de dados pode ser util.

* [...] the practice of repurposing devices, are not just toolkits or operating instructions for software pack-

ages; they deal with broader questions about how to do research online. They encourage a sociological
outlook or imagination about research opportunities that exist in online culture by following the medium
rather than asking it to do one’s disciplinary bidding.
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MINERACAO DE DADOS

Nos tltimos anos, a mineragio de dados (daza mining) tem atraido muita
atencdo da pesquisa cientifica, da industria da informagao e da sociedade como
um todo. Se buscarmos na histéria da ciéncia da computagao, o uso das técnicas
utilizadas hoje em mineracao de dados vem sendo feito desde 1960, mas somente
a partir da década de 80 que o termo passou a ser empregado para consolidar um

conjunto de processos e algoritmos que tinham um mesmo objetivo:

“[...] a extragdo automatizada de padroes que representem algum conhecimento
implicito que esteja armazenado em grandes volumes de dados, sejam eles
armazenados em banco de dados, data warehouses, na web ou qualquer outro
tipo de repositério massivo ou fluxo de dados. ” (HAN; KAMBER; PEL 2011,
p- 23, tradugao nossa). >

Para Fayyad, Piatetsky-Shapiro ¢ Smyth (1996), a mineracio de dados
¢ parte de um processo maior denominado Knowledge Discovery on Databases
(KDD), que envolve a coleta, a limpeza dos dados, o processamento em si ¢ a
analise ¢ visualizacdo dos resultados encontrados. Entretanto, consideramos
a escolha do termo KDD equivocada por diversas razoes. Primeiro, porque a
mineragao de dados ¢ utilizada em repositérios que nio estio necessariamente
em banco de dados (databases), podendo estar em colegao de textos, em imagens
e até mesmo em fluxos de dados enviados em tempo real por dispositivos como
medidores de temperatura e de posicionamento georreferenciado. Mesmo se o
termo databases fosse substituido por data (dado), alguns autores ressaltam que
o processo de pré-processamento ¢ limpeza de dados ¢ intrinseco ao processo de
mineragdo, ou seja, nao existe mineragio sem modelagem e pré-processamento
dos dados (HAND, MANNILA; SMYTH, 2001). E, por fim, do ponto de vista
epistemoldgico, o termo KDD ¢ muito amplo e pode se confundir com a prépria
definicao de Ciéncia. Afinal, o que ¢ a ciéncia sendo a busca de conhecimento

através de dados empiricos coletados?

“the automated or convenient extraction of patterns representing knowledge implicitly stored or captured
in large databases, data warchouses, the Web, other massive information repositories, or data streams.”



Uso de Mineragao de Dados no contexto eleitoral brasileiro: um caso de pesquisa a luz das Humanidades Digitais

Assim, este capitulo segue o entendimento de outros autores (COENEN,
2011; HAN, KAMBER; PEL 2011; TRYBULA, 1999)¢ e utiliza a expressao
“Mineragao de Dados” como mais apropriada que KDD, podendo ser utilizada
para identificar todo processo que envolve a descoberta de novos conhecimentos a
partir de grandes volumes de dados.

Pode-se categorizar as diversas estratégias de mineragao de dados a partir do
tipo de conhecimento a ser descoberto, dividindo assim estas estratégias em duas
categorias distintas: descoberta supervisionada e descoberta nao supervisionada.

Adescobertasupervisionadarequer que parte dos dados sejam pré-classificados
a priori, isto ¢, seleciona-se um subconjunto dos itens a serem estudados e associa-
se uma etiqueta unica que signiﬁque a classe a qual o item pertence, para que o
algoritmo possa ter uma base inicial de conhecimento. A partir dai o algoritmo
“constréi” uma fungao baseado nas entradas e saidas, e quando um novo elemento
(do qual nao se sabe a qual grupo pertence) for inserido no sistema, o algoritmo ird
indicar a qual grupo ele provavelmente ird pertencer.

Para melhor compreensao desse conceito, pode-se imaginar um exemplo no
contexto da ciéncia politica, seleciona-se um grupo aleatério de parlamentares e
cada um recebe um rétulo indicando se ele ¢ de esquerda, de direita ou de centro.
Ou seja, o ser humano indica ao algoritmo que um determinado politico (com suas
inimeras caracteristicas, como sexo, profissio, idade, partido politico etc.) faz parte
de um determinado grupo. Uma vez que o algoritmo tenha calculado a fungao que
faz este mapeamento de forma precisa, ¢ possivel aplicar este mesmo algoritmo para
um novo conjunto de elementos em que nao se conhece, por exemplo, a orientagao
politica de um determinado candidato.

Jé& a aprendizagem ndo supervisionada procura inferir uma func¢io que
descrevaestruturas ocultas de dados que ainda nao foram categorizados. No exemplo
dos politicos, digamos que temos apenas as caracteristicas dos politicos (dados de
entrada) e nenhuma categorizagao aparente (dado de saida), ou seja, nao temos um
modelo ou categorizagao prévia para aplicar ao nosso conjunto de dados. Como
podemos aprender mais sobre esse conjunto de dados? No nosso exemplo, como

E ilnteessante notar que a obra de Han e Kamber vai mudando a sua percepgio entre os termos KDD
¢ Data Mining ao longo de suas trés edi¢oes. Em sua primeira edicao, os autores seguem a definicio de
Fayyad. J& na segunda edies ja concordam que o Data Mining ¢ considerado pela academia e pelo mercado
como o processo integral e, por fim, na terceira edigio, citam apenas a perspectiva de Fayyad como uma
forma de ver o processo, mas que a grande maioria do autores ja colocam os dois termos como sinénimos,
sendo que a preferéncia ¢ pelo termo Data Mining,
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podemos dividir os politicos em categorias que nao conseguimos identificar? Serd
que existe apenas esquerda, direita e centro, ou hd outra categorizagio que permita
distinguir os politicos, mas que nao esteja aparente? Esse processo de classificagao ou
categorizagio ¢ chamado de segmentacio (clustering) nao supervisionada, pois nio
h4 uma supervisao humana para determinar quais ou quantas categorias existirao
paraagrupar elementos de um grupo. Estes agrupamentos sio denominados c/usters,
parti¢coes ou segmentos. O modelo tedrico que fundamenta esse processamento
¢ baseado no principio de maximizar as similaridades intra-classes ¢ minimizar a
similaridade inter-classes (HAN; KAMBER, 2001).

Ainda dentro dos algoritmos nio supervisionados, destaca-se a detecgio de
anomalias (outliers) ou, em jargao popular, os pontos fora da curva. A deteccio de
outliers e os processos de segmentagio sio duas tarefas altamente relacionadas. O
agrupamento encontra os padroes de maioria em um conjunto de dados e organiza
os dados em funcio da similaridade de suas caracteristicas, enquanto a detec¢ao de
outliers tenta capturar os casos excepcionais que se desviam substancialmente dos
padroes da maioria (HAN; KAMBER; PEL 2011).

E importante também ressaltar um outro recurso que pode ser utilizado
tanto nas estratégias supervisionadas quanto nas nao supervisionadas: a visualizagao
de dados. A construcao de visualiza¢oes planas ou espaciais dos dados procura
aproveitar as capacidades cognitivas dos seres humanos para favorecer insights
visuais sobre os dados que muitas vezes os algoritmos de minera¢ao de dados nao
conseguem fornecer. Entretanto, o processo de montar visualizagoes em grandes
bases nao ¢ trivial, pois é necessario encontrar uma visao ou projecao dos dados que
reduza a complexidade enquanto captura informagoes importantes. O objetivo ¢
reduzir a complexidade a0 mesmo tempo que se tenta perder a menor quantidade
de informacio possivel (FAYYAD, 2001).

O uso de técnicas de mineragao de dados tem sido crescente em artigos na
drea das humanidades. Desde 2017, existe uma revista cientifica especializada em
Mineragao de Dados para Humanidades Digitais — 7he Journal of Data Mining &
Digital Humanities -, que conta com mais de 58 artigos publicados. Em pesquisa
bibliografica na base Web of Science utilizando o termo “Data Mining’, foram
encontrados 79 artigos somente nas dreas de Sociologia ¢ Ciéncia Politica. Além
do uso de bases de dados tradicionais, pesquisas em humanidades tém consultado
outras fontes de dados com resultados bem promissores, a saber:

7

Disponivel em: <https://jdmdh.episciences.org/>. Acesso em: 09 set. 2020.
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e Mineragio de Textos (Zext Mining): procura categorizar ou encontrar
padroes em grandes cole¢oes de documentos como noticias de jornal, paginas
na web, artigos de revistas cientificas e obras de um determinado autor ou
periodo. Também ¢ muito utilizado na mineragao de opinides ou anélise
de sentimentos, quando se procura encontrar padrées em conversagoes
realizadas nas redes sociais ou formuldrios 07-/ine sobre um tema especifico.

e Mineragio de Imagens: analisa imagens ou videos para simplesmente
categorizd-los a partir de critérios pré-definidos ou para encontrar padroes
especificos em um grande volume de imagens, como, por exemplo, imagens
de satélite ou recuperadas por telescopios.

e Mineragao de Grafos: é o estudo de grafos gerados a partir do relacionamento
entre entidades ou pessoas, como o relacionamento de pessoas nas redes
sociais, operagdes financeiras ou citagoes bibliograficas.

CONSIDERACOES FINAIS

Quando o projeto FARMI foi apresentado no Encontro Nacional de Pesquisa
em Ciéncia da Informagao (ENANCIB), em 2017, no Grupo de Trabalho (GT) de
Politica e Economia da Informagao (GT5), um nimero considerdvel de participantes
presentes no GT expuseram a sua preocupagao com o excesso do uso de algoritmos,
do chamado Big Data, ¢ as possibilidades de uso de mineragio de dados com os
nossos dados pessoais e principalmente a falta de controle da sociedade sobre eles.
Como resposta para tais questionamentos, 0s pesquisadores do FARMI trouxeram
o seguinte dilema: Qual alternativa nos restava? Aceitar passivamente a influéncia de
tais algoritmos nas nossas vidas? Ou nos apropriar dessas tecnologias, entendé-las,
adapta-las a novos usos cidadaos, buscando novos métodos de pesquisa ¢ uma visao
mais critica deste fendmeno, amparada nestes mesmos volumes de dados?

Efetivamente, desenvolver modelos para entender a vida real raramente ¢
apenas um problema de matemdtica aplicada ou de computacgio. Além do dominio
da técnica, a construcio requer consciéncia do contexto, das preocupagoes das partes
interessadas, do momento histdrico e das repercussoes que tal pesquisa trard para a
sociedade.

Agbes que visem capacitar cientistas sociais para que possam usar técnicas de
mineragao de dados em suas pesquisas e, a0 mesmo tempo, envolver cientistas de
dados, sejam eles da computagio, da estatistica ou da matematica para que entendam
o contexto social no qual a pesquisa se insere, abre-se um novo leque de possibilidade
para as humanidades.
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Analise e mapeamento da organiza¢ao técnica dos
acervos digitais das institui¢oes federais vinculadas
ao Ministério da Cultura: fontes de informacao para o
desenvolvimento das Humanidades Digitais

Dalton Lopes Martins
Joyce Siqueira

INTRODUCGAO

Atentos as novas necessidades da sociedade ¢ acompanhando a evolucio
tecnolédgica, diversos museus, bibliotecas, arquivos e centros culturais do Brasil e do
mundo tém se interessado e buscado caminhos para a digitalizacao de seus acervos.
Para Baggio ¢ Flores (2013), tal movimento também corrobora a necessidade de
garantir a preservacao digital da informacao por meio de uma tecnologia flexivel
para arquivar, preservar e possibilitar o acesso a documentos em formato digital.

Vale salientar que a digitalizagao por si s6 nao possibilita o pleno acesso aos
acervos. Neste tocante, os repositdrios digitais sio tendéncia. Shintaku (2017)
explica que, em sua concepgao inicial, estes foram vinculados ao “repor”, ou seja,
tratavam-se de um local para reposicio ou relocagiao de coisas. Entretanto, o
contexto mudou, ¢ atualmente sao considerados, com frequéncia, como primeira
fonte, como por exemplo, os diversos portais de teses e dissertagoes.

Um dos pontos fundamentais para a pesquisa cientifica e o desenvolvimento
conceitual ¢ pritico das Humanidades Digitais (HDs) ¢ a possibilidade de se
utilizar bases de dados de ampla representatividade ¢ interesse cultural como fontes
de informagio para testes de algoritmos, experimentos com ferramentas de analise,
aplicacao de metodologias quantitativas e qualitativas, comparagao com resultados
obtidos internacionalmente, além da possibilidade de se testar hipdteses e avangar

no conhecimento empirico.
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Desse modo, encontrar fontes de informagao que possam ser utilizadas como
base para pesquisas em HDs, ou seja, que fornecam informagoes sobre seus acervos
e ainda permitam que essas possam ser reutilizadas, a partir de sua disponibiliza¢ao
em formatos abertos e interoperédveis, torna-se um problema de grande interesse.

Apesar disso, hd pouca informacio sistematizada no Brasil sobre a
existéncia de fontes de informacio e, menos ainda, da qualidade técnica dos dados
disponibilizados e se podem ou nio serem facilmente reutilizados. Segundo a
pesquisa TIC Cultura2016,do Comité GestordaInternet (2017),adisponibilidade
de acervos dos arquivos brasileiros na Internet ¢ de 30% das unidades, sendo que
menos que 15% dos museus e bibliotecas possuem a mesma pratica. Ou seja, o
catdlogo dos acervos dessas institui¢des nao estao disponiveis em rede e, muitas das
vezes, sequer digitalizados. Tal fato, como se pode avaliar pelos numeros acima,
torna muito dificil o avango de pesquisas nas ciéncias humanas, que se aproveitem
dos recursos das HDs. E questio fundamental a ser resolvida para avango do campo
no pafs.

E, de fato, pela perspectiva da digitalizagio e do reuso desses contetidos que
muitos laboratérios e centros de pesquisa tém se interessado, devido a possibilidade
de utilizagio dos acervos das institui¢oes memoriais. Como ressalta Puntoni (2017,

p. 129-130):

[...] nio podemos deixar de perceber o enorme papel desempenhado neste
processo de aproximacio da cultura digital e das institui¢des memoriais pelos
centros de pesquisa e pelas universidades, sobretudo pelos profissionais ligados a
ciéncia da informagao, aos estudos do patriménio ou mesmo ao que comegava a

se definir como humanidades digitais (digizal hummanities).

Como forma de problematizar a questao acima e avancar na andlise empirica
dessas fontes de informagao, optou-se, nesta pesquisa, em focar nas instituicoes
vinculadas ao Ministério da Cultura (MinC), sobretudo por sua relevincia e
abrangéncia nacional, sendo elas, de acordo com MinC (BRASIL, 2013c): o
Instituto do Patrimo6nio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN), o Instituto
Brasileiro de Museus (IBRAM), a Agéncia Nacional do Cinema (ANCINE), a
Fundagio Casa de Rui Barbosa (FCRB), a Fundagio Cultural Palmares (FCP), a
Fundacio Nacional das Artes (FUNARTE) e a Biblioteca Nacional (BN).
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Das sete institui¢oes supracitadas, cinco possuem acervos digitalizados e
disponiveis na internet, em 11 projetos distintos: o IPHAN (1), o IBRAM (4), o
FCRB(1),aFUNARTE (3) eaBN (2). Por ter como objetivo mapear a organizagio
técnica destes acervos e discutir sua disponibilidade para a potencializagao de
pesquisas no campo das HDs, definiu-se importantes questdes a serem respondidas:
Qual soffware gestor de repositérios digitais ¢ utilizado? A licenga do soffware é livre
ou proprietdria? Qual o tamanho do acervo? Como os itens foram estruturados
em cole¢des? Quais sio os formatos dos arquivos armazenados? Qual padrao de
metadados foi implantado? Hd linguagem documentdria para indexacao dos
contetidos? Se sim, qual? Permite a coleta de dados via protocolo OAI-PMH?

Além disso, esta pesquisa retrata a experiéncia de acesso dos pesquisadores a
estes acervos, descrevendo, basicamente, se oferecem interfaces amigaveis e maneiras
eficientes de se realizar buscas, além de relatar as dificuldades em encontrar os itens
avaliados nesta pesquisa.

INSTITUIQC)ES VINCULADAS AO MINISTERIO DA CULTURA

O MinC' foi criado em 1985, a partir do desmembramento do Ministério da
Educagio e Cultura, e desenvolve agdes para o reconhecimento da importancia da
cultura para a construgio da identidade nacional (BRASIL, 2013b).

Desde entao, compete a este Ministério a:

L politica nacional de cultura;

II.  protecao do patriménio histérico e cultural;

II.  regulagio de direitos autorais;

IV.  assisténcia e acompanhamento da Casa Civil da Presidéncia da Reptblica
e do Instituto Nacional de Colonizag¢io e Reforma Agréria - Incra nas
acoes de regularizacao fundidria, para garantir a preservagio daidentidade
cultural dos remanescentes das comunidades dos quilombos; e

V. desenvolvimento ¢ implementagao de politicas e a¢des de acessibilidade

cultural (BRASIL, 2013a).

Apés o encerramento desta pesquisa, a estrutura da Cultura foi incluida no Ministério da Cidadania e
criada a Secretaria Especial da Cultura, Conforme o Decreto n° 9.674, de 2 de janeiro 2019. Disponivel
em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02019-2022/2019/decreto/D9674.htm>. Acesso em:
31 maio 2020.
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De acordo com o MinC (BRASIL, 2013d), a sua atual estrutura regimental
¢ regida pelo Decreto n° 9.411/2018, no qual constam seis drgaos de assisténcia
direta e imediata, seis secretarias e sete entidades vinculadas, sendo trés autarquias e
quatro fundagdes e escritdrios regionais, que abrangem o pais territorialmente. Vale
dizer que o decreto extingue o ministério e cria a Secretaria Nacional de Cultura,
vinculada ao atual Ministério da Cidadania. Destes setores, o foco desta pesquisa
s30 as entidades vinculadas, cujas informagdes gerais serao apresentadas a seguir.

INSTITUTO DO PATRIMONIO HISTORICO E ARTISTICO NACIONAL

O IPHAN foi criado em janeiro de 1937, por meio da Lei n° 378, para
responder pela preservagao do Patriménio Cultural Brasileiro, assegurando sua
permanéncia e usufruto para as geracoes presentes ¢ futuras (IPHAN, 2014b).
Além disso, ¢ responsavel pela conservagao, salvaguarda e monitoramento dos bens
culturais brasileiros inscritos nas Listas do Patrim6nio Mundial e do Patriménio
Cultural Imaterial da Humanidade.

De acordo com o IPHAN (2014a), a iniciativa de digitalizar os documentos
resultou, em 2013, na criagao da Rede de Arquivos Iphan, projeto selecionado na
Chamada Publica de Sele¢ao para Apoio a Projetos de Preservagao de Acervos,
que integra os conteudos produzidos em 80 anos de politica de preservagio do
patrimonio cultural.

INSTITUTO BRASILEIRO DE MUSEUS

O IBRAM foi criado em janeiro de 2009, com a assinatura da Lei n° 11.906,
para, entre outras finalidades, promover e assegurar a implementacao de politicas
publicas para o setor museoldgico, contribuindo para a organizagio, gestio e
desenvolvimento de institui¢des museoldgicas e seus acervos (IBRAM, 2018b;
BRASIL, 2013c).

De acordo com o0 MinC (BRASIL, 2013c), o IBRAM se propée a estimular
a participacio de institui¢oes nas politicas publicas para o setor museoldgico e nas
agoes de preservacao, investigagao e gestao do patriménio cultural musealizado.
O 6rgao, também responsavel pela Politica Nacional de Museus, visa o aumento
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de visitagio e arrecadagao dos museus, o fomento de politicas de aquisi¢ao e a
preservagao de acervos e criagio de agdes integradas entre os museus brasileiros
(IBRAM, 2018a).

O IBRAM ¢ responsavel pela administracao direta de 30 museus, cuja lista
completa esta disponivel no site do Instituto?, no entanto, destes, apenas seis estao
tendo ou tém seu acervo digitalizado, sao eles: Museu Histérico Nacional, Museu
Arqueoldgico de Itaipu, Museu Villa-Lobos, Museu da Republica, Museu Imperial
e Museu Nacional de Belas Artes. No ano de 2016, o IBRAM optou por aderir a
plataforma Tainacan, e vem implementando esse sistema de gestao e a publica¢io de
colecoes digitais em seus museus como estratégia para abertura e disponibiliza¢ao
digital dos acervos musealizados. Destaca-se o langamento do repositério digital do
Museu Histérico Nacional (2018) no ano de 2018.

AGENCIA NACIONAL DO CINEMA

A ANCINE foi criada em 2001 pela Medida Proviséria 2228-1, ¢ estd
vinculada desde 2003 ao MinC (ANCINE, 2018; BRASIL, 2013c). Trata-se de
uma agéncia reguladora cuja missio ¢ desenvolver e regular o setor audiovisual em
beneficio da sociedade brasileira, além proporcionar o desenvolvimento de uma
industria forte, competitiva e autossustentada.

FunpAGA0o Casa DE Rul BARBOSA

A FCRB foi instituida em 1928. Sua missao é desenvolver a cultura, a
pesquisa, o ensino, a divulgago e o culto a obra e vida de Rui Barbosa, para assim
contribuir para o conhecimento de diversidade cultural e o fortalecimento da
cidadania (FUNDAC;AO CASA DE RUI BARBOSA, 2018b, 2018c).

Segundo a Fundagio Casa de Rui Barbosa (2018a), suas principais atividades
sa0: manter, preservar ¢ difundir o Museu Casa de Rui Barbosa, seu jardim histérico
e o acervo bibliografico e documental; oferecer qualificagio e desenvolver pesquisas
e publica¢oes nas areas de sua competéncia, além de utilizar seu espago fisico para
atividades culturais.

2 Disponivel em: <http://www.museus.gov.br/os-museus/museus-ibram/>. Acesso em 18 set 2018.
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FUNDAGAO CULTURAL PALMARES

A FCP foi criada em agosto de 1988, pela Lei n° 7.668, sendo a primeira
instituicdo publica voltada & promogao e preservacio da arte ¢ da cultura afro-
brasileira (FUNDACAO CULTURAL PALMARES, 2016; BRASIL, 2013).
Dessa forma, preocupa-se com a igualdade racial e a valorizagao das manifestagoes de
matriz africana, além de implantar politicas ptblicas que potencializam a participagio
da populagao negra brasileira nos processos de desenvolvimento do Pais.

FUNDACAO NACIONAL DAS ARTES

A FUNARTE foi criada em 1975 pela Lei n® 6.312, e tem como finalidade
promover, estimular e desenvolver atividades culturais, incentivando a producio ¢ &
capacitagao de artistas, o desenvolvimento da pesquisa, a preserva¢io da memoria e
a formacio de putblico para as artes no Brasil (FUNARTE, 2010; BRASIL, 2013).
Assim, ¢ responsavel pelo desenvolvimento de politicas ptblicas de fomento as artes
visuais, 2 musica, ao teatro, a danga € a0 circo.

Concede bolsas e prémios, mantém programas de circulagao de artistas ¢
bens culturais, promove oficinas, publica livros, recupera e disponibiliza acervos,
prové consultoria técnica e apoia eventos culturais em todos os estados brasileiros e
no exterior. Além de manter espagos culturais no Rio de Janeiro, Sao Paulo, Minas
Gerais e Distrito Federal (FUNARTE, 2010).

A FUNARTE vem adaptando seu acervo e digitalizando itens que compoem
sua vasta cole¢io — fotos, arquivos sonoros, textos, documentos — para serem
disponibilizados ao publico, na internet, tornando-o acessivel a cada vez mais
brasileiros (FUNARTE, 2013, 2018).

Esse processo se iniciou nos anos 2000, mas apenas em 2010 entrou no ar o
projeto Brasil Memoria das Artes, totalmente dedicado aos acervos digitalizados
da FUNARTE. Além deste, a FUNARTE ¢ responsével pelo Acervo Sergio Britto
Digital e Acervo Funarte. Vale destacar o projeto Funarte Digital iniciado no ano
de 2018 que, em parceria com o Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT), tem como um de seus objetivos dar maior acesso aos acervos
da instituicdo e, para isso, também utilizard a plataforma Tainacan para difusio dos
acervos.
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BiBL1OTECA NACIONAL

Conforme a Biblioteca Nacional (2018) e o MinC (BRASIL, 2013c),
o nucleo original da Biblioteca Nacional do Brasil teve inicio em 1808, como
Real Biblioteca no Brasil, com a chegada de cerca de 60 mil pegas, entre livros,
manuscritos, mapas, trazidos por D. Joao VI e sua corte ao Rio de Janeiro. Em 1876,
a institui¢ao passa a se chamar definitivamente Biblioteca Nacional. Sua missao
consiste na coleta, tratamento e conserva¢ao do patriménio documental brasileiro
em lingua portuguesa e sobre o Brasil, bem como assegurar seu estudo, divulgacao
e as condi¢des para sua disseminagao.

Em 2006, foi criada a Biblioteca Nacional Digital (BNDigital), que integrou
todas as colecoes digitalizadas, igualando a BN as maiores bibliotecas do mundo
no processo de digitalizagao de acervos e acesso a obras e servigos via internet
(BIBLIOTECA NACIONAL, 2018; BNDigital, 2018; BRASIL, 2013). Em
2014, foi adquirido o soffware SophiA, de automacio bibliografica, e iniciada a
migra¢ao dos catdlogos para a plataforma, utilizada até hoje. Além da BNDigital, ha
disponivel a Hemeroteca Digital Brasileira, um portal de periédicos nacionais que
proporciona ampla consulta, pela internet, ao seu acervo de periddicos — jornais,
revistas, anudrios, boletins etc. — e de publica¢des seriadas.

METODOLOGIA

Este ¢ um estudo exploratério e aplicado, pois traz pesquisa bibliografica,
citagoes e exemplos para compreensao do tema, ¢ os seus resultados poderao ser
Gteis na resolugao de problemas praticos. Além disso, ¢ de abordagem quantitativa
e qualitativa, visto que apresenta levantamento de dados e discussao.

O primeiro passo para investigacao ¢ verificar quais institui¢oes vinculadas ao
MinC possuem acervos digitais para, em seguida, identificar os projetos mantidos
por elas. Listados os projetos, inicia-se 0 mapeamento técnico dos acervos digitais,
buscando em cada um os seguintes itens: a) soffware; b) licenga; ¢) tamanho
do acervo; d) estrutura de organizagio das cole¢des; ¢) formato dos arquivos
disponibilizados; f) padrio de metadados; g) linguagem documentaria e h) coleta
de dados.

Alguns acervos possibilitam o acesso por meio de Jogiz e senha, no entanto,
esta pesquisa realizou a avaliagdo dos itens sem usudrio logado. Além disso, durante
a coleta de dados, os pesquisadores retratam a experiéncia de acesso aos acervos,
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constatando, basicamente, se oferecem interfaces amigaveis e maneiras eficientes de
se realizar buscas. Relata-se também as dificuldades em encontrar os itens avaliados.
O Quadro 1 apresenta os 11 projetos avaliados.

QJ'ADRO 1 - ACERVOS DIGITAIS DOS PROJETOS MANTIDOS POR INSTITUI(;()ES VINCULADAS

A0 MINC
Instituicao | Projetos Endereco Eletronico
Iphan Rede de Arquivos Iphan hetp://acervodigital.iphan.gov.br/xmlui/
Museu Histérico Nacional http://mhn.acervos.museus.gov.br/
Museu Arqueoldgico de Itaipu http://museudeitaipu.museus.gov.br/
Ibram

Museu Imperial

hetp://www.museuimperial.gov.br/dami/

Museu de Belas Artes

http://mnba.gov.br/portal/colecoes/

Fundagio Casa

Repositdrio Rui Barbosa de

http://rubi.casaruibarbosa.gov.br/

de Rui Barbosa | Informagées Culturais
Brasil Memdria das Artes http://www.funarte.gov.br/brasilmemoriadasartes/
Funarte Acervo Sergio Britto Digital heep://sbrittod.funarte.gov.br/sophia_acervo/
Acervo Funarte http://cedoc.funarte.gov.br/sophia_web/
Biblioteca Biblioteca Nacional Digital https://bndigital.bn.gov.br/
Nacional

Hemeroteca Digital Brasileira

https://bndigital.bn.gov.br/hemeroteca-digital/

Fonte: Elaborado pelos autores (2018)>.

Os resultados constituem material essencial para uma investigacio mais
abrangente, voltada as possibilidades de agregacio e interoperabilidade entre
os repositérios vinculados ao MinC, pois permite esclarecer e delimitar o
entendimento técnico dos repositérios, trazendo como resultado um problema mais
esclarecido, passivel de investigacao mediante procedimentos mais sistematizados.
Entende-se que compreendendo a estrutura desses acervos, pode-se avaliar melhor
a possibilidade de reuso das informacoes disponibilizadas para o campo da pesquisa
em HDs.

> O Quadro 1 retrata a extragio dos dados realizada em 2018, ano da realizagio desta pesquisa.
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MAPEAMENTO TECNICO DOS ACERVOS DIGITAIS

Apés andlise dos acervos, obteve-se os dados dispostos no Q@dro 2 e as
consideragdes a respeito da forma de acesso a esses dados.

QUADRO 2. MAPEAMENTO TECNICO DOS ACERVOS DIGITAIS DOS PROJETOS MANTIDOS
PELAS INSTITUICOES VINCULADAS A0 MINC

Coleta de dados
; Software - | Tamanho | Estrutura das Formato | p_ 4 40 de Linguagem
Projeto 4 _ dos . Suporte
Licenca | doacervo colegoes . metadados | documentaria Em
arquivos OAI- 5
PMH:? uso?
Identificagio,
Rede de [.]*e .
Arquivos D]S};ic: ) 38.022 | Regulamentagio | imagem Délgi:l Possui Sim Nao
IPHAN sobre
preservagao.
Museu Tainacan - Acervo Tesauro
Histdrico Li 501 Muscoldgico imagem Préprio de Acervo Sim Nio
. ivre - .
Nacional com subcolegées Museolégico
M Acervo
useu Tainacan - Museolégico imagem e . _ . . -
Arqueoldgico Li 836 P todi Préprio Nao disponivel Sim Nao
de Ttaipu ivre ¢ Pessoas e dudio
Memorias
Museu . documento .
Dip ace- 8.777 Iv{';lfco[l%og.l ” Dél blin Possui Sim Nao
Imperial ivre [...]*” e Artistas ¢ imagem ore
M Pintura
useu Nio Brasileira, . Nio Nio Nio
Nacionalde | . f d 3.000 s imagem inf d inf d inf d
Belas Arces | informado [L] ¢ Novas informado informado informado
inguagens
Repositério . xj\r.qulvo o
. histérico, [...]
Rui DSpace - e Centro de documento Dublin
Barbosa de ] 6.527 ferénci CDD Sim Sim
Informacoes Livre Referéncia ¢ imagem Core
Culeurai de Politicas
witurais Culturais.

continua
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contimuagao
Coleta de dados
Formato - .
Projeto S{ﬁware - | Tamanho Estrutm:a das dos Padrio de nguage’m. S
icenca | doacervo colegoes 5 metadados | documentéria Em
arquivos OAI- 5
PME: | Use?
Brasil Word ) Atores do Brasil, d(?cumcnto, Ni
Meméria orapress 4.874 [...]*” e Walter 1magem, Préprio . o Nio -
Livre . 4dudio e disponivel
das Artes Pinto. ,
video
Acervo Comercial de
Sergio SophiA - TV, O Canto . Dublin _
Britto Proprietaria 4205 da Cotovia e magem Core CDD Nao .
Digital Propaganda
Organizado
Acervo SophiA - pelos doadores Arquivos ndo Marc e CDDe
P P - 134.600 dos fundos quivosna Dublin Tesauro de Sim Nio
roprietdria , disponiveis
Funarte e vinculo Core assuntos
institucional
Biblioteca . Abrao Koogan, | documento .
Nacional PSoplju? "1 1.869.706 [.]"e Délgin CDD Sim Nao
Digital roprictaria Wandenkolk ¢ imagem
Hemeroteca SophiA - Dublin
Digital P phiA - 5.433 Periédicos imagem CDD Sim Nio
Bracilei roprietdria Core
rasileira

Fonte: Elaborado pelos autores (2018)*.

Os dados do Quadro 2 apresentam um cendrio que refor¢a o problema central
da pesquisa. Tem-se um total de 2.076.481 itens disponiveis nessas diferentes bases
de dados, constituindo, em seu conjunto, o maior acervo de objetos culturais bra-
sileiros digitalizados e sistematizados na internet que se tem conhecimento até o
presente momento. Por si s6, esse resultado demonstra o potencial que essas fontes
possuem para estimular a pesquisa € o interesse no uso de metodologias e técnicas
convergentes com as praticas das HDs.

* O Quadro 2 retrata a extragao dos dados realizada em 2018, ano da realizagio desta pesquisa.
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Os softwares sao diversificados, sendo que, dos 11 projetos, quatro utilizam
o SophiA, dois o Tainacan, trés o Dspace, um o Wordpress, ¢ apenas um nio
informou, o que demonstra que 54% deles estd adotando a0 menos um soffware
livre para a implementagio de suas a¢oes de disponibilizagao de acervos digitais
na internet. Vale destacar que dos projetos que utilizam o Tainacan, apenas dois
haviam sido langados, e que os demais, apesar de acessiveis pela internet, ainda nao
disponibilizaram a documentagao dos acervos.

Em relagao ao formato dos arquivos, na maioria dos projetos nao hd essa
informagao de forma clara e direta, sendo necessdrio analisar os itens do repositério,
de forma amostral. Assim, de maneira geral, sio guardados arquivos nos formatos de
imagem, extensoes JPG e PNG; audios em MP3; documentos em PDF e HTML,
¢ videos em MP4.

O padrio de metadados mais encontrado foi o Dublin Core e o protocolo
de coleta de dados o OAI-PMH. A informagio nio ¢ transparente nas paginas,
sendo necessdrias mais pesquisas em outras fontes ou observacio dos arquivos.
Nao foi possivel identificar com facilidade os pontos de acesso OAI-PMH, com
exce¢ao da RUBL Desse modo, estudos futuros sao indispensaveis para confirmar a
possibilidade de coleta e tratamento dos dados das demais iniciativas.

A linguagem documentria utilizada na maioria dos projetos ¢ a Classificagao
Decimal de Dewey (CDD). Constata-se que o uso desta classificagio em outros
projetos se dd pelo uso do soffware SophiA, também direcionado a bibliotecas digitais.

Em suma, os projetos vinculados a0 MinC apresentam heterogeneidade
de solugdes propostas para divulgagio de acervos. O Quadro 2 demonstra que
as institui¢des tomam as decisoes de forma isolada, nao havendo padrées bem
definidos a serem adotados. A falta de articulagio e padronizagao entre os projetos
gera solugoes com diferencas importantes do ponto de vista técnico, dificultando
projetos e experimentos que tenham por objetivo, por exemplo, coletar os dados
dessas institui¢oes e gerar bases de dados unificadas para pesquisa e experimentagao
com métodos oriundos das Humanidades Digitais.

O ponto mais preocupante ¢ a possibilidade de coleta de dados desses
servicos. Apenas quatro dos 11 projetos menciona a possibilidade explicita de
coleta. Além disso, ndo hd a coleta de dados para além do uso do protocolo OAI-
PMH, funcionalidade que nao ¢ tao simples e tecnicamente vidvel para muitos
pesquisadores das ciéncias humanas. O que se pode concluir é que os projetos
atendem aos usudrios de internet, no sentido de acesso para visualizagao digital aos
contetidos, mas nao estio bem resolvidos do ponto de vista da disponibilizacio de
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dados abertos para coleta e reuso por pesquisadores que queiram desenvolver outros
tipos de pesquisa. Esse aspecto dificulta em grande medida o uso dessa informagao
qualificada para pesquisas em Humanidades Digitais, o que constitui um desafio
a ser enfrentado pela pesquisa ¢ desenvolvimento de solugdes para as instituicoes
culturais.

RELATO DE EXPERIENCIA NO ACESSO AOS ACERVOS

Nesta secio, apresenta-se as experiéncias obtidas durante o acesso aos
repositorios, destacando as facilidades e dificuldades encontradas. Os repositérios
estao agrupados por instituigao.

IPHAN

A tela principal da Rede de Arquivos Iphan (Figura 1) apresenta para buscas
apenas um campo para inclusao de palavras-chaves, tornando complexa a interagao
de usudrios leigos no contetdo disponivel, afinal, nao hé facetas ou qualquer recurso
que colabore com a pesquisa. Logo abaixo, ha um espago destinado a “Bens diversos”,
que apresenta itens contidos no repositdrio, mas que também nio contribuem a
formacio de strings de busca.

FIGURA 1 - TELA PRINCIPAL DA REDE DE ARQUIVOS [PHAN
GE hmsIPHAN

Bens diversos

Igreja de Sio Jodo Batista Palicio Lauro Sodré Solar do Bardo de Guajard

Fonte: Rede de Arquivos Iphan (2018).°

Disponivel em: <http://acervodigital.iphan.gov.br/xmlui/>. Acesso em: 02 out. 2018.




Andlise e mapeamento da organizagao técnica dos acervos digimis das institu igoes federais vinculadas ao Ministério da
Cultura: fontes de informagio para o desenvolvimento das Humanidades Digitais

Caso o usudrio opte pelo botao “Navegar”, a interface ¢ mais completa, com
facetas e filtros de ordenagao de resultados, além da busca por palavras-chaves, que
se mantém. A Figura 2 apresenta esta tela.

FIGURA 2 - TELA DE NAVEGAGAO DA REDE DE ARQUIVOS IPHAN

_ aini: £ n

38022 resultados Opgao de ordenacio: Relevancia v

Imavel a Rua Monsenhar Azevedo, n® 14

Nome do bem

Oulros momes ‘ d Documenta; 30 sbrangendo o pariodo de 1996 -
Assunio S e i H

Lecalizagao Geografica

Gelas, Golds (GO)

Deserigio do documento

03 folhas textuais: 01 planta; 01 foto

Tipo de documentc
textual

Palavras-chave

Conjunto Arquitetdnico & Urbanistico da Cidade de Goids
Setor Carmo

Cadastro de Bens Culturals iImdveis

Inventaiio Nacianal de Bens Imdvels

Assunto
ldentificacdo

Fonte: Rede de Arquivos Iphan (2018).¢

Nesta tela, foi possivel coletar varias das informacoes contidas no %adro 2,
tais como: tamanho do acervo; estrutura das colegoes, para a qual considerou-se os
itens contidos no menu Assunto; formato dos arquivos, que embora classificado por
fotografias, textual, imagens e mapas/plantas, sao arquivos em formato de imagem;
e o padrao de metadados, analisado por meio das informagoes apresentados em
cada item. No entanto, ndo hd informagdes sobre a linguagem documentiria ¢ o
protocolo para coleta de dados.

IBRAM

Conforme supracitado, apenas seis, dos 30 museus vinculados a0 IBRAM,
possuem seu acervo digitalizado e disponibilizado na Web. Para tal, foram escolhidos
softwares gestores de repositorios digitais diferentes, o Tainacan e o DSpace.

Disponivel em: <http://acervodigital.iphan.gov.br/xmlui/discover>. Acesso em: 06 out. 2018.
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O Tainacan ¢ fruto da parceria entre o Laboratério de Politicas Publicas
Participativas do MediaLab/UFG com o MinC e o Instituto Brasileiro de Museus
em torno do desenvolvimento de uma plataforma comum para a produgao e
organizacao de acervos digitais em rede. Dessa forma, o soffware Tainacan estd em
pleno processo de desenvolvimento e vem sendo implantado em alguns museus
do IBRAM, o que explica alguns projetos ainda em andamento e funcionalidades
técnicas ainda indisponiveis.

Destaca-se que o Tainacan oferece, além do repositdrio, uma pagina
institucional aos museus. Assim, as Figuras 3 e 4 530 as telas principais do Museu
Histérico Nacional e do Museu de Arqueologia de Itaipu.

FIGURA 3 - TELA INICIAL DO MHN FIGURA 4 - TELA INICIAL DO MUSEU DE
ARQUEOLOGIA

<>

Fonte: Museu Histérico Nacional (2018).“* Fonte: Muscu de Arqueologia de Itaipu (2018).

Por se tratar do mesmo soffware, optou-se por ilustrar apenas a tela do Museu
Histérico Nacional (Figura 5).
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FIGURA S - TELA INICIAL DO ACERVO DO MUSEU HISTORICO NACIONAL

Acervo Museoldgico

aQ Ordenscds - | BS  Visuslizagdo - ol Galesia

Filtros
Retrado (pintura) Pintura de génera Pirtura documental § Fesrain (pintura

v duor

v Dats de Produgsa

v Temos de Indexacio

Fonte: Museu Histérico Nacional (2018).”

A pagina apresenta busca por palavras-chaves e um /ink que direciona a busca
avancada, além de facetas que facilitam o acesso a informacao, em uma interface
amigavel, que permite o compartilhamento de informagao via redes sociais.

Em relacio aos itens referentes a0 mapeamento técnico, foi simples encontrar
o tamanho do acervo ¢ identificar o padrio de metadados. Informagdes tais como
linguagem documentaria e suporte ao protocolo OAI-PMH foram encontradas a
partir de pesquisas em outras fontes.

Em processos de digitalizagao de acervos anteriores a parceria que resultou no
Tainacan, hd o Museu Imperial, que utiliza 0 DSpace, ¢ 0 Museu de Belas Artes, que
utiliza site proprio, nao usando uma ferramenta especifica para repositério digital.

O site do Museu Imperial apresenta em sua pagina principal um menu com
todas as colegdes, nesta pesquisa, consideramos apenas “Cole¢oes Digitalizadas”,
um campo de busca e um /ink para a busca avangada, além de ter como diferencial,
a pesquisa por meio de um vocabuldrio controlado, conforme mostra a Figura 6.

Disponivel ~em:  <http://mhn.acervos.museus.gov.br/reserva-tecnica/#/2view_mode=masonry&p
erpage=12&paged=3&order=DESC&orderby=date&fetch_only%5B0%5D=thumbnail&fetch_
only%S5SB1%S5D=crecation_date&fetch_only%5B2%5D=author_name&fetch_
only%5B3%5D=title&fetch_only%5B4%5D=description>. Acesso em: 17 dez. 2018.
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FIGURA 6 - TELA INICIAL DO MUSEU IMPERIAL

Fonte: Museu Imperial (2018).%

O acesso a busca ou busca avangada seguem o padrao do DSpace ¢, por isso,
permite busca por diferentes filtros e facetas, além de recursos de ordenacio. Ao
acessar algum arquivo, sao apresentados os metadados e o /ink para abrir o arquivo,
de fato.

Das informagoes necessdrias a0 mapeamento, o tamanho do acervo foi
calculado a partir da quantidade de arquivos de cada colegao, o formato dos arquivos
foi definido por amostragem e a existéncia de linguagem documentdria constada via
pagina de pesquisa por vocabulario controlado.

A pagina principal do Museu Nacional de Belas Artes (Figura 7) apresenta,
além das cole¢oes do acervo, uma série de informagoes institucionais. H4 um campo
para busca por palavra-chave, mas ¢ essencial que o usudrio tenha conhecimento do

que estd buscando.

Disponivel em: <http://www.museuimperial.gov.br/dami/>. Acesso em: 08 nov. 2018.
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FIGURA 7 - TELA INICIAL DO MUSEU NACIONAL DE BELAS ARTES
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Fonte: Museu Nacional de Belas Artes (2018).”

%ando uma colecio ¢ acessada, ha um breve resumo sobre ela ¢ os itens sio
apresentados individualmente, sendo a navegagao entre eles feita um a um. A cada
item sao apresentados um conjunto simplificado de metadados. As colecoes e itens
podem ser compartilhados em redes sociais.

Nao ¢ possivel conhecer o tamanho do acervo, no entanto, em alguns dos
resumos das cole¢oes hd um niimero aproximado de itens digitalizados, com valores
como 3.000 e 7.000 itens por cole¢io. Com esta informagao, ¢ possivel inferir o
quéo grande ¢ o acervo disponibilizado, o que torna a interface de navegagao entre
os itens ainda mais ineficiente.

Nao foi localizado o soffware gestor do repositdrio, nem tampouco o padrio
de metadados, a linguagem documentaria e a forma para coleta dos dados.

FuNpACAO Casa DE Rur BARBOSA

A tela principal do Repositério Rui Barbosa de Informagoes Culturais
(RUBI), Figura 8, apresenta informagoes diversas, tal como uma pagina
institucional. Na mesma interface, estio: o campo para busca no repositério, por

Disponivel em: <http://mnba.gov.br/portal/colecoes/>. Acesso em: 08 nov. 2018.
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meio de palavras-chaves; links para acesso as facetas (autor, assunto, titulo ¢ data)
¢ links para acesso as cole¢oes (Arquivo Histérico, Arquivo Museu da Literatura
Brasileira, Bibliotecas, Museu Casa de Rui Barbosa e Centro de Referéncia de
Politicas Culturais), que quando acessadas, listam suas subcole¢oes, junto a novas
facetas. Esta organizacao dos dados facilita o acesso a informagao para usudrios que
desconhecem ou tém pouca experiéncia em rela¢io ao conjunto de dados do acervo.

F1GURA 8 - TELA PRINCIPAL DO RUBI

BORRE EXPLORE PEROUISADGRES ub ACONTECE FARCERIAS FALE COMNOSCO

Fonte: RUBI (2018)."°

Boa parte dos dados pertinentes a esta pesquisa nao foram faceis de localizar,
com exce¢ao ao soffware gestor do repositério e a estrutura das colecoes, ambos
apresentados na pagina principal. O tamanho do acervo foi obtido por meio do
acesso a faceta titulos. O formato dos arquivos foi obtido por amostragem, a partir
dos arquivos disponiveis. O padriao de metadados, a linguagem documentdria e
o protocolo utilizado para coleta dos dados nao foram encontrados, no entanto,
foram informadas por e-mail (LESSA, 2018), apds solicitacio. Foi nos relatado
que, o padrio de metadados utilizados ¢ o Dublin Core e que utilizam o mesmo
padrao do vocabuldrio controlado utilizado na biblioteca, disponivel na base de
dados referenciais <acervos.casaruibarbosa.gov.br>. Questionados sobre o uso de
dois repositérios, informaram que a principal diferenga entre eles, é que o SophiA
nao fornecemos acesso ao objeto digital, ¢ apenas referencial.

' Disponivel em: <http://rubi.casaruibarbosa.gov.br/>. Acesso em: 03 out. 2018.
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De todos os repositdrios testados, apenas o RUBI, por meio do DSpace,
oferece o acesso aberto aos dados via protocolo OAI-PMH.

FUNARTE

O Brasil Meméria das Artes utiliza o WordPress com tema préprio, cuja
pagina principal (Figura 9) disponibiliza pesquisa por palavras-chaves, a estrutura
das colegdes, e no rodapé da pagina, de forma bem discreta, algumas facetas —
imagens, dudio, videos e textos. A busca por palavra-chave oferece o recurso
autocompletar formulado a medida que se escreve as palavras, facilitando a busca.
%ando opta-se pelo acesso as colegoes, os resultados sao classificados pelo formato
do arquivo, tais como textos, imagens etc.

FIGURA 9 - TELA INICIAL DO BRASIL MEMORIA DAS ARTES
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Fonte: Brasil Meméria das Artes (2018)."!

No que diz respeito a0 mapeamento técnico, as informagdes foram dificeis
de serem encontradas. A primeira, soffware, a pdgina mostra o uso do WordPress,
mas nao do tema, descoberto por meio da tecla F12, que apresenta informagoes

11

Disponivel em: <http://www.funarte.gov.br/brasilmemoriadasartes/>. Acesso em: 03 out. 2018.
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referente a pagina. O tamanho do acervo foi calculado manualmente a partir do
somatdrio dos itens das colecoes. As colecoes sio ordenadas pelo formato dos
arquivos, logo, o item “formato dos arquivos” foi facilmente identificado. O padrao
de metadados, a linguagem documentdria e o protocolo para coleta dos dados nao
foram localizados.

O Acervo Sergio Britto ndo possui interface amigavel. A tela principal (Figura
10) possui seis campos para palavras-chaves ¢ dois para tipos de categorizagio de
dados. Um usudrio que desconhega o acervo dificilmente conseguira formular as
palavras-chaves necessérias para a localizagao dos arquivos.

F1GURA 10 - TELA INICIAL DO ACERVO SERGIO BriTTO DIGITAL

SophiA Acervo

Fornega uma ou mais palavras para a pesquisa

palavra-chave |

Titulo ‘

Descrigio ‘

Equipe Tecnica ‘

Objeto ‘ Todas °F.

\
\
\
Elenco ‘ ‘
\
\
\

Tags ‘ Todos ¥

Somente itens com imagem

Buscar Limpar

Veja exposicao online

Desenvolvido por Prima

Fonte: SophiA Acervo (2018).

Para fins de testes, simulou-se a pesquisa com a palavra-chave “sergio’,
mantendo os demais campos vazios, com exce¢ao dos campos seleciondveis, nos

quais manteve-se “Todos”. Os resultados sao agrupados em #ags e objetos, em uma

2 SophiA Acervo. Disponivel em: <http://sbrittod.funarte.gov.br/sophia_acervo/>. Acesso em: 03 out

2018.
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pagina intitulada de Resumo, que permite novas pesquisas por palavras-chave .
Em ambos os casos, apresenta-se a listagem dos itens, que devem ser selecionados
manualmente pelo usudrio. Na simulagio supracitada, o objeto Hemeroteca, por
exemplo, resultou em 1.332 itens. Observou-se entao, que, a menos que o usudrio
esteja munido de palavras-chaves direcionadas, serd muito dificil encontrar o objeto
de interesse.

Dos dados necessirios a pesquisa, apenas o soffware foi localizado. Nao hd
a possibilidade de acessar todo acervo em uma unica pesquisa, logo, ¢ invidvel
conhecer o tamanho do acervo facilmente. Sobre a estrutura das colegdes,
considerou-se as zags, disponibilizadas para pesquisa. O formato dos arquivos
podem ser encontrados a partir do acesso aos documentos, mas nao hd a informacao
clara. Sobre a linguagem documentéria, o SophiA ¢ uma solucio direcionada a
bibliotecas, desta forma, infere-se que a linguagem documentéria seja 0 CDD. Em
contato via e-mail com a empresa Prima, responsével pelo SophiA, nos informaram
que: “no caso dos acervos do Sergio Britto, ele trabalha com Sophia Acervo e ele
ndo contempla integragio via OAI” (BRAZ, 2018).

O Acervo Funarte também utiliza o SophiA, no entanto, com o produto
SophiA Biblioteca e, por isso, conta com um lejaute mais empolgante que o do
Acervo Sergio Britto Digital. A pdgina principal (Figura 11) é composta tanto pela
busca rdpida, por meio de palavras-chaves, quanto pela busca avancada, intitulada
combinada, que permite ao usudrio definir diferentes strings para pesquisa. Ela
também oferece de maneira répida e intuitiva, a selecio de uma ou varias colegoes,
no entanto, para conclusao da busca é necessdrio que o usudrio digite o minimo de
trés caracteres no campo destinado s inser¢oes das palavras-chaves. Assim, caso o
usuario desconhega o conteudo da colecao terd uma pequena dificuldade em acessar

o itens do acervo.
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FIGURA 11 - TELA PRINCIPAL DO ACERVO FUNARTE
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Fonte: Acervo Funarte (2018)."

Na parte inferior da pdgina estao disponiveis as ultimas aquisi¢oes, que
provavelmente referem-se as inser¢oes mais recentes do repositdrio, ¢ somente a
partir do /ink “ver mais” é possivel ter acesso a alguns itens sem a necessidade de uma
pesquisa prévia. Na tela “ver mais” é possivel selecionar itens por meio de facetas.

Em relagao a pesquisa, foram encontrados com facilidade o soffware e as
cole¢oes do acervo. Nao ¢ possivel identificar o formato do arquivo, pois nao hd
informagao nos metadados e nem tampouco direcionamento aos objetos, uma vez
que eles estao apenas referenciados no Acervo.

Por utilizar o SophiA, constatou-se que o Acervo Funarte utiliza o padrao de
metadados MARC e Dublin Core, disponivel para consulta na interface. Sobre a
linguagem documentdria, o SophiA ¢ uma solugao direcionada a bibliotecas, desta
forma, infere-se que a linguagem documentaria seja a CDD. Mas no acervo, nao hd
essa informagao.

3 Disponivel em: <http://cedoc.funarte.gov.br/sophia_web/>. Acesso em: 03 out. 2018
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BiBL1OTECA NACIONAL

A Biblioteca Nacional possui a BNDigital ¢ a Hemeroteca Digital.
Diferentemente dos projetos supracitados, que possuem péginas préprias, nesse
caso, ambos os projetos coexistem na mesma pagina. Assim, a pagina principal da
BNDigital (Figura 12) oferece a busca rdpida no acervo, por palavras-chaves, ¢ a
busca avangada no acervo ¢ na Hemeroteca. Por utilizar o SophiA, a BNDigital
apresenta caracteristicas semelhantes aos acervos que a utilizam, mencionados
anteriormente. A pagina conta com “Ultimas aquisi¢oes” e com o /ink “ver mais”,
que da acesso a itens do repositério e facetas.

FIGURA 12 - TELA PRINCIPAL DA BIBLIOTECA NACIONAL DIGITAL

Busca rapida no acervo digital

ARTIGOS DOSSIES EXPOSICOES ACERVO DIGITAL HEMEROQTECA DIGITAL © SOBRE A BNDIGITAL

nicial > ACERVO DIGITAL

ACERVO DIGITAL

.Busa‘i'ﬁpida Busca combinada

‘Tudos oscampos < ‘ | ] ‘E = ‘ Ano edicio ‘ ‘ a | | Buscar
‘Titulo % ‘ | ‘ ‘E - ‘ Colegdo ‘Qua\quer - ‘ Limpar
‘Auior g ‘ | ‘ ‘E ki ‘ Acervo ‘Qua\quer = ‘
‘Assunto o ‘ | ‘ Material ‘Qua\quer = ‘
Ultimas aquisiges I:l s} Idioma [Qualquer -]

Ordenagdo ‘Tﬂu\o - crescente ki ‘

[J Registras com contetdo digital
Ultimas aquisicdes
a S e a. 9. 10.
3 Ver mais

Fonte: BNDigital (2020), adaptada.'*

" Disponivel em: <http://bndigital.bn.gov.br/acervodigital/>. Acesso em: 28 maio 2020.
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Os dados da pesquisa foram encontrados com facilidade: o soffware, as
cole¢oes do acervo e o tamanho do acervo. O formato dos arquivos foi retirado
por amostragem, verificando os arquivos. Constatou-se que a BNDigital utilize
o padrao de metadados Dublin Core. De acordo com a empresa responsavel pelo
SophiA (BRAZ,2018),0 soﬁware permite a integragao via OAI-PMH, no entanto,
em médulo separado que precisa ser adquirido. Sobre a linguagem documentiria,
infere-se, assim como os demais, quea linguagem sejaa CDD.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os acervos criados e mantidos pelas institui¢oes vinculadas a0 MinC sao
extremamente relevantes para sociedade, pois diminuem as distincias entre o
publico e o rico material cultural disponibilizado. No entanto, seu crescimento
¢ a nova demanda da sociedade exige que, além de disponibilizar, haja também
ferramentas de buscas eficientes, que retornem com facilidade objetos de interesse
e, muito além disso, ferramentas que permitam a interoperabilidade desses acervos,
tornando a pesquisa transparente a0 usudrio.

Para isso, uma etapa necessdria ¢ a realizacio do levantamento técnico dos
acervos, para conhecer a realidade atual deles. O resultado desta pesquisa deixou
nitida a heterogeneidade de solugoes, adquiridas a partir da composi¢ao de cada
projeto, de suas particularidades, sem que houvesse, aparentemente, a necessidade
que eles “conversassem” Também percebe-se que informagoes pertinentes aos
acervos, como sua linguagem documentiria e seu padrao de metadados e protocolos
para coleta de dados, nao sio claramente explicitada nas péginas.

Do ponto de vista do uso dessas informagdes para aplicagoes em HDs,
constata-se que ha pouca possibilidade técnica de acessar os dados sistematizados
em formatos abertos e de fcil acesso. Vale frisar que esses acervos representam
informagdes culturais altamente qualificadas e curadas ao longo de geragoes pela
sociedade brasileira, logo representando bases de dados de enorme potencial para
aplicacoes computacionais e seu uso para pesquisas ¢ desenvolvimentos no campo
das HDs.

E fundamental que as iniciativas possam repensar seu plano de
desenvolvimento na incorporagao de funcionalidades técnicas que facilitem o
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acesso aos dados para manipulagio por outros pesquisadores e usudrios. E mais
do que necessdrio que uma politica para a producio e manutengio de acervos
digitais seja pensada e implementada no pais nos préximos anos, visando fornecer
condi¢des estruturantes para o melhor reuso dessas informagoes valorosas da
sociedade brasileira em tempos de disseminagao ampla de novas técnicas, métodos
e processos de pesquisa permeados pela cultura digital.
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O processo de representagao de ativos de informagao:
Web Semantica e Web de Dados no contexto das
Humanidades Digitais

Cliudio José Silva Ribeiro

INTRODUCAO

De forma global, ¢ possivel afirmar que a sociedade contemporinea vem
procurando repensar as maneiras de conduzir as atividades laborais, bem como
sua relagio com a produgio de dados e informagio geradas como fruto destas
atividades. Esta sociedade também vem sendo impulsionada pelo uso das tecnologias
disruptivas’, que causam um deslocamento dos objetos do cotidiano na dire¢ao do
digital. Por outro lado, a cultura passou a ser influenciada pelo cultural hacking’,
que pressupde pequenas mudangas apoiadas em artefatos digitais. O que poderia
ser entendido como um contrassenso acaba sendo um fator importante para o
sucesso de acoes para a mudanca, na medida em que favorece o entrelagamento de
agoes culturais com o ambiente digital.

E nesse sentido que surge a abordagem das Humanidades Digitais (HDs),
pois estas procuram explicitar as interse¢oes entre cultura e comportamento, além
da prépria histéria, em conjunto com o0s artefatos computacionais presentes no
mundo digital.

Essa abordagem repousa sobre um conjunto de esforgos desenvolvidos desde
os anos 1950, com a reuniao das unidades de informagao residentes em bibliotecas e
arquivos para sua representa¢ao em ambientes eletronicos. O tratamento do amplo

A nogao de Tecnologia disruptiva esta ligada as inovagées tecnoldgicas que derivam de uma mudanca de
paradigma. Esta mudanga nio ¢é fruto de melhoria continua ou evolugao (WIKIPEDIA, 2016).

A nogao de cultural hacking pressupoe a identificacio de dreas vulnerdveis em sistemas socioculturais ¢ nas
organizagoes, de forma que seja possivel promover agdes de mudanca de cultura organizacional (MOO-
RE, 2018).
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volume de informagoes hospedadas nos centros de documentagao, com o uso de
processamento usando linguagens textuais, a andlise e criacio de métricas sobre
frequéncia de termos, dentre outros temas, eram investigagdes que despontavam no
cendrio das universidades e centros de pesquisa da época. (BURDICK ez al., 2012)

J4 no campo da arte, esfor¢os encaminhados na década de 1980, mais
precisamente em 1981 na Bienal de SP, podem ser considerados como um dos
primeiros exemplos para ir além das formas tradicionais de exposicao. A tentativa
de construir um movimento de arte postal, reunindo contribuicoes, colaboracées,
produgio e difusio em uma grande rede pode ser considerado como um passo
preparatério na direcio das HDs. (BEIGUILMAN; MAGALHAES, 2014).

Por outro lado, a década de 1980 também promovia outras transformagoes.
O inicio do movimento da computagio pessoal impulsionou ainda mais
asinvestigacoes, pois foi possivel dotar a dindmica de pesquisa com instrumentos que
agilizavam o processamento de multiplos dados e fontes de informagao, liberando os
investigadores da dependéncia dos grandes centros de processamento de dados. Este
movimento se tornou mais intenso com a visao proposta por Bernes-Lee nos anos
1990. A chegada do ambiente da Internet e da World Wide Web aproximou em
definitivo o ambiente computacional do cotidiano da sociedade ¢ da pesquisa
aplicada.

Como consequéncia desses movimentos, verifica-se um deslocamento
no contetdo dos curriculos de formagao de profissionais nas Ciéncias Sociais e
Humanas das Institui¢oes de Educacio Superior (IES), em relagiao a evolugio
dos assuntos ligados as temdticas de: preservagao; uso; e disseminagio de
informagao; todas abordagens apoiadas na representagio digital (LOURENCO,
2017). Ramalho (2017) reforga este entendimento em um relato no qual ¢ possivel
averiguar que o processo de representagio da informagao estd imbricado com o uso
de aparatos tecnoldgicos.

Observa-se entio que a sociedade estd tomando a dire¢ao do mundo digital de
forma plena, pois estes aparatos estao cada vez mais presentes no seu cotidiano. Esta
percepgao catalisou os processos de transformagao dos objetos de estudo, visto que
estes aparatos surgiram como mediadores entre o humano e o digital. Assim, os
pesquisadores ligados as Ciéncias Sociais e Humanas buscaram debater sobre esta
mediago e foi no bojo destas discussoes que foram formuladas indagagoes que nos
trazem de volta as questdes das HDs: com a op¢ao pelo mundo digital, como poderd
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ser enderecada a abordagem sobre o contato fisico com o objeto? A representagao
digital dard conta disso? Como esta representacio digital poderd interagir com
o real? Como tratar o licenciamento ¢ o reuso de dados e da informagao? E nos
aspectos da preservagao, como tratar as diferentes formas e caminhos para auxiliar
na preservacao de objetos digitais a longo prazo?

O debate sobre a guarda de objetos fisicos, materializados em um suporte
¢ de forma tangivel, estd sendo incrementado para dar lugar as discussoes sobre
metadados para os documentos digitais e as novas formas de representar os
registros. Pode-se deduzir que as afirmagoes de Medeiros ez al. (2017) convalidam
estas percepgoes quando observam:

Ao surgir como campo interdisciplinar, as Humanidades Digitais propoem
a reflexdo sobre as préticas sugeridas pela introdugio da tecnologia digital no
Ambito das unidades de informacio e cultura. Elas vao além da preocupacio do
uso de ferramentas tecnoldgicas empregadas as humanidades, geram questoes
filosoficas proprias relacionadas a apropriagio das tecnologias aliadas aos

processos de disseminagao, acesso, recuperagao da informagao e criagao de novos
conhecimentos. (MEDEIROS et 4l., 2017, on-line)

A MOTIVAGAO DAS CIENCIAS SOCIAIS QUE FOI IMPULSIONADA
NA DIREGAO DO DiGITAL

Como mencionado anteriormente, pode-se inferir que a sociedade fez a
op¢ao de caminhar na diregao do digital. Segundo o DH-Manifesto (2010):

[..] 2. Para nés, as digital humanities referem-se ao conjunto das Ciéncias
humanas e sociais, as Artes e as Letras. As humanas digitais (sic) nio negam o
passado, apoiam-se, pelo contrario, no conjunto dos paradigmas, savoir-faire ¢
conhecimentos préprios dessas disciplinas, mobilizando simultancamente os
instrumentos e as perspectivas singulares do mundo digital.

3. As digital humanities designam uma transdisciplina, portadora dos métodos,
dos dispositivos e das perspectivas heuristicas ligadas ao digital no dominio das
Ciéncias humanas e sociais. (DH-MANIFESTO, 2010, on-/ine)

Portanto, cercados por Documentos e Unidades Documentdrias, os
investigadores em Ciéncias Sociais precisaram se movimentar e estender o
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entendimento sobre objetos fisicos e tangiveis na direcio do intangivel e do
virtual. Para além das caracteristicas do suporte da Unidade Documentaria, outras
propriedades precisavam ser identificadas para descrever esses novos objetos
(RIBEIRO, 2017).

Esta intrincada relagio entre as prdticas tradicionais de registro do
conhecimento ¢ as novas tecnologias marca o movimento das HDs. As HDs
incorporam os métodos e as questdes legadas pelas Ciéncias Sociais ¢ Humanas,
a0 mesmo tempo que mobilizam as ferramentas e perspectivas abertas pela
tecnologia digital (DH-MANIFESTO, 2010). Nio se trata de uma tnica 4rea,
e nem mesmo de uma nova drea do conhecimento. A interdisciplinaridade ¢ um
trago caracteristico dos seus projetos, sendo comum a presenca de historiadores,
linguistas, bibliotecdrios, matemdticos e cientistas da computa¢do na mesma
equipe de trabalho. Por essa razao, as iniciativas podem dar origem a temas
bastante distintos, que vio desde o desenvolvimento de novas técnicas, métodos e
ferramentas até a entrega de produtos e servigos relacionados a politicas publicas
de urbanizagao; a reflexao sobre ética envolvendo a privacidade e o uso de redes
sociais, a manifestacdo da realidade nas performances mididticas, na moda, na
histéria e na literatura.

F nessa perspectiva que as Ciéncias Sociais e Humanas vém discutindo nao
apenas a disseminacio e a criacio de novas obras, mas também as novas formas de
expressao ¢ manifestacao. O tratamento de multiplas fontes textuais, o processo
de cartografia na Web, o uso de sistemas de informagoes geogréficas, as atividades
para data mining (selecio e garimpagem de dados) e a sonificagao de dados (dudio
¢ sons) convergem para a nogao de Humanidades Digitais.

A explosio informacional (Figura 1), consequéncia das multiplas fontes e
diversos formatos, trouxe mais alguns reflexos no processo de representagio do ente
digital. A entrada de outros formalismos para representagao de colegdes (SANTOS
NETO ez al., 2013; PELLEGRINO ez al., 2017), em especial para informagoes
publicadas no ambiente Web, permitiu que novas discussoes fossem formuladas.
Com isto houve a criacio de lagos que promoveram a aproximac¢io do mundo
digital e das Ciéncias Sociais e Humanas.
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Ficura 1 - Explosio informacional

i
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=

Fonte: O autor (2018).

Para dar conta desta explosao surgiram diferentes projetos ligados a temas
como: Big Data, para tratar redes sociais e¢ bancos de dados, trabalhando com
grandes volumes (MALINI; CIARELLI; MEDEIROS, 2017; BARBOSA;
KOBASHI, 2017); novos papéis, comportamentos ¢ perfil profissional (RIBEIRO,
2014; ROZSA; DUTRA; NHACUONGUE, 2017); aplicativos para museus e
bibliotecas (GODOY VIERA; VARVAKIS; FORESTI,2018; KREBS; ROCHA;
RIBEIRO, 2017; SANTOS PUTON; MANGAN, 2015); além de outras formas
de interagao entre colegdes e a histdria dentro desta nova realidade, como a solugao
A Voz da Arte’, trazendo reflexdes para os pesquisadores nas Ciéncias Sociais e
Humanas.

Por outrolado, o cotidiano estd repleto de informacio. A nog¢ao de Internet das
Coisas (IoI')* incorporou na nossa vida as interagdes dos objetos do lar, acarretando
alteracoes na forma de lidar com os diferentes aparatos na vida contemporénea.
Sao equipamentos diversos (fornos de micro-ondas, geladeiras, aparelhos de som,

O aplicativo A Voz da Arte mostra uma outra forma de interagir das pessoas com as obras. Ele procura
incorporar artefatos e objetos tecnoldgicos, informagoes correlacionadas e hiperligagdes. Disponivel em:
< https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=1rOAgvCnZpw />. Acesso em: 24 maio 2020.

Acronimo em inglés para Internet of Things — Internet das coisas — aparatos tecnolégicos dotados de
tecnologia embarcada que podem interagir na rede.
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TVs etc.) que ligam, desligam, aquecem e preparam alimentos, resfriam bebidas
e apresentam listas de compras, tudo por comandos de um aparelho celular. A
oI também promoveu os aplicativos que facilitam o deslocamento de pessoas,
chamando téxis, precificando corridas, ajudando no compartilhamento de veiculos
e racionalizando os meios de transporte, ligando e desligando carros, monitorando,
fotografando e registrando muitas a¢oes desenvolvidas por nds em sociedade.
Diante deste cenario, surgem as nossas muitas inquietagoes para representar
dados ¢ informagao em diferentes contextos. A questao de partida que motiva este
debate passa pela indagagio sobre as possibilidades de interpretagao automatica,
ou nao, dos signos e significados, nos contextos semantico, sintdtico e pragmatico.

O PROCESSO DE REPRESENTA(;AO DESTES SIGNOS E SEUS SIGNIFI-
CADOS

A multiplicidade de documentos e unidades documentais no cotidiano
(nomeados neste relato de ativos de informagio®) impulsionaram a necessidade de
representar diferentes tipos de objetos. Estes ativos podem ser originados a partir
de diferentes colecoes, como por exemplo: documentos pessoais, documentos
decorrentes da prestacao de servicos ao cidadao, objetos origindrios de projetos
nomeados de Galleries, Libraries, Archives and Museums (GLAM) e Linked
Open Data in Libraries, Archives and Museums (LODLAM), ou ainda fruto de
investigacoes e projetos de pesquisa. Cabe destacar algumas caracteristicas que
devem ser observadas no 4mbito destas colecoes:

e Osdocumentos pessoais e de prestagao de servigos podem ser considerados
como de simples representagio, pois possuem caracteristicas, atributos e
propriedades conhecidos. Em geral, metadados para descrever elementos,
tais como autoria, localizagio ¢ datas, sao suficientes para descrever estes
ativos de informagao.

e Em projetos GLAM ¢ LODLAM, as institui¢des de memoria necessitam
trabalhar com obras de arte tanto cldssicas quanto contemporineas.
Nestes projetos, a descri¢ao das obras transcende o contexto atual, pois a
necessidade de correlacionar textos ¢ informagoes descritivas das obras com

> Estanogio transmite que o entendimento de uma informagao deve ser considerado como elemento-chave

de uma institui¢io, um ativo, tal qual bens, propriedades ou ativos financeiros.
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outras fontes de dados na Web permite que o individuo interessado possa
utilizar e reutilizar estas informagdes na concepgao de obras derivadas.
Este processo contribui para a geragio de novos conhecimentos e trazem
outras experiéncias para a sociedade, em especial sobre os aspectos de

¢ sao esperados, na

licenciamento e direito de uso. Metadados externos
medida em que ¢ possivel entrelagar documentos e referéncias a outros
ativos de informagao relacionados. As obras decorrentes de filmes e videos
precisam de uma atengdo especial, pois eles sio gerados agora pelo celular e
enviados para sitios de divulga¢ao, ou vazados, intencionalmente ou nio, e
publicados imediatamente. Portanto, o processo de representacio jé precisa
ser trabalhado na fonte.

e Dados cientificos. Os dados de investigagdes decorrentes da pesquisa em
Ciéncia e Tecnologia possuem caracteristicas diversas. Podem ser dindmicos
ou estaticos, efémeros ou durdveis. No 4mbito do experimento podem ser
observacionais ou derivados de algoritmos computadorizados. Em relagao
a0 processo de levantamento podem ser obtidos por meio de entrevistas
ou origindrios de simula¢des de processos e fluxos de trabalho (workflow).
Podem ter passado por algum processo de limpeza com depuragio, retirada
de duplicatas e identificagao de registros com elos e, portanto, sua descri¢ao
precisara ser completa, incluindo os critérios utilizados neste processo de
limpeza. Podem ser textos, videos, soffwares, graficos, cobrindo diferentes
dreas como astronomia, fisica, medicina, ecologia, ciéncias sociais e historia.
Podem ainda ser classificados em relagio a disponibilidade ¢ licenciamento,
podendo ser abertos ou fechados, livres ou dependendo de algum tipo de
autorizagao de acesso. Em sintese, ¢ preciso trabalhar com multiplos dados,
metadados e descricoes.

O processo de representagao traduz uma relagio entre o representante ¢
representado. Explicita o elemento que se comporta como um substituto sintético.
Representar o conhecimento ¢ descrever os conceitos, as propriedades, as
caracteristicas e os significados. O ativo de informagao assume o papel em busca da
convergéncia dos atos de representagio do objeto e da representagio da informagao
sobre o objeto.

¢ Metadados externos contribuem para o entendimento de dados nio estruturados (textos e outros tipos de

manifestagio sem estrutura prévia). Eles sao criados para enderecar informacio correlacionada aos dados
primdrios (INMON; NESAVICH, 2008).
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Cabe destacar ainda que o processo de representagao destes ativos requer
a verificacao da validade desta informagao. Esta preocupagio em relacao a
capacidade probatéria de informacio remonta a Idade Média, quando havia a
necessidade de aferir a autenticidade dos documentos devido as falsificagoes que
se proliferavam (FRAENKEL, 1995). O uso de instrumentos que permitam
garantir a validade ¢ veracidade das informagoes entendidas e representadas se faz
mister especialmente nos tempos atuais.

A juncio de todas essas demandas de entendimento, representagio,
descri¢ao e verificagao catalisou a formagio de um papel importante para
representagao e gestao de dados: o curador digital. Cabe ao curador garantir que
o ativo de informagao represente nio apenas a evidéncia do ato praticado, mas
também o propésito para o qual o ativo foi gerado e sua histéria.

Nessa dire¢ao, pode-se inferir que apoiado na experiéncia da Anilise
Documentéria e nos postulados de Otlet (1934), Briet (1951) e Buckland (1997),
o processo de representagao conduzido pelo curador deve se apoiar em atributos
ligadosa materialidade, cobrindo as propriedades constitutivas; aintencionalidade
representando o ato que serd evidenciado; e, por fim, o pertencimento ao acervo,
como uma possibilidade de auferir credibilidade a partir de uma cole¢ao. Mas,
como desenvolver estas propriedades no contexto digital?

A resposta a essa indagagao revela que o entendimento dos pressupostos da
Analise Documentaria serve como insumos para implementar o deslocamento
na dire¢do de uma nova mediagao, agora entre o usudrio e a informagao, seja ela
analégica ou digital (RIBEIRO, 2017).

O que pode ser percebido ¢ que para os ativos de informagao existem
visoes diferenciadas em acervos museoldgicos, bibliograficos, pesquisa cientifica
¢ ambientes virtuais na Web. Além disto, surgem cada vez mais normas, estatutos
(tantos sociais quanto juridicos) e acordos prévios garantindo o consenso da
comunidade, com o intuito de garantir a validade e capacidade probatéria destas
unidades documentdrias. Os parAmetros de ordem e controle para tratar estes
novos ativos presentes no cotidiano da sociedade sao outros, principalmente ao
observar as novas dimensoes de tempo e espago.

A expressao consenso da comunidade nos traz de volta para a questao
das HDs, pois elas sao constituidas a partir de comunidades de prética, de
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forma solidaria, com filosofia aberta e livre acesso. Se comportando de maneira
multilingue, decorrente da auséncia de fronteiras, ¢ multidisciplinar, o que
remete para uso de multiplas linguagens de representagao, as HDs pressupoem
a transformagao dos objetos de estudo em artefatos digitais com representagio
numérica (bits ¢ bytes). Estes artefatos devem ser compostos por metadados,
de forma a interoperar com outros ativos e favorecer o fluxo de troca de
informacao, viabilizando a circulacao das informagoes entre diferentes dominios.

(ROSEMBLOOM, 2012).

UM ROL DE TECNOLOGIAS PARA REPRESENTA(;AO DOS SIGNOS E
SIGNIFICADOS

No passado, tanto as bibliotecas quanto as demais instituicoes de memoria
atendiam de forma satisfatéria aos usudrios, gracas ao processo de descri¢ao
que era efetuado com uma diversidade de instrumentos para representar de
forma fidedigna as Unidades Documentarias. Estas eram, predominantemente,
registradas em suporte analdgico (papel e fichas) e a diversidade de instrumentos
descritivos se tornou conhecida como Knowledge Organization Systems (KOS)'.
Com a evolugao das tecnologias para representagao e disseminagao de informagao,
novos instrumentos foram criados e passaram a ser apoiados por formalismos ¢
vocabuldrios para representagao. Surgiram entao diferentes diretivas tecnolégicas
para o desenvolvimento de solugdes no contexto da Web Seméntica, pois esta ¢
mais que somente disponibilizar dados na Web, ¢ sobre fazer ligacoes (/inks) para
que pessoas ¢ maquinas possam explorar esse conjunto de dados. Com o uso da
abordagem de Dados Interligados e da nogao de Web de Dados®, quando se tem
estas ligacoes ¢ possivel encontrar outros dados relacionados.

E nesse contexto que se destaca o conjunto de tecnologias e formalismos
(Figura 3), expressos por padroes, normas e instrumentos apresentados pelo
consdrcio World Wide Web Consortium (W3C).

7 Em portugués nos referenciaremos a Sistemas de Organizacio do Conhecimento (SOC).

8 Valelembrar que a Web de Dados faz parte da Web Semantica, uma vez que as ligagoes (ou conexées) entre

dados precisam de seméntica por meio de /inks tipados.
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FIGURA 2 - PADROES E FORMALISMOS DA W3C

Dublin Core Metadata Initiative®

Making it easier to find information.

\:e7] SKOS |

Expression of Core FRBR Concepts in RDF

Fonte: O autor (2018).

O recorte adotado nesse relato elenca brevemente formalismos e vocabularios
mais utilizados para descrever ativos de informacio em institui¢coes de memoria,
segundo a literatura: Dublin Core Metadata Terms (DCMITERMS)’, Resource
Description Framework (RDF Concepts)’, Simple Knowledge Organization
System (SKOS)'/, Expression of Core FRBR Concepts in RDF (FRBRCore)*?
e a tecnologia de Linked Data, como forma de incrementar a expressividade das
relagoes entre os ativos de informacao.

e Dublin Core (DC) - O padrio propoe um cartio virtual para a descri¢io
de objetos digitais, que vem a ser composto por uma estrutura de metadados.
E um padrio registrado como ANSI, por meio da norma ISO 15836-
2009. A correlagao entre padroes para armazenar e comunicar informagoes
bibliograficas em formato legivel por maquinas nio ¢ novidade, pois Alves
¢ Souza (2007) desenvolveram pesquisas para investigar a convergéncia e
integragao de representagio com uso de DC e MARC21. Em um panorama

Disponivel em: <http://dublincore.org/documents/dcmi-terms/>. Acesso em: 01 jun. 2019.
Disponivel em: <https://www.w3.org/TR/rdf-concepts/>. Acesso em: 01 jun 2019.
Disponivel em: <https://www.w3.0rg/ TR/swbp-skos-core-spec/>. Acesso em: 01 jun 2019.
Disponivel em: <http://vocab.org/frbr/core>. Acesso em: 01 jun 2019.
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sobre 0 uso do DC no Brasil, Arakaki, Santos e Alves (2015) exploram a
descri¢ao de recursos bibliograficos na Web por meio da aplicagio de DC e
sua correlagio com AACR2r.

o RDF Concepts — Com diferentes notagoes para representagio (uso de grafos,
RDF/XML, Turtle e N-Triples), este formalismo pode ser entendido como
umaarquitetura de metadados voltada paraa descri¢ao de recursos na Web. Ele
possibilita o processamento ¢ a interpretagio por maquinas e tem utilizagao
em diferentes dreas de aplicagao: descri¢ao de recursos de informagio e
seus componentes, claboragio de mapas de navegacio e estruturagio de
sitios, comércio eletrénico, bem como no desenvolvimento de agentes de
software especificos. Em conjunto com SKOS, possibilita a representacao
da informagao na Web no ambito dos Tesauros, além de terminologias e

representagdes especificas para CDD e CDU (CATARINO, 2014).

e SKOS - Com o formalismo SKOS ¢ possivel representar estruturas de
organizagio do conhecimento de maneira semi-formal no ambiente Web,
especialmente tesauros, taxonomias e esquemas de classificagao. Em funcao
da forte ligagio entre SKOS e RDEF, seu uso torna a representagio processavel
por méquinas e facilita a troca de dados ¢ informagao entre aplicagoes de
software no ambiente Web. (SKOS PRIMER, 2009). O modelo ¢ apoiado
em conceitos, propriedades e relacionamentos que permitem a descrigéo
com semintica entre as unidades de informacio (RAMALHO, 2017).
Ademais, SKOS estabelece um conjunto de padroes na representagao
de conceitos e esquemas conceituais, além das relagoes de vizinhanca
necessdrias para compreender melhor um conceito (broader, narrower e

related). (CASTRO, 2016; SIMIONATO; ARAKAKI; SANTOS, 2017).

e FRBR com RDF (FRBRCore) — Em 2005, Ian Davis e Richard Newman
desenvolveram o FRBRCore. Esta proposta de formalismo contemplou as
entidades e relacionamentos do FRBRY, uma vez que ¢ compreendido o
conceito de classe no formalismo RDF como uma representagio andloga
a entidade no modelo FRBR. Sua estrutura principal ¢ composta por
classes em RDF que contemplam os Grupos 1, 2 ¢ 3 do modelo FRBR.

O modelo Functional Requirements for Bibliographic Records (FRBR) apresenta os requisitos minimos
que os registros bibliograficos em formato eletrénico devem possuir. E baseado no modelo Entidade-Re-
lacionamento proposto por Peter Chen (CHEN, 1976), fazendo uso dos conceitos de entidades, relacio-
namentos e atributos para representar recursos de informagio.
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Contudo, apesar de nao contemplar em sua proposta inicial a totalidade
de elementos do modelo FRBR, o formalismo FRBRCore permitiu que a
esséncia dos requisitos para registros bibliogréficos pudesse estar presente
tanto no contexto da Web Seméntica quanto no contexto da Web de Dados,
dando inicio a outra etapa no compartilhamento das informagoes. Neste
sentido, o uso da abordagem de Dados Ligados (Linked Data) propiciou
uma maior visibilidade do uso do FRBRCore com RDF, pois identificou-
se que este recurso estd presente em mais de 24 milhoes de triplas RDF
no contexto da Web de Dados (COYLE, 2016). O uso do FRBRCore
permite a convergéncia e convivéncia entre padroes para o ambiente digital
com a possibilidade de reunir catédlogos de registros bibliograficos usando
Ontologias ¢ RDF, em conjunto com o tratamento e armazenamento em
SKOS e com destaque para a convivéncia dos formalismos estudados com

MARC21, AACR2,RDA ¢ CDD (CASTRO, 2016).

o UsodeDadosLigados—-Podemserutilizados paradescreveremum conjunto
de préticas para publicar, compartilhar ¢ conectar dados estruturados na
Web de forma a aumentar o seu valor e uso (ARAUJO; SOUZA, 2011). A
proposta de Dados Ligados nos leva a criar ligagoes que relacionem dados
de diferentes fontes. Estas fontes podem ser bancos de dados, diferentes
sistemas informatizados, ou até mesmo outras pdginas Web. A correlagao
obtida em dados ligados deve possuir uma descri¢io seméntica (BIZER;
HEATH; BERNERS-LEE, 2009). E possivel correlacionar e descrever
um sentido (ou propriedade) na ligacio, utilizando um predicado para
tipificar e ligar os elementos descritos. Fazendo uso de URIs (Universal/
Uniform Resource Identifer) para identificagao e enderecamento de ativos de
informacio, bem como a descri¢io em RDF para representa-los, os dados
ligados possibilitam que a Web lance mao do verdadeiro conceito de teia
de dados. Vale lembrar que nesta teia semantica as descrigoes precisam
de um esquema de nomenclatura global, com dicionérios e vocabuldrios
publicados e com algum tipo de controle, permitindo a constante troca
de dados ¢ informacio (RIBEIRO; ALMEIDA, 2011). A utilizagao de
Dados Ligados permite ampliar a capacidade de encontrar e correlacionar
informacio por usudrios de bibliotecas e museus. A busca por documentos
para possivelmente correlaciond-los com obras (biblioteca e museus), bem
como suas possiveis expressoes ¢ manifestagoes (videos e arquivos de dudio),
impulsionard o processo de criagao de novos conhecimentos pela sociedade.

(SIMINONATO; ARAKAKI; SANTOS, 2017).
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Conforme mencionado anteriormente, vale lembrar que o papel do
curador digital deve estar em sintonia com as defini¢des apresentadas por esses
instrumentos. Serd necessdria a adogao de representagoes digitais para os ativos de
informagio englobando as diferentes dimensdes para representagao (propriedades,
contexto, ligacdes externas, proveniéncia, transformagdes, dentre outras). Descrever
diferentes objetos origindrios de acervos de distintos — sejam bibliograficos,
museoldgicos ou arquivisticos — compde o cendrio desafiador para o curador digital
(MARCONDES, 2016).

Explorar essas tecnologias para o processo de representagio com semantica
no ambiente Web ¢ condi¢io importante, pois os ativos de informagao transbordam
o conceito de Unidades Documentais na dire¢io das Humanidades Digitais. O
uso destas tecnologias vem provocando vérias inquietagoes tanto no Brasil quanto
no exterior, na medida em que os autores buscam estudar técnicas e praticas para
possibilitar a interoperabilidade entre bases de dados. Tudo isto de forma que esses
ativos sejam descritos, para relaciona-los com outros inimeros documentos e/ou
dados. (CASTRO, 2016; CLOUGH, 2013; COYLE, 2016; MARCONDES,
2012; 2016; PELLEGRINO et. al, 2017; SANTOS NETO e al, 2013;
SIMIONATO; ARAKAKI; SANTOS, 2017).

POSSIVEIS DISTANCIAS SEMANTICAS NA REPRESENTAGAO DE SIG-
NIFICADOS

O rol de tecnologias apresentado anteriormente nao esgota o tema da
representagio no ambiente Web, mas demonstra a riqueza de instrumentos
tecnoldgicos que objetivam descrever ativos de informagao. Vale lembrar que
dependendo do dominio alvo de andlise, algumas discrepancias de entendimento
podem ocorrer na compreensao das qualidades e predicados descritos, bem como
seus significados para o propdsito adequado. As possiveis associagoes e relagoes de
dependéncia que estes elementos possuem também podem ser alvo de diferengas.
Todas estas diferengas poderao causar algum nivel de distincia semantica na
compreensio da representagao obtida (Figura 3).

Nesse sentido, surgem as propostas de modelos ontoldgicos que possam
expressar adequadamente os ativos de informagoes avaliados, enriquecendo a
discussao sobre signos e significados.
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FIGURA 3 - SIGNIFICAGAO SEMANTICA
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Fonte: Guizzardi (2011).

A procura de um modelo M que represente e possibilite a interpretagao
com alto grau de convergéncia entre conceitos leva este debate para o campo das
Ontologias. Uma Ontologia traz uma aproximag¢ao do mundo real e remete para o
uso de vocabularios e conceitos, além de relagdes claras e nao ambiguas, explicitando
o conhecimento no dominio alvo de anilise (GRUBER, 1995; GUARINO, 1997).

As Ontologias podem ainda possibilitar o suporte a interoperabilidade,
pois permitem que diferentes sistemas e usudrios fagam o intercimbio de dados
e informagao. Contudo, nao ¢ objetivo deste relato aprofundar a discussao sobre
Ontologias, mas apenas referencia-las como artefato importante na descrigao e
compartilhamento de ativos de informacao.

Com visoes diferenciadas, mas convergentes, nas dreas de Ciéncia da
Computacio ¢ Ciéncia da Informacio o seu uso ¢ sustentado por vasta literatura
que apresenta desde propostas de categorizagoes pelo grau de formalismo até as
fungdes para aplicagio da Ontologia. (ALMEIDA; BAX, 2003;; BORST, 1997;
CAMPOS, 2017; GUIZZARDI, 2005; GUIZZARDI; WAGNER; ALMEIDA;
GUIZZARDI, 2015).

O uso de Ontologias no processo de representagao de ativos de informagao
dentro do contexto das Humanidades Digitais pode ser proficuo, em especial
no ambito do compartilhamento de informagdes sobre recursos de informacio
cultural digital. Neste sentido, cabe exemplificar que uma das propostas de
evolu¢ao do modelo FRBR estd ligado a compatibilidade e harmonizagio com
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o modelo de referéncia CIDOC-CRM, proposto pelo Comité International
pour la Documentation. Este esfor¢o procurou representar a visio unificada
sobre as entidades do patriménio histérico-cultural: as bibliotecas, os museus e
arquivos (LIMA, 2010). A International Federation of Library Associations and
Institutions (IFLA) também desenvolveu o processo de evolugao para tornar a
proposta do FRBR mais préximo de uma Ontologia, o que leva a4 compatibilidade
com formalismos presentes nesta proposta de projeto e que foram definidos como

padrio para representacio pelo W3C (IFLA, 2015).

CONSIDERACOES FINAIS

A sociedade contemporinea estd passando por transformagdes intensas
impulsionadas pela evolucio das tecnologias de informagio e comunicagio. O
comportamento dos usudrios estd cada vez mais voltado para o papel representado
pelo neologismo proposto por Alvin Toffler em 1981 e estendido por Bruns
em 2008. Segundo a visao apresentada por Toffler (1981), pode-se afirmar que
o papel de prosumer representa o comportamento de todos nés dentro deste
contexto de avalanche de informag¢oes na atualidade. Entretanto, Bruns (2008)
faz um contraponto e complementa o conceito na dire¢io do papel de produsage,
pois destaca que a verdadeira motivagao so foi vidvel com a chegada da proposta
implementada pela Web 2.0 nos aspectos do compartilhamento e da colaboragao.

Produzir, consumir e reutilizar em diferentes contextos, tais como Artes,
Ciéncias Sociais ¢ Humanas, Instituicoes de Memoria, Educacio, Engenharias e
Ciéncias da Saude, exige um processo de entendimento e representagao cada vez
mais completo. Este processo precisa permitir interpretagdes convergentes e devem
reduzir os riscos de adotarmos visdes equivocadas na atividade de reuso de dados e
informagao.

A garantia desta convergéncia permitird o sincronismo entre projetos
desenvolvidos no presente, mas que possam reutilizar dados e informagao ji
produzidos no passado para atingirmos resultados significativos no futuro. Como
afirma Rufus Pollock', fundador da Open Knowledge Foundation, o melhor uso
que podera ser feito com os dados obtidos e produzidos pela sua investigacao
certamente serd feito por outros e nao por voceé!

" Disponivel em: <https://rufuspollock.com/misc/>. Acesso em: 20 dez. 2018.
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Humanidades Digitais, Memoria e Filatelia: uma
aplicacao pratica para a Web

Diego A. Salcedo

INTRODUCGAO

O projeto de desenvolvimento do Repositério Filatélico Brasileiro
(REFIBRA), no qual serdo inseridos a Bibliografia Filatélica Brasileira (BIFIBRA)
¢ o Diciondrio Filatélico Brasileiro (DIFIBRA), todos eles produtos inéditos no
pais, estd devidamente homologado pelas respectivas instincias da Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE), bem como cadastrado no grupo de pesquisa do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico ¢ Tecnoldgico (CNPq). Esse
projeto articula atividades de pesquisa, ensino, extensao e cultura coordenadas
pelo Grupo de Pesquisa Imago ¢ Humanidades Digitais (IHD), em parceria com o
Departamento de Ciéncia da Informagio (DCI) e o Programa de Pds-Graduagio
em Ciéncia da Informagao (PPGCI), da UFPE, desde 2014.

Em maior escala, o REFIBRA contribui com um conjunto de principios
que norteiam os programas estratégicos da uma rede nacional de institui¢oes
comprometidas com politicas de preservagio e digitaliza¢ao de acervos memoriais
brasileiros. O REFIBRA, assim, tem se constituido como o ambiente em que estd
acontecendo um processo de curadoria digital do patriménio memorial filatélico
brasileiro que, por sua vez, tem sido produzido ininterruptamente desde 1843.
Esse patriménio ¢ constituido por diversos e distintos documentos filatélicos:
selos, inteiros, blocos, editais, catdlogos, livros, periddicos, boletins, folhetos etc.
Vale lembrar que o Brasil, em 1843, foi o terceiro pais a emitir e utilizar o selo
postal para franquear correspondéncias, de fato, um pequeno embaixador de papel
(ALTMAN, 1991; SALCEDO, 2010).

O projeto corrobora com as a¢des de preservacio da memoria digital
recomendadas pela Organizagao das Nagoes Unidas para a Educacio, a Ciéncia e
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a Cultura (UNESCO), na sua Declaragio de Vancouver (2012). Logo, insere o
Brasil como um dos pioneiros no cendrio internacional, particularmente, no campo
da Filatelia, da Histéria e da Memoria Postal. Na esfera nacional, o projeto tem
desenvolvido um ambiente digital que contribuird para a preservagao, conservagao
e difusio da memoria, da cultura e da identidade nacional em consonincia,
também, com o Plano Nacional de Cultura (PNC), do Ministério da Cultura do
Brasil (2010).

Nesse contexto, este capitulo apresenta o desenvolvimento da etapa inicial
do REFIBRA, como ocorreu sua concepgao e quais as tecnologias computacionais
utilizadas. Como metodologia faz a revisao bibliogréfica desde alguns elementos
propostos na literatura cientifica especializada da Biblioteconomia, Ciéncia da
Informagao, Computacio e Filatelia, caracterizando o que pensamos constituir
certo desafio interdisciplinar. Ele ilustra uma proposta preliminar de aplica¢ao web
semintica para o tratamento informacional de 32 selos postais comemorativos
brasileirose utiliza o padrao de metadados Dublin Core, com necessériasadequagoes,
o sistema de visualiza¢ao Linked Data e o Resource Description Framework.

O capitulo estd estruturado em cinco se¢des. Apds esta introdugio, segue a
se¢ao 2, que justifica a importincia do selo postal e sua relagio com a meméria
nacional. Em seguida, a se¢io 3 explora o que deve ser conceituado, entendido e
aplicado para que se possa trabalhar com recursos na web semantica, nesse caso, os
selos postais. A se¢ao 4 indica como foi desenvolvida a fase inicial do REFIBRA
com a aplicagao das tecnologias apresentadas na segao anterior. Por fim, a secio 5

discorre sobre as conclusoes e as proposigoes de continuidade do projeto.

MEMORIA E FILATELIA: O CASO DO O SELO POSTAL COMEMORA-
TIVO BRASILEIRO

O que dizer de tdo rica, ludica e poderosa interface de informacao? Esse
pequeno pedago de papel, indiferente as diversas formas como se apresenta e aos
suportes aos quais ¢ agregado, elimina distincias, preserva com criatividade uma
possivel histéria da humanidade. Resgata na forma de documento, pessoas, fatos,
eventos, processos ¢ o tempo, de forma geral, funcionando como um elo entre o
humano, sua histéria e o conhecimento politico, econdmico, social e cultural.



Humanidades Digitais, Memoria e Filatelia: uma aplicagio prética paraa Web

Assim, conforme sugere Salcedo (2010, p. 73),

Osselopostal ofereceaoportunidade paraque possamos, se olharmosatentamente,
perceber as transformagoes pelas quais temos passado, como conduzimos o
desenvolvimento tecnolégico, como nos distanciamos ou aproximamos do
Outro, como lidamos com as diferencas e as semelhancas, como continuamos
contando a nossa prépria histdria e a da Natureza, como dizemos ou silenciamos
nossos discursos e como os Estados ramificam os seus.

O selo postal, enquanto interface documental tem caracteristicas marcantes,
entre as quais, ser aproveitado tanto para enviar mensagens ao grande publico como
educar novos leitores de mundo. Isso é possivel porque sua estrutura fisica enquanto
objeto material ¢ de ficil manuseio. Aos selos poder-se-ia aplicar a sintese feita por
Moles (2004) para o cartaz. Eles tém a fungio de informar (qual a comemoragio,
o feito, o objeto da emissio) ¢ de educar (dando a conhecer valores ou temas que
escolheram).

Os selos postais servem, por exemplo, para reconhecer e legitimar uma nagao,
e estao entre os produtos do Estado que possuem maior visibilidade interna e
externamente. Enquanto a moeda ¢ produzida conceitualmente para o uso interno
de uma unidade politica, o selo postal, mais que isso, assume um papel diplomético
ao ser utilizado, também, além das fronteiras de sua unidade politica emissora. Selos
postais sao produtos do Estado emissor e difundem universalmente o simbolismo
publico e as tradi¢des nacionais tanto dentro de suas fronteiras quanto ultramar.

De acordo com as especificagoes de texto e imagem impressos, os selos postais
podem ser categorizados como uma midia, um meio de comunicagao. Além disso, a
mensagem impressa no selo é intencional, detentora de mensagens subliminares que,
em certa medida, passam despercebidas ao leitor comum, ou ao grande publico, que
apenas o identifica como taxa devida ao Correio para o envio de missivas postais.

Ora, os selos constituem um excelente meio de propaganda e, assim sendo,
justo ¢ que os governos se esforcem de representar fatos, episédios e vultos do nosso
pais. Os selos postais tornaram-se uteis artefatos ideoldgicos e culturais para os
governos no sentido de promover certa imagem em casa e fora dela.

Interessam, entao, as mudangas ocorridas nos periodos imperial e republicano
brasileiros, particularmente, a partir de 1843, posto que refletiram diretamente
na produgao e circulagao de selos postais, seus desenhos, suas tarifas e seus tipos.
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Ao mesmo tempo que os proprios selos postais, de alguma forma, integravam um
acervo documental (colecoes) que materializava aquelas mudangas.

Ao ser tragcado um panorama das linguagens visuais dos selos postais imperiais
brasileiros, é possivel perceber um interesse em arrecadar receita por meio do
erario elitizado, impondo um limite intransponivel tanto em torno do sistema de
comunicagao quanto no do colecionismo as pessoas de menor poder aquisitivo. A
popularizagao dessa linguagem diz respeito nio sé ao meio, propriamente dito, ao
regime de informagéo em que se constitui, mas, também, as pessoas que o formam
€ Seus parametros socioculturais.

Nao ¢ adequado separar esses pequenos textos do quadro social em que
foram produzidos e nos quais circularam. No entanto, também nao ¢ adequado
analisar o selo postal sem considerar a interface documental iconografica como
registro produzido pelo observador; o documento visual como registro ou parte
do observdvel, na sociedade observada; e, finalmente, a interagao entre observador
e observado.

Por volta de 1900, no Brasil, existia o que pode ser denominado de “dialética
do colecionismo filatélico”. Ela se baseia, principalmente, nas conexdes entre o
colecionismo individual e o coletivo. Parte fundamental desse movimento é o papel
da institui¢iao produtora dos objetos coleciondveis, no caso dos selos postais, os
Correios. Assim, ¢ possivel perceber que, naquele periodo e que dura até hoje, teve
inicio um movimento de retroalimentagio entre os Correios ¢ os colecionadores,
incluindo os comerciantes filatélicos. Desde entao, os Correios passaram a produzir
uma série de produtos para atrair a atencio dos colecionadores ¢ comerciantes
filatélicos. E nesse contexto que emerge, dentre variados tipos de documentos
filatélicos, o selo postal do tipo comemorativo, objeto especifico de que trata este
capitulo e que serviu como objeto para o prot6tipo do REFIBRA, tema tratado nas
segoes seguintes.

WEB SEMANTICA E HUMANIDADES DIGITAIS

As tecnologias de informacao e comunicagao tém aumentado a facilidade de
distribui¢ao de informacao através da WEB, tendo o volume de documentos e /inks
navegdveis disponiveis, para qualquer pessoa que tenha acesso a Internet, crescido
muito mais se comparado ao comeco da década. Todo esse volume ¢ diversidade
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de informagoes tém criado dificuldade para que o usudrio encontre conteudos
relevantes para suas necessidades informacionais.

Como abordado por Souza e Alvarenga (2004), apesar da Web ter sido
projetada para facilitar a troca de informagoes, seu crescimento se deu de forma
rapida e cadtica, resultando em um enorme repositério de documentos recuperaveis.
Esse referido repositério é conhecido atualmente como Web Sintética, uma vez que
trata as informagoes comparando a estrutura de padroes de texto idénticos para
recuperagio da informagio (MARCONDES, 2012) desconsiderando o contexto e
as ligacoes de inferéncia dos documentos recuperados.

Nesse cendrio, os resultados de pesquisas na WEB feitos por meio dos motores
de busca apresentam como resultado uma listagem de documentos que muitas
vezes contém os termos pesquisados pelo usudrio, mas que nada tem de relevante
com o contexto da sua necessidade informacional, assim as consultas apresentam
problemas de atinéncia com baixa revocagao e precisaio (SOUZA; ALVARENGA,
2004).

A nova abordagem seméntica da WEB proporciona uma outra forma de se
pensar a respeito de informagao disponivel na Internet, como os conhecimentos
disponiveis podem ser melhor recuperados e indexados, ou seja, essa nova
arquitetura de dados tem influéncia direta no dia a dia do profissional da Ciéncia
da Informagao e de dreas correlatas.

Dessa forma, Souza e Alvarenga (2004) afirmam que a Web Semantica ¢ a
Ciéncia da Informagio sio campos de pesquisa e desenvolvimento que convergem
para um mesmo ponto ¢ se complementam. Os autores observam possiveis
melhorias nasatuais atividades do profissional da informacio e do tratamento do seu
objeto de trabalho: melhoria nos motores de busca, novas construgao de interfaces
para o usudrio, construgao automdtica de tesauros e vocabuldrios controlados,
melhor indexagio automdtica de documentos, melhor gestao do conhecimento
organizacional e uma gestao da informagio estratégica mais eficaz.

Nesse contexto, a web semantica também influencia diretamente na forma
como bibliotecas, museus e arquivos podem trabalhar e disponibilizar seus
catdlogos, além de promover uma interoperabilidade entre eles, como proposto por
Marcondes (2012).

Outros autores, como Serra e Santarém Segundo (2017), sugerem exemplos
préticos de como as bibliotecas atuais, fisicas e digitais, podem converter seus
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catdlogos, por exemplo, em MARC (sigla para Machine Readable Cataloging —
catalogacio legivel por computador), para um modelo de dados RDF (sigla para
Resource Description Framework — um conjunto de especificagoes da World Wide
Web Consortium — W3C, originalmente planejada como um modelo de dados para
metadados). Essa conversao teria como objetivo atender exigéncias de principios do
Linked Data (dados ligados entre si com a finalidade de publicar e estruturar dados
na WEB).

Essa diversidade de agentes interconectados em rede (humano-humano,
humano-mdquina ¢ miquina-maquina) foi observada por Floridi (2014), ao
apresentar, num positivo e pertinente debate a respeito da ética da informacao
contemporanea, o conceito de infosfera, o qual consiste em um ecossistema
informacional constituido por entidades informacionais chamadas Izforgs, nao
necessariamente humanas, que tem como principal funcio colaborar com a
dindmica da informa¢ao num ecoambiente computacional.

De fato, hi muita pesquisa ¢ desenvolvimento em andamento com
relagio a projetos da Web Seméantica e Linked Data existindo um grande numero
de vocabuldrios controlados ¢ padroes de dados propostos, como por exemplo
o Bibframe abordado por Ramalho (2016a; 2016b). No entanto, o escopo do
desenvolvimento do REFIBRA tratado neste capitulo ¢ o estudo de um modelo
de dados para um repositério do patrimoénio filatélico nacional de acesso aberto,
baseado em tecnologia web semantica com principios do Linked Data, conectado
¢ interoperdvel com outras bases de dados abertas (machine to machine), de
maneira que o conteudo esteja acessivel ao publico potencial e que, como pesquisa
em andamento, estd caracterizada pelo que pensamos constituir certo desafio
interdisciplinar para as dreas envolvidas.

Por essa razdo, foi escolhido o padrio de metadados Dublin Core para
descrever os itens catalogados até entao. Tal padriao possui um conjunto de 15
elementos extensiveis para descrever recursos eletronicos na WEB apresentando
caracteristicas como simplicidade, interoperabilidade semintica, extensibilidade,
flexibilidade e certo consenso internacional, uma vez que mais de 20 paises aceitam
esse modelo como um metadado usavel para buscas em meio eletrénico (GRACIO,
2002).

Para atualizar a forma de como os documentos sao tratados ¢ recuperados
na Web, Berners-Lee, Lassila ¢ Hendler (2001) propuseram que tanto as miquinas
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quanto as pessoas pudessem entender melhor o contexto em que o documento
estd inserido, fazendo inferéncias sobre eles (a web semantica). Ducharme (2013,
p- 35, traducdo nossa) define a web seméntica como “um conjunto de padrées e
melhores préticas para compartilhamento de dados e seus elementos semanticos
na WEB para uso aplicado™, sendo esse “conjunto de padroes” tecnologias que
definem uma estrutura necessdria para que as informagoes sejam disponibilizadas
de uma maneira interoperavel; tais padroes, como o RDF e SPARQL, (linguagem
para recuperagao/consultas de dados em formato RDF) sio mantidos pelo W3C.

Concomitantemente com a ideia de dados inseridos em uma Web que nao
trabalha mais apenas com a comparacio de texto, mas também com a inferéncia
seméntica da informagao, emergiu a de Linked Data, que sio principios e boas
préticas que tratam qualquer informagio como um recurso representado por
Uniform Resource Identifier (URI) e potencialmente ligado & outros recursos,
formando uma teia de interligagoes: “Berners-Lee criou o Linked Data como melhor
prética para compartilhar dados por meio da infraestrutura Web, oferecendo, assim,
excelentes guias para o desenvolvimento de uma infraestrutura de web seméntica”™
(DUCHARME, 2013, p. 36, tradugio nossa).

Atualmente, a proposta da web semAntica estd em pleno desenvolvimento,
tendo grandes expoentes incentivadores como a Dbpedia, um projeto que extrai
informagaoda Wikipédia paraserestruturadade maneirasemanticaedisponibilizada
no modelo necessario para que agentes inteligentes consigam usar essa informagao.
Porém, o processo de mudanca da web sintdtica para o novo modelo semantico
¢ demorado, uma vez que depende de uma estrutura de colaboragao universal de
diversos interesses para disponibiliza¢io de informagio interconectada (SANTOS;
CARVALHO, 2007, p. 5). Vale lembrar que hoje ¢ possivel apontar trés tipos
distintos de Internet, todas elas imbricadas entre si, mas internas a uma quarta: a
Internet das coisas conectadas.

Nesse sentido, Ferry (2018) sugere que esta nova fisiologia social das
maquinas estd dominada pela produgio e consumo colaborativo e que isso advém

“[...] a set of standards and best practices for sharing data and the semantics of that data over the Web for
use by applications”

“Berners-Lee came up with the idea of Linked Data as a set of best practices for sharing data across the web
infrastructure so that [...]. They provide excellent guidelines for the creation of an infrastructure for the
semantic web.”
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do somatério de trés momentos tecnoldgicos bem demarcados: os adventos da
Internet da Comunicagio, da Internet da Energia e da Internet da Logistica (ou dos
Transportes), todas elas comandadas pela Internet das Coisas Conectadas.

Por sua vez, o RDF ¢ um modelo de representagio de dados largamente
utilizado para troca de informagoes semanticamente relacionadas por sistemas na
web (PEREIRA; HEINRICH; SCHROEDER, 2016). Tal modelo ¢ baseado na
ideia de que todo item pode ser descrito e relacionado por meio de um conceito
de triplas no qual o subject é o recurso em questao, o predicate é a propriedade que
tem relagio com o object que, por sua vez, tem o valor da propriedade (LIMA;
CARVALHO, 2005). Com a incorporagio do valor de URIs tanto para o subject
como para o object, 0o RDF permite a criagio de um mapeamento relacional entre os
itens, de modo a permitir uma navegabilidade e relacionamento compreensivel por
humanos e miquinas (COYLE, 2017).

No entanto, os problemas come¢am a surgir quando ¢ preciso pensar na
forma de armazenamento de documentos em formato RDF, em como persistir os
itens mapeados em meio digital. Inicialmente, ¢ possivel pensar numa forma de
armazenamento feito em um banco de dados relacional, porém ainda assim ¢ preciso
refletir sobre a melhor forma de armazenamento de dados e seus relacionamentos,
pois eles podem ser muito complexos quando o usudrio precisar recuperar itens
relacionados com itens de natureza diferentes. Nesse cendrio, existe a proposta
do banco de dados relacional no modelo #riple-store, que consiste na criagao de
uma tnica tabela contendo apenas trés colunas (subject, predicate e object), em que
qualquer tipo de item pode ser mapeado de modo simples.

Apesar de existirem criticas relacionadas 4 degradacio de desempenho dessa
abordagem, como estudado por Pereira (2016) e Bayer, Nese e Schroeder (2015),
o RDF ¢ utilizado em diversos projetos, como no caso Jena T'DB’, um repositério
que faz parte da estrutura do projeto Jena. Esse projeto permite o armazenamento
de informagdes no modelo de dados RDF e também consultas complexas usando a
ferramenta Jena Fuseki, a qual fornece uma interface para utilizagao da tecnologia
SPARQL. Por sua vez, esta ¢ uma linguagem de consulta eficiente para recuperagao
de dados em banco de dados RDF, bem como recomendada pela W3C.

3

Disponivel em: <https://jena.apache.org>. Acesso em: 08 jan. 2019.
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Pelo fato do repositério Jena TDB ser um projeto de uso irrestrito de c6digo
e de fAcil distribuicao, optou-se por adotar sua estrutura no desenvolvimento inicial
do REFIBRA, uma vez que ela atende as necessidades iniciais do repositdrio e as
suas finalidades, assunto apresentado e debatido na préxima segao.

HUMANIDADES DIGITAIS E O REPOSITORIO FILATELICO BRASI-
LEIRO

FE comum, mas nio para todos, que a utilizagio do computador (hardware
¢ software), articule, conecte, invente, produza, consuma e apague, por vezes
de maneira tecnologicamente determinada, um contetido denominado como
patriménio cultural. Essas praticas rotineiras e mediadas por computadoracontecem
nas universidades, nas institui¢des memoriais (arquivos, museus e bibliotecas), nos
centros de documentagio, nos institutos de pesquisa, nas organizagdes publicas, no
setor privado e na privacidade dos lares. Esse ¢ o contexto contemporineo no qual
esta circunscrito um campo de saber, para alguns de ordem cientifica, chamado de
Humanidades Digitais (HDs).

Entretanto, ao contrario de outras areas autodenominadas interdisciplinares,
¢ consenso e reconhecido que o seu nascimento foi no ano de 1949 a partir do
monumental estudo feito pelo jesuita italiano Roberto Busa. A sua aventura
intelectual tratou de fazer um 7ndice verborum de todas as palavras encontradas nas
obras de Sio Tomds de Aquino e autores relacionados, totalizando, assim, cerca de
onze milhoes de palavras no Latim medieval. Para conseguir trabalhar sobre essa
colecao de termos, ele buscou auxilio de Thomas]. Watson, da International Business
Machines (IBM), nos Estados Unidos. Estabelecidas as formas de ajuda, o estudo
inteiro foi gradualmente transferido para cartoes perfurados por computadores
(HOCKEY, 2004). Vale lembrar que nesse periodo nao havia sido cunhada a
expressao humanidades digitais, masja eracomumaexpressao ‘computagao humana’
(em Inglés ‘humanities computing ou em Espanhol ‘informatica humanistica’).

Certamente, desde entao, o desenvolvimento acelerado das tecnologias
computacionais tem uma relagao direta com as HDs. A sua institucionalizagao nao

para de expandir mundialmente, particularmente, em institui¢des universitarias,
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por meio da pesquisa cientifica e de cursos que levam seu nome, bem como em
institutos de pesquisa do setor privado e publico.

Do ponto de vista do debate académico, por exemplo, as conferéncias
organizadas pela Alian¢a das Organizagoes de Humanidades Digitais sao
consideradas como marco da visibilidade internacional das HDs. A primeira
conferéncia aconteceu em 1989 na cidade de Toronto, no Canada, e segue
anualmente até hoje. Em 2004, na Inglaterra, Schreibman, Siemens ¢ Unsworth
organizam ¢ publicam um livro intitulado A companion to digital humanitie,
considerado até hoje a obra seminal sobre esse campo.

Por sua vez, numa apresentagio em Stanford, nos Estados Unidos, um
importante estudo mostrou como eram entendidas e representadas as HDs em 134
curriculos universitdrios distintos (SPIRO, 2011). Em 2015, Portugal organizou o
Congresso Internacional de Humanidades Digitais, em que o debate entre o papel
social das humanidades nao poderia prescindir das transformacées influenciadas
pelas tecnologias digitais. No Brasil, em 2018, aconteceu o primeiro Congresso
Internacional de Humanidades Digitais, no qual ficou evidente sua amplitude de
possibilidades e de tendéncias tanto de pesquisas quanto de aplicagoes sociais e
culturais.

No contexto do trabalho em andamento, as HDs tém amplitude conceitual:
para alguns tem o sentido de uma disciplina em construgao, para outros parece ser
um conjunto de praticas que elenca a inser¢ao das humanidades tanto no contexto
da cultura digital quanto no debate cientifico do paradigma da pés-custodia.
Articula-se com a Ciéncia da Informagao num universo amplo e complexo, tanto a
partir dos debates tedricos quanto sob uma perspectiva das préticas de organizagao,
selecao, disseminagao e curadoria digital. De fato, o debate epistemoldgico na
Ciéncia da Informagao nao pode prescindir das praticas das Humanidades Digitais
e dos constantes desafios demandados pela contemporinea cultura digital e sua
forte caracteristica interdisciplinar.

Nesse contexto, para o desenvolvimento do REFIBRA foi adotado o padrao
de metadados Dublin Core, justificado pela sua aceitagdo internacional e capacidade
de extensdo. Um selo postal comemorativo brasileiro (Figura 1) ilustra o que foi

exposto aqui até o momento.
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FIGURA 1 — SELO POSTAL BRASILEIRO: CENTENARIO DE NASCIMENTO DE GILBERTO FREYRE
(2000)

MRRTED ROCHA

% MTE AR O HASDMENTO OF GLEZNTO FHEYRE
Fonte: Colecio particular do autor.

A partir da andlise desse selo postal comemorativo foi definido um padrio
minimo, nao exaustivo, de metadados apresentado na Lista 1:

Lista 1 - Relagio dos metadados em Lingua Inglesa e seus respectivos atributos em Lingua
Portuguesa

Title: Atributo referente ao nome dado ao titulo do recurso,
podendo o ser o nome oficial do selo postal ou batizado no
momento do cadastro.

Subject: Atributo envolve todos os assuntos que o selo postal trata,
levando em consideragio a imagem impressa no item e todo
seu contexto relevante.

Relation: Atributo referente a qualquer recurso que tenha relagio
com o selo postal e que nao faga parte do assunto principal
tratado pelo item.

Description: Atributo referente a descricio extensiva ¢ mais detalhada
do contexto que o selo postal estd envolvido, nesse atributo
¢ envolvido a bagagem cultural e cognitiva do catalogado.

Creator: Atributo referente entidade responsével pela elaboragio do
conteudo do recurso. No presente estudo, todos os selos
sdo de responsabilidade da Comissao filatélica nacional.

Publisher: Atributo referente a instituicao responsével pela difusio do
selo postal. No presente estudo, todos os selos sio de res-
ponsabilidade dos Correios.

Contributor: Ao artista que fez a imagem estampada no selo postal, seja
ela um desenhou, uma foto ou qualquer outra arte expressa.
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Date: Atributo referente ao ano de publicacao do selo postal.

Identifier: Atributo referente a identificagio ndo ambigua selo postal.

Language: Atributo referente ao idioma do contetdo do selo postal.

Coverage: Atributo referente a regidio a qual o selo postal pode ser
utilizado.

Paper Type: Atributo referente tipo do papel utilizado no selo postal.

Color Type: Atributo referente tipo de colora¢ao do selo postal.

Filigree: Atributo referente ao tipo de filigrana utilizado no sclo

postal.
Print Process: Atributo referente ao processo de impressio utilizado para
emitir o selo postal.
Print Location: Atributo referente ao local de impressao do selo postal.
Stamp Dimension:  Atributo referente s dimensoes do selo postal.
Stamps Issued:

Stamp Series:

Atributo referente ao nimero de selos emitidos.
Atributo referente ao nome da séric que o selo postal faz

parte.
Face Value: Atributo referente ao valor facial estampado no selo postal.
Perforation: Atributo referente denti¢io do selo postal

Por sua vez, na Lista 2, a seguir, 0s respectivos atributos estao indicados,
alguns em formatos de /ink, considerada a leitura analitica do selo:

Lista 2 - Metadados em Lingua Inglesa e seus atributos em Lingua Portuguesa (Liznks)

Title: Selo Comemorativo do Centendrio de Gilberto Freire.

Subject: <http://dbpedia.org/resource/Gilberto_Freyre>

Relation: <http://dbpedia.org/resource/Sociology>
<http://dbpedia.org/resource/Centenarian>
<http://dbpedia.org/resource/Anthropology>
<http://dbpedia.org/resource/History>
<http://dbpedia.org/resource/Pernambuco>

Description: Centendrio do Nascimento de Gilberto Freyre

Creator: Comissio Filatélica Nacional do Brasil

Publisher: <http://dbpedia.org/resource/Correios>

Contributor: Miarcio Rocha

Date: 24.03.2000

Identifier: S002

Language: <http://dbpedia.org/resource/Portuguese_language>

Coverage: <http://dbpedia.org/resource/Brasil>

Paper Type: <http://dbpedia.org/resource/Coated_paper>

Color Type: <http://dbpedia.org/resource/Polychrome>
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Filigrana: Nao possui.

Print Process: <http://dbpedia.org/resource/Offset_printing>

Print Location: http://dbpedia.org/resource/Casa_da_Moeda_do_Brasil
Stamp Dimension:  55x22mm

Stamps Issued: 2.160.000

Stamp Series: Nao possui.

Face Value: R$ 0,36

Perforation: 11.5x 12 mm

Determinado o padriao de metadados para esse selo postal, assim como um
protétipo para os demais selos postais constituintes do REFIBRA, foi possivel
catalogd-los numa base de dados RDF. Para tal, como indicado na Figura 2, foi
aplicado o Jena Fueki para a inser¢ao das triplas RDF utilizando os metadados
propostos. Vale ressaltar que estamos ilustrando, unicamente, os atributos #itle
(http://purl.org/dc/elements/1.1/title) e print location (http://metadadosrefibra/
printLocation). O valor desses predicates tem como seus respectivos objects (Title =
Selo Comemorativo do Centendrio de Gilberto Freire) e (print location = Casa da
moeda do Brasil).

FIGURA 2 - INSERINDO OS PRIMEIROS METADADOS

1 v INSERT DATA{

2 <http://refibra/resource/Seel>

3 <http://purl.org/dc/elements/1.1/title>

4 "Selo comemorativo do Centendrio do Nascimento de Gilberto Freyre" .
5 <http://refibra/resource/See1>

6 <http://metadadorefibra/printLocation>

7 <http://dbpedia.org/page/Casa_da_Moeda_do_Brasil>.

8 |}

Fonte: O autor (2018).

Observe como na Figura 2, entre as linhas de cédigo 1 e 8, estao os comandos
em SPARQL para inserir triplas RDF no banco de dados Jena TDB. A primeira
tripla inserida pode ser identificada entre as linhas 2 e 4. Na primeira linha citada
estd o valor “<http://refibra/resource/S001>” para representar o subject tratado;
segue com “<http://purl.org/dc/elements/1.1/title>”, que representa o atributo
title do Dublin Core ¢ do padrio de metadados proposto ¢, por fim, o valor “Selo
comemorativo do Centendrio do Nascimento de Gilberto Freyre” para representar
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o object. Nas linhas 5 a 8 ¢ inserida outra tripla, na qual fica evidente que o valor
do object do atributo “<http://metadadorefibra/printLocation>” ¢ outro item
semantico disponivel em outra base de dados: a Dbpedia, da Wikipédia: (<htep://
dbpedia.org/page/Casa_da_Moeda_do_Brasil>).

O que estd exposto na Figura 2 denota a maneira potencial de utilizar um
padrao de metadados existente dentro de uma légica de triplas RDF, bem como a
forma de empregar o Linked Data, ji que esse selo postal inserido na base de dados
¢ um /ink semintico que direciona a mdquina e/ou o usudrio para uma outra base de
dados, para um outro local de conexao em rede e compartilhamento de informagao.
Umavez executados os comandos apresentados na Figura 2, o Jena Fuseki armazenard
as triplas RDF em um banco de dados, a partir do qual o usudrio poderd recuperar
essas informagdes no futuro, nessa mesma interface, como apresentado na Figura 3
abaixo:

FIGURA 3 - SELECAO DE TRIPLAS INSERIDAS

1 select ?subject ?predicate robject
2 = where {
3 ?’subject ?predicate robject

4}
Fonte: O autor (2018).

Com a execugao do comando apresentado na Figura 3, o Jena Fuseki apresenta
o resultado da consulta como um quadro de trés colunas contendo o valor do subject,
predz'mz‘e e object, respectivamente, como apresentado na Figura 4 a seguir:

FIGURA 4 - RESULTADO DA CONSULTA

<P
<P

subject % predicate object

"Selo comemorativo do Centenario do Nascimento de

1 <http://refibra/resource/S001>  <http://purl.org/dc/elements/1.1/title> g
Gilberto Freyre"

2 <http://refibra/resource/S001>  <http://metadadorefibra/printLocation>  <http://dbpedia.org/page/Casa_da_Moeda_do_Brasil>

Fonte: O autor (2018).
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Como pode ser percebido ao analisar a Figura 4, o retorno da consulta
realizada sdo as triplas RDF que foram cadastradas anteriormente. Isso significa
que as tecnologias computacionais desenvolvidas e aplicadas no REFIBRA
apresentaram resultados satisfatérios em relagio ao objetivo da pesquisa em
andamento. O REFIBRA, entao, estd emergindo como um ciberambiente baseado
em tecnologia web semantica a partir do qual dezenas de tipos de documentos
filatélicos convergirao, nio, apenas entre si, mas com hiperlinks na rede mundial
de computadores. Assim, o REFIBRA pode servir como modelo que articula dreas
como a CI ¢ as HDs no mesmo sentido em que Koltay (2016) aproxima processos
investigativos no campo das Humanidades Digitas.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto REFIBRA contribui para uma nova abordagem de se trabalhar
itens informacionais na web pautada basicamente em aplicagdes de tecnologias
computacionais articuladas ao campo interdisciplinar das Humanidades Digitais.
Parte do que tem feito o Grupo de Pesquisa IHD da UFPE ¢, justamente,
estimular que estudantes e professores de cursos como Biblioteconomia, Gestao
da Informagao, Comunicagio, Design, Museologia e Filosofia sedimentem novas
formas de conhecimento por meio de modelos de producio ¢ uso de informagio em
ambientes ou espagos digitais. Os passos que estao sendo dados, a partir dos selos
postais, no exclui outros documentos, sejam eles de natureza verbal ou verbovisual
(SALCEDO, 2010).

O crédito que, como o nome do grupo indica, damos ao trabalho colaborativo
e multidisciplinar tem sido salutar e positivo no desenvolvimento de dispositivos
que constituem a estrutura desse ambiente digital, bem como na experiéncia de
leituras, debates e convivéncia das pessoas que ali participam. O REFIBRA, entao,
sem que pudéssemos planejar, tem se constituido num dispositivo digital que
oferecerd acesso irrestrito ¢ aberto, por meio de Linked Data, ao conhecimento
na rede mundial de computadores. De fato, uma experiéncia interdisciplinar que
articula saberes diversos da Ciéncia da Informagio e das Humanidades Digitais.
Além disso, ¢ salutar registrar que tudo isso demanda olhares éticos e reflexoes
criticas constantes sobre a nossa contemporaneidade, um complexo sistema que
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nio, apenas, ¢ caracterizado por interfaces convergentes ¢ agdes de prossumidores,
mas que também ¢ um lugar de disputas embrenhadas no tecido social, lugar de
concretiza¢des individuais e de individuagoes.

Nesse sentido, temos um papel social de mediadores de informagao, apesar de
isso estar articulado com ensino, pesquisa e extensao na esfera académico-cientifica
(SALCEDO; CRUZ, 2017), ¢ o REFIBRA uma fungio de mediagio cultural
(SALCEDOQ; PESSOA E SILVA, 2017), na medida em que serve como plataforma
digital de patriménio filatélico brasileiro conectado em rede com diversas e distintas
bases de dados no mundo.

Outrossim, tanto o conjunto de dados abertos quanto as informagoes
contidas nos documentos podem servir como amostra para futuras andlises
que busquem compreender de forma critica como se dao as inter-relagoes
socioculturais de producio, circulacio e disseminacio do conhecimento. Nesse
contexto contemporaneo, ¢ importante ressaltar que o REFIBRA, em que pese
o desafio tecnoldgico que teremos adiante, articula trés dimensoes das inter-
relagdes supracitadas, a saber: interatividade, hipertextualidade e transmediagao
(MIRANDA; SIMEAO, 2005; COYLE, 2017). O trabalho prosseguird com o
processamento de 32 selos postais comemorativos relacionados a Pernambuco,
depois 3.500 selos postais do tipo comemorativo brasileiro e, em seguida, mais de
5.000 selos postais diversos e distintos ¢, por fim, adocumentagao filatélica nacional.

Vale apontar para duas dimensoes que, por meio do desenvolvimento do
REFIBRA, indicam o futuro dos campos cientificos supracitados. Uma dimensio
diz respeito ao que chamaremos de solugao técnica e a outra de solugao tedrica.
Ambas estao articuladas e sio mais complementares do que suplementares. As duas
dimensoes aludem ao futuro aplicado e tedrico dos campos supracitados neste
trabalho, no sentido de que algumas terminologias estao ganhando for¢a e terreno
no cendrio internacional e nacional, a saber: curadoria digital, ciéncias da memoria,
estudos das interfaces, web seméntica e, por fim, aquela terminologia que hoje, em
varios lugares, estd alcangando status de ciéncia: humanidades digitais.

Considerando a curadoria digital como um processo de interagao e ciclo vital
entre dados, informagoes, documentos, pessoas ¢ instituicoes, desde a produgio,
passando pela distribuicao até o seu consumo e reutilizagao, ¢ possivel articuli-
la com as duas dimensoes supracitadas num contemporineo que designa certo
momento histérico idiossincratico e que, em certa medida, traz para um conflituoso
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debate alguns paradigmas consolidados nas dreas emergentes nos séculos XIX e
XX, criando as condi¢des necessdrias para pesquisas futuras.
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A arte espectro neural no limiar das ciéncias e
tecnologias: uma luta pela qualidade da vida

Luiza Helena Guimaries'

Na luta pela vida, a arte, em conjun¢io com a ciéncia e as tecnologias,
direciona-se ao universo das sensa¢oes humanas e, desse modo, questiona a ética
¢ a liberdade. Ela carrega em si o poder de convocar o desejo, criar imagindrios e
gerar processos de subjetivagio. Mas, ¢ diante dos dificeis desafios, jé presentes
no final do século do XX, que neste século a arte vem sendo mais fortemente
requisitada para defender a sobrevivéncia da espécie humana e a de nosso planeta.

A luta da arte implica na criagio de modos de vida entrelagados com
tecnologias de hardwares e de softwares. Inclusive, visando melhorar a qualidade
de vida, em varios dominios do saber ¢ do poder dos corpos, crescentemente
fazemos uso de implantes corporais ligados as tecnologias de comunicagao
e informagao. Os avangos cientificos e tecnoldgicos que estruturam a vida,
estruturam a arte, que, por sua vez, entra na disputa com diversos mecanismos
sociais pelo dominio de nossa percepcio da realidade. Algumas tecnologias
que aparecem direta ou indiretamente neste texto, podem servir de exemplo:
inteligéncia artificial (AI), banco de dados, visualizagio de dados, imagens em
360° ¢ 3D, ressonincias eletromagnéticas, espectrometria, sonificagio de dados,
sons em 360° e espacializados.

Entre tantas possibilidades vindas dos campos da ciéncia e das tecnologias
que interferem na realidade, a criagio de novas e distintas interfaces para o
mundo marca a quase indiscernibilidade da arte com o novo inicio do cinema,

Artista e Pesquisadora. Pés-doutora em Comunicagio e Cultura pela Universidade do Estado do Rio de
Janeiro (UER]). Doutora pelo Nicleo de Subjetividade da Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo
(PUC-SP), com bolsa pela CAPES na Facultad de Educacién Visual y Plistica y Comunicacién Audiovi-
sual e no Laboratorio de Medios Interactivos, ambos da Universidade de Barcelona, Espanha. Mestra em
Comunicacio e Cultura pela Escola de Comunicagio da Universidade Federal do Rio de Janeiro (ECO/
UFR]). Criou e dirige o Laboratério de Arte Espectro Neural (LArtEN), Brasil.
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por exemplo: Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR), Mixed Reality
(MR), fulldome, videomapping, inclusive os Panoramas 360°, historicamente,
anteriores ao cinema hollywoodiano, tradicional ou hegemoénico. A medida que
a arte se instrumentaliza e incorpora conhecimentos de outras 4reas, ela ganha
possibilidades de se constituir e existir de modos antes possiveis apenas na fic¢ao
cientifica.

Progressivamente nos ¢ dada a possibilidade de realizar rupturas espago-
temporais, nao traduziveis por coordenadas geograficas e nem redutiveis ao tempo
cronolégico. Os dispositivos artisticos que sao pensados e criados com estas
caracteristicas, normalmente propiciam ambientes interativos com simultineas
e mﬁltiplas sequéncias narrativas, o que jé os torna bastante interessantes. No
entanto, os ambientes interativos podem ter como flo condutor narrativas
sensoriais em ambientes imersivos, o que consideramos ser um desafio a mais para
os criadores. De qualquer forma, diferentes modos de constru¢ao de narrativas,
com maior ou menor grau de interatividade, sao capazes de proporcionar ricas
experiéncias imersivas de um tinico ou de multiusudrios, em €spagos reais, virtuais
ou em ambos a um sé tempo. Experimentos artisticos dessa natureza esbarram
nos limites perceptivos dos cérebros humanos.

Este capitulo se desenvolve em torno da poética, da estética e de alguns
aspectos cientificos e tecnolégicos que o projeto Espectros Computacionais
360° (EC360)* problematiza ou coloca em tensio. EC360 ¢ um projeto
transdisciplinar, imersivo e interativo, visual e sonoro, realizado a partir de
ressonincias eletromagnéticas de cérebros humanos. Contempla aspectos da
neurociéncia, das tecnologias eletrénicas e digitais, da ciéncia de dados e da fisica

Criamos um perfil no Facebook para o projeto com o intuito de que ele seja um canal aberto de comuni-
cagio de eventos, campanhas ¢, também, de registros dos processos de produgio: <https://www.facebo-
ok.com/espectros360/>. Nele destacamos a matéria que saiu no jornal O Globo, disponivel em: https://
bit.ly/3j0y8sq. Acesso em: 20 ago. 2020; dois videos no qual apresentamos o projeto Papo Sonica: Es-
pectros Computacionais — com palestra de Ricardo Dal Farra — Disponivel em: https://bit.ly/3hqwYpY.
Acesso em: 20 ago. 2020; Espectros in_processs com Luiza Helena Guimaries. Primeira parte: heeps://bit.
ly/318DCDn, segunda parte: https://bit.ly/2Yr0qV0. Acesso em: 20 ago. 2020.



A arte espectro neural no limiar das ciéncias e tccnologias: uma luta pcla qualidadc davida

relativa a propagacio de ondas eletromagnéticas. Ricardo Dal Farra® e Joao Silveira*
integram o projeto que foi julgado e selecionado para ser desenvolvido durante a
residéncia artistica ArtSonica / LabSonica / Oi Futuro-RJ, 2018, com exposi¢ao no
Centro Cultural Oi Futuro-RJ, 2019.

O projeto foi a continuidade de trabalhos com ressonincias eletromagnéticas
de cérebros humanos iniciados em 2002 e, na verdade, deve muito a eles em termos
de estética e poética. No entanto, com o EC360 nos aproximamos de pesquisas
neurocientificas transdisciplinares, como a descrita por Francisco Teixeira, diretor
do projeto Neurobios do Instituto de Neurociéncias de Lisboa. De acordo com
ele, a conjuga¢io de conhecimentos de 4reas como neurociéncia, bioengenharia,
Al e robdtica permitiu o desenvolvimento de brain-computer-interfaces capazes de
mostrar a atividade mental, expressa pelas ondas e ritmos cerebrais, em tempo real.
Assim, fazendo uso de neurofeedback os seres humanos podem modelar sua atividade
mental ao controlar estimulos visuais e sonoros. Aqui fica bem caracterizada a
relagdo entre ondas cerebrais, luminosas e sonoras.

Diferentemente dos fins da clinica neuroldgica, no EC360 nao existe a
finalidade de obter qualquer espécie de controle mental, embora seja prevista
a interferéncia na atividade mental de quem experimenta. Em paralelo com os
conhecimentos cientificos, as obras se dirigem ao campo das sensa¢oes. Guimaraes
trabalhou com o objetivo de criar uma instalagao artisticas imersiva ¢ um ambiente
de VR. Ela partiu das ressonincias eletromagnéticas que j& haviam lhe inspirado
sua primeira exposicio com cérebros humanos, mas conforme referido acima,

também de associagoes tedricas relativas aos conhecimentos de neurofeedback e da
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propagacao de ondas eletromagnéticas®. Os distintos comprimentos e frequéncias
de ondas eletromagnéticas representam distintas frequéncias luminosas, sonoras
e cerebrais, passiveis de serem traduzidas, transformadas, metamorfoseadas em
sons ¢ cores que compdem o espectro luminoso e sonoro.

As obras expostas no Centro Cultural Oi Futuro constam de uma
instalacio com centenas de ressonincias cerebrais ¢ um ambiente imersivo
e interativo de VR para 6culos HTC Vive. Na etapa laboratorial, conforme o
projeto, realizamos a espectrometria, a sonificacio ¢ o mapeamento de dados
provenientes de ressonancias eletromagnéticas cerebrais. Essa metodologia foi
denominada por Guimaraes de “espectro-cérebro-sénico-magnético”. Dal Farra
escolheu os soffwares para a realizagao do mapeamento de ondas, obtendo objetos
e estruturas musicais. A parte sonora da exposi¢ao, constituida pelas composicoes
eletroacusticas criadas para a instalagao e ambiente VR, foi o resultado de uma
complexa elaboragao que envolveu a poética de trabalhos pré-existentes, o
plano de trabalho ¢ a metodologia de pesquisa existente no projeto de EC360,
os resultados do mapeamento sonoro das imagens contidas nas ressonincias
eletromagnéticas e a liberdade de criacao de Dal Farra, capaz de transformar a
ciéncia em arte sonora.

A criagdo e concepgio dos ambientes imersivos em 360° e 3D seguiu
os mesmos principios advindos da fisica de processamento de sinais, da
neurociéncia e dos processos artisticos descritos para a obten¢ao das composi¢oes
eletroactsticas. Rumando para a descri¢io do ambiente VR, as imagens em
movimento foram desenvolvidas na plataforma da Epic Games em Unreal Engine,
pelo engenheiro Randolpho Juliao®. Optamos por usar essa ferramenta de criagio
3D com renderizagao em tempo real, por ser a mais aberta e avancada do mundo.

No espectro luminoso cada uma das ondas oferece a sensagio de uma cor que sio associadas as frequéncias.
As ondas mais longas estio localizadas mais proximas do vermelho e tém a frequéncia mais baixa. Por sua
vez, as ondas mais curtas estdo perto do azul e tém a frequéncia mais alta. O espectro sonoro ¢ o conjunto
de todas as ondas que compdem os sons audiveis ¢ ndo audiveis pelo ser humano. Conseguimos apenas
captar vibragdes com frequéncias compreendidas entre os 20 Hz ¢ 0s 20.000 Hz.

Analista de Sistemas, Administrador de Sistemas e Engenheiro de Software, especializado em Andlise,
Projeto e Geréncia de Sistemas (APGS/PUC-RJ) e MBA em Gestio de Negécios (UER]). Atualmente,
dedica-se a pesquisa ¢ desenvolvimento nas dreas de Virtual Production, Game Engines, Visio Computa-
cional, Computagio Gréfica, Realidades Aumentada, Virtual ¢ Mixada.



A arte espectro neural no limiar das ciéncias e tccnologias: uma luta pcla qualidadc davida

Ela permite aos criadores muita liberdade e controle sobre o desenvolvimento
de contetdos tecnoldgicos de ponta para o cinema, games e mundos virtuais
imersivos e interativos, por exemplo.

O engenheiro procurou entrar no universo de referéncia da artista e
idealizadora de EC360°/VR ¢ juntos foram dando vida aos seus ambientes
abstratos, imersivos e interativos. Seguindo o storyboard do projeto para
o ambiente VR, quem o experimenta navega por diferentes ambientes,
denominados por Guimaraes de “zonas sindpticas”. Assim: entrando pela “zona
cinzenta” chegaremos a “zona do vazio”, de onde poderemos escolher vivenciar
outras cinco diferentes “zonas sindpticas’, cada uma apresentando a equivaléncia
entre frequéncias de ondas luminosas e sonoras. Por sua vez, elas nos levam para
a “zona escura ou do medo” e assim por diante. Em cada zona um ambiente com
diferentes sons e imagens graficas cerebrais em movimento, evocando em nds
distintas sensagdes cerebrais e corporais.

Em nossos cérebros, os estados mentais sao alterados diante de imagens
e sons dos ambientes em que nos inserimos. Embora os ambientes de EC360
sejam planejados, nao buscamos o controle cerebral e sim tornar visivel e sensivel,
por meio dos conhecimentos da arte, as for¢as que nos afetam cotidianamente e
escapam a nossa percep¢ao. Durante o processo de criagio dos audiovisuais para
VR, juntamente com desenvolvedor, Guimaraes foi trabalhando-os no sentido de
diferenciar ¢ equiparar as frequéncias das ondas cerebrais (beta, alfa, teta, delta
e gama) conforme as sensagdes corporais experimentadas. Fez isso em termos de
cores, luzes, sombras e texturas; de velocidades, deslocamentos e ritmos entre
as imagens; de profundidade de campo e assim por diante. Visando sempre o
resultado esperado, buscamos conseguir criar um campo de afetos capazes de
tornar sensivel a poténcia de criagao em outros corpos. Entrando assim, no campo
da producio de subjetividade.

Quanto a parte sonora dos ambientes de VR, Guimaraes seguiu o mesmo
processo de trabalho e pensamento acima descrito, isto ¢, buscou a diferenciacio
¢ equiparagio entre frequéncias e ondas cerebrais, luminosas e sonoras,
relacionando-as aos afetos sentidos, primordialmente, nos corpos dos criadores.
A artista tinha em mente as sensa¢des que gostaria de alcangar e provocar em cada
zona sindptica. Em consenso de ideias, Dal Farra criou diferentes composicoes
para as diferentes zonas projetadas.
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Ap6s ter realizado suas obras sonoras, ele resolveu pedir para Guimaraes
escutd-las, todavia, sem o prévio conhecimento da zona para qual haviam sido
criadas. Foi uma experiéncia bastante marcante durante a etapa laboratorial.
Significava um grande teste e deu certo! Nao por coincidéncia, durante a escuta,
ela conseguiu distinguir as sensagdes provocadas pela musica, associando de
imediato as pecas sonoras apresentadas as zonas sindpticas projetadas. A musica
de Dal Farra provou ser capaz de se materializar no imaginario, nos sentidos e nas
sensacgoes.

Portanto, uma grande etapa se cumpriu, pois percorremos por
conhecimentos cientificos, realizamos escolhas entre inimeras tecnologias, desde
os softwares utilizados na constru¢ao do mapeamento “espectro-cérebro-sénico-
magnético” e do ambiente VR, passando pela escolha dos equipamentos visuais
e sonoros, chegando, juntamente com uma grande equipe de produgio, até a
montagem e abertura da exposi¢ao. Tudo isso, sem nos afastarmos do campo da
arte (Ver imagens 1,2 e 3).

IMAGEM 1 - “ESPECTROS COMPUTACIONAIS 360°”, AMBIENTE VR, ExPosi¢40 ARTSONICA

Fonte: Centro Cultural Oi Futuro, Luiza Helena Guimaries, Rio de Janeiro, Brasil, 2019.
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IMAGEM 2 - “ESPECTROS COMPUTACIONAIS 360°”, AMBIENTE VR, ExPosI¢40 ARTSONICA

Fonte: Centro Cultural Oi Futuro, Luiza Helena Guimaries, Rio de Janeiro, Brasil, 2019.

IMAGEM 3 - “EsPECTROS COMPUTACIONAIS 360°), AMBIENTE VR, IMAGEM DA “ZONA
SINAPTICA” AZUL, EXPOSICAO ARTSONICA

Centro Cultural Oi Futuro, Luiza Helena Guimaraes, Rio de Janeiro, Brasil, 2019.
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Sinteticamente, os ambientes se basearam em conhecimentos da fisica e
da neurociéncia, estabeleceram determinadas relagoes cientificas e tecnoldgicas
entre zonas cerebrais, ritmos e ondas eletromagnéticas, contudo, seguiram
primordialmente o imagindrio dos artistas. A sinopse que colocamos na exposi¢ao

foi a mesma escrita por Guimaraes em seu projeto:

Vocé se sentird imerso em imagens provenientes de cérebros semelhantes ao
seu, na musica de sinais sonoros por eles emitidos. Trata-se de um ambiente
computadorizado em 3D e 360° que emerge do conhecimento das tecnologias
e da neurociéncia, mas também da arte que busca tornar sensivel e dizivel o
universo das sensagoes e da cogni¢iao humana e maquinica.

O conceito poético-cientifico da exposicao se refere, por um lado, aos
dados sonoros que se tornam visiveis em cores, luzes ¢ sombras, e, por outro,
imagens cerebrais se tornam audiveis. No universo dos dados, da Al, as imagens
sao submetidas a padroes e convertidas em novas paisagens visuais e sonoras. Nas
atualizacdes, entre o real e o virtual, acontecem incorporagdes e metamorfoses,
propagam-se espectros cerebrais, luminosos, sonoros e eletromagnéticos, irradiados
por ondas de sons-imagens-pensamentos.

Assim, surgem as questoes: que €Spectros se irradiam e pairam nos
maquinismos entre 0 humano ¢ o tecnolégico? Entre cérebros e mentes, hardwares
e softwares, como se produz o futuro? Seria pela produgao de imagindrios como
uma poténcia do falso ou pela verdade cientifica trazida pelos dados de predigao de
futuros possiveis? Em debate, estd a permeabilidade entre os campos da ciéncia e da
arte, do humano e do tecnolégico, modulados pelos mecanismos de Al

O entendimento da poética e estética de EC360 estd em sua origem. Fazendo
uso de ressonancias magnéticas de cérebros, em 2002, Luiza H. Guimaraes realizou
a exposicao Senha-Teu Limite na Galeria Mira Schendel — Rio de Janeiro - R]; em
2004, Catedral de Cérebros na Galeria de Arte da Universidade Federal Fluminense
(UFF) - Niter6i - RJ. O curador da exposi¢io, Pierre Caprez, inspirado pelo
ambiente da instalagio e com base em conhecimentos filoséficos, escreveu sobre
o trabalho no catdlogo da mostra A poética da miscigenacio: para uma floragio dos
signos (2004). Sobre essas duas instalagdes, Santaclla (2018, p. 40) faz as seguintes

observagoes:
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A primeira impressao que disso resulta ¢ a dos vitrais das catedrais que filtram a
luz através de seus desenhos. Sao cérebros-vitrais, a metafora poética ¢ evidente.
Entretanto, para além ou aquém da metafora, a profusio de imagens cerebrais ¢
perturbadora porque expoe, no nu e cru da luz invasiva, a penetragio pela ciéncia
e tccnologia nos recessos mais intimos do nosso corpo. Nesse caso, 0 mais intimo
entre os intimos, o cérebro, a sede pensante e senciente do corpo, paradoxalmente
exposta em uma multiplicidade agigantada que lembra (outra metdfora) a mente
coletiva e planetdria de cérebros interligados gragas as redes comunicacionais
da internet. As metéforas se desdobram. Basta para isso se colocar dentro do
movimento da passagem de uma imagem dos vitrais a outra nas sucessivas telas
ou, €ntao, entregar-se a experiéncia de vivenciar o espago da instalagéo, Nnao como
mero observador distanciado, mas na simbiose com o arquicérebro de que somos
indistinta parte.

As instalagdes citadas podem ser pensadas como sendo de cinema, pois
apesar de serem imagens fixas dispostas lado a lado em vidros, as imagens cerebrais
se projetavam no interior das galerias e se movimentavam mediante o deslocamento
luminosidade natural e entre o nascer e o p6r-do-sol. Ou mesmo, no caso da galeria
da UFF, quando a noite chegava, spos instalados do lado de fora projetavam os
cérebros nas paredes e no teto, lembrando as pinturas de catedrais, s6 que com
imagens do interior do corpo humano. A instalagao de EC360 segue essa mesma
légica acrescida da expansao da linguagem, conforme descrevemos até aqui. Trata-
se, deste modo, de arte baseada no tempo, tanto no que diz respeito a imersao
quanto na interatividade.

Reunindo cinema e neurociéncia, Weibel (2004) prevé um possivel cinema
do futuro, nomeia-o de neurocinema ¢ define-o como o cinema da recepcio de
estimulos diretamente no cérebro. O autor parte da ideia que o cinema do século
XIX havia sido desenvolvido por engenheiros e fisiologistas, enquanto que fisicos
e neurocientistas geram as tecnologias cinematogrificas para o século XXI
Seguindo por essa linha de raciocinio, ou seja, da evolugao dos meios tecnoldgicos
e dos conhecimentos cientificos, Weibel diz que no século XIX as cAmeras tinham a
funcao de capturar e analisar os movimentos, ¢ os projetores de sintetizd-los. Mesmo
perante os avangos da fisiologia e da psicologia experimental da época, relativos

aos mecanismos da percepcao humana, as maquinas ainda se limitaram a simular
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visualmente o movimento. Assim, o cinema que comegou preocupado com a visao,
firma-se no século XX com cinema hollywoodiano e suas méquinas de movimento.

No entanto, a intengao original do cinema de criar maquinas de visao e
investigar como se dd a percep¢ao no cérebro ¢ retomada de tempos em tempos.
Existiu nas vanguardas dos anos vinte, cinquenta e sessenta, ¢, voltou com o digital.
A busca da percepgao cerebral j& havia produzido algumas das mudangas mais
profundas na pintura, primeiro com Cézanne, a fim de obter a “sensacao visual”
que chamava petite sensation, e depois com Picasso, em sua busca de representar a
quarta dimensao, o Tempo. A descoberta dos mecanismos cerebrais vem sendo uma
constante inquietagio da humanidade, o que se reflete nas tecnologias, pois 0o modo
de visualizacio vai se aproximando das descobertas da neurociéncia e da ciéncia
cognitiva, natural e artificial.

Essa busca também se encontra na histéria da cibernética. Em 1947, Wiener
(1954) fez um estudo comparativo entre homens ¢ miquinas envolvendo as dreas
de comunicagao e controle voltadas para sistemas de informagao: retroalimentagao,
estabilidade, regulagao, codificagio e ruido. Para Wiener, tanto quanto os
organismos vivos, as informag¢oes mediadas pelas méquinas adquirem uma forma
adequada a natureza complexa das comunicag¢oes na sociedade. Com o mecanismo
defeedback, ainformagao sevolta paradominaraentropia, isto através da organizagao
¢ ajuste intencional de uma sequéncia temporal entre eventos. Ele queria que as
mdquinas simulassem o pensamento e a vida, mais especificamente, as formas de
comportamento, deste modo, suas investigagoes recairam sobre o cérebro.

Com base em seus estudos, em 1953, W. Grey Walter cria a Machina
Speculatrix” um primeiro exemplar dos sistemas que tentam imitar o processo de
pensamentos humanos, mas que ja exibia um comportamento complexo. Walter
tinha por intuito provar que quanto maior o numero de conexdes entre os neurénios
cerebrais, mais complexo se torna o comportamento. Seus primeiros robos, os
tortoises, comegavam a desvendar os segredos do funcionamento cerebral. Ele usava
circuitos puramente analdgicos para simular processos do cérebro, enquanto isso,
cientistas como Alan Turing e John Von Neumann estavam voltados para a visao de
processos mentais em termos de computagao digital.

7 Disponivel em: <https://bit.ly/3ghOE5C>. Acesso em: 20 ago. 2020.
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Como Wiener (1954), Leibnitz também se preocupava com a mensagem
em termos comunicacionais. Pensava a totalidade do mundo como uma cole¢io de
seres chamados “ménodas” e a interagdo mecanica entre elas como consequéncia
de uma interagio dtica, isto ¢, da comunicagio por imagens visuais. A linguagem
da computacio, um célculo 16gico ou Calculus Ratiocinatur, que antecedeu a
l6gica matemdtica, ¢ uma extensio da ideia de linguagem artificial, analisada por
Leibnitz a partir da visao da ética. Tanto ele quanto Wiener, estavam interessados
na comunicagio através de maquinas, entre autdonomos. No entanto, Wiener,
iguala homens e mdquinas pelo processo da homeostase: ou os seres vivos resistem
a0 fluxo de desintegragao pelo processo de homeostase ou morrem, ji que
mecanismos homeostéticos do homem obedecem a padrées de feedback do mesmo
modo dos descritos para autdmatos. Corpos, cérebros e maquinas reproduzem
padroes, dizia ele:

E divertido, tanto como instrutivo imaginarmos o padrio global do corpo
humano, do cérebro humano com suas recordagdes e suas conexoes entrecruzadas,
de modo que um hipotético instrumento receptor pudesse reincorporar tais
mensagens numa matéria apropriada, capazes de dar continuidade a processos
j4 em curso no corpo e na mente, ¢ de manter a integridade necesséria a tal
continuidade por via de um processo de homeostase (WIENER, 1954, p.95).

Na imaginacao de Wiener, relativas a um padrao global do cérebro humano,
ele pensava estar invadindo o terreno da ficcio cientifica, mas compreendeu
que a transmissao de comunicagdes por mensagens (de ideias e de linguagens) ¢
uma extensio do dominio e da percep¢ao humana. Assim, a teoria dos sistemas
dinimicos, cibernética, come¢ando com a ideia de feedback, novamente tenta
redefinir o conceito de humano através de sua equiparagao as maquinas, pois ambos
podem ser vistos como processadores de informacio.

Donna Haraway (2018) radicaliza esta teoria em dire¢ao ao ciborgue,
Katherine Hayles (2008) define informagio de acordo com Claude Shannon
que, por sua vez, baseou-se em Wiener. Sendo equiparados as méquinas, somos
programadveis, mas serd que somos passiveis de controle e de comando do mesmo
modo que elas? Colocados diante da possibilidade das méquinas programarem os
homens, mais importante do que se tentar saber o quanto estamos nos tornando
inumanos, maquinicos, ciborgues, faz-se necessario entender os devires entre
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humanos e mdquinas. Entio, a questio que se impde seria, portanto, sobre a
digitalizacao do desejo, imaterial e efémero.

No relato pelos caminhos para revelar o funcionamento do cérebro,
incluimos mais dois acontecimentos que marcaram a ficcio ¢ a realidade. De
Neuromancer (2015), escrito em 1984, no qual o ciberespago da ficgio gibsoniana
poderia ser habitado por corpos imateriais, pois os corpos, quando conectados a
implantes neurais, desconectariam-se do mundo fisico ¢ passavam a habitar o
mundo da informagio e da simulagio, até, por outra via de pensamento, chegarmos
a World Wide Web (WWW ), 1989, desenvolvida pelo cientista de computagio
Tim Berners-Lee, no Centro Europeu de Energia Nuclear (CERN), na Suica. A
WWW foi criada como uma ferramenta que permitiria compartilhar informagoes
académicas, mas veio a formar a base do funcionamento da rede mundial de
computadores na internet, reunindo varios aspectos da vida global. A internet se
configurou em um grande, em termos de qualidade ¢ quantidade, banco de dados
que guarda a memoria da civilizagao e que pode ser acessado de modo descontinuo,
rizomaticamente, semelhante a0 modo que o cérebro se movimenta no tempo.

As tecnologias digitais, que se desenvolveram a partir de 1940 com a
inven¢io do computador digital, foram mudando as formas de comunicagio e de
subjetiva¢ao. Com elas se transformaram a economia, a politica, as relagoes sociais,
aecologia, etc. Entre homens e maquinas os desenvolvimentos das tecnologias e das
linguagens acontecem sob o viés de uma dupla efetuagao. No entanto, a capacidade
humana de criar e mudar o rumo dos acontecimentos vem sendo cada vez mais
requerida.

Grusin (2015) diz que entre os problemas enfrentamos no século XXI estio
aqueles que envolvem os nao humanos, tais como: a mudanga climitica, a seca e
a fome; a biotecnologia, a propriedade intelectual e a privacidade; o genocidio, o
terrorismo e a guerra. O autor engloba vérios fatores para fundamentar a reviravolta
nao humana. Ela ¢ compreendida de vérias maneiras, como animais, afetividade,
corpos, tecnologias, sistemas orginicos e geofisicos, entre outros. Até mesmo
o novo paradigma do Antropoceno, que nomeia o humano como influéncia
dominante sobre o clima desde o industrialismo, reconhece que os seres humanos
devem ser entendidos como forgas climéticas ou geoldgicas do planeta, pois operam
da mesma forma que os nio humanos, independentemente da vontade humana, de
suas crengas ou desejos.
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Grusin (2015), em sua argumentagao, chega a0 mesmo ponto que venho
defendendo em relagio “a luta da arte”. Embora nem sempre seja facil perceber
como os afetos sao importantes para a reviravolta nao humana, nas obras de
Deleuze j4 existia a ideia que os sistemas de afetos, como capacidade de afetar e ser
afetado, acontecem nas relagoes entre os corpos. Tomando o caminho dos sistemas
de afetos, eles langam luz sobre o processo de criagao de tecnologias e linguagens em
tensdo com as for¢as do mundo sentidas nos corpos. Como indica Grusin (2015),
os afetos podem servir para marcar o sentido de reviravoltas e revolugaes.

Sendo assim, como convocar a poténcia criadora quando estamos sendo
demandados de tantos modos para replicar padroes comportamentos? Como sair
dos automatismos caracteristico do territdrio das representagdes e criar a partir dos
afetos sentidos nos corpos? Sao questdes fundamentais para pensarmos o espago
das tecnologias e das linguagens. Lembrando que o territério intensivo da criagao ¢
o do presente vivo, tempo do vir a ser, que ¢ o sentido encarnado de um movimento
que, em Deleuze (2007), ¢ entendido como tornar-se.

A estética dos dispositivos artisticos ativa a producao de afetos micropoliticos,
ou seja, diz respeito a politica de subjetivagao da arte como ética da construgao de si
e do mundo. Em Senha-Teu Limite ou em Catedral de Cérebros, ja citadas, se a obra
é capaz de ativar campos relacionais ou processuais, instaura territdrios potenciais
e multiplos, capturando outros corpos para formar “espacos catedrais de mentes’.
Na instalagio EC360 criada para o Centro Cultural Oi Futuro, as imagens e sons
de cérebros sao o limite entre o dentro e o fora, isto ¢, apresentam-se como uma
membrana entre os movimentos continuos de cérebros bioldgicos e de imagens e
sons cerebrais. Para além de efeitos da luz e sombras ou sonoros, o que se move
através do espago e do tempo s3o os pensamentos.

No cinema, segundo Deleuze (1986), em entrevista para os Cabiers du
cinéma, afirma que “o cérebro ¢ a tela”. Ele faz uma analogia entre a biologia do
cérebro e o pensamento, pois ambos sao moleculares e constituidos por velocidades
moleculares, o que estabeleceria um forte contraste com os seres naturalmente
lentos que somos. O cinema, ao colocar a imagem em movimento, extrapola-a em
dire¢io as associagoes entre imagens. Ao envolver os circuitos cerebrais, o cinema
induz a um automovimento e ganha vida em encadeamentos e reencadeamentos.
Produz histérias com a velocidades do pensamento e coloca em curso processos de
subjetiva¢ao individuais e coletivos.
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Se, por um lado, o filésofo Deleuze buscou no cinema a elaboragao de
conceitos que respondessem suas inquietagdes, por outro, os artistas e os cientistas
seguem confrontando e desafiando, com suas proprias ferramentas, a imaterialidade
¢ a materialidade do mundo em que vivem. Sao nos encontros e embates com a
realidade sensivel (invisivel e indizivel / vistvel e dizivel) que se estabelece, no limiar
entre as disciplinas, o campo da transdisciplinaridade.

Deslocando-nos entre os seres humanos, seus cérebros, suas tecnologias e
sua ciéncia, tensionados pela arte, alcancamos um dos caminhos para investigar
os modos de aumentar o grau de imersividade nas experiéncias audiovisuais. E
um segmento de pesquisa que configura os principais problemas para o cinema do
século XXI. Evidencia que os limites para a criagao de experiéncias em ambientes
imersivos deixam de ser tecnoldgicos e passam a ser da neurociéncia. O papel
preponderante da neurociéncia para o cinema do futuro ja havia sido pontuado por
Weibel (2004). Ela se esforca em desvendar o funcionamento cognitivo cerebral
e explorar a percepc¢ao humana. Em dispositivos VR, por exemplo, a sensagao de
presenga, um termo técnico que define o quio imersiva ¢ uma experiéncia, tem sido
uma das grandes preocupagdes dos desenvolvedores.

As criagdes para ambientes interativos e imersivos, como Panoramas
3600, fulldome, VR, AR e MR buscam, no conhecimento cognitivo sobre como
se processam as percep¢des ¢ as sensacdes no cérebro, descobrir maneiras de
proporcionar uma experiéncia de maior qualidade. Por exemplo, usando éculos
VR, compreendemos na pratica que o tempo de resposta a estimulos da parte 16gica
e da parte instintiva do cérebro sao diferentes, pois a informagao visual que chega na
retina ¢ percebida pelos instintos milissegundos antes do cérebro poder racionaliza-
la. Esse pequenissimo intervalo de tempo enriquece a experiéncia em VR por ser
capaz de enganar o cérebro fazendo parecer que existimos verdadeiramente em
outro espago ¢ tempo. A qualidade da experiéncia imersiva e sensagao de presenca
também dependem de o dispositivo conseguir ativar nossas memorias fazendo-as
entrar em composi¢ao com as imagens, sons ¢ sensagoes titeis em tempo presente.

As memorias do passado diante da vivéncia do presente em ambiente de
VR se confundem no cérebro. No entanto, com base no que ele ji sabe e no que
apreende de imediato, logo consegue tracar as diferengas entre o mundo fisico e
a realidade simulada. O fato da tela dos dculos de VR estar muito préxima aos
olhos ¢ outro fator relevante para a diminui¢io da sensag¢io de presenca. Nesse
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caso, o cérebro detecta a falta de profundidade de campo e rejeita o cendrio como
sendo real. Contudo, as experiéncias imersivas ¢ interativas em VR proporcionam
sensagoes bem mais intensas do que as do mundo fisico.

Nas experiéncias com 6culos de VR, ainda podem ocorrer problemas de
laténcia, delay, que causa enjoos a0 movermos a cabeca ou visualizarmos passagens
entre quadros. A explicagio fisiologica para isso diz que os sistemas sensorial e
motor sdo acoplados, gerando um descompasso entre os movimentos que sentimos
nos ouvidos internos e a imagem que enxergamos.

Os conflitos perceptivos da passagem do mundo fisico para o 6culos de VR
continuam. Existe, também, o conflito vergéncia-acomodacio dos olhos. Ele ¢
causado pela falta de integracao, pois independentemente do lugar onde os olhos
focarem as imagens, na verdade, toda a tela estd a poucos centimetros dos olhos. Em
alguns éculos, os objetos renderizados j4 atingem uma profundidade mais préxima
do real, entrando e saindo de foco.

Além disso, mesmo sem alterar muito nosso senso de orienta¢io espacial,
a visao periférica e a central seguem caminhos separados em diregao ao cérebro.
Todavia, estd na integragio entre distintas dreas a resolu¢io para os problemas do
cinema que se inicia em nossos dias.

Assim, demonstramos que os ambientes de alta imersividade precisam
ser pensados como um sistema vivo integrado ao cérebro. Os resultados obtidos
nas criacoes para ambientes de VR produzem experiéncias magnificas para seus
jogadores ou performances, termo mais adequado aos trabalhos artisticos. Com
esses conhecimentos os desenvolvedores buscam na fase de criagao se alicergar dos
melhores soffwares e hardwares, no entanto, ¢ necessario escolher dispositivos VR
de qualidade para garantir a experiéncia imersiva e interativa do trabalho realizado.

A criagao do ambiente de VR do projeto EC360 apresenta um importante
diferencial em relagio a maior parte da producio artistica da atualidade, pois
clas normalmente seguem a orientagio das narrativas sequenciais com base em
paisagens reais, como a dos games. No ambiente criado de EC360/VR visamos
as sensagoes “cérebro-corporais” e trabalhamos com imagens de bancos de dados
cientificos (ressonincias magnéticas de altissima defini¢io e neur6nios modelados a
partir dos existentes no cérebro humano) para criarmos narrativas sensoriais. Logo,
os audiovisuais imersivos e interativos se dirigem ao campo de afetos puramente
SONOros € visuais.
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EC360 despertou mais fortemente a vontade de ampliar as discussoes em
torno dos temas que ele coloca em pauta, como a Al e a cogni¢io. Também, por
meio de ECO360, vivenciamos o fato de estarmos inseridos na construcao de
grandes mudangas estio em curso na humanidade. Por conseguinte, nasceu o
Laboratério de Arte Espectro Neural (LArtEN)?. Foi idealizado por Luiza Helena
Guimaries e recebeu a mentoria do LABORA/Qi Futuro (2018). Tem entre seus
membros mais ativos Ricardo Dal Farra (j4 citado), Fernando Ferreira (parceiro
de projetos anteriores, engenheiro, diretor da empresa Twist de IA), Eric Barbosa
(musico, cineasta ¢ produtor), Fldvia Werneck (designer e professora) ¢ Luiza
Helena Guimaraes (autora desse capitulo).

O LArtEN ¢ um laboratério de arte imersiva e interativa, experimental,
transdisciplinar e descentralizado. Dedica-se a criagao, desenvolvimento e produgao
de “Arte Espectro Neural”, termo criado para marcar a arte ¢ o cinema experimental
do século XXI. A Arte Espectro Neural se caracteriza por requerer aptidoes
inéditas dos cérebros humanos e ser produzida concomitante as descobertas de
fisicos e neurocientista. Na pratica, O LArtEN se dedica as pesquisas, estudos e
desenvolvimentos de tecnologias para instalagdes artisticas e ambientes imersivos e
interativos de sons e imagens, como VR, AR, MR, Panoramas 360°, fulldome, entre
outras.

O termo Arte Espectro Neural revela mais diretamente as preocupacoes,
problemas e projetos do laboratério. Utilizamos a palavra “arte” como referéncia
ao campo de estudos capaz de tornar sensivel um modo de conhecimento singular,
que nao ¢ alcangado por meio da ciéncia e das tecnologias. J4 a instigante e tao
controversa palavra “espectro’, aponta para o que no LArtEN acreditamos ser a
especificidade do campo da arte diante das outras disciplinas, ou seja, para ser arte
deve teracapacidade de carregar em sia poténcia, invisivel e indizivel, de afetar outros
corpos. Esse ¢ o poder da arte! Ou seja, o de ocupar o campo dos acontecimentos
incorporais, o vir a ser, o devir animal. Coincidentemente, “espectro” também ¢
utilizado na psicanélise, no cinema e na fisica de processamento de sinais. Em todos
os casos citados, “espectro” se mostra sempre como poténcia de ativagao de um
campo dos afetos.

#  Disponivel em: <https://bit.ly/3aRKNLI>. Acesso em: 20 ago. 2020.
Disponivel em: <https://www.facebook.com/lartenlab/>. Acesso em: 20 ago. 2020.
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Ainda sobre o nome do laboratério, por fim, a palavra “neural” que
interconecta distintos campos de conhecimentos que se dedicam a dar conta do
“humano” da contemporaneidade. O projeto EC360 foi a inspiragao, a origem ¢
serve para exemplificar projetos transdisciplinares de arte e ciéncias. Conforme
dissemos, em sintese, a “Arte Espectro Neural” se distingue tanto por requerer
aptidoes inéditas dos cérebros humanos quanto por estar sendo criada e produzida
em paralelo com as descobertas de fisicos e neurocientista em um fluxo continuo de
trocas e atravessamentos.

Logo a0 inicio afirmamos que a arte vem sendo solicitada para defender a
vida, abrangendo a do planeta. Por conseguinte, os projetos do LArtEN se dividem
em duas grandes linhas temdticas, ambas com cardter emergencial e intrinsecamente
relacionados. A primeira diz respeito as alteragoes ambientais mundiais e produgao
de subjetividade e larga escala. Estd alicer¢ada no dispositivo de arte e clima
#EntrancedEarthPanorama’, j4 realizado, mas que continua sendo desenvolvido. A
segunda linha ¢ justamente a da arte e neurociéncia que estamos discutindo neste
capitulo.

Conhecendo os graves problemas politicos, econdmicos e sociais mundiais,
também para Santaella (2018), existem dois temas centrais que convergem para
as preocupagdes internacionais e artisticas, sio eles, justamente, 0S campos das
mudangas ambientais e climdticas e o da neurociéncia:

Tendo em vista a ecologia ¢ as questdes climdticas que, sob o nome de
antropoceno (PARIKKA, 2014; YUSSOF, 2017), estao hoje no centro das
preocupagdes internacionais, hd artistas que tém se envolvido com trabalhos que
exploram uma nogao expandida da ecologia em tempos de emergéncia. Outro
campo que tem chamado atengao recentemente ¢ o da neuroestética e neuroarte.
A neuro-estética ¢ entendida como “o estudo cientifico das bases neuronais para
a contemplagio ¢ a criagio de obras de arte” (MACCLURE e SIEGEL, 2015).
Os avangos nas neurociéncias e neuroimagens tém atraido os artistas para os
variados aspectos que essas ciéncias revelam sobre o cérebro (p. 38).

Se assim for, a convergéncia de ideias vindas desses dois campos se traduz pelo
fato de que nossas decisoes individuais e coletivas tem o poder de mudar a sorte da

?  Cf.GUIMARAES, 2016, 2018a, 2018b; SANTAELLA, 2018
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humanidade: seu modo de existir, sua sobrevivéncia como espécie ¢ o destino da
Terra.

No inicio de 2019, a IBM langou para demonstragao, na Feira de Produtos
Eletronicos de Consumo (CES) em Las Vegas, o primeiro computador quantico.
Ele possuia algumas das tecnologias mais avangadas do mundo dentro de um
cubo de vidro, com mais ou menos trés metros quadrados, capaz de condensar o
imaginario de muitos campos de conhecimentos, as pesquisas de ponta de Al e sobre
cogni¢ao, os paradoxos da teoria quantica etc. De tal forma, o silicio dos transistores
dos computadores podera ser substituido pelos moleculares, o que na filosofia, na
arte e na ficgio cientifica jé havia sido pensado de distintas maneiras. No entanto,
estd em curso uma transi¢ao, talvez, a maior da histéria humana. Em contrapartida,
esta longe de o horizonte cientifico decifrar ¢ dominar a complexidade da mente
humana. Mergulhados em sinapses neuronais de velocidades moleculares, os
humanos vao interagindo e criando na emergéncia do vir a ser.

Em O Ato de Criagio, Deleuze (1999) fala sobre a relagio existente entre o
trabalho de arte ¢ o ato de resisténcia. Deleuze argumenta a partir de um conceito
de André Malraux, escritor e diretor francés (1901-1976), para quem um trabalho
de arte ¢ a dnica coisa que resiste a morte”. Ele concorda, mas acrescenta: o trabalho
de arte resiste 2 morte, embora nao seja a tnica coisa. O fato de resistir ¢ o que
existe em comum entre o trabalho de arte e o ato de resisténcia. Embora nem todo
o trabalho de arte resista e nem todo o ato seja de resisténcia, ha uma estreita relagao
que os perpassa. Existe uma dupla face no ato de resisténcia, ele ¢ ato humano e de
arte: ambos resistem & morte ¢ a sua relagao ¢ misteriosa, declara Deleuze.

Desta vez, ele cita a afirmagio do artista Paul Klee: “pois bem, falta o povo’.
O que significa dizer falta o povo? Quando um trabalho de arte ¢ criado ainda nio
existe um povo preparado para entendé-lo, o que falta ¢ uma afinidade primordial
entre o trabalho artistico ¢ “o povo”. Mesmo que essa afinidade possa jamais vir a
existir, todo trabalho de arte fala para um povo por vir. Sendo assim, o trabalho
artistico ¢ um ato humano, um ato de resisténcia e um apelo a um povo por vir.
Existiria aqui a pista para decifrar a misteriosa afinidade entre a arte e atos de
resisténcia?

Os artistas criam imersos nas forgas do mundo que o atravessam, criam
para responder a necessidade de dar corpo expressivo aos afetos do mundo em seu
prc')prio corpo, eles criam para um povo por Vir. Ainda assim, o mistério sobre a
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afinidade entre a luta imanente do homem pela vida com os trabalhos de arte ainda
esta por ser decifrado.
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