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Humanidades Digitais e o mundo lusófono. Prefacio 
para las �otras� Humanidades Digitales
Gimena del Rio Riande (CONICET)

Por mÆs de que siga resultando sorprendente la emergencia de las Humanidades 
Digitales en pleno siglo XXI, los abordajes y las re�exiones computacionales 
aplicados a las Humanidades cuentan con una larga trayectoria cuyo posible primer 
ya mítico mojón es el proyecto del Index �omisticus del jesuita italiano Roberto 
Busa y la empresa IBM, comenzado hacia 1950. Este mito, compartido por las 
Ciencias de la Información, la Lingüística Computacional y las Humanidades 
Digitales, siempre ha resultado lo su�cientemente expresivo y global para la mayor 
parte de estas comunidades acadØmicas y suele mencionarse en manuales y trabajos 
cientí�cos. No obstante, recuperar la memoria de los que nos antecedieron es parte 
ineludible del cualquier proceso de emancipación intelectual y, por ello, es aœn 
urgente explorar los inicios de las Humanidades Digitales en los diferentes países, si 
es que realmente buscamos construir un campo cientí�co consolidado a nivel local 
y global. 

Contamos con varios posibles Ærboles genealógicos para las Humanidades 
Digitales, aunque, como es esperable, la mayor parte de ellos �gura en los archivos 
mÆs anglófonos. Si bien es interesante destacar que, desde el inicio encontramos 
proyectos en los que participaron investigadores de diferentes países, como es el 
caso del Dictionary of the Old Spanish Language (DOSL) en el Hispanic Seminary 
of Medieval Studies de la Universidad de Wisconsin, donde fuentes de �nanciación 
y profesores estadounidenses trabajaron codo a codo con especialistas espaæoles y 
fuentes medievales castellanas, lo que indica que las �otras� Humanidades Digitales 
(todas las que no hablan inglØs) existían, aœn con una menor capacidad de producción 
autónoma. Siempre es œtil recordar que el conocimiento es un producto social, 
geopolítico y  situado, y que los desbalances y las inequidades que encontramos 
en las macroeconomías se trasladan a los intercambios acadØmicos. Así, no llama 
la atención que, si el inglØs es hoy día �la� lengua cientí�ca, este aparato cultural 
de dominación instaurado desde corporaciones de so�ware para investigación, 



Prefácio 

9

bibliotecas, publicación cientí�ca, que ademÆs dominan la construcción de los 
mÆs sesgados rÆnkings acadØmicos, las Humanidades Digitales mÆs visibles sean las 
Digital Humanities, aunque las �otras� Humanidades Digitales estØn vivas y gocen 
de buena salud.

El problema es que ya hace tiempo que las Humanidades Digitales vienen 
esforzÆndose en de�nirse como �globales�, un tØrmino peligroso que, como bien 
nos enseæó Boaventura de Sousa Santos, a medida que se expande, excluye. En las 
Humanidades Digitales, congresos, mapas, programas y publicaciones vuelven una 
y otra vez sobre esta posible dimensión global, entendiendo a la tecnología �casi 
siempre mimetizada con la tecnología web- como el elemento capaz de aglutinar 
a investigadores e investigaciones de diferentes latitudes. Así, la apertura y la 
participación en el campo parecen desprenderse de una lectura algo simpli�cada 
del espíritu de la primera World Wide Web, sin una re�exión sopesada del mismo 
campo en las batallas globales del poder y la representación. Evidentemente, que 
una comunidad comparta algunos estÆndares o herramientas multilingües para 
realizar su trabajo (pensemos en la Text Encoding Initiative ó TEI para los primeros, 
o Voyant Tools para las segundas), y tambiØn para �encontrarse� (Twitter y las 
mÆs variadas mailing lists), es un muy buen comienzo para construir comunidad, 
pero ello no implica equidad en el acceso a la investigación o a la tecnología, en el 
sentido de infraestructuras o alfabetización digital. AdemÆs, el elemento situado, 
que caracteriza a cualquier tipo de investigación (desde el uso de una lengua 
para comunicar ciencia, materiales, o las distintas herencias disciplinarias), tiæe 
indefectiblemente a la globalidad con distintos colores locales.

¿�uØ pasa entonces cuando las voces de las �otras� Humanidades Digitales 
buscan insertarse en el �canon global�? ¿Cómo construimos un campo propio y, a la 
vez, cómo colaboramos con el mundo? Es verdad que en los œltimos aæos podemos 
hablar de Humanidades Digitales hispanohablantes, lusófonas, o Humanidades 
Digitales en India, Australia, en `frica, o en el Sur Global, y que estas miradas 
complejizan aœn mÆs el problema de la globalización como proceso y resultado en 
el universo acadØmico, al buscar los cortes en la lengua, los países o las regiones, a 
sabiendas de que, la mayoría de las veces no hay un œnico camino para comprender 
cómo y con quiØnes estamos investigando y que, asimismo, la globalización ha 
fomentado, como terapia a los males que produce, la diÆspora de acadØmicos a 
países ricos.



Prefácio 

10

Este libro da buena cuenta de la existencia de unas Humanidades Digitais 
lusófonas, de un mundo hipercomplejo e hiperconectado, que, tal y como lo seæalan 
gran cantidad de los trabajos que lo componen, estÆ construido por investigadores 
de Brasil, de Portugal, Espaæa, Alemania, algunos trabajando en sus países de origen, 
otros como parte de las diÆsporas por las Academias del Norte Global, otros como 
investigadores extranjeros especialistas en Lusofonía o cuestiones tecnológicas. De 
igual manera, si el lugar de enunciación es, desde su título, el del mundo lusófono, 
los textos que encontramos hablan tres lenguas, portuguØs, espaæol e inglØs. 
TambiØn, mÆs allÆ de la geopolítica y el multilingüismo, la cuestión de la diversidad 
juega aquí un papel importante. Como ya hemos a�rmado en otros lugares, aunque 
en el Æmbito anglófono la etiqueta Digital Humanities encuentran una prÆctica 
disciplinar acotada por las convocatorias de las mismas agencias de �nanciación � la 
National Endowment for the Humanities, las agencias europeas � y alianzas como 
la Alliance for the Digital Humanities Organization (ADHO), en otras latitudes 
donde estas infraestructuras son mÆs dØbiles o inexistentes, el campo se vuelve 
mÆs difuso en lo que hace a las disciplinas que lo componen. A pesar de que no 
existe una sola y œnica explicación, una de las tantas ancla en los históricos fuertes 
lazos de colaboración y �nanciación de proyectos de investigación y publicaciones 
cientí�cas Norte-Norte, es decir, AmØrica del Norte y países anglófonos europeos. 
A ello se suma un contexto tecnológico homogØneo, favorecido asimismo por 
corporaciones de producción de código, so�ware, hardware, etc. Como es esperable, 
en las latitudes Sur del planeta este horizonte es muy diferente, lo que ha hecho que, 
para el tema que aquí nos toca, la investigación digital aplicada a las Humanidades 
haya discurrido por zonas mÆs teóricas, a veces mÆs cercanas a los Estudios sobre 
Medios, de Ciencias de la Comunicación, Sociología, o de los Estudios sobre 
Ciencia, Tecnología y Sociedad. Y esto tambiØn se lee en este compilado que da 
lugar a trabajos sobre el canon de las Digital Humanities � las ediciones digitales, 
bibliotecas y archivos, la minería de textos, la Lingüística Computacional y las 
innovaciones de la web semÆntica- y a otros sobre Transmedia y Neurociencias. Es 
decir, las tensiones de lo local y lo global, lo situado y lo globalizado que mÆs arriba 
exponíamos con respecto a la geopolítica del conocimiento, quedan de mani�esto 
y sostienen, a su vez, al volumen.

MÆs allÆ de estas tensiones, una posible lectura que podemos realizar 
sobre Humanidades Digitais e o mundo lusófono, y que contribuye con una 
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mejor comprensión del campo sin entenderlo sesgadamente desde lo global o 
lo local, es la de la construcción de una cultura epistØmica. El tØrmino, acuæado 
por la socióloga austríaca Karin Knorr-Cetina, hace referencia a los mecanismos 
históricos y coyunturales que, en un campo dado, determinan cómo conocemos lo 
que conocemos. Las culturas epistØmicas son las culturas que crean y garantizan el 
conocimiento. Y esto creo es lo que surge de la lectura de  las pÆginas que siguen. 
Todo punto de vista es la vista de un punto: si se quiere, este libro es una mirada 
lusófona sobre las Humanidades Digitales Globales. No hay en Øl una repetición 
colonizada de mØtodos y categorías de las ciencias desarrolladas en el Norte; todo lo 
contrario, en la amalgama de colaboraciones, proyectos y textos que ofrece parecen 
resonar con fuerza las palabras del gran JosØ Martí: �InjØrtese en nuestras Repœblicas 
el mundo, pero el tronco ha de ser nuestras Repœblicas�.
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Apresentaçªo

O que se tem feito em Humanidades Digitais em língua portuguesa? A partir 
desta coletânea esperamos contribuir decisivamente nªo somente para responder 
perguntas como essa, mas igualmente para o esclarecimento sobre o que vem a ser 
esse cenÆrio das Humanidades Digitais no Brasil e em Portugal. Apresentamos aqui 
uma produçªo lusófona do conhecimento nas diversas disciplinas que compıem 
as Humanidades mediadas pelo uso da computaçªo, dos recursos digitais, seja 
como ferramenta, como metodologia, seja como efetivo constituinte do objeto de 
pesquisa.

Nªo pretendemos fazer um estado da arte exaustivo, mas �xar uma 
amostragem tªo diversi�cada quanto possível do que tem sido as Humanidades nos 
œltimos anos. Nas próximas pÆginas, veremos temas e abordagens distintas. Tªo ricas 
para uma pretensa verdade, existŒncia e identidade sobre as Humanidades Digitais 
lusófonas quanto as demais personalidades de Fernando Pessoa para a literatura 
portuguesa, sabemos que Ø tarefa quase inviÆvel conseguirmos representar todas as 
Humanidades Digitais em uma œnica coletânea. HÆ riqueza demais de abordagens, 
mØtodos e conceitos, assim como objetivos e questionamentos egressos de campos 
disciplinares distintos. Uma coletânea em Humanidades Digitais Ø como uma breve 
fotogra�a tirada no calor do momento/movimento cuja beleza e curiosidade que 
suscita nos olhos que a �ta nªo fazem jus aquilo que ela Ø, ou que jÆ deixou de ser haja 
vista a exponencial aceleraçªo tecnológica e informacional a qual todos nós estamos 
submetidos. Entªo porque fazŒ-la? Por que empreender em sua construçªo?

Os textos agora reunidos resultam essencialmente de uma pequena selecçªo de 
comunicaçıes feitas a dois congressos pioneiros no campo das Humanidades Digitais 
em língua portuguesa. O primeiro realizado em 2015, em Lisboa, organizaçªo 
conjunta da Universidade Nova de Lisboa, Universidade de Lisboa, Universidade 
de Coimbra e Universidade de Évora (https://congressohdpt.wordpress.com/). O 
segundo organizado no Rio de Janeiro, em 2018, pela Fundaçªo Getœlio Vargas, 
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro, Fundaçªo Casa de Rui Barbosa, 
Universidade Federal Fluminense, Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro 
e Universidade do Estado do Rio de Janeiro (https://eventos.fgv.br/hdrio2018). 
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Embora existissem redes e contactos prØvios no campo das Humanidades Digitais 
dos dois lados do Atlântico, o certo Ø que esses dois eventos potenciam este mesmo 
campo e de forma decisiva contribuíram para a sua a�rmaçªo no meio acadØmico e 
no espaço pœblico brasileiro e portuguŒs.

�uer em 2015, quer em 2018, os organizadores desta coletânea lançaram o 
desa�o aos colegas que apresentaram os seus trabalhos para produzirem os capítulos 
aqui publicados. Por vicissitudes vÆrias, só agora Ø possível dar à estampa a esses 
contributos. Temos a noçªo que isso traz um risco a esta publicaçªo, o de alguns dos 
temas, projetos e perspectivas estarem jÆ a sofrer da pressªo do tempo, que no caso 
das Humanidades Digitais Ø bem mais rÆpido a contribuir para a desatualizaçªo 
inerente à produçªo cientí�ca. A coletânea de textos tem uma estrutura cronológica, 
seguindo as datas de realizaçªo dos dois congressos jÆ referidos.

A diversidade de disciplinas representadas pelos autores que aceitaram o 
desa�o, a riqueza de temÆticas estudadas e a ampla gama de metodologias exploradas 
levam-nos a considerar que ainda faz sentido esta publicaçªo. No caso dos autores, 
vemos que as Æreas da Linguística e da Computaçªo sªo as mais representadas, algo 
que nªo se apresenta como estranho face ao que foi tradicionalmente a ligaçªo 
precoce entre essas duas disciplinas, ainda antes daquilo que hoje chamamos de 
Humanidades Digitais. Mas a diversidade Ø signi�cativa e passa pela História, pela 
Filologia, pelos Estudos LiterÆrios, Artísticos e Culturais, pela Comunicaçªo, pela 
CiŒncia da Informaçªo ou pela Traduçªo.

�uanto às temÆticas dos textos, temos um panorama bastante amplo e 
representativo do que sªo hoje as Humanidades Digitais, Ærea em que os objectos de 
estudo podem ir do texto simples ao multimØdia complexo. Textos de re�exªo sobre 
as Humanidades Digitais tambØm estªo presentes, mas em menor nœmero. O centro 
de gravidade dos materiais desta coletânea sªo as aplicaçıes concretas de mØtodos 
digitais a temas, de certo modo, clÆssicos dentro de cada disciplina, seja atravØs do 
uso de sistemas de informaçªo geogrÆ�ca, de tØcnicas da linguística computacional, 
de aplicaçıes e linguagens web ou de ferramentas de desenvolvimento 3D. Estuda-
se a história, mas tambØm se re�ete sobre e analisa a democracia; a arte e fotogra�a 
tŒm destaque, assim como a literatura e as redes sociais; o património e a memória, 
os museus e os arquivos estªo tambØm presentes.

Os organizadores desta coletânea querem agradecer aos colegas que aceitaram 
este desa�o e tiveram a paciŒncia de esperar pela sua publicaçªo em tempos tªo difíceis 
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como os que vivemos em meio à pandemia da COVID-19. Agradecemos tambØm 
os organizadores e demais participantes que individualmente e coletivamente 
contribuíram para o sucesso dos dois eventos cientí�cos realizados em Portugal 
e no Brasil, sendo a razªo inicial de pensamento e escrita dos textos que agora se 
publicam. Por �m, queremos agradecer ao comitŒ cientí�co pelo apoio, à professora 
doutora Gimena del Rio Riande pelo generoso prefÆcio, ao Instituto Brasileiro de 
Informaçªo em CiŒncia e Tecnologia (Ibict) juntamente com seu programa de pós-
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I�����������

El Proyecto TRACE comenzó alrededor del aæo 19971, cuando un grupo 
de investigadores del Departamento de Lenguas Modernas de la Universidad de 
León (ULE) y de la Universidad del País Vasco (UPV / EHU) decidió abordar un 
estudio coordinado de la historia de la traducción en Espaæa en el siglo XX.

F����� 1 - L��� ��� �������� TRACE

Fuente: Creación propia de los autores (2020).

Una de las fuentes mÆs �ables para entender el paisaje cultural de la Øpoca 
es el fondo Archivo General de la Administración espaæola (AGA) en el que se 
conservan los archivos que mantienen un registro de los procedimientos de los 
censores durante el rØgimen de Franco. Este archivo contiene información, no 
sólo acerca de los productos culturales que llegaron a la audiencia, sino tambiØn de 
los que no lo hicieron. Estos datos, que se han comparado y complementadas por 
otras fuentes (índices bibliogrÆ�cos de otras bibliotecas o archivos, bases de datos, 
etc.), han resultado ser esencialmente relevantes para evaluar quØ material textual 

1	 Disponível em: <https://trace.unileon.es/en/introduction/>. Acesso em: 22 jun. 2020.
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(subcatÆlogos) de la aplicación, es decir, darlos de alta, de baja o modi�carlos (p.e.: 
cambiar el nombre o el administrador de un grupo, asignar usuarios a un grupo, 
etc.).

Las Figuras 3 y 4 muestran el formulario de bœsqueda sencilla, cuando la 
aplicación es usada por un usuario �Guest� o un usuario �Admin�.

F����� 3 - E� ������� �G����� ���� ����� ����� 	�������� ���������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

F����� 4 - U� ������� ���������� (�.�.: �A�����) ����� �����
�� �
� �����������

 
 

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Como se observa en la Figura 4, el usuario registrado puede realizar algunas 
opciones especiales como, en el caso de �Admin�, administrar los usuarios del 
grupo o editar la lista de opciones de los cuadros desplegables que utilizados para 
seleccionar valores para muchos de los campos de entrada de datos.
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La Figura 5 muestra el menœ de opciones completo para un usuario 
�Admin�, que ademÆs desempeæa el rol de �Jefe�, es decir, tambiØn realiza las tareas 
administrativas de gestionar los usuarios y los grupos de la aplicación.

F����� 5 - M��� �� �������� �������� �� �� ����������

Fuente: Creación propia de los autores (2020).

Cuando un usuario se identi�ca en el sistema, antes de poder trabajar, debe 
indicar con quØ grupo quiere hacerlo, por lo que la aplicación sólo muestra los dos 
primeros botones azules, �Info personal� y �Mis grupos�, hasta que el usuario a 
seleccionado dicho grupo (ver Figura 6). Un mismo usuario puede pertenecer a 
varios grupos y tener un rol diferente en cada uno de ellos.

F����� 6 - G����� �������	��� (� �����) ���� �� ������� ������������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE con dibujos superpuestos de los autores (2020).
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La aplicación permite realizar diversas clases de consulta, desde consultas 
sobre las obras originales, a consultas sobre las obras derivadas (por ejemplo, 
traducciones). La Figura 7 muestra el formulario de bœsqueda avanzada (sólo 
disponible para usuarios registrados). El usuario podrÆ construir cualquier consulta 
aæadiendo diferentes criterios de �ltrado, ademÆs de los mÆs comunes que se 
muestran por defecto. Los resultados se podrÆn ordenar por diferentes campos.

F����� 7 - F��������� �� 	������� ����
���

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Sobre los datos que se almacenan sobre una obra, en las Figuras 8 a 13 se 
muestran los campos disponibles agrupados en diferentes bloques o pestaæas, todos 
ellos conforman el formulario de entrada de datos de obras (botón �Nueva obra�).

F����� 8 - F��������� �� ������� �� �����: I���������� �������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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Se pueden ingresar tres títulos diferentes para una misma obra (incluyendo 
títulos traducidos): el título real, tal como aparece en el documento de origen, el 
título normalizado (decidido por los catalogadores para uni�car todas las versiones 
o derivados de una obra determinada), y el título de la obra fuente, cuando el trabajo 
actual se deriva de otro. La Figura 8 muestra un ejemplo, donde un guión de una 
película bajo el título espaæol de El cazador implacable, se corresponde con el título 
normalizado Blade Runner (la famosa película de Ridley Scott de 1982), que a su 
vez es una modi�cación de la adaptación al cine de la novela Do Androids Dream 
of Electric Sheep? de Philip K. Dick (campo �obra fuente�). Este es un ejemplo 
interesante para el caso, ya que, para empeorar las cosas, existe otra versión de la 
película titulada Blade Runner (Director�s Cut), especialmente editada en 1992, 
en el dØcimo aniversario de la primera versión. Se ha utilizado este ejemplo para 
crear diferentes registros para la novela original, las dos versiones de la película, y las 
diferentes traducciones de cada una de ellas.

Para simpli�car la entrada de datos y ayudar a enlazar correctamente un título 
concreto con su título normalizado o con el título de su obra fuente, se proporciona 
una bœsqueda de subcadena, escribiendo algunas letras normalmente serÆ su�ciente 
para encontrar el título correcto para el campo dado (Figura 9).

F����� 9 - B������� �� ��	������ ���� ��������� �
����

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Hemos reducido la información redundante en el diseæo de la base de datos 
de la aplicación, mediante la creación de un tipo de registro de usos mœltiples que 
pudiera contener información de los diferentes tipos de obras (libros, guiones 
escØnicos de diferentes clases, etc.). Sin embargo, usando un enfoque adaptativo, 
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las interfaces son diferentes para cada tipo de obra, lo cual permite presentar 
visualizaciones diferenciadas para cada una de ellas.

La Figura 7 muestra la pantalla de entrada de datos para el guión desarrollado, 
la cual, es diferente de la pantalla para otros tipos de trabajos.

F����� 10 - F��������� �� ������� �� �����: I���������� ���������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Los metadatos se investigación se obtienen de varias fuentes, siendo el 
Archivo General de la Administración (AGA) la mÆs frecuente.

El AGA mantiene los detalles administrativos e históricos sobre las 
traducciones, como horas y fechas, traductor, clasi�caciones o�ciales y morales, 
localización geogrÆ�ca, nombre del solicitante, correcciones de la censura, y 
referencias a otros �cheros relacionados (vØase la Figura 11).
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F����� 11 - F��������� �� ������� �� �����: I���������� �� ������������� 
�	������ �� ��� ������ AGA

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Una característica de este proyecto, es la necesidad de tratar con diferentes 
roles y responsabilidades relacionadas con los diferentes tipos de obra y gØneros 
literarios. Dependiendo del tipo de obra, serÆ necesario asignar diferentes 
responsabilidades (roles): autores, editores, directores, intØrpretes, dobladores, 
productores, letristas, compositores, etc. 

El uso de roles personalizados de�nibles en lugar de un conjunto �jo de 
posibles roles prede�nidos permite una mayor �exibilidad. De esta manera, los 
nuevos roles pueden ser aæadidos por el propio usuario que introduce los datos del 
registro, siempre que surja la necesidad (vØase la Figura 12).
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F����� 12 - F��������� �� ������� �� �����: R�������	�������� ���� ���� ���� 
�� ���	���

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Adicionalmente, en el apartado de �Responsabilidades� se dispone de 
opciones de bœsqueda de subcadena para selección rÆpida, tanto para los nombres 
de responsables, como para el rol o tipo de responsabilidad desempeæada (anÆlogos 
a los mostrados en la Figura 9).

Al igual que en una biblioteca digital, se pueden asociar uno o mÆs documentos 
de cualquier formato a cualquier registro del catÆlogo. Dichos documentos pueden 
ser de muy distinta naturaleza, desde la obra actual digitalizada, hasta cualquier 
otro documento remotamente relacionado con dicha obra: escritos, resœmenes, 
ediciones alineadas paralelas, �cheros del archivo AGA, notas de investigación, 
facsímiles, biografías, e incluso recursos audiovisuales o enlaces (URLs) a diversas 
webs (vØase la Figura 13).
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F����� 13 - F��������� �� ������� �� �����: D��������� ���������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE, con dibujos agregados por los autores (2020).

Adicionalmente, el usuario que introduce los archivos, puede indicar si dicho 
recurso serÆ de acceso pœblico o privado (vØase las casillas �check� en la Figura 13) 
para quien estØ realizando una bœsqueda en el catÆlogo.

A������������� �� ������

Una de las tareas especí�cas de los administradores de grupo (rol �Admin�) es 
la de gestionar el contenido de los cuadros desplegables del formulario de entrada de 
obras, en varios apartados dicho formulario (ver Figuras 8, 10 y 11), tambiØn en el 
formulario de bœsqueda avanzada (ver Figura 7), se dispone de cuadros de selección 
cerrada en los que el usuario puede seleccionar uno de los ítems disponibles, dichos 
ítems se gestionan mediante esta funcionalidad.

F����� 14 - G������ �� ������� �� ������ ��������	���

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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En la Figura 14 se muestra como para la categoría �̀ rea textual� hay 
disponibles cuatro ítems, con las opciones a la derecha del formulario es posible 
aæadir nuevas opciones a esta categoría, modi�car algunas de ellas o eliminarla.

La otra tarea especí�ca del rol �Admin� es la de administrar a los usuarios de 
su grupo.

F����� 15 - A������������� �� �����

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Con esta opción el administrador podrÆ activar o desactivar los usuarios de 
su grupo, un usuario desactivado no podrÆ entrar en la aplicación (aparecerÆ en 
cursiva y con un asterisco en la lista de usuarios). AdemÆs, el administrador podrÆ 
modi�car el rol de los usuarios de su grupo, cambiÆndolos de �Visit� (consulta) a 
�User� (edición) y viceversa.

Explícitamente, se indicó como prerrequisito de la aplicación que no fuese 
tarea del administrador de un grupo el aæadir o eliminar usuarios del grupo que 
gestiona, esa debía ser función del rol �Jefe�.

A������������� �� �������� � ������ (��	���
�����)

Como se ha comentado anteriormente, existe un rol �Jefe� encargado de 
realizar las tareas administrativas de gestionar los usuarios y los grupos de la 
aplicación, entendiendo por grupo al conjunto de usuarios que tienen acceso a un 
subcatÆlogo en concreto, es decir, aquellos usuarios que pueden agregar, editar y/o 
consultar las obras de un determinado subcatÆlogo dentro del catÆlogo general de 
la aplicación TRACE. Naturalmente, si por alguna razón, se estima necesario 



TRACEdb: Construcción de un archivo digital para investigadores de Humanidades Digitales

28

que un usuario pueda tener acceso a varios subcatÆlogos (p.e.: investigadores o 
personal de biblioteca), la aplicación admite que un mismo usuario pueda tener 
acceso a dichos subcatÆlogos, pudiendo Øste indicar con cuÆl de ellos va a trabajar 
en cada momento (ver Figura 6, opción �Mis grupos�).

F����� 16 - G�������� �������� 1. A ���� ��������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

La Figura 16 muestra un listado de todos los usuarios registrados en la 
aplicación, indicando entre parØntesis el nœmero de grupos a los que pertenece. 
Para dar de alta un nuevo usuario bastarÆ con indicar un nombre de usuario y una 
contraseæa que el usuario podrÆ cambiar al entrar a la aplicación.

F����� 17 - G������ �� �������� 2. M��������/E������� ��������

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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Al elegir un usuario de la lista la opciones del formulario cambiarÆn para 
que se pueda modi�car su contraseæa (medida que se tomaría si el usuario noti�ca 
haber olvidado su contraseæa) o eliminarlo de la aplicación, teniendo en cuenta 
que no se puede eliminar a un usuario que estØ adscrito a al menos un grupo, es 
decir, antes de eliminar un usuario de�nitivamente del sistema es preciso haberlo 
eliminado de cada uno de los grupos a los que pertenezca (entre parØntesis 
aparecería el valor �0�).

Una vez se han creado uno o varios usuarios, se pueden crear grupos, ya que 
una condición necesaria para crear un grupo es la de asignarle un administrador 
(no puede haber un grupo sin administrador). Una vez creado un grupo, Øste pasa a 
de�nir un nuevo subcatÆlogo en la aplicación TRACE (vØase campo �SubcatÆlogo� 
en Figura 8). La Figura 18 muestra el formulario de creación de nuevos grupos junto 
con el listado de grupos existentes y la información del grupo seleccionado.

F�����18 - G������ �� ������ 1: D������ ����������� �� �����

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Seleccionando un grupo y pulsando el botón rojo �Ver Usuarios� (Figura 18) 
se tiene acceso a la función para gestionar los usuarios del grupo, se dispone de un 
listado de los usuarios que ya tiene el grupo y la opción de aæadir nuevos, indicando 
su nombre y el rol (�Visit� o �User�) que dicho usuario desempeæarÆ en este grupo.
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F����� 19 - G������ �� ������ 2: A ���� �������� � �� �����

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).

Si se selecciona un usuario de la lista (Figura 19), cambian las opciones del 
formulario para permitir, bien cambiar su rol (de �Visit� a �User� o viceversa), 
o bien eliminarlo del grupo. Pulsando el botón rojo �Info. Grupo� se volvería al 
formulario tal y como se muestra en la Figura 18.

F����� 20 - G������ �� ������ 3. M��������/E������� �������� �� �� �����

Fuente: Captura de pantalla del programa TRACE (2020).
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diseæo en forma de modelo Entidad-Relación es el que se muestra la Figura 21, en 
la que la tabla de mayor tamaæo, �10_obras�, es en la que se guarda registro de las 
diferentes obras del catÆlogo TRACE completo (incluidos todos los subcatÆlogos), 
todos esos campos se corresponden con los observados en el formulario de entrada 
de datos para nuevas obras, en las Figuras 8, 10 y 11.

F����� 21 - B��� �� ����� �� �� ���������� TRACE (������ E������-R�������)

Fuente: Creación propia de los autores (2020).
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Adicionalmente, las tablas entre la �16_títuloNormalizado� y la �29_
provincia�, son las que contienen, cada una de ellas, la lista de ítems de los cuadros 
desplegables del formulario de entrada de registros, la gestión del contenido de 
dichas tablas se realiza a travØs de la opción �Valores Desp.�, disponible para todos 
los administradores de grupos (ver Figura 14).

Las tablas �13_nombreNormalizado� y �14_rol� contienen nombres de 
personas que son (o pueden ser) autores, directores, intØrpretes, etc., la primera, 
y las denominaciones de posibles papeles que se pueden desempaæar con respecto 
a una obra (autor, director, escritor, editor, productor, etc.), la segunda. La razón 
por la que se ha separado en dos tablas esta información es porque, aunque no es 
frecuente, sí puede ocurrir que una misma persona puede desempeæar varios roles 
diferentes, incluso con respecto a la misma obra (por ejemplo: productores de cine 
que tambiØn dirigen sus películas y, a veces, tambiØn son los guionistas, o escritores 
que son tambiØn los editores de sus propias obras o los traductores de las mismas 
a otro idioma). La tabla �15_responsabilidades� permite almacenar, para una 
obra determinada, una lista de pares {nombre, rol}, para identi�car los diferentes 
responsables y roles desempeæados en el desarrollo de una obra concreta, incluso, 
en el caso de intØrpretes, es posible registrar el nombre del personaje interpretado 
en la obra (o personajes si fueran mÆs de uno). Toda esta información se registra a 
travØs de la pestaæa �Responsabilidades� del formulario de edición de obras (vØase 
la Figura 12).

La tabla �12_documentos�, es en la que se almacenan los archivos relacionados 
con la obra, dichos archivos pueden ser documentos que se suben al servidor y que 
posteriormente, en una operación de consulta, podrían descargarse para su estudio, 
o tambiØn pueden ser direcciones de Internet (URLs) a pÆginas o recursos en línea 
relacionados con la obra. La Figura 13 muestra la pestaæa �Archivos�, donde se edita 
esta parte de la información relacionada con la obra.

Las tablas �01_usuarios�, �02_grupos� y �03_pertenencia� son las que 
contienen los datos de los usuarios registrados en la aplicación, los grupos o 
subcatÆlogos existentes, y a que grupo pertenece cada usuario y que rol desempeæa 
en dicho grupo. Estas tres tablas permiten de�nir la forma de trabajo de los equipos 
encargados de cada subcatÆlogo TRACE, su contenido es editado a travØs de los 
formularios de las Figuras 15 a 20.
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Adicionalmente, la tabla �01_usuarios� estÆ relacionada con la tabla �10_
obras� a travØs de la tabla �11_logs�, en esta œltima se registran todas las operaciones 
de actualización que se hacen sobre una obra y quiØn las ha hecho, es una forma 
de poder auditar quiØn ha trabajado en que obra y cuÆles son los cambios que 
ha incorporado, esta información se guarda automÆticamente con cada nueva 
actualización y estÆ disponible, sólo en modo de consulta, en la pestaæa �Logs� del 
formulario de edición de obras.

Por œltimo, los responsables del grupo de investigación TRACE, a quien 
va destinada esta aplicación, expresaron su deseo de que en un futuro se pudiera 
ampliar para poder estudiar quØ tipo de consultas se hacen sobre el catÆlogo y cuÆles 
eran las mÆs habituales. Actualmente no se ha desarrollado ninguna funcionalidad 
que permita mostrar este tipo de información a travØs del interfaz grÆ�co de la 
aplicación, pero en previsión de que en un futuro se pudiera desarrollar un módulo 
de tales características, la aplicación actual, de forma automÆtica, ya almacena en la 
tabla �50_busquedas� todas las bœsquedas, tanto simples como avanzadas, que se 
realizan sobre el catÆlogo. Estos datos sobre consultas estarÆn disponibles si en un 
futuro se decidiera realizar la citada ampliación.

C�����������

Digna de destacar es la experiencia adquirida en reducir la brecha entre el 
desarrollo de una biblioteca/archivo digital convencional, y una biblioteca con 
requisitos especializados de investigación en humanidades.

Uno de los aspectos mÆs interesantes de este desarrollo fue la realimentación 
cruzada entre los humanistas y los ingenieros de so�ware. En muchos casos hemos 
tenido que elegir entre lo que los diseæadores de so�ware consideran un diseæo de 
base de datos óptimo, y lo que los humanistas necesitan para poder representar su 
base de conocimientos.

La participación de estudiantes del Grado en Ingeniería InformÆtica fue 
tambiØn una buena idea, aunque el proyecto se retrasó un poco por ello. Fue una 
interesante experiencia de fusión de la investigación y la docencia, donde varios 
grupos de prÆcticas de gestión de proyectos compitieron en un entorno creativo 
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para construir los mejores prototipos que han permitido poner a prueba diferentes 
aspectos del problema.

TambiØn cabe mencionar, como un valor aæadido de la implementación 
desarrollada, las posibilidades tan potentes de trabajo colaborativo que proporciona 
el hecho de disponer de una gestión de usuarios, grupos y roles tan versÆtil como la 
implementada para esta aplicación. Esta funcionalidad, sumado al hecho de que se 
trata de una aplicación web, es decir, Østa va a estar disponible a travØs de Internet, 
cualquier persona autorizada, podría colaborar en el proyecto desde diversas 
universidades o centros de investigación ampliando el catÆlogo y/o revisando las 
entradas actuales; tambiØn sería posible que investigadores, internos y externos, 
puedan consultar el catÆlogo para sus propias investigaciones. En ciertas asignaturas 
relacionadas con el tema del catÆlogo TRACE, se podría dar acceso a alumnos para 
hacer algunas prÆcticas, o incluso abre la opción de poder realizar Trabajos Fin de 
Grado o Fin de Master dando a un alumno acceso a la aplicación con el rol que 
resulte mÆs conveniente segœn el tipo de tareas que deba realizar. Como puede verse 
las posibilidades son muchas, en todo caso, todo dependerÆ del tipo de uso que 
quieran darle los responsables del proyecto TRACE a esta aplicación.
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WebSinC: buscas on-line em corpora sintaticamente 
anotados
Aline Silva Costa
Cristiane Namiuti

I���������

Buscas automÆticas por categorias sintÆticas ou morfossintÆticas em textos 
de corpora anotados tŒm sido utilizadas como metodologia de obtençªo de dados 
para vÆrias pesquisas na Ærea da Linguística. A utilizaçªo de so�wares que realizem 
tais buscas Ø fundamental, uma vez que permitem a anÆlise de grandes corpora 
com grande volume de dados textuais. Apresentamos neste trabalho1 o so�ware 
WebSinC2, um aplicativo web que fornece o recurso de buscas automÆticas com 
interface grÆ�ca. A ferramenta tambØm provŒ o recurso de gerenciamento de corpora 
anotados, disponibilizando os textos e as imagens dos manuscritos na Internet, para 
�ns de pesquisa. 

O so�ware WebSinC foi criado para gerenciar e disponibilizar os textos 
do corpus digital Documentos Oitocentistas de Vitória da Conquista e regiªo 

1	 Este trabalho apresenta resultados de pesquisa relativos aos projetos: Fapesp 2012/06078-9, Fapesb 
PET0034/2010, CNPq 471753/2014-9, CNPq 485098/2013-0.Vincula-se tambØm aos projetos Fapesb 
APP0007/2016, Fapesb APP0014/2016, CNPq 436209/2018-7.

2	 Aplicativo Web idealizado pelos professores coordenadores do Laboratório de Pesquisa em Linguística de 
Corpus (LAPELINC/UESB) � Prof“. Dr“. Cristiane Namiuti e Prof. Dr. Jorge Viana Santos �, e progra-
mado por Aline Silva Costa como produto de sua dissertaçªo de mestrado: COSTA, A. S. WebSinC: uma 
ferramenta web para buscas sintÆticas e morfossintÆticas em corpora anotados; Estudo de Caso do Corpus 
DOViC-Bahia. 2015. 187 f. Dissertaçªo (Mestrado) - Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia, Vitó-
ria da Conquista, 2015). Disponível em: <<http://memoriaconquistense.uesb.br/websinc/>. Acesso em: 
10 mar. 2020.
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(DOViC)3 que, formado por documentos manuscritos do sØculo XIX guardados 
nos arquivos do Fórum de Vitória da Conquista � Bahia, forneceu requisitos para 
implementaçªo e testes com o so�ware. O WebSinC foi programado para buscas por 
categorias morfossintÆticas e sintÆticas em corpora anotados nos moldes do Corpus 
Histórico do PortuguŒs Tycho Brahe (CTB)4 com todo o esquema de anotaçªo 
e buscas no padrªo XML (Extensible Markup Language)5. O CTB Ø um corpus 
digital composto atualmente de textos em portuguŒs de autores nascidos entre 
1380 e 1845, desenvolvido na Universidade Estadual de Campinas (Unicamp).

Tanto o CTB quanto o Corpus DOViC sªo corpora de textos antigos. Faz 
parte da metodologia de trabalho destes corpora, a anotaçªo de ediçıes realizadas 
nos textos para tratamento computacional, com a preservaçªo de características 
originais para estudos linguísticos e �lológicos. A motivaçªo para o desenvolvimento 
do so�ware WebSinC consiste no fato de que os recursos desenvolvidos e aplicados 
para a compilaçªo, anotaçªo e busca de dados no CTB nªo seguem um padrªo 
œnico de linguagem. A linguagem XML Ø utilizada para a anotaçªo de ediçªo e para 
a anotaçªo morfossintÆtica. JÆ a anotaçªo sintÆtica segue o formato Penn TreeBank6, 
um outro formato que implica duplicaçªo do texto, perda de informaçªo e uso 
de outra linguagem para as buscas morfossintÆticas. Com o WebSinC, as buscas 
morfossintÆticas podem explorar as potencialidades das anotaçıes de ediçıes no 
formato XML, possibilitando implementaçªo do retorno de resultados na versªo 

3	 Corpus compilado no âmbito do projeto Memória conquistense: implementaçªo de um corpus digital (NA-
MIUTI; SANTOS, 2013),  que dÆ continuidade ao trabalho iniciado no projeto Memória Conquistense: 
recuperaçªo de documentos oitocentistas na implementaçªo de um corpus digital (SANTOS; NAMIUTI, 
2009) e que atualmente sua contínua construçªo estÆ sob a vigŒncia do projeto Corpora digitais de docu-
mentos históricos da imperial Vila da Victoria, atual Vitória da Conquista - Bahia: resgate e preservaçªo do 
patrimônio linguístico e da memória da escravidªo na Bahia (SANTOS, NAMIUTI, 2016).

4	 GALVES, C.; ANDRADE, A.; FARIA, P. Corpus Histórico Anotado do PortuguŒs Tycho Brahe Parsed 
Corpus of Historical Portuguese. Campinas: UNICAMP, 2017. Disponível em: <http://www.tycho.iel.
unicamp.br/~tycho/corpus/en/index.html>. Acesso em: 10 mar. 2020.

5	 Segundo Silva Filho (2004), XML Ø uma linguagem de editoraçªo que oferece um formato universal para 
estruturaçªo de documentos e dados na Web. Ela foi proposta pelo World Wide Web Consortium (W3C) 
como uma nova alternativa à linguagem HTML, linguagem dominante na Web; a XML combina exten-
sibilidade, poder e �exibilidade com a simplicidade exigida pela Web (SILVA FILHO, 2004). 

6	 De acordo com Santorini (2010), o Penn TreeBank Format (Formato Penn TreeBank) Ø um esquema de 
anotaçªo sintÆtica de corpora desenvolvido na Universidade da Pensilvânia. O esquema utiliza uma repre-
sentaçªo arbórea delimitada por parŒnteses etiquetados.
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original ou editada, o que atØ entªo nªo era possível com outras ferramentas de 
busca existentes.

A homogeneidade na linguagem de ediçªo e buscas favorece a criaçªo 
de recursos padronizados, permitindo reuso de tecnologia, oferecendo mais 
�exibilidade para as buscas e exibiçªo dos resultados, e independŒncia tecnológica 
para grupos de pesquisa interessados no corpus. A ferramenta WebSinC Ø aplicÆvel a 
qualquer corpus com esquema de anotaçªo baseado no CTB e nªo apenas ao Corpus 
DOViC. 

M����������� �� �������� �� C����� T���� B���� � �� 
C����� DOV�C

Os textos que compıem o CTB passam primeiro pela etapa de transcriçªo, 
ou seja, reproduçªo do texto original no meio digital. O arquivo Ø salvo no formato 
de texto simples (TXT) e, em seguida, passa pelas fases de ediçªo e anotaçªo 
morfossintÆtica e sintÆtica, respectivamente. As etapas de transcriçªo, ediçªo 
e anotaçªo morfossintÆtica sªo realizadas com o auxílio da ferramenta eDictor 
(PAIXˆO DE SOUZA; KEPLER; FARIA, 2010)  � editor de marcaçªo extensível 
XML.

Os textos antigos possuem características grÆ�cas e grafemÆticas que 
di�cultam o processamento computacional posterior à etapa de transcriçªo. Por 
essa razªo, os textos precisam ser editados, mas as características do texto original 
devem ser preservadas devido à sua importância para estudos linguísticos e 
�lológicos. Dessa maneira, as ediçıes dos textos sªo anotadas segundo o esquema 
de anotaçªo proposto por Paixªo de Sousa (2006), mantendo as informaçıes 
sobre a interferŒncia realizada e o texto original no mesmo arquivo de anotaçªo 
morfossintÆtica em formato XML.

AtravØs da ferramenta eDictor, os textos do CTB recebem tambØm anotaçıes 
acerca da estrutura e formataçªo dos textos, das ediçıes de gra�a e segmentaçªo e 
de informaçıes linguísticas no nível morfossintÆtico. Metadados, tais como nome 
dos autores e data de seu nascimento e/ou morte, ano de publicaçªo do documento, 
gŒnero, dados sobre ediçªo e editores, crØditos do trabalho de ediçªo e correçªo da 
anotaçªo morfossintÆtica, tambØm sªo inseridos na anotaçªo XML.
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Atualmente, nªo hÆ uma ferramenta com a funcionalidade de recuperaçªo 
das informaçıes de ediçıes anotadas no arquivo XML de textos do CTB. As buscas 
automÆticas baseadas em categorias morfossintÆticas sªo realizadas em um arquivo 
de texto com anotaçªo Part-Of-Speech (POS) realizada pelo etiquetador POS. 
Assim, as anotaçıes de ediçıes com intervençıes dos editores e as versıes originais 
dos textos contidas no arquivo XML gerado pelo eDictor, nªo podem ser exploradas 
nas buscas. Os resultados com as ferramentas utilizadas pelo CTB trazem apenas 
sentenças em versıes editadas. A ferramenta WebSinC foi programada para realizar 
as buscas morfossintÆticas no arquivo XML, podendo explorar as potencialidades 
das anotaçıes com retorno de sentenças de resultado em versªo original ou editada, 
minimizando a perda de informaçªo.

A versªo atual do programa eDictor (versªo 1.0 beta 10) nªo realiza anotaçªo 
da estrutura sintÆtica. Tal informaçªo Ø gerada separadamente utilizando um parser 
que recebe como entrada um arquivo anotado no texto (.txt) no formato POS, com 
as etiquetas morfossintÆticas, e gera como saída um outro arquivo texto no formato 
Penn TreeBank. Os textos recebem anotaçªo morfossintÆtica (categoria POS) e 
sintÆtica dentro dos moldes propostos pelo Penn-Helsinki Parsed Corpus of Middle 
English (PPCME), cuja proposta sugere que a etiquetagem POS deve preceder o 
processo de anotaçªo sintÆtica (GALVES; BRITO, 2008).

O processo de compilaçªo de corpora realizado para a construçªo do CTB 
apresenta, portanto, heterogeneidade de linguagem. Entretanto, na busca por obter 
homogeneidade de linguagem para reuso de tecnologia, o WebSinC converte 
a anotaçªo Penn TreeBank para o formato XML, reutilizando assim a mesma 
tecnologia para todos os tipos de buscas. AlØm do ganho com reuso de tecnologia, Ø 
possível obter mais �exibilidade para as buscas e exibiçªo dos resultados, bem como 
obter independŒncia tecnológica, uma vez que ferramentas de busca para o formato 
Penn TreeBank tornam-se dispensÆveis (NAMIUTI; COSTA , 2014). 

A Figura 1 mostra o resumo dos processos realizados com os textos do Corpus 
DOViC. Toda a parte à esquerda Ø idŒntica aos processos do CTB. Os retângulos 
brancos representam os processos realizados e o texto em vermelho no interior dos 
retângulos representa o formato da saída gerada. As ferramentas computacionais 
utilizadas nos processos estªo indicadas (i. eDictor; ii. Tagger incorporado ao 
eDictor; iii. Parser; iv. WebSinC). As setas indicam a interaçªo e direçªo entre os 
processos.
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F����� 1 - R����� ��� ��������� ��������� ���� � ���������� �� C����� DOV�C

Fonte: Santos, Namiuti e Costa (2015a).

O ����›��� W�	S��C

De acordo com Namiuti e Santos (2015), o so�ware WebSinc provŒ uma 
interface grÆ�ca de fÆcil utilizaçªo pelo usuÆrio, que pode ser um pesquisador 
interessado no corpus, ou um administrador do sistema que o gerencie, fazendo 
upload e cadastro de documentos digitais imagem (DDI) e documentos digitais 
texto (DDT), tornando o corpus disponível na Internet. Ao pesquisador da Internet 
estarªo disponíveis os documentos do corpus para visualizaçªo do documento 
original em imagem digital (fotos do original físico) e tambØm das versıes do texto 
original (transcrita, editada e morfossintaticamente anotada). A ferramenta provŒ o 
recurso de buscas baseadas em categorias sintÆticas ou morfossintÆticas para auxiliar 
pesquisas na Ærea da Linguística, sem que o usuÆrio aprenda qualquer linguagem 
de consulta, pois as buscas poderªo ser feitas gra�camente atravØs de componentes 
Graphic User Interface (GUI) como links, botıes e caixas de seleçªo.

A Figura 2 mostra a tela de apresentaçªo do so�ware na qual sªo exibidas 
informaçıes gerais e os campos para acesso com login e senha. O usuÆrio deve ser 
registrado para ter acesso ao corpus. 
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F����� 2 - T��� �� ����� �� W�	S��C

Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).

B����� ����
����� �� W�	S��C

A Figura 3 mostra a tela do WebSinC para o recurso de buscas sintÆticas. As 
buscas podem ser feitas pela manipulaçªo dos componentes grÆ�cos na interface. 

F����� 3 - T��� �� 	����� ����
����� �� W�	S��C

Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).
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Nªo Ø necessÆrio que o usuÆrio conheça o conjunto de etiquetas da anotaçªo 
do corpus pesquisado. A busca Ø construída atravØs da montagem de um conjunto 
ou container de itens, denominado na ferramenta como um �bloco� com categorias 
de itens lexicais e/ou sintagmas. Os itens do bloco podem ser relacionados pela 
operaçªo lógica �OU� ou �E�. A opçªo �OU� vem prØ-selecionada por default. O 
usuÆrio pode selecionar um item lexical/sintagma usando o recurso de pesquisa do 
componente (recurso do tipo autocomplete), que funciona de maneira que, a cada 
caracter digitado, um �ltro Ø aplicado retornando apenas itens que se iniciem com 
os caracteres digitados. Após a seleçªo do item, ele Ø inserido automaticamente no 
bloco. 

Feita a montagem do bloco, o usuÆrio deve selecionar uma funçªo de 
busca. HÆ funçıes que requerem apenas um argumento, como Ø o caso da funçªo 
�ExistŒncia�. As outras funçıes requerem dois ou mais argumentos e, ao selecionÆ-
las, os componentes da interface sªo exibidos dinamicamente para seleçªo. As 
funçıes de busca sintÆtica implementadas no WebSinC sªo: 1) ExistŒncia; 2) 
PrecedŒncia; 3) PrecedŒncia imediata; 4) Dominância; 5) Dominância imediata; 
6) Irmandade; 7) C-Comando; 8) Dominância de N palavras; 9) Dominância de 
mais de N palavras; 10) Dominância de menos de N palavras; 11) Dominância 
imediata como primeiro �lho; 12) Dominância imediata como œltimo �lho; 13) 
Dominância imediata como N-Øsimo �lho; 14) Dominância imediata como œnico 
�lho;  15) Dominância imediata de N �lhos; 16) Dominância imediata de menos 
de N �lhos;  17) Dominância imediata de mais de N �lhos.

Para realizaçªo das buscas sintÆticas no WebSinc, Ø necessÆria a transformaçªo 
do arquivo com anotaçªo sintÆtica gerado pelo parser em um arquivo XML com 
representaçªo da estrutura sintagmÆtica. Tal conversªo Ø realizada pelo WebSinC. 
Sendo assim, o arquivo XML para buscas sintÆticas se trata de um outro arquivo 
diferente e nªo relacionado ao arquivo com anotaçıes morfossintÆticas e de ediçıes 
do texto gerado pelo eDictor. Isto porque o parser utilizado atualmente nªo pode 
ser aplicado a um arquivo xml, mas unicamente ao formato POS.

Ao processar a consulta, o resultado da busca Ø exibido numa tabela, com 
cada sentença de resultado numa linha. Na tabela tambØm Ø exibido um atalho para 
visualizaçªo de sentença no formato grÆ�co de Ærvore, alØm de informaçıes sobre 
a busca: texto utilizado para a busca, a consulta realizada e o total de sentenças 
encontradas. A Figura 4 mostra como exemplo a tela de resultado para uma busca 
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sintÆtica feita com o documento �História da Província de Santa Cruz�, do CTB. A 
busca procurou por sentenças em que um NP sujeito e um sintagma adverbial tem 
como irmªo na Ærvore um verbo estar no tempo passado. 

F����� 4 - T��� �� ������������ �� ���������� �� 	����� �� W�	S��C

Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).

A Figura 5 mostra a representaçªo grÆ�ca arbórea de uma das sentenças do 
resultado da busca.

F����� 5 - V������
���� ��	���� �� �������� �� ��������� �� 	���� �� W�	S��C

Fonte: Namiuti, Santos e Costa (2015b).
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B����� ����������
���� �� W�	S��C 

As buscas automÆticas por categorias morfossintÆticas no WebSinC tambØm 
sªo realizadas atravØs de uma interface grÆ�ca, que segue o mesmo modelo das 
buscas sintÆticas com a montagem de blocos. A diferença nesta interface de busca 
Ø que nªo existe a exibiçªo de sintagmas. Apenas categorias de itens lexicais sªo 
usadas em buscas por categorias morfossintÆticas. Assim, os blocos serªo compostos 
apenas por classes de itens lexicais. As funçıes de busca disponíveis para categorias 
morfossintÆticas tambØm sªo diferentes, uma vez que esse tipo de busca pressupıe 
somente a linearidade e nªo uma estrutura hierÆrquica, como nas buscas sintÆticas. 

As funçıes de busca morfossintÆtica implementadas no WebSinC sªo: 1) 
ExistŒncia; 2) PrecedŒncia; 3) PrecedŒncia imediata; 4) Vizinhança à direita; 5) 
Vizinhança à esquerda; 6) Início da sentença; 7) Fim da sentença; 8) Posiçªo N da 
sentença. O arquivo pesquisado na busca morfossintÆtica do WebSinC Ø o arquivo 
XML gerado pelo eDictor, com anotaçıes da estrutura dos textos, informaçıes 
morfossintÆticas e anotaçıes de ediçıes.

T���������� ���������� �� ��������������� �� W�	S��C

A anÆlise e o projeto da aplicaçªo WebSinC foram feitos adotando a 
Linguagem de Modelagem Uni�cada � em inglŒs, Uni�ed Modeling Language 
(UML) �, que obedece aos padrıes internacionais de anÆlise e modelagem de 
so�ware.  Para implementaçªo da interface grÆ�ca do sistema foi aplicada a 
tecnologia Java Server Faces ( JSF), que se tornou um padrªo para construçªo de 
interfaces com usuÆrio na Web baseadas em Java. Para programaçªo da lógica do 
so�ware foi empregada a linguagem de programaçªo Java. Para implementaçªo 
de buscas automÆticas nos textos do corpus foi utilizada a linguagem de consulta 
X�uery7, uma linguagem padronizada e recomendada pelo W3C8 para consultas 

7	 X�uery Ø mais simples de trabalhar e mais fÆcil de manter do que muitas outras alternativas. É uma lin-
guagem que possui diversas implementaçıes, �exível o su�ciente para consultar um amplo espectro de 
fontes de informaçªo XML, incluindo as bases de dados e documentos. Disponível em: <http://www.
w3.org/XML/�uery/>. Acesso em: 15 mar. 2019.

8	 W3C, �XML Technology�, 2010. Disponível em: <http://www.w3.org/standards/xml/>. Acesso em: 8 
out. 2014.
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XML. A aplicaçªo usou um Sistema Gerenciador de Banco de dados (SGBD) livre 
com suporte a armazenamento XML, o PostgreSQL9. 

C��������
O desenvolvimento e utilizaçªo do so�ware WebSinC com o Corpus DOViC 

trouxeram como resultados o recurso de gerenciamento e a disponibilizaçªo do 
corpus na Internet, permitindo tambØm a realizaçªo de buscas automÆticas para �ns 
de pesquisa. Ressaltamos que o uso de XML para anotaçªo sintÆtica tem a vantagem 
de reutilizar a mesma tecnologia jÆ utilizada para anotaçıes morfossintÆtica e 
de ediçıes no Corpus DOViC. Como XML Ø um padrªo, usÆ-lo para todas as 
representaçıes nos textos do corpus favorece a criaçªo de recursos padronizados, 
permitindo reuso de tecnologia, oferecendo mais �exibilidade para as buscas e 
exibiçªo dos resultados, e independŒncia tecnológica para grupos de pesquisa 
interessados em estudos a partir desse corpus. 

R����������

GALVES, C.; BRITO, H. A construçªo do corpus anotado do PortuguŒs Histórico 
Tycho Brahe: o sistema de anotaçªo morfológica. 2008. Disponível em: <http://www.
tycho.iel.unicamp.br/~tycho/pesquisa/artigos/GALVES_Cetal-Fase1a.pdf>. Acesso em: 
05 ago. 2014. 

GALVES, C.; ANDRADE, A. L. de; FARIA, P. Tycho Brahe Parsed Corpus of 
Historical Portuguese. 2017. Disponível em: <http://www.tycho.iel.unicamp.br/~tycho/
corpus>. Acesso em: 13 mar. 2020.

NAMIUTI, C.; COSTA, A. S. Re�exªo sobre anotaçªo sintÆtica e ferramentas de 
busca: uso da linguagem XML para anotaçªo sintÆtica no corpus digital DOViC. Letras & 
Letras, v. 30, n. 2, p. 82-103, 2014. Acesso em: 15 set. 2015.

NAMIUTI, C.; SANTOS, J. V. New Challenges for Ancient Sources: DOViC 
experience in the New Historical Linguistics. CONGRESSO DE HUMANIDADES 
DIGITAIS EM PORTUGAL: CONSTRUINDO PONTES E �UEBRANDO 
BARREIRAS NA ERA DIGITAL, 2015, Lisboa, Portugal. Anais... Lisboa: Universidade 
Nova de Lisboa.

9	 O PostgreSQL Ø um sistema robusto, con�Ævel e largamente utilizado como SGBD de sistemas empresa-
riais e baseados na Web por todo o mundo. (PEREIRA NETO, 2003).
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Lisboa operÆria na œltima dØcada do sØculo XIX: 
um Sistema de Informaçªo GeogrÆ�co aplicado à 
investigaçªo histórica
Ana Alcântara

I���������

�O passado nªo pode existir no tempo: somente no espaço.� 
(ETHINGTON, 2007, p. 465, traduçªo nossa)1

Os historiadores tŒm, na sua maioria, nas explicaçıes das mudanças ocorridas 
ao longo do tempo e nas questıes ligadas à cronologia os focos principais da sua 
atençªo, sendo o �tempo� a característica mais de�nidora desta disciplina. Em geral, 
a historiogra�a continua a debruçar-se sobre a evoluçªo política, social, cultural, 
económica, sobre as relaçıes e açıes humanas como se as dimensıes espaciais desses 
fenómenos nªo fossem relevantes. 

As consideraçıes de Ethington (2007) � uma re�exªo muito completa 
e pertinente tanto em termos históricos como conceptuais � sobre o papel das 
metÆforas espaciais e conceitos na compreensªo do tempo histórico conduzem-
nos à perceçªo de um espaço e tempo tªo intimamente entrelaçados, que o 
conhecimento do passado só Ø alcançado se nªo se isolar um deles. Sendo que �o 
espaço nªo Ø inocente� (OYÓN, 2009, p. 387, traduçªo nossa)2, a variÆvel espacial, 
o �onde�, tem de ser assumida como elemento fundamental para explicaçªo e anÆlise 
de questıes relacionadas com a história social e urbana � pois �diversas questıes de 
fundo da história social [�] podem matizar-se ou atØ adquirir mais sentido quando 
se territorializam na esfera da casa, do bairro, da cidade inteira� (p. 320).

1	 Língua original: InglŒs.
2	 Língua original: Espanhol.
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Esta forma de ver a espacialidade dos fenómenos e processos, tanto em 
termos históricos como sociais, foi grandemente fomentada pela publicaçªo de La 
production de l�espace3 de Henri Lefebvre. Este autor introduziu a ideia de que o 
espaço nªo Ø simplesmente uma geogra�a natural nem um contentor vazio que foi 
sendo cheio pela História, sendo antes algo que a humanidade foi produzindo ao 
longo do tempo, jÆ que as relaçıes no e com o espaço se alteram. O espaço Ø por 
si só histórico e re�ete as mudanças e evoluçıes das comunidades humanas. Esta 
atençªo dedicada à questªo espacial, nomeadamente à forma como as modi�caçıes 
dos espaços e das relaçıes entre eles explicam e implicam alteraçıes no tempo, nªo 
era entªo um movimento completamente novo. JÆ com a escola dos Annales, em 
autores como Marc Bloch e, fundamentalmente, Fernand Braudel � que concebe 
o tempo histórico como decorrendo em trŒs níveis, o da �longa duraçªo�, o da 
�conjuntura� e o dos �eventos� � surge como inconcebível uma �história total�, se 
desligada do espaço onde decorrem os processos.

A ideia do território como uma construçªo social complexa que afeta as 
prÆticas e perceçıes humanas e a sua importância e in�uŒncia na reproduçªo social 
conduziram, em grande medida, ao interesse de alguns historiadores em utilizar 
tecnologias e metodologias desenvolvidas para outras Æreas do conhecimento 
cientí�co e aplicÆ-las nas questıes da investigaçªo histórica4. Nota-se, portanto, 
um crescente interesse em �localizar� o passado, em apor a evoluçªo temporal 
à variaçªo espacial � movimento conhecido por spatial turn � revelando a 
intençªo em entender o papel do espaço no desenrolar da História humana 
(BODERNHAMER; CORRIGAN; HARRIS, 2010). Procuram-se, assim, 
novas perspetivas no examinar/reexaminar de relaçıes, padrıes e contextos que 
emergem quando a História das comunidades humanas Ø deslindada atravØs de 
uma lente �espacial�. O âmbito da anÆlise espacial dos fenómenos históricos situa-
se, no fundo, no exame de atributos e relaçıes entre os dados, levando em conta 
a localizaçªo de um acontecimento ou de um processo em estudo. Esta pode ser 
feita de forma simples, atravØs da observaçªo do fenómeno e de sua distribuiçªo 

3	 A primeira ediçªo desta obra Ø datada de 1974.
4	 Nomeadamente os Sistemas de Informaçªo GeogrÆ�cos e as metodologias relacionadas com estatísti-

ca espacial, de que sªo exemplo os seguintes estudos: Bodenhamer, Corrigan e Harris (2010); Frank 
(2007); Gregory e Ell (2007); Healey e Stamp (2000); Knowles (2000, 2002); Schwartz (2011); Silvei-
ra et al.  (2011).
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no espaço, ou atravØs de uma anÆlise mais elaborada, que considere a interaçªo de 
vÆrios fenómenos para explicar uma determinada situaçªo no espaço geogrÆ�co.

A espacialidade dos processos e fenómenos históricos Ø elemento indispensÆvel 
ao entendimento das relaçıes sociais e humanas e toda a açªo humana acontece 
num determinado espaço-tempo, que se materializa num �lugar� da História 
(LEFEBVRE, 2007). Estas conceçıes impıem, entªo, que a variÆvel espacial assuma 
um papel fundamental na anÆlise de como era e se organizava a concentraçªo fabril 
lisboeta na œltima dØcada do sØculo XIX.

Nesta Øpoca operaram-se grandes mudanças económicas, sociais e urbanísticas 
na cidade de Lisboa, impulsionadas parcialmente pelo desenvolvimento industrial. 
No entanto, estas nªo se processaram de forma instantânea nem tªo pouco 
homogØnea no território urbano da capital portuguesa. Neste texto procuro analisar 
a implantaçªo industrial da capital portuguesa na œltima dØcada de Oitocentos, a 
partir da construçªo de uma cartogra�a digital pormenorizada. Sendo, portanto, 
identi�cada a localizaçªo dos estabelecimentos industriais e o�cinais, as diferentes 
formas de habitaçªo operÆria e as sedes das respetivas associaçıes, granjeando as 
diferenças na espacialidade da vida operÆria em distintos contextos desta Lisboa em 
mutaçªo. 

Como se caracterizava e distribuía a indœstria na cidade de Lisboa? Como 
se caracterizava globalmente o operariado e se distribuía pelos estabelecimentos 
industriais? Em que zonas da cidade estavam os locais de trabalho, de habitaçªo 
e de associaçªo destas pessoas? O que quali�cava estes trŒs eixos da vida operÆria?

Privilegiando a perspetiva espacial, utilizaram-se fontes que permitem nªo só 
uma anÆlise de dados quantitativos e qualitativos relativos à vivŒncia operÆria, mas 
tambØm possibilitam a localizaçªo geogrÆ�ca dessas mesmas vivŒncias. É, portanto, 
essencial e fundamental para a realizaçªo desta investigaçªo a frutífera produçªo de 
estatísticas, inquØritos, relatórios e estudos neste breve período que se debruçaram 
sobre a situaçªo social e industrial do país e, mais pormenorizadamente, da sua 
capital e dos seus habitantes pertencentes às �classes laboriosas�. Usei tambØm, 
fontes primÆrias, incluídas em fundos de arquivos documentais, como as atas de 
fundaçªo de diferentes tipos de associaçıes de cariz operÆrio e os processos de obras 
e de arruamentos de bairros e vilas operÆrias.5

5	 Ver os Fundos arquivísticos e, na lista de referŒncias, as publicaçıes o�ciais e os relatórios e estatísticas 
consultados no âmbito desta investigaçªo.
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A preponderância que pretendo dar à perspetiva espacial ditou a necessidade 
da criaçªo de um Sistema de Informaçªo GeogrÆ�co (SIG) que inclui toda a 
informaçªo depois de georreferenciada. Isto signi�ca que, sempre que possível, 
foi atribuída uma localizaçªo precisa, nomeadamente ao nível da rua e nœmero 
da porta, a cada estabelecimento industrial, nœcleo de habitaçªo e associaçªo 
operÆria. Deste modo, foi possível relacionar diferentes tipos e camadas de 
informaçªo � qualitativas ou quantitativas; geogrÆ�cas, económicas ou históricas 
� referentes a fÆbricas, associaçıes ou aglomerados de habitaçªo operÆria.

A aplicaçªo desta ferramenta digital ao trabalho do historiador, tanto na 
vertente de investigaçªo como na de divulgaçªo, Ø uma prÆtica que começou a surgir 
no �nal da dØcada de 90 do sØculo XX, sendo internacionalmente reconhecida 
como Historical GIS (HGIS). O emprego dos SIG na indagaçªo do passado 
consiste, grosso modo, na construçªo de bases de dados que integrem informaçªo 
cartogrÆ�ca georreferenciada, sobre a localizaçªo de determinadas entidades 
com informaçªo quantitativa e/ou qualitativa associada. Os vÆrios níveis de 
dados, resultado da compilaçªo crítica e fundamentada de informaçªo histórica, 
e a cartogra�a digital daí resultante poderªo ser comparados, sobrepostos, 
�questionados� de forma a serem exploradas alteraçıes que ocorreram tanto a 
nível espacial como temporal. Tal como apontado por Knowles (2000), em seu 
artigo considerado fundador da conceptualizaçªo dos HGIS, a utilizaçªo das 
ferramentas e metodologias SIG Ø mais frutífera em investigaçıes históricas que, 
para alØm de se usarem dados passíveis de serem representados atravØs de pontos, 
linhas ou Æreas, se pretende analisar e representar grandes volumes de dados. E, 
assim, testar hipóteses que relacionem entidades representÆveis no espaço e/ou 
em pesquisas inerentes às alteraçıes de padrıes espaciais.

De facto, a importância e a mais-valia da utilizaçªo de um SIG numa 
investigaçªo como esta que aqui apresentamos advØm do facto de ser uma 
infraestrutura capaz de cruzar e gerir uma enorme quantidade e diversidade 
de dados. O grande desa�o consiste em ir alØm das suas capacidades de 
representaçªo cartogrÆ�ca e de o explorar enquanto �ferramenta de gestªo [e 
anÆlise] de informaçªo� (ELL, 2010, p. 148, traduçªo nossa)6, geradora de novas 

6	 Língua original: InglŒs.
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hipóteses e explicaçıes históricas. Procurando, deste modo, �chegar mais perto da 
complexidade das alteraçıes e da realidade histórica� (SCHWARTZ; GREGORY; 
MARTI-HENNEBERG, 2011, p. 252)7 lisboeta da dØcada �nal do sØculo XIX 
e �apontar uma ligaçªo contingente entre alteraçıes na estrutura da sociedade� 
(MOORE, 2010, p. 40).

A construçªo de um SIG permite associar, relacionar e explorar espacialmente 
mœltipla informaçªo relativa às vertentes do quotidiano operÆrio analisadas � 
laboral, habitacional e de associaçªo � proveniente das vÆrias fontes primÆrias e 
secundÆrias assim como de diferentes fundos arquivísticos8. A georreferenciaçªo 
destes dados possibilita a criaçªo de cartogra�a digital detalhada da localizaçªo 
e caracterizaçªo das fÆbricas, das aglomeraçıes habitacionais dos operÆrios e dos 
seus espaços de associaçªo e intervençªo política. Permite, deste modo, deslindar 
e estudar a implantaçªo industrial e operÆria no espaço urbano da capital deste 
período, possibilitando novas perspetivas de conhecimento deste processo 
histórico ao relacionÆ-lo com a sua localizaçªo. Por outro lado, das sobreposiçıes 
e hiatos territoriais destes aspetos do quotidiano surge a clari�caçªo do papel e da 
importância da indœstria e do operariado na Lisboa do �nal do sØculo XIX.

L����� �� ���	���� � �Æbricas e oficinas

A anÆlise da indœstria e dos operÆrios, particularmente da implantaçªo e 
caracterizaçªo dos estabelecimentos industriais e do trabalho operÆrio que neles 
se operava, apoia-se fundamentalmente na informaçªo contida no InquØrito 
Industrial de 1890. As informaçıes sobre as fÆbricas de Lisboa, com mais de 
cinco operÆrios, sªo de tal forma detalhadas que permitem a localizaçªo dos 
estabelecimentos industriais ao nível da rua, mas tambØm obter informaçªo 

7	 Língua original: InglŒs.
8	 Como por exemplo: Fundo das Associaçıes de Classe (Arquivo do Gabinete de EstratØgia e Planeamento 

do MinistØrio da Solidariedade e Segurança Social); Cadastro de Associaçıes Sociopro�ssionais e Mœtu-
as; Estatutos das Associaçıes de Classe e Recreativas (Arquivo do Governo Civil de Lisboa); Registo de 
licenças para estabelecimentos de comØrcio e indœstria, 1890-1900; Urbanismo e Obras / Planeamento 
Urbanístico / Projectos de Arruamentos (Arquivo Municipal de Lisboa).
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relativa à sua caracterizaçªo (como nœmero de trabalhadores, sector de produçªo, 
n” de mÆquinas a vapor e quantidade de energia utilizada), e à dos operÆrios que 
lÆ trabalhavam (atravØs do sexo, faixa etÆria, alfabetizaçªo, rendimento obtido, 
entre outros).

F����� 1 - E���	����������� ���������� (1890)

Fonte: Elaborada pela autora, 2020.

Da anÆlise espacial da localizaçªo das fÆbricas e o�cinas (Figura 1) 
reconhece-se a grande dimensªo do polo fabril de Alcântara onde, pela localizaçªo 
dos estabelecimentos industriais, se �lŒ� o traçado e a importância da ribeira de 
Alcântara no desenvolvimento industrial desta zona da cidade e o surgimento do 
segundo polo industrial, na zona oriental da cidade. Mas o que salta à vista Ø a 
grande densidade de ocupaçªo industrial no centro da cidade. O centro tradicional 
e comercial da cidade era tambØm um centro industrial.
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F����� 2 - S������ ���������� (1890)

Fonte: Alcântara, 2016, p. 48.

Observando fÆbricas e o�cinas de Lisboa dos sectores de produçªo industrial 
com mais operÆrios na Lisboa desta Øpoca (Figura 2),9 tendo em conta a dispersªo/
concentraçªo dos diferentes sectores produtivos, identi�cam-se diferentes bolsas 
industriais. Embora a diversidade dos sectores de produçªo fosse uma constante 
no território lisboeta, reconhecem-se algumas especi�cidades e diferenças que 
denotam trŒs tipos de padrıes: o primeiro marcado por uma dispersªo pelo tecido 
urbano; outro que se distingue nos limites urbanos da cidade e, por �m, um padrªo 
que denota uma certa centralidade.

9	 Foram considerados os nove sectores de produçªo industrial que empregavam mais de 2% do total de ope-
rÆrio/as registados no InquØrito Industrial de 1890. Assim, quanto à percentagem de operÆrios a trabalhar 
em cada um dos sectores de produçªo, a hierarquia de importância era a seguinte: o dos TŒxteis empregava 
25% dos trabalhadores; o dos Tabacos 17%; o dos Trabalhos em madeiras e cortiça 15%; o da Metalurgia e 
Mecânica 14%; o da Alimentaçªo e Bebidas 7%; o do Papel e Impressªo 6%; o da Produçªo de Químicos 3%; 
o da Pirotecnia 2,6% e o da Cerâmica 2,6%.
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Os sectores de produçªo que estavam relacionados com as necessidades diÆrias 
das populaçıes � �Alimentaçªo e Bebidas�, �Trabalhos em Madeira e Cortiça� e 
�Metalurgia e Mecânica� � estavam naturalmente bastante dispersos pelo território 
lisboeta. No segundo padrªo enunciado, identi�ca-se na zona ocidental da cidade 
as grandes fÆbricas de tŒxteis de �Algodªo� e as �Estamparias e Tinturarias�, em 
Alcântara, e a produçªo de �Cerâmica�. E na zona oriente do centro tradicional da 
cidade encontrava-se o mesmo tipo de setores produtivos, acrescentando-se ainda 
as fÆbricas de �Tabacos� que se concentravam em Xabregas. Todos estes sªo tipos de 
produçªo que por questıes relacionadas com a disponibilidade de espaço, matØrias-
primas e/ou salubridade tendiam a implantar-se nas zonas perifØricas da cidade.

A zona central e a �elegante Baixa� de Lisboa, onde se observa o terceiro tipo 
de padronizaçªo sectorial, era povoada pelas tipogra�as e fÆbricas de produçªo 
de �Papel�, para alØm das confeçıes de vestuÆrio, fabricas de chapØus e de luvas � 
�TŒxteis � outros�.

O InquØrito Industrial de 1890 constitui tambØm uma fonte importante 
para a caracterizaçªo tecnológica da indœstria da cidade de Lisboa neste �nal de 
Oitocentos. Permite-nos examinar nªo só que fÆbricas utilizavam esta energia na 
sua produçªo, mas tambØm as mÆquinas a vapor que usavam e a quantidade de 
cavalos-vapor gastos. 

F����� 3 - U����
���� �� ������� � ����� ��� ����� ���������� (1890) 

Fonte: Alcântara, 2016, p. 51 
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A anÆlise espacial da dispersªo da energia do vapor (Figura 3) mostra que 
o seu uso nªo se circunscrevia aos novos polos industriais ou a grandes fÆbricas, 
estando de algum modo difundida por toda a cidade, existindo mesmo nas zonas 
mais centrais. Os �TŒxteis� no seu conjunto eram o setor industrial onde o uso 
do vapor estava mais difundido. No entanto, muitas fÆbricas e mesmo pequenas 
o�cinas com outro tipo de produçªo, como nos �Tabacos�, na�Metalurgia�, na 
�Alimentaçªo� e no �Papel e Impressªo�, tambØm se empregava esta energia. 
Assim, o uso do vapor nªo se circunscrevia aos polos industriais de Alcântara 
e Xabregas ou às grandes fÆbricas, mas estava de algum modo difundido pela 
cidade, existindo inclusive na zona histórica e central. 

A anÆlise da dimensªo das fÆbricas e o�cinas em nœmero de operÆrios 
permite estudar a dispersªo da densidade do trabalho operÆrio (Figura 4)10 e 
perceber em que zonas da cidade trabalhavam mais operÆrios e operÆrias. Embora 
a densidade das unidades de produçªo fosse maior no centro (Figura 1), com uma 
maior concentraçªo de pequenas fÆbricas e o�cinas, os estabelecimentos com 
mais trabalhadores encontravam-se essencialmente nas novas zonas industriais 
em a�rmaçªo neste período: a zona ocidental e a zona oriental. No entanto, nªo Ø 
de desprezar a concentraçªo de trabalhadores ligados à indœstria na zona histórica 
e mais antiga da cidade.

10	 Para cartografar o trabalho industrial optou-se por calcular a densidade de pontos por quilómetro qua-
drado, sendo cada ponto valorizado conforme o nœmero total de operÆrios e operÆrias que trabalhavam 
em cada fÆbrica ou o�cina referenciada no InquØrito Industrial de 1890. Assim, na Figura 4, as zonas com 
manchas mais escuras representam Æreas onde se concentravam (nos seus locais de trabalho) um maior 
nœmero de trabalhadores industriais.
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F����� 4 - O���
����/�� �� ��������� (1890)

Fonte: Elaborada pela autora (2020).

L����� �� ��	������ � �
����, ����� � 	������ ����
����

Sabendo-se do aumento demogrÆ�co de Lisboa neste período (RODRI-
GUES, 1995), importa perceber onde e como habitavam os novos lisboetas. 
A habitaçªo operÆria nªo foi enquadrada, a nível estatal, atØ aos anos 20 do 
sØculo XX (BARATA, 2010; FERREIRA, 1987), deixando a busca de soluçıes 
para privados. Foi dos próprios operÆrios, dos donos de fÆbricas e de outros 
proprietÆrios que surgiram iniciativas de construçªo e/ou adaptaçªo de espaços 
para habitaçªo dos novos efetivos populacionais que chegavam à capital.
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































