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Titulo: Practicas académicas emergentes con tecnologias digitales en universidades publicas
argentinas

Tipo: Ensayo Autores: Esp. Prof. M. Alejandra Ambrosino (Universidad Nacional del Litoral) Dr.
Prof. Ignacio Aranciaga (Universidad Nacional de la Patagonia Austral) Eje 1. Gestién de practicas
académicas con TIC

Resumen El objetivo del presente trabajo es analizar brevemente el desarrollo que vienen
sosteniendo la modalidad presencial con la inclusion de plataformas virtuales de apoyo al presencial
en el Sistema Universitario Argentino. Las incidencias de las politicas para el sector, las estrategias
académico - pedagogicas llevadas adelante por las universidades para la modalidad; la
transformacion de las Universidades a partir procesos de virtualizaciéon anclados en la dimension
digital, expresadas como tendencias que es posible observar y las posibilidades de diversas
configuraciones que estas potencian para el acceso a la educacion superior. Palabras claves:
virtualidad, practicas académicas, configuraciones digitales De tecnologias digitales y experiencias
académicas Se presenta un analisis de las principales condiciones institucionales que generan un
contexto, en los ambitos de educacion superior, para el desarrollo de practicas académicas en
entornos digitales on-line en combinacion con ambientes de presencialidad. Se pretende aportar
dimensiones de reflexién relativos al desarrollo cultural académico que conlleva la inclusion de
dispositivos tecnologicos on-line a las practicas de educacion superior fuertemente ancladas en la
cultura pedagoégica de la modalidad presencial. En particular se abordara las inclusiones de
plataformas virtuales. Para este ensayo se ha considerado como fuente de informacién primarias las
producciones de diversas comunidades académicas de universidades publicas cuyas referencias se
encuentran al final del ensayo. La generalizacion del acceso a las posibilidades que ofrece la web y
las redes ha crecido progresivamente en las tltimas décadas. En este sentido la diversificacion y
desarrollo de aplicaciones, de naturaleza digital on-line e informaticas, influyen fuertemente en los
disefios de espacios, de ambientes educativos institucionales. Las propuestas educativas que
incorporan esta dimension de inclusion de tecnologias digitales son cada vez mas amplias,
diversificadas y heterogéneas. Tanto es asi que se desdibuja la tradicional diferenciacion entre
educacion presencial y educacion a distancia. Esta caracteristica hace replantear muchos de los
procesos académicos que se estan dando en la educacion superior. La institucion educativa como
“tecnologia de la educacién” ha sido la metafora de organizacion de un entorno que provoca la
experiencia educativa. Ese lugar del hacer docente, del aprender de los estudiantes, de la produccién
de conocimiento, de la socializacion y circulacion de los saberes, de las relaciones pedagogicas.
Actualmente incluyen en su agenda tematica relacionadas con la conectividad, la interaccién digital,
la hipermediacién. Rasgos que modifican la idea de los espacios materiales y simbélicos, de las
interacciones educativas y de las practicas educativas que se desarrollan en las instituciones. La
virtualizacion, en general, se plantea como un mandato para las instituciones de educacion superior.
Un mandato que carga como atributo la dimension, preponderantemente, artefactual. Virtualizar, en
los discursos comunes, aparece como sinénimo de inclusion de plataformas digitales y
fundamentalmente on-line. La integracion de tecnologias digitales suele estar asociada a objetivos
de modernizacion, eficiencia y mejoramiento de rendimientos académicos. La incorporacién de
plataformas e-learnig en las propuestas pedagdgicas presenciales generé diversos proyectos desde el
2000 a la actualidad que tendieron a la reestructuracion silenciosa, invisible, tacita y hasta no
problematizada debidamente en la Educacion Superior, este sera objeto de este trabajo. El abordaje
de la problematica que nos ocupa, requiere para su analisis y comprension de un punto de partida
que advierta sobre las caracteristicas de las tecnologias digitales en la presencialidad, pero y sobre
todo, que reconozca, en su marco tedrico, la condicion pedagogica, organizacional y cultural, social.
Se hace necesario encontrar un equilibrio entre las estrategias, procesos y acciones contenidas en
los proyectos, promovidos por las instituciones, que entraman las operaciones de la virtualidad en
pos de propender a la calidad académica y enriquecimiento culturalinstitucional de una
organizacion Huellas de incorporacion de tecnologias digitales en la educacién superior #Huella 1:
representacion de la informacién y comunicacion académica Un primer momento, en el que se
incorporé las plataformas e-learning como un servicio que disponia de determinados elementos para



ser utilizados en la universidad, tuvo que ver con la utilizacién de plataformas como herramientas
de ensefianza para el apoyo a la gestion de las asignaturas presenciales. Fue el momento inaugural
en el que las UUNN se fueron posicionando en relacion a los problemas de incorporacion de las
tecnologias e-learning y desplegando acciones que sefialaron el camino de la inclusion de
plataformas virtuales en nuestro pais. Asi como hubo un primer momento instituyente donde se
fueron seleccionando entre diferentes plataformas e-learning, se fueron consolidando tres variantes
de las mismas en las UUNN, las de cddigo abierto y acceso libre, las llamadas propietarias y las de
desarrollo propio de las universidades. Fue paralelamente y lo que podriamos considerar un
segundo momento la adopcién de paginas webs y blogs, enmarcados en la l6gica propia de la
denominada web 1.0 por parte de los docentes a manera de aquella metafora empleada por Tony
Bates como la del llanero solitario. Ambas dimensiones crecieron en cantidad y también en
densidad, se fortalecieron e interpelaron a las instituciones sobre su uso factibilidad y pertinencia
pedagdgica fundamentalmente orientadas a un objetivo de disponibilidad de recursos en web y la
comunicacion mediada por herramientas hoy sencillas como email y foros. La construccion de la
identidad académica en estas dos dimensiones se baso en el desarrollo de un fuerte proceso de
incorporacién de plataformas elearning y actividades sostenidas por los llaneros solitarios que
habian transitado experiencias de educacion a distancia. Las revistas especializadas y los congresos
del campo dieron cuenta de estos desarrollos que en primer lugar traian como innovacion la
incorporacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién a las Universidades
Nacionales y comenzaban a dar cuenta incipientemente de la problematica pedagogica que implican
dichos desarrollos y no podian dar cuenta de la receptividad institucional que generaban las mismas.
La incorporacion de plataformas e-learnig en el Sistema Universitario Nacional Publico fue de
constante crecimiento en actividades de formacion académica en todos sus niveles (pregrado, grado
y posgrado) pero también en actividades y cursos de extension universitaria, asi también como
proyectos y programas de investigacion dedicados a la modalidad. Mas alla de estos nimeros y de
la evidencia de dicha expansion en el Sistema Universitario Nacional, es destacable el proceso de
incorporacién de las tecnologias digitales. Es de todas formas muy dificil de cuantificar, los
procesos pedagogicos que se van produciendo en cada una de las practicas didacticas mediadas por
tecnologias que se desarrollan dia a dia. Para la Sistema Universitario Argentino la aparicion de
estas dimensiones no significaron cambios organizacionales y pedagdgicos, pero si representan un
desafio sobre la incidencia pedagdgica e institucional que estas transformaciones provocadas desde
la actividad docente. En este sentido fueron diferentes las opciones tomadas por las instituciones.
Otro de los alcances generados por las plataformas e-learnig y la incorporacion de esas practicas en
los docentes y cierto acompafiamiento institucional hacia una nueva gestion del conocimiento, con
laboratorios virtuales, recursos de investigacion compartidos y grupos distribuidos y colaborativos
en lo que tiene que ver con la investigacion, para la docencia los ya mencionados entornos virtuales
de aprendizajes, sistemas de video conferencia web. La preservacion del conocimiento toma otras
formas como ser bibliotecas virtuales, redes de bibliotecas informatizadas y bases de datos,
publicaciones electronicas, las paginas web y los blogs. La evidente incorporacion de las TIC en el
Sistema Universitario sefiala y demarca una nueva agenda en las Universidades Nacionales, en
torno a las innovaciones tecnologicas, pedagdgico, y organizacionales. Conviven en una misma
institucion, unidad académica o incluso trayecto formativo, estrategias de educacion plenamente
presencial con otras desarrolladas se observan coexistiendo con una amplia gama de disefios
intermedios que permiten la extension del aula tradicional a través de diversas mediaciones,
pedagogicas y tecnologicas. A partir de las posibilidades que representan las TIC en términos del
disefio de estrategias de mediacion, aspecto fundamental en el desarrollo de las acciones no
presenciales, los proyectos y programas a distancia, ahora especificamente virtuales en el sentido de
basados en plataformas tecnolégicas especificamente disefiadas para la ensefianza y el aprendizaje,
o campus virtuales, se multiplican en las instituciones del sector. #Huella 2: representacion de
ambientes extendidos Durante la tltima década lo que se observa es una tendencia con crecimiento
exponencial que incluye también otro tipo de incorporacién de tecnologias digitales en la
presencialidad, en el cual las Universidades prevén la posibilidad de que, por ejemplo, los docentes



y estudiantes accedan en sus trayectos académicos integrando experiencias en ambientes
presenciales y ambientes virtuales, al ofrecer dentro de una misma materias o seminarios la
posibilidad de acceder a dichos ambientes. La tendencia se hace mas evidente toda vez que buena
parte de las instituciones gestiona, promueve o posibilita que los docentes a cargo de las materias
presenciales complementen sus acciones aprovechando las herramientas especificas de la modalidad
virtual, en lo que se conoce como aula extendida o extended learning. Si bien es posible discutir,
desde el punto de vista de la teoria, que estas situaciones encuadren en la caracterizacion de
propuestas de educacion a distancia, lo cierto es que son las propias instituciones, al ser consultadas,
las que incluyen las mismas entre sus acciones en la modalidad, y al mismo tiempo, se constata que
en el caso de muchas Universidades, representan la puerta de acceso a la implementacién de
programas enteramente a distancia, lo que puede ser analizado como una estrategia bottom-up,
donde a partir de las experiencias de los propios docentes, la socializacion de las mismas y la
corriente de sensibilizacion respecto de sus alcances, generan propuestas novedosas y enriquecidas.
(Schneider y Aranciaga, 2016) Los docentes en las instituciones de educacion superior desarrollan
experiencias con un alto grado de heterogeneidad y singularidad en lo que refiere, entre otros
aspectos, a la conduccion, gestién, disefio tecno-pedagoégico de las acciones, formacién de recursos
humanos, estructuracion normativa, etc. Como sefialabamos antes, esto parece responder por un
lado, al sentido particular que cada docente asigna a los problemas y oportunidades que se le
presentan y las respuestas que construye; y por otro lado, al proyecto pedagogico que la constituye.
Asi, uno de los aspectos que resultan observables y que representan uno de los elementos fundantes
de la calidad de las acciones pedagogicas, tiene que ver con el formato que cada institucion define
para la conduccion y gestion. En el mismo sentido, las normativas que regulan las propuestas de la
modalidad siguen la misma tendencia y sostienen la organizacion, en muchos casos,
institucionalizando acciones que tienen larga trayectoria dentro de la misma Universidad, a través
de la regulacion de las competencias de los distintos actores y organismos, de los modelos
tecnologicos y pedagogicos pasibles de ser utilizados, y de los circuitos de disefio y desarrollo de
las propuestas, entre otros aspectos. Quiza con respecto al disefio tecnopedagogico de la acciones,
cabria hacer una excepcion y sefialar que se encuentra en este caso un relativamente menor abanico
de opciones disponibles en la practica. La constatacion de que en la actualidad la plataforma
Moodle (de disefio no propietario) resulta la mas extendida y utilizada en el contexto de las UUNN,
seguida por e-ducativa (de disefio propietario) y s6lo en pocos casos se verifica la formulacion y uso
de plataformas de disefio original y propio de cada institucion. Asi, proponemos que la
estructuracion propia de la plataforma, las opciones didacticas y supuestos encarnados en el disefio
y programacion de la misma, termina definiendo las estrategias y posibilidades pedagoégicas a
explorar por parte de las instituciones que implementan sus acciones en la modalidad, lo que da por
resultado cierta diversidad organizada y de sentido mas bien compartido. En otro sentido, las
plataformas e-learning se incorporarn en instituciones con trayectorias de la presencialidad, y en ese
sentido, la inclusion de nuevas propuestas se realiza desde una construccion de la ensefianza como
tecnologia basada en la presencia y los esquemas clasicos de las aulas universitarias argentinas: la
constitucion de grupos o aulas, el profesor dictando clase, la periodicidad establecida para los
encuentros, la organizacion cuatrimestral, los modelos de evaluacion y exanimacion, la presencia de
los textos escritos, etc, se transforma de multiples formas. En primera instancia por la incorporacion
misma de otro espacio de ensefianza, luego a partir de las configuraciones que los profesores le
asignan a dicho espacio, por otro lado el sentido organizacional e institucional que le dan las
universidad, ademas de las demandas estudiantiles para que los docentes incorporen estas practicas
a sus espacios de ensefianza en funcion de agilizar la gestion docentes, de proveer otras vias de
comunicacion y otras posibilidades de recursos en funcién de la ensefianza propuesta. Sin embargo,
estos primeros ejemplos son de un tipo particular de bimodalidad, donde, en general, cada
institucion promueve trayectos formativos especificos (en general, carreras de pregrado, ciclos de
complementacion de grado y de posgrado) disefiados en modalidad no presencial, con escasas
posibilidades de interaccion con los trayectos que la misma universidad ya ofrece en modalidad
presencial. Las redes sociales, las posibilidades de produccion digital de la web 2.0 pero



particularmente la transferencia de usos culturales de las tecnologias digitales incluidas en el ambito
académico, se constituyen en un potente puente para salir de las “paredes” del entorno virtual.
También las acciones institucionales inscriptas en la tradicion de la educacion a distancia estan
modificando el sentido de las practicas de ensefianza presenciales en nuestras instituciones que
incorporan, al menos como primer paso, las plataformas e-learning problematizando didacticamente
el sentido de las practicas de ensefianza. En este sentido entonces el desarrollo de la actividad
académica se materializan en un entorno que imbrica procesos de hipermediacién en tanto
“procesos de intercambio, produccion y consumo simbdlico que se desarrollan en un entorno
caracterizado por una gran cantidad de sujetos, medios y lenguajes interconectados
tecnologicamente de manera reticular entre si” (Scolari, 2008). El desarrollo académico entonces se
empieza a cosntituir como un entorno de convergencia, que va mas alla de la dicotomia
presencialidad y distancia. # Huellas que se combinan, que se imbrincan El concepto de virtualidad
se encuentra preponderantemente asociado a la dimension artefactual. Virtualizar, en los discursos
comunes, aparece como sinénimo de inclusién de tecnologias digitales y especificamente en
modalidad on-line (que se accede a través de redes web). Lo virtual en la jerga comun remite una
forma de ser de una tecnologia, como si fuese un modo particular de ser: “virtual” igual a “digital
on-line”. Retomaremos particularmente la perspectiva de Pierre Levy (1999) en lo relativo a la
conceptualizacion de que es lo virtual. Plantea que no se contenta con definir lo virtual como un
modo particular de ser, sino que también quiere analizar e ilustrar un proceso de transformacion de
un modo a otro de ser. Para ello utiliza la siguiente metafora: “un arbol esta virtualmente en la
semilla” (Levy: 10). En este sentido entonces lo virtual es la tendencia, la fuerza que acompana a
una situacion, a un acontecimiento, a un objeto y que transitan un proceso que es el de la
actualizacion. (Ambrosino, 2015) Si bien los casos mas significativos de inclusion de tecnologias
digitales estan relacionados con proyectos y programas de educacion a distancia, en la actualidad se
visualizan escenarios hibridos desde la perspectiva de la inclusion. Lo que en un momento historico
tenia que ver con un objeto (ED) como un instrumento para la ensefianza a distancia actualmente se
redefine en funcion de la corporeidad y ubicuidad de las tecnologias digitales en practicamente
todos los procesos educativos. Desde la década del noventa la ES en Argentina ha sido interpelada
por la inclusion de plataformas e-learning. Las primeras incorporaciones estaban vinculadas al
desarrollo de la educacion a distancia. La generalizacion del acceso a Internet fueron transformando
los modelos pedagogicos de ED asi como los modelos tecnologicos y comunicacionales. Podriamos
visionar los cambios que van desde la educacion a distancia centrada en la mediacion por medio de
tecnologias analogicas (cuadernillo didacticos, videos, clases satelitales) hasta aquellos desarrollos
que actualmente incorporan las potencialidades de la web 2.0 (entornos digitales hipermedia, de
inmersion, para la produccion, entre otros). Y en este sentido las instituciones fueron revisando los
modos de organizacion, se instalaron nuevos modos de gestion docente y se han reconfigurando los
entornos de desarrollo de la educacion. La generalizacion de uso de los entornos virtuales de ha
crecido de un modo progresivo. Es posible reconocer actualmente una diversificacion, desarrollo y
customizacion de aplicaciones informaticas para el disefio de ambientes educativos basados en la
modalidad presencial. Los ambientes educativos digitales y on-line que se configuran con el objeto
de dar ubicuidad a las acciones relaciones e interacciones pedagogicas mediadas por tecnologias
digitales. En este sentido entonces los ambientes digitales on-line que operan bajo diversos sistemas
y/o aplicaciones informaticas-telematicas como es el caso de las plataformas e-learning pero
embebidas en un contexto digital mas amplio. Contexto que se compone del adentro y el afuera de
una u otra aplicacion digital, esto es un contexto de significacion educativa que va mas alla de su
constitucion tecnolégica poniendo en el eje estructurante los modos de hacer y relacionarse de una
comunidad de practica orientada particularmente a la ensefianza y aprendizaje en el nivel superior.
Perspectivas y Prospectivas de las experiencias educativas digitales en las Universidades
Nacionales Existen muiltiples transformaciones que se vienen generando en la Educacién Superior
como la masividad de su matricula, la expansion territorial de la misma, la obligatoriedad de la
educacion media con la consecuente presion sobre la Educacion Superior, la creciente
internacionalizacion, el desdibujamiento de fronteras entre la educacion presencial y la EaD que



presentan desafios para repensar la practicas académicas en las universidades. En el ambito de la
Educacion Superior, las TIC tienen multiples propésitos como ser el facilitar el acceso a la
formacidn; disminuir el costo de acceder a la educacion, especialmente en areas poco pobladas y
distribuidas en un extenso territorio que se encuentra alejado de los grandes centros urbanos y, asi,
reducir las desigualdades socioeducativas en la region; facilitar la interaccion y colaboracién entre
personas; mejorar la calidad de educacion; reducir las dependencias de espacio, tiempo y ritmo de
aprendizaje y, ademas, hacer la educacién mas atractiva en funcion del contexto al cual estan
acostumbrados los estudiantes. Para la institucion significa la posibilidad de articular las ofertas
académicas, los equipos de gestion, docencia e investigacion que - por las caracteristicas socio-
demografica de la regién- cuentan con escasos recursos profesionales, brindar formacién no sélo
disciplinar, en relacion a los ambitos profesionales, sino generar y aprovechar las capacidades en el
uso de las TIC. Por otro lado, es importante considerar que la incorporaciéon de TIC en la Educacion
Superior, puede potenciar un proceso de mejora en la gestion institucional por la incorporacion de
sistemas integrales de informacién, por las posibilidades de extender sus servicios de educacion y
actualizacion profesional. Las condiciones necesarias para llevar a cabo estos procesos son:
infraestructura de comunicaciones adecuada, contenido de alta calidad, un nivel apropiado de
interactividad, propiciar acceso permanente a un entorno expandidos de ensefianza y aprendizaje,
equipos multidisciplinarios de apoyo y asesoramiento para la comunidad educativa. Entornos
expandidos, entornos bimodales, presencialidad y virtualidad, ponen de manifiesto la busqueda, en
la gramatica institucional, y la necesidad de revisar fundamentalmente la vision sobre la inclusion
de tecnologias digitales en las practicas académicas. Este escenario combinado remite a revisitar las
estrategias vinculadas a la formacion de los actores de la educacién superior, la gestion del espacio
y del tiempo educativos y el disefio de los entornos digitales de mediacion pedagdgica. Las
Universidades Nacionales comienzan a dar cuenta de estrategias institucionales ante las
transformaciones que se han venido produciendo en las tltimas décadas en propiciar especialmente
la inclusién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la ensefianza, como
apoyo a la presencialidad y como parte de nuevas propuestas que representen alternativas renovadas
de ensefianza en la universidad. Esta propuesta construye un horizonte prospectivo en el que la
incorporacién de las plataformas e-learning aparecen como medio y oportunidad para construir una
universidad que posibilite el acceso diferenciado a la ensefianza. El disefio de nuevos ambientes
educativos que ofrezcan apoyos y que incorporen diferentes medios para el aprendizaje en aquellos
estudiantes que tienen la oportunidad de cursar en forma presencial las diferentes asignaturas. Las
aulas como espacios convenciomnales de la educacion presencial han sufrido pocas variaciones en
su estructura y funcionalidad. Las practicas académicas constituidas por una tradicién expresiva
basada en la oralidad y sioncronia, se encuentran atravesadas por multiples lenguajes, expresiones
multimediaticas y expandidas en entornos on-line. El entorno digital supone un nuevo visionado del
espacio de desarrollo de las practicas académicas y un reconocimiento enriquecido de las dinamicas
que pueden generarse en los ambientes expandidos. En este sentido, la implementacion de
instancias de formacion y acompafamiento para los docentes que asumen estos desafios llevando
adelante distintas propuestas de innovacion pedagogica que, incorporando las potencialidades de
tecnologias, propicien una educacion flexible, asincrénica y ubicua, que contemple el disefio de
experiencias de aprendizaje mediados por TIC en un ambiente presencial. Adquiere relevancia
entonces reconocer, dimensionar las relaciones pedagdégicas como lo que define y da sentido a la
experiencia educativa que se desarrolla en estos ambientes de configuracion expandida. La
representacion de la accion educativa, asi como las condiciones necesarias en el aprendizaje, se
transforman. Este proceso se debe a que las tecnologias digitales estan generando nuevas
percepciones y oportunidades en los multiples ambitos de las relaciones sociales, y con ello, en la
dindmica de la vida diaria de hoy, planteando por ello, un reto constante de redefinicion a las
iniciativas educativas en todos los niveles y en varias escalas. Por tanto, la incorporacion de las
tecnologias digitales, como un nuevo componente del modelo pedagogico, exige a la institucion de
educacion superior umbrales particulares de analisis y compresion de los entornos educativos
expandidos por la influencia de las tecnologias digitales. Determinar este alcance educativo es



imponderable en la actualidad, ya que no todo lo tecnol6gicamente viable es educativamente
pertinente per se, necesitando afiadir a este mundo de oportunidades, una dimension pedagogica
apropiada En este ensayo nos centramos en los ambientes desde la perspectiva de las plataformas
tecnoldgicas que configuran, que les dan materialidad. Asi como las producciones en base a la
imprenta condicionaron culturalmente los modos de lectura: secuenciada, dividida en capitulos que
se transitan unos tras otros; también las tecnologias digitales configuran parte del escenario en el
que desarrollamos las practicas educativas. Ahora el ambiente da cuenta del tipo de modelo sobre el
que tomamos las decisiones. Actualmente las tecnologias nos brindan una infinidad de rutas
digitales, de posibilidades, de alternativas y de bifurcaciones que se hacen mas inconmensurables
cuando los actores se encuentran en esos ambientes expandidos por la dimension digital. Por lo
tanto la mediacion tecnologica es un aspecto del que no podemos mantenernos al margen al
problematizar las configuraciones que podria adoptar la educacion superior. Igarza (2011) anticipa
esta influencia tecnoldgica y de dispositivos que portan esos ambientes: "El entorno multimedial se
caracteriza por una fractura de la linealidad narrativa al dotar al discurso de una arquitectura
poliédrica, permeable y participativa. Aparecen la riqueza y la debilidad multitextual del nuevo
medio: existen simultaneamente sobre un mismo soporte visual contenidos de naturaleza
heterogénea; los contenidos pueden ser expresados en varios idiomas diferentes; un lenguaje
(codificado) de naturaleza informatica subyace al lenguaje de lectura (decodificado)
expositivamente diferente; una copresencia en mosaico de contenidos y medios". Una de las
perspectivas distintivas es recuperar las influencias en los modos de conocer, un conocer situado,
conectado. Que a la vez implica un reconocimiento que va mas alla de como se accede a la
informacion y comunicacién, sino que requiere de entender que el ambiente hibridado propicia una
mediacion cognitiva en otra clave. En este sentido entonces la mediacion tecnolégica aparece como
la posibilitante de un ambiente para el aprendizaje, un escenario para que los sujetos y las
comunidades desarrollen ese proceso de apropiacion del conocimiento. La inclusion de tecnologias
digitales genera una modificacién de las relaciones entre los actores vinculados en una instancia
educativa, y a la vez propicia formas de construccion y gestion de la informacion del conocimiento.
Por lo tanto las decisiones académicas que se tomen sobre ambientes y plataformas digitales son
claves a la hora de establecer y dar cuerpo a un proyecto especifico. En este punto entonces
podremos visualizar que la decision sobre la mediacion tecnol6gica contribuye a determinar un
contexto especifico que le otorga sentido a la experiencia educativa. Aun cuando se seleccione una
misma plataforma tecnoldgica, la construccién del ambiente no sera igual para cada propuesta que
se desarrolle en él. El significado que adquiere cada experiencia pedagdgica sera diferente segun el
contexto de produccion y los destinatarios del ambiente de pedagogico. Las aplicaciones
tecnologicas es posible encontrarla en varias plataformas digitales pero tendra un sentido particular
en funcion del contexto de significados en el que lo incluyamos o lo conectemos. Toda plataforma
tecnologica importa dos atributos: forma y funcion. Ambos atributos deberian formar parte de las
decisiones sobre las tecnologias digitales en el marco de la educacion superior. Tanto a nivel de las
politicas, como de los proyectos y fundamentalmente por los actores involucrados en la creacién de
los ambientes digitales educativos. En este sentido los efectos y relaciones de las tecnologias
deberian interpretarse mas alla de una mera seleccion “para” y sus posibles usos educativos. La
inclusion de tecnologias en proyectos institucionales y/o pedagogicos implica ciertos cambios y
transformaciones que no operan unicamente a nivel del uso de informacién o como un mero medio
de transporte de esa informacién. Una mirada pos-tecnocratica deberia fundar las decisiones y
elecciones educativas, que se toman en cada proyecto con tecnologia, en relacion a: las condiciones
de contexto, las idiosincrasias e identidades de las comunidades académicas, a las relaciones entre
los sujetos en ambitos relacionales situados y en linea con las misiones y/ visiones que se
promuevan en las instituciones. Esta perspectiva relacional entre cultura académica y tecnologias
digitales nos propone repensar sobre estas cuestiones vinculadas a la educacion superior.
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