Xlll Jornada de Producao Cientifica e Tecnoldgica, XVI Ciclo de Palestras
Tecnoldgicas, | Semana da Pedagogia e X Semana da Biologia. Instituto Federal de
Sao Paulo - Campus Sao Rogue, Séo Roque, 2025.

MATERIAL DIDATICO PARA ENSINO
DE ENTOMOLOGIA NO ENSINO
FUNDAMENTAL II: CLADOGRAMA DE
POKEMONS TIPO INSETO.

Ariely Christine Costa Silva, Caio Henrique de Albuquerque, Jaqueline
Pereira de Lima, Livia Helena de Almeida Moraes, Matheus Araujo
Nascimento y Fernando Santiago dos Santos.

Cita:
Ariely Christine Costa Silva, Caio Henrique de Albuquerque, Jaqueline
Pereira de Lima, Livia Helena de Almeida Moraes, Matheus Araujo
Nascimento y Fernando Santiago dos Santos (2025). MATERIAL
DIDATICO PARA ENSINO DE ENTOMOLOGIA NO ENSINO FUNDAMENTAL
Il: CLADOGRAMA DE POKEMONS TIPO INSETO. Xlll Jornada de Produc&o
Cientifica e Tecnoldgica, XVI Ciclo de Palestras Tecnoldgicas, | Semana
da Pedagogia e X Semana da Biologia. Instituto Federal de Sao Paulo -
Campus Sao Roque, Sao Roque.

Direccién estable: https://www.aacademica.org/jpctifspsrg/10

ARK: https://n2t.net/ark:/13683/paWp/dWc

Esta obra esté bajo una licencia de Creative Commons.
@ Para ver una copia de esta licencia, visite
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es.

Acta Académica es un proyecto académico sin fines de lucro enmarcado en la iniciativa de acceso
abierto. Acta Académica fue creado para facilitar a investigadores de todo el mundo el compartir su
produccidén académica. Para crear un perfil gratuitamente o acceder a otros trabajos visite:
https://www.aacademica.org.



https://www.aacademica.org/jpctifspsrq/10
https://n2t.net/ark:/13683/paWp/dWc
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.es

JPCT | CIPATEC

XIIT Jornada de Producao Cientifica e Tecnolégica
XVI'Cielo de Palestras Tecnologicas

| Semana da Pedagogia
X Semana da Biologia

=.. INSTITUTO FEDERAL

MATERIAL DIDATICO PARA ENSINO DE ENTOMOLOGIA NO ENSINO
FUNDAMENTAL II: CLADOGRAMA DE POKEMONS TIPO INSETO

Ariely Christine Costa Silva
Caio Henrique de Albuquerque
Jaqueline Pereira de Lima
Livia Helena de Almeida Moraes
Matheus Araljo Nascimento
Fernando Santiago dos Santos, fernandoss@ifsp.edu.br

Resumo

Ensinar conceitos como classificacdo bioldgica, evolucdo e morfologia ainda é um dos principais desafios do ensino de
Biologia. Muitos estudantes apresentam dificuldades nesses temas porque, como destacam Furtado, Faria e Marques
(2013), a abordagem tradicional prioriza a memorizacdo em detrimento da constru¢cdo ativa do conhecimento. Essa
dificuldade se torna ainda mais evidente em conteldos abstratos, como ancestralidade comum e relacdes evolutivas.
No caso da entomologia, o problema é ampliado pela rejeicdo que os insetos frequentemente despertam. Machado,
Lopes e Medeiros (2018) ressaltam que a repulsa a esses organismos em ambientes escolares estd geralmente associada
a falta de familiaridade, o que compromete o engajamento dos estudantes. Diante desse cendrio, é fundamental
buscar estratégias inovadoras que tornem a aprendizagem mais acessivel e significativa. Uma alternativa é a utilizacdo
da cladistica como recurso pedagdgico. Wiley e Lieberman (2011) definem a sistemdtica filogenética como o estudo
das relagdes evolutivas entre organismos, representadas em cladogramas. Contudo, esses diagramas podem parecer
complexos inicialmente, devido ao uso de termos técnicos como sinapomorfias e linhagens divergentes. Para superar
esse obstdculo, metodologias ativas e abordagens interativas surgem como estratégias promissoras. Mordn (2015)
destaca que jogos, simulacdes e elementos da culfura pop confribuem para motivar os estudantes e favorecer a
retencdo de conteldo. Nesse sentido, o uso da franquia Pokémon apresenta-se como uma proposta criativa. Reis,
Nascimento e Almeida (2022) afirmam que personagens familiares, como os Pokémons, estabelecem pontes entre o
cotidiano dos alunos e os conceitos cientificos. A escolha pelos Pokémons do tipo inseto é particularmente relevante, j&
que suas caracteristicas morfolégicas sdo inspiradas em insetos reais, permitindo analogias diretas entre o universo ficticio
e o conhecimento bioldgico. Essa proposta encontra respaldo na teoria da aprendizagem significativa de Ausubel
(2003), a qual ressalta que, quando os alunos se envolvem emocionalmente com o conteldo, a aprendizagem se torna
mais efetiva. O projeto contempla comparacdes morfolégicas entre insetos reais e Pokémons, a construcdo de
cladogramas simplificados e o uso de cartas educativas, modelos tridimensionais e oficinas praticas. Como destacam
Nascimento e Justi (2011), atividades investigativas desse tipo estimulam a andlise critica e a argumentagdo cientifica,
indo além da simples memorizacdo. A justificativa para essa abordagem estd no fato de que o ensino de entomologia
e evolucdo, muitas vezes, € ministrado de forma excessivamente tedrica e descontextualizada, o que gera desinteresse
e resisténcia por parte dos alunos (Moura et al., 2014). Ao utilizar Pokémons do tipo inseto, como Butterfree, inspirado em
borboletas, ou Beedrill, que remete a vespas, é possivel criar pontos de ancoragem para o novo conhecimento. Além
disso, materiais criativos, como cartas e modelos em croché, transformam conceitos abstratos em objetos tangiveis,
contemplando diferentes estilos de aprendizagem. O resultado esperado é uma sala de aula em que os estudantes
assumam papel ativo na construcdo do conhecimento, enquanto os professores encontram ferramentas para tornar
seus conteldos mais atrativos e significativos. Dessa forma, a ciéncia deixa de ser vista como um conjunto de verdades
prontas e passa a ser compreendida como uma experiéncia coletiva de descoberta.

Palavras-chave: Ensino, ciéncias, entomologia, pokémons, insetos
Modalidade: Resumo Expandido

Apresentagao

O ensino de conceitos fundamentais da Biologia, como classificacdo bioldgica, evolucdo
e morfologia, ainda se configura como um grande desafio no contexto escolar. Diversos estudos
apontam que os estudantes enfrentam dificuldades significativas nesses temas, uma vez que a
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abordagem fradicional muitas vezes se limita d memorizacdo de conteldos, em detrimento da
construcdo ativa do conhecimento (Furtado; Faria; Marques, 2013). Esse cendrio torna-se ainda
mais evidente em tdpicos que exigem a compreensdo de abstracdes, como ancestralidade
comum e relacdes evolutivas.

No campo da entomologia, os obstdculos se intensificam devido a aversdo que os insetos
frequentemente provocam. Essa repulsa, associada a falta de familiaridade, compromete o
interesse e o engajamento dos alunos emrelagdo ao conteldo (Machado; Lopes; Medeiros, 2018).
Dessa forma, torna-se imprescindivel a busca por estratégias diddticas inovadoras que possam
facilitar a aprendizagem e estimular a motivacdo discente.

Uma alternativa pedagodgica promissora encontra-se na utilizacdo da cladistica. De acordo
com Wiley e Lieberman (2011), a sistemdatica filogenética é o estudo das relacdes evolutivas entre
organismos, representadas por diagramas de ramificacdo conhecidos como cladogramas.
Apesar de seu valor cientifico e diddatico, esses diagramas podem parecer complexos aos
estudantes, pois envolvem conceitos técnicos como sinapomorfias e linhagens divergentes.

Diante desse desafio, metodologias ativas e abordagens interativas tém se mostrado
estratégias eficazes. Mordn (2015) enfatiza que jogos, simulacdes e elementos da cultura pop
contribuem para a motivacdo e a retencdo de contelddos. Nesse contexto, a franquia Pokémon
apresenta-se como uma ferramenta pedagodgica criativa e inovadora. Como apontam Reis et al.
(2022), personagens familiares do universo dos Pokémons podem afuar como pontes entre o
cotidiano dos estudantes e os conceitos cientificos formais.

A escolha por Pokémons do ftipo inseto revela-se particularmente pertinente. Esses
personagens, populares entre o publico infantojuvenil, foram inspirados em caracteristicas
morfoldgicas de insetos reais, possibilitando analogias eficientes entre o mundo ficticio e o
conhecimento cientifico. Essa proposta ancora-se na teoria da aprendizagem significativa de
Ausubel (2003), segundo a qual o envolvimento emocional dos alunos com o confeldo favorece
a assimilac@o de conceitos complexos.

A metodologia contempla comparacdes morfoldgicas entre insetos reais e Pokémons, bem
como a construcdo de cladogramas simplificados. Além disso, envolve o uso de cartas educativas,
modelos fisicos e oficinas prdticas que estimulam o protagonismo discente e a argumentacdo
cientifica, indo além da simples memorizacdo (Nascimento; Justi, 2011).

Justifica-se, portanto, a relevancia deste projeto diante das dificuldades enfrentadas no
ensino de entomologia e evolucdo bioldgica. Como evidenciam Moura et al. (2014), a
abordagem excessivamente tedrica e descontextualizada desses conteudos acaba gerando
desinteresse e resisténcia por parte dos alunos. O uso de Pokémons do tipo inseto surge, assim,
como uma solucdo pedagdgica inovadora, capaz de superar barreiras e aproximar a ciéncia do
universo dos estudantes (Reis; Nascimento; Aimeida, 2022).

Materiais criativos, como cartas educativas e modelos tridimensionais, confribuem para
transformar conceitos abstratos em objetos tangiveis e acessiveis. Dessa forma, diferentes estilos
de aprendizagem sdo contemplados, ampliando o potencial da proposta. O resultado esperado
€ um ambiente de ensino em que os alunos deixam de assumir uma postura passiva e passam a
atuar como protagonistas na construcdo do conhecimento (Tripp, 2005).

Ao unir elementos IUdicos e rigor cientifico, este projeto busca romper com a tradicional
dicotomia enfre engajamento discente e profundidade conceitual. Nesse sentido, pretende-se
promover uma experiéncia educativa inovadora que cultive uma postura investigativa e uma
relacdo positiva com a ciéncia, transformando o aprendizado em uma verdadeira aventura de
descoberta do mundo natural.
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Material e métodos
O projeto estd sendo desenvolvido em cinco etapas de forma a garantir o rigor cientifico e
a aplicabilidade pedagodgica.

a) Fundamentagado tedrica e selegcao de materiais

A primeira fase consistiuv em um levantamento bibliografico abrangendo trés eixos: os
desafios do ensino de entomologia na educacgdo bdsica; as potencialidades das metodologias
ativas no ensino de ciéncias; e as experiéncias documentadas de uso da cultura pop como
recurso educacional. Paralelamente, foi realizada uma andlise dos Pokémons do tipo inseto,
selecionando dez personagens que apresentam caracteristicas morfoldgicas mais representativas
para fins diddaticos. A escolha levou em conta padrdes corporais, estruturas de asas e apéndices,
priorizando aqueles que melhor permitam estabelecer paralelos com insetos reais, como Butterfree
(com asas membranosas semelhantes as de borboletas, pertencentes d ordem Lepidoptera) e
Beedrill (com aparéncia proxima a vespas e abelhas da ordem Hymenoptera, caracterizadas por
corpo segmentado e ferrdo).

b) Desenvolvimento dos recursos didaticos

Nesta etapa, estdo sendo produzidos materiais pedagdgicos adaptados ao trabalho em
sala de aula. As cartas educativas apresentam, em linguagem acessivel e com design atrativo,
comparacoes entre os Pokémons selecionados e os insetos reais que os inspiraram, destacando
particularidades morfolégicas e funcionais. Complementarmente, estdo sendo confeccionados
modelos tridimensionais — utilizando técnicas como amigurumi (croché) — para proporcionar aos
estudantes uma experiéncia tatil e concreta dos conceitos abordados.

c) Implementagdo em ambiente escolar

A aplicacdo pratica ocorrerd em turmas do Ensino Fundamental Il, preferencialmente em
parceria com escolas publicas. O plano de aula terd duracdo total aproximada de 100 minutos,
distribuidos em dois encontros. O primeiro encontro serd voltado a observacdo e comparacdo das
caracteristicas morfoldgicas, enquanto o segundo abordard a compreensdo das relacoes
evolutivas por meio da construcdo colaborativa de cladogramas simplificados. As atividades
serdo organizadas em pequenos grupos, com discussdoes mediadas e prdaticas mdo na massa,
favorecendo o engajamento e a participacdo ativa dos alunos.

d) Avaliagado e reflexdo sobre a pratica

A avaliagdo terd cardter qualitativo e multidimensional, integrando aspectos cognitivos e
afetivos da aprendizagem. Serdo considerados fatores como observacdo do envolvimento dos
estudantes, seus relatos espont@neos expressos em desenhos, textos curtos ou falas gravadas, e,
ainda, o didlogo com professores regentes. As percepcdes docentes sobre a adequacdo da
proposta e seus possiveis desdobramentos no curriculo tfambém serdo registradas e analisadas.

e) Divulgacao e compartilhamento de resultados

A Ultima etapa terd como objetivo ampliar o alcance da proposta. Os resultados serdo
sistematizados em diferentes formatos: apresentacdes em eventos académicos, como semindrios
e congressos; artigos submetidos a periddicos especializados; e materiais de divulgacdo acessiveis
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a educadores, de modo a inspirar a replicacdo e adaptacdo da metodologia em diferentes
contextos escolares.

Resultados preliminares

Os resultados preliminares desta iniciativa evidenciom avancos importantes, ainda que a
aplicacdo em sala ndo tenha ocorrido. J& se observa uma recepcdo positiva da proposta entre
colegas e docentes, indicando o potencial do uso de Pokémons como recurso mediador para
transformar a relacdo dos estudantes com o conhecimento cientifico, conforme preconiza
Ausubel (2003) ao destacar a relev@ncia da aprendizagem significativa baseada em conexdes
com saberes prévios. O levantamento bibliografico foi concluido e possibilitou a elaboracdo dos
conteldos que fundamentaram tanto o cladograma (Figura 1), j& finalizado, quanto as primeiras
versoes das cartas educativas que estdo em fase de finalizacdo (Figura 2). Tais materiais
contemplam conceitos fundamentais como principios de classificacdo bioldgica, légica das
relacdes evolutivas e relev@ncia ecoldgica dos insetos, organizados de maneira acessivel e
atraente.

No que se refere ao desenvolvimento de recursos didaticos, além do cladograma, ja foram
produzidos dois modelos em croché de Pokémons (Figuras 3 e 4), os quais atuardo como apoio
visual e tatil durante as aulas. A proposta de aula piloto também se encontra em desenvolvimento,
j@ estando liberada para aplicacdo por um professor parceiro, aguardando, apenas, a finalizacdo
completa dos materiais para aplicacdo. Ainda que a validacdo em sala ndo tenha sido realizada,
os indicios preliminares de aceitacdo e engajamento reforcam a viabilidade pedagdgica da
abordagem.

Adicionalmente, o processo de elaboracdo dos materiais e da proposta metodoldgica tem
contribuido significativamente para a formagcdo docente dos envolvidos, ao proporcionar dominio
mais aprofundado sobre teorias da aprendizagem, prdtica na construcdo de recursos diddticos e
experiéncia com metodologias inovadoras. Mesmo em ritmo mais lento que o planejado, o
andamento do projeto tem revelado resultados concretos e promissores, apontando para seu
potencial de impacto tanto na aprendizagem dos estudantes quanto na prdtica pedagdgica em
Ciéncias.

Consideragdes finais

As acoes ja desenvolvidas no dmbito deste projeto permitem concluir que a proposta tem
se mostrado vidvel e promissora para o ensino de entomologia e sistemdtica bioldgica na
Educacdo Bdsica. A elaboracdo de materiais diddticos inovadores, como cartas educativas,
modelos em croché e cladogramas simplificados, evidencia o potencial da cultura pop como
aliada na promocdo de aprendizagens significativas. Embora a aplicacdo em sala de aula ainda
ndo tenha ocorrido, os resultados preliminares sinalizam que a abordagem pode confribuir tanto
para a superacdo de resisténcias dos estudantes em relacdo aos insetos, quanto para o despertar
de maior interesse pelos conteudos de Ciéncias e Biologia.

Além disso, o processo de construcdo da proposta tem desempenhado papel formativo
para os envolvidos, fortalecendo competéncias relacionadas ao planejamento pedagdgico, d
producdo de materiais e a reflexdo sobre prdticas educativas. Reconhece-se que ainda existem
etapas a serem cumpridas, mas os avangos j& obtidos indicam que a iniciativa poderd se
consolidar como referéncia metodoldgica para o ensino de Biologia, unindo rigor cientifico,
criatividade e engajamento estudantil.
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Figura 2. Cartas em desenvolvimento. Fonte: Dos Autores (2025).
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Figura 3. Pokéinseto croché (beedrill). Fonte: Dos Autores (2025).

Figura 3. Pokéinseto croché (butterfree). Fonte: Dos Autores (2025).
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