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Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién.
Afo XX. Vol 40. Interfaces en Palermo VI. Congreso para Docentes, Directivos,
Profesionales e Instituciones de nivel Medio y Superior

Resumen / Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién - Congreso de Creatividad, Disefio y
Comunicacién para Profesores y Autoridades de Nivel Medio. "Interfaces Palermo”

Reflexién Académica en Diseflo y Comunicacién es una publicacién académica de cardcter periédico que
retne reflexiones, construcciones tedricas y descripciones de casos basados en experiencias pedagdgicas
significativas relacionadas con la ensefianza, el desarrollo de la creatividad, la innovacién educativa, las
Tic, el arte, la cultura y el disefio.

Desde su primera edicién en 2000, Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién, se publica de manera
semestral. Esta edicién N2 XL (Noviembre 2019) corresponde al Interfaces en Palermo VI. Congreso para
Docentes, Directivos, Profesionales e Instituciones de nivel Medio y Superior, realizado los dias 22 y 23 de
mayo de 2018, en Buenos Aires. Incluye el Programa completo del Congreso, los restiimenes de los trabajos
presentados y articulos completos.

Palabras clave

Aprendizaje - comunicacién - comunicaciones aplicadas - curriculum por proyectos - disefio - disefio
gréfico - didéctica - evaluacién del aprendizaje - educacién superior - medios de comunicacién - métodos
de enseflanza - motivacién - nuevas tecnologias - pedagogia - publicidad - relaciones piblicas - tecnologia
educativa - creatividad — innovacién - TIC — Congreso Interfaces

XL Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién (2019). pp. 11-265. ISSN 1668-1673

Summary / Academic Reflection in Design and Communication - Congress of Creativity, Design and
Communication for Teachers and Middle Level Authorities. "Palermo Interfaces’

Academic Reflection in Design and Communication is a periodic academic publication that brings together
reflections, theoretical constructions and case descriptions based on significant pedagogical experiences
related to teaching, the development of creativity, educational innovation, ICTs, art, culture and design.
Since its first edition in 2000, Academic Reflection in Design and Communication has been published
every six months. This issue No. XL (November 2019) corresponds to the Interfaces in Palermo VI. Congress
for Teachers, Directors, Professionals and Institutions of Middle and Higher Education, held on May 22
and 23, 2018, in Buenos Aires. It includes the complete Program of the Congress, the summaries of the
presented works and complete articles.

Keywords

Learning - communication - applied communications - curriculum for projects - design - graphic design
- didactics - evaluation of learning - higher education - media - teaching methods - motivation - new
technologies - pedagogy - publicity - public relations - educational technology - creativity - innovation -
ICT - Congress Interfaces.

XL Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién (2019). pp. 11-265. ISSN 1668-1673
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Resumo /Reflexdo Académica em Design e Comunicacio - Congresso de Criatividade, Design e Comunicagio
para Professores e Autoridades de Nivel Médio. “Interfaces Palermo”

Reflexdo Académica em Design e Comunicagdo é uma publicacdo académica de cardcter periédico que retine
reflexdes, construcdes tedricas e descricdes de casos baseados em experiéncias pedagdgicas significativas
relacionadas com o ensino, o desenvolvimento da criatividade, a inovagdo educativa, as Tic, a arte, a cultura
e o design.

Desde sua primeira edigdo em 2000, Reflexdo Académica em Design e Comunicagdo, publica-se de maneira
semestral. Esta edigdo N2 XL (Novembro 2019) corresponde ao Interfaces em Palermo VI. Congresso para
Professores, Diretores, Profissionais e Instituicdes de Ensino Médio e Superior, realizado nos dias 22 e 23
de maio de 2018, em Buenos Aires. Inclui o Programa completo do Congresso, os resimenes dos trabalhos
apresentados e artigos completos.

Palavras chave

Aprendizagem - comunicagdo - comunicagdo aplicada - curriculo para projetos - design - design grafico
- didética - avaliagdo da aprendizagem - ensino superior - meios de comunicagdo - métodos de ensino
- motivagdo - novas tecnologias - pedagogia - publicidade - relages publicas - tecnologia educacional -
criatividade - inovagéo - TIC - Interfaces do Congresso

XL Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién (2019). pp.11-265. ISSN 1668-1673

Sintesis de las instrucciones para autores

Los autores interesados en publicar en Reflexiéon Académica en Disefilo & Comunicacién, deberdn enviar
adicionalmente al ensayo, un abstract o resumen cuya extensién méxima no supere las 100 palabras en espafiol,
inglés y portugués que incluird de 5 a 10 palabras clave. La extensién del ensayo completo no debera superar las
10.000 palabras, deberd incluir titulos y subtitulos en negrita. Normas de citacién APA. Bibliografia y notas en la
seccién final del ensayo. Deberd incluir también al final del documento el resumen del curriculum vitae del/los
autores, la formacién profesional, titulos, y actividad académica actual. Los ensayos o articulos que se reciben
deben ser Originales.

Especificaciones generales de formato:

Formato del archivo: documento Word, en mayuscula y mintdscula. Sin sangrias, ni efectos de texto o formatos
especiales.

Autores: Pueden tener uno o més autores.

El articulo deberd incluir un resumen en espafiol, inglés y portugués (100 palabras méximo) y de 5 a 10 palabras
clave.

Imégenes: Se sugiere en el ensayo no incluir imdgenes, cuadros, gréaficos o fotografias innecesarias. Por el formato
de la publicacién se prefieren articulos sin imdgenes.

Titulos y subtitulos: en negrita, en maytscula y miniscula

Fuente: Times New Roman

Estilo de la Fuente: Normal

Tamafio: 12

Interlineado: Sencillo

Tamario de la pdgina: A4

Normas de citacién APA: Bibliografia y notas: en la seccién final del articulo. Se debe seguir las normas bdésicas del
Manual de publicaciones de la American Psychological Association (3 ed.) (2010) México: El Manual Moderno.
Puede consultarse en biblioteca de la Universidad de Palermo con referencia: R 808.027 PUB.

Para que un articulo sea publicado en Reflexién Académica en Disefio & Comunicacién (ISSN 1668-1673) debe
transitar/recorrer un proceso de evaluacién y aprobacién. Este proceso es organizado por el Comité de Arbitraje y
el Comité Editorial de las publicaciones académicas de la Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo.

Para la aceptacién de originales se utiliza un sistema de evaluacién anénima realizada por el Comité Editorial y el
Comité de Arbitraje. El proceso de evaluacion se realiza teniendo en cuenta los siguientes pardmetros: Novedad de
la temética, contribucién académica, aporte a las disciplinas vinculadas al disefio y la comunicacién, y ajuste a las
normas de trabajos cientificos.

Consultas y envio de ensayos: ddivas@palermo.edu
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Interfaces en Palermo VI.

Congreso para Docentes, Directivos,
Profesionales e Instituciones de
Nivel Medio y Superior

Fecha de recepcién: septiembre 2018
Fecha de aceptacion: noviembre 2018

Versién final: enero 2019

Maria Elena Onofre

Resumen: Este volumen retine contribuciones que describen y analizan experiencias pedagdgicas significativas relacionadas con
la creatividad, las tecnologias, los entornos digitales, los nuevos lenguajes, los nuevos campos y modelos profesionales, las comu-
nicaciones y los proyectos instituciones. Todas estas experiencias han sido desarrolladas dentro del &mbito de la educacién media
y superior de América Latina. Este niimero de la publicacién Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién N°40, integra en
primer lugar, 51 articulos académicos correspondientes a ponencias presentadas en la edicién VI del Congreso Interfaces realizada
los dias 22 y 23 de mayo de 2018. Las intervenciones abordan, entre otros temas, la influencia de las tecnologias en el ecosistema
educativo de la regién, el desarrollo de la creatividad en el &mbito educativo, el surgimiento de nuevos lenguajes y nuevas formas
de representacién, nuevas plataformas y estrategias de comunicacién, innovacién e integracién social, acciones de impacto en la
comunidad, nuevos paradigmas del campo profesional y laboral, empleabilidad y emprendedorismo. Precede a este volumen la
publicacién Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién (2019), Afio XX, Vol. 39 en la que se publicaron los resimenes y arti-
culos académicos presentados en las ediciones V del Congreso Interfaces desarrollados en mayo de 2017. Esta publicacién contiene
una breve descripcién de la organizacién y la dindmica del Congreso, el detalle de la agenda completa de actividades e incluye los
resimenes y los articulos académicos que dieron origen a las ponencias presentadas durante el Congreso. El orden de presentacién
de los trabajos es por orden alfabético de autor.

En el marco del Congreso Interfaces VI, se realizé la entrega de la 32 Edicién de los Permios Premios Interfaces; se inicié la 22 edicién
del Programa Mds y Mejor para mejorar la comunicacién educativa; se otorgé por primera vez el Reconocimiento Académico Comité
de Honor del Congreso Interfaces y se presenté el volumen N233 de la Publicacién Reflexiéon Académica en Disefio y Comunicacién,

Afio XIX.

Palabras clave: Disefo — creatividad — innovacién — comunicacién — pedagogia — Congreso Interfaces

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 66]

Introduccién

El Congreso Interfaces en Palermo es un evento de ca-
rdcter gratuito organizado por la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. Su sexta
edicién se llevo a cabo los dias 22 y 23 de mayo de 2018
en Buenos Aires, Argentina. Interfaces en Palermo es
un espacio de encuentro para instituciones, profesores,
orientadores vocacionales y profesionales vinculados al
quehacer educativo de los niveles de ensefianza medio y
superior. En este espacio se reflexiona y se debate acerca
de las tendencias que impactan en el d&mbito educativo
en los campos de la creatividad, el disefio y las comu-
nicaciones. Contempla intervenciones relacionadas a
entornos digitales, redes sociales, vinculos interactivos,
nuevas subjetividades, poéticas emergentes innovacién
social, hébitos de consumo, nuevos lenguajes y futuros
campos profesionales. El eje de las actividades se centra
en la reflexién sobre la préctica, la pedagogia y las con-
ductas emergentes.

Las propuestas, que se desarrollan en comisiones de tra-
bajo, ofrecen un marco teérico practico para la compren-
sién de los nuevos enfoques pedagégicos que resultan de
los cambios socioculturales experimentados en el 4mbi-
to de la ensefianza media y superior.

En esta sexta edicién del Congreso Interfaces, se realizé
la tercera edicién del Premio Interfaces a la creatividad,
la innovacién y las tecnologias para la calidad educati-
va. El Premio Interfaces para instituciones, docentes y
profesionales de la educacién, convoca a instituciones
y profesionales de la comunidad educativa a presentar
proyectos, experiencias y/o ideas que con creatividad, el
uso de tecnologias y métodos innovadores transforman
la manera de enseflar y aprender en la sociedad digital.
La participacién en el Premio Interfaces es de cardcter
gratuito. www. palermo.edu/interfaces/premio/

Premio Interfaces en Palermo [3° Edicién] — Mayo 2018
En su tercera edicién, el Premio Interfaces otorgé el re-
conocimiento a las siguientes instituciones y proyectos:

- Institucién: Universidade Federal de Santa Maria
[UFSM]. Rio Grande do Sul, Brasil

Proyecto: Desafios do uso da Tecnologia Informagdo e
Comunicagdo na Inclusdo Digital de Educadores das Es-
colas do Campo

Autores: Alexandra Buzanelo Schossler, Liziany Miiller
Medeiros, Juliane Paprosqui Marchi da Silva
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- Institucién: Escuela La Sagrada Familia del Puerto de
Mar del Plata

Proyecto: jJugamos y nos evaluamos?

Autor/es: Karen Griot

- Institucién: Facultad de Arquitectura, Disefio y Urba-
nismo, Universidad Nacional del Litoral [UNL]. Santa Fe
Proyecto: Juego gigante armable para aprender

de problemdticas ambientales

Autores: Gabriel Fernando Juani y Silvia Torres Luyo

- Institucién: Escuela de Educacién Media N° 01 Rodolfo
Walsh. DE 16. CABA

Proyecto: Jévenes y Memoria: una experiencia de trabajo
Autor/es: Federico Liptak

- Institucién: Colegio Secundario Marcelino Catrén. San-
ta Rosa, La Pampa

Proyecto: Identify Me

Autores: Roger Omar Pacheco Acosta y Maximiliano Lu-
cero

- Institucién: Asociacién Civil Lima Oculta. Lima, Perd
Proyecto: Lima Oculta

Autores: Marieta Olga Osnayo Oliveros y Julio Fernando
Pérez Luyo

- Institucién: Escuela Secundaria Madre de la Misericor-
dia de Avellaneda

Proyecto: Nuevas miradas, nuevas voces y nuevos len-
guajes para el aula

Autores: Silvana Carnicero

- Institucién: Colegio Mallinckrodt
Proyecto: SOS ;Qué hacer con las TIC en el aula?
Autores: Inés Josefina Bellocq

Reconocimiento Académico. Comité de Honor del Con-
greso Interfaces 6ta. Edicién.

El Comité Académico de la Facultad de Disefio y Co-
municacién de la Universidad de Palermo, en reconoci-
miento a su aporte profesional al ecosistema educativo,
designa Miembros del Comité de Honor de Interfaces a:

Maria Gabriela Galli. Licenciada en Gestién Educativa
Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF).
Especialista en Educacién y TIC egresada de la Espe-
cializacién Docente de Nivel Superior en Educacién y
TIC del Ministerio de Educacién de la Nacién, profesora
en Disciplinas Industriales, especialidad “Matemética
Aplicada” y técnica Superior en Informatica Aplicada
egresada del Instituto Nacional Superior del Profesorado
Técnico (UTNINSPT). Doctoranda en Politica y Gestién
de la Educacién Superior en UNTREF, cuya temética de
tesis estd focalizada en inclusién de tecnologia digital.
Se desempefia como jefa del Laboratorio de Informati-
ca y profesora en UTN-INSPT, y como coordinadora de
drea y docente en el Colegio N°16 DE 15. Es miembro
del equipo de investigacién en Tecnologia Educativa de
UNTREF y de la asociacién ALFAS (Ambientes ludifi-
cadores de la ensefianza). Es autora de variadas publi-
caciones en torno a las temadticas de ciencias exactas, in-

clusién de TIC en educacién y particularmente en la de
herramienta juego digital. Recibié el Premio Interfaces
2017, por el proyecto “La creatividad en las clases de
literatura de la escuela secundaria. De leer una novela a
crear un juego” [UTN - Instituto Toméds Devoto].

Claudio Gonzalo Peiia. Mg. en Planificacién y Gestién de
Procesos Comunicacionales (Universidad Nacional de
La Plata). Lic. en Comunicacién Social (UNC). Profesor
en Comunicacién Social (UNC). Postitulo en Educacién
y Nuevas Tecnologias (FLACSO) Director Titular por
Concurso de la Escuela Dr. José Vicente Zapata (Mendo-
za). Presidente de APRODEME (Asociacién Profesional
de Directores de Educacién Media de Mendoza). Obtuvo
el Segundo Puesto del Premio Maestros Argentino en el
2016 otorgado por el Ministerio de Educacién y Deporte
de la Nacién con el Proyecto Luz Cdmara e Inclusién.
Obtuvo el Premio Interfaces 2017, por el Proyecto “Luz,
Cdmara, Inclusién”. Se desempeifié como: Sub Director
de Educacién Secundaria en la Direccién de Educacién
Secundaria (DGE) en 2013. Coordinador en Mendoza del
Programa Escuela y Medios (2005). Experto Curriculista
por Comunicacién en la Comisién Curricular y Trans-
formacién Educativa (DGE). Jurado por eleccién de sus
pares en el Concurso de Jerarquia Directiva del Nivel Se-
cundario Organizado por la Direccién General de Escue-
las. Jurado del Concurso Nacional Maestros Argentinos
en el 2017 organizado por el Ministerio de Educacién
de la Nacién.

Cristina Velazquez. Profesora en Disciplinas Industria-
les y Especialista Universitario en Implementacién de
Proyectos de e-Learning. Integrante del Departamento de
Extensién y Relaciones Institucionales del UTN-INSPT.
Autora y Coordinadora Pedagdgica de diferentes progra-
mas educativos vinculados a la implementacién de la
tecnologia en Educacién. Coordinadora de Informética
y Docente de los Niveles Primario y Secundario en el
Instituto Tomds Devoto. Editora general de las revistas
virtuales Aprender para Educar con Tecnologfay e-duca-
dores del Mundo del UTN-INSPT. Autora y dinamizado-
ra de numerosos proyectos telecolaborativos nacionales
e internacionales y Coordinadora de diferentes MOOCs
y de diversos cursos presenciales y en linea. Tallerista y
contenidista de EXPERIMENTIC - Laboratorio Virtual de
Ciencias - Proyecto Escuelas del Futuro - Ministerio de
Educacién, Presidencia de la Nacién. Recibié el Premio
Interfaces 2016, por el proyecto “Uniendo voluntades.
Programa B-Learning en la Escuela Media[Universidad
Tecnolégica Nacional — INSPT].

Programa universitario Mas y Mejor para mejorar la
comunicacion educativa. [22 Edicién]

En la sexta edicién del Congreso Interfaces, se presen-
t6 la segunda edicién del Programa Mas y Mejor. Mds y
Mejor es un Programa universitario para mejorar la Co-
municacién Educativa. La iniciativa del Programa surge
del acuerdo entre la Consultora Redes y la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
El objetivo del Programa es generar un espacio gratuito
de capacitacién y asesoramiento para que instituciones
educativas de los niveles inicial, primario, secundario y
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terciario no universitario, adquieran habilidades y estra-
tegias de comunicacién, disefio y branding para abordar
de manera efectiva a sus publicos, construir su imagen
y avanzar en el marketing institucional. El Programa
otorga el Premio Mds y Mejor El Premio Més y Mejor
se otorga a los mejores trabajos y estrategias de comu-
nicacién en las siguientes categorias: Comunicacién en
Redes Sociales, Comunicacién Web, Disefio Visual/Gré-
fico e Imagen Institucional. La inscripcién al programa
es de cardcter gratuito y contempla la participacién en
los talleres y seminarios: Imagen y Comunicacién para
el Marketing, Redes Sociales para la Comunicacién, Di-
sefio Visual para el Branding, Comunicacién de contin-
gencias: Bullying, ciberbullying y seguridad digital ciu-
dadana, Asesoramiento a Proyectos desde la perspectiva
Visual y Asesoramiento a Proyectos desde la perspectiva
Comunicacional.

Presentacién de la publicacién Reflexiéon Académica en
Disefio y Comunicacién N°XXXIII, [ISSN: 1668-1673].
En el marco del cierre del Congreso Interfaces6, se pre-
sentd la edicién N2 XXXIII de Reflexién Académica en
Disefio y Comunicacién [ISSN: 1668-1673], evaluada
con nivel 1 (nivel superior de excelencia) para integrar-
se al catdlogo Latindex, CAICYT, CONICET. Esta publi-
cacion es de frecuencia semestral y es editada desde el
afo 2.000 por el Centro de Estudios de Disefio de la Fa-
cultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad de
Palermo.

Esta edici6n incluye los trabajos presentados por confe-
rencistas de lasediciones IV y Vdel Congreso Interfaces
que se realizaron en mayo de 2016 y 2017. La publica-
cién contiene una introduccién sobre la dindmica y la
organizacién del Congreso Interfaces, el detalle de la
agenda completa, los resimenes de las 225 ponencias
expuestas en las conferencias y 61 articulos con el desa-
rrollo completo de las ponencias en modalidad “articulo
académico”.

Participaron en el panel de presentacién de la publica-
cién los autores Alexandra Buzanelo Schossler (Univer-
sidade Federal de Santa Maria [UFSM]. Rio Grande do
Sul, Brasil); Karen Griot (Escuela La Sagrada Familia del
Puerto de Mar del Plata); Silvia Torres Luyo (Facultad
de Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Universidad Na-
cional del Litoral [UNL]. Santa Fe); Federico Liptak (Es-
cuela de Educacién Media N° 01 Rodolfo Walsh. DE 16.
CABA); Maximiliano Lucero (Colegio Secundario Marce-
lino Catrén. Santa Rosa, La Pampa); Marieta Olga Osna-
yo Oliveros (Asociacién Civil Lima Oculta. Lima, Pert);
Silvana Carnicero (Escuela Secundaria Madre de la Mi-
sericordia de Avellaneda) y Inés Josefina Bellocq (Colegio
Nuestra Sefiora del Pilar y Colegio Mallinckrodt).

Auspicio de organismos oficiales

El Congreso Interfaces6 conté con el auspicio y el pa-
trocinio del Ministerio de Educacién de la Nacién: Re-
solucién RESOL-2018-22-APN-SECPU#ME; Ministerio
de Educacién de la Ciudad Auténoma de Buenos Ai-
res: RESOL-2018-237-SSPLINED; UNESCO: Actuacién
CONAPLU N261/17 y la OEL

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Aiio XX. Vol. 40

En funcién de la valoracién positiva manifestada por los
ponentes y asistentes al Congreso, se ha programado la
Edicién VII del Congreso para los dias 21 y 22 de mayo
de 2019.

Coordinacién general: Lic. Maria Elena Onofre; Gestién
operativa: Agustina Grebe.

Instituciones participantes

4 Mentes en una; ADRICRA; Amyco Producciones; Aso-
ciacién chicos.net; Asociacién de ANTIGUOS ALUM-
NOS Colegio de la Inmaculada Concepcién (Santa Fe);
Atelier Pacheco - Academia de Disefio Miramar; Aulas
en la Web; Belgrano Day Schooll; Coaching Educacional
Enriquecer; Colegio Grilli Canning; Colegio La Sagrada
Familia; Colegio Logoséfico Gonzélez Pecotche; Colegio
Nuestra Sefiora del Pilar; Colegio Parroquial Nuestra Se-
fiora de la Merced; Colegio Sagrada Familia; Colegio San
Diego — Wilde; Colegio San Gabriel; Colegio Santa Bar-
bara; Competir Edutech Company; Corporacién Unifica-
da Nacional de Educacién Superior CUN; Escuela 100%
Diversidad y Derechos; Escuela Huinco Monsefior Enri-
que Rau de Mar del Plata; Escuela Secundaria Madre de
la Misericordia; Escuela Tecnoldgica Instituto Técnico
Central, Bogotd, Colombia; Escuela Vicente Zapata; Es-
cuelitas Ambulantes; ESSO N° 429 - Mario R. Vecchioli;
ET N¢ 36 Almirante G. Brown; ET N223 - DE 13 - Casal
Calvifio; Formacién — Inst. Tecnoldgico; Hacer apren-
diendo; Hola Mundo Cultural; I.S.FD. y T. N° 42; Ins-
tituto Cervantes; Instituto de Enseflanza Superior N° 2
“Mariano Acosta”; Instituto de Formacion Docente San
Luis; Instituto Don Bosco, Mar del Plata; Instituto Glaux;
Instituto Huailen; Instituto Maria Auxiliadora; Instituto
Tomads Devoto; Instituto Victoria Ocampo; ISP N° 26; Ju-
ventear; Laboratorio de Computacién de Rosa Kaufman;
Marcela Diaz Trincado; Museo de Patologia; Northfield
School; Santa Ana; TeayDeportea; UFSM; UNER; Uni-
versidad Adventista del Plata; Universidad Agraria del
Ecuador; Universidad Auténoma de Queretaro; Uni-
versidad Catélica de La Plata; Universidad Catélica de
Santa Fe; Universidad de Buenos Aires; Universidad de
Guayaquil; Universidad de la Repiblica Uruguay; Uni-
versidad de Narifio; Universidad de San Andrés; Univer-
sidad El Bosque - Universidad Politécnica de Valencia;
Universidad Federal de Uberlandia; Universidad Nacio-
nal de Mar del Plata; Universidad Nacional de Quilmes;
Universidad Nacional de Rosario; Universidade de Cruz
Alta; Universidade Federal de Santa Maria; UTN-INSPT.

Organizacién y dinamica

La sexta edicién del Congreso interfaces se realizé du-
rante los dias 22 y 23 de mayo de 2018. Participaron 342
expositores que presentaron 271 ponencias. Las activi-
dades se distribuyeron en 30 Comisiones de debate y re-
flexién sobre la practica docente en las siguientes dreas:

a) TIC en el aula. Entornos digitales: 51 ponencias;

b) Nuevos Lenguajes: 47 ponencias;

c) Creatividad en el Aula: 109 ponencias;

d) Comunicacién: 35 ponencias;

e) Experiencias institucionales: Espacio Colegios: 29 po-
nencias.
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En cada comisién de trabajo se avanzé en la compren-
sién y desarrollo de estrategias sobre problematicas co-
munes del nivel medio y superior acerca de los desafios
pedagégicos con la irrupcién de los entornos digitales y
las nuevas tecnologias en el aula. Finalmente, los pre-
sentes encontraron en el desarrollo del Congreso, un es-
pacio de confianza y compromiso para el intercambio y
el enriquecimiento profesional que permite un vinculo
de construccién, integracion y reflexién entre escuela
y universidad. A modo de conclusién, las ponencias
presentadas plantearon casos y propusieron debate y re-
flexién sobre el uso eficaz de las tecnologias, la relevan-
cia de los procesos creativos en la construccién del co-
nocimiento, los procesos de evaluacidn, el desarrollo del
pensamiento critico, las fronteras del aula, la comunica-
cién y el uso de los medios sociales, el relacionamiento
significativo, la exégesis e interpretacién de datos sobre
innovacién educativa, entre otros temas.

Agenda de actividades

Las actividades de la Sexta Edicién del Congreso Interfa-
ces se organizaron en comisiones de trabajo segin deta-
1la la presente pégina.

El Congreso se desarrollé los dias 22 y 23 de mayo de
2018. El trabajo en comisiones se realizé en tres turnos
de 3 horas cada uno. Los participantes se distribuyeron
en 30 comisiones de trabajo, agrupados por eje teméti-
co. El dia 22, en el intervalo entre turnos se presenté a
los asistentes el Programa Universitario Mds y Mejor. E1
difa 23 de mayo, finalizada la actividad en comisiones,
se hizo la entrega de placas del Premio Interfaces 32 edi-
cion. [Ver detalle de premiados en pp. 11]. Finalizado
el acto de entrega del Premio Interfaces, se presenté la
edicién impresa de publicacién Reflexién Académica en
Disefio y Comunicacién N°33. [Ver detalle de panel de
presentacién en pp. 13].

Las 30 comisiones de trabajo, reflexién y debate se orga-
nizaron en 5 grandes nucleos temédticos: TIC en el aula.
Entornos digitales: 49 ponencias; Nuevos Lenguajes: 47
ponencias; Creatividad en el Aula: 107 ponencias; Co-
municacién: 34 ponencias; Experiencias institucionales:
Espacio Colegios: 27 ponencias.

A continuacién se presenta el indice de las comisiones
del 6to. Congreso Interfaces en Palermo, mayo 2018:

1. Entornos Digitales

22 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.

1 [A] Experiencias pedagdgicas en entornos digitales
[Ver p.15]

1 [B] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
[Ver p.17]

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.

1 [C] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
[Ver p.18]

1 [D] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
[Ver p.21]

23 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.
1 [E] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
[Ver p.22]

1 [F] Experiencias pedagdgicas en entornos digitales
[Ver p.24]

2. Nuevos Lenguajes

22 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.
2 [A] Nuevos lenguajes [Ver p.26]

2 [B] Nuevos lenguajes [Ver p.27]

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
2 [C] Nuevos lenguajes [Ver p.29]

23 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.
2 [D] Nuevos lenguajes [Ver p.31]
2 [E] Nuevos lenguajes [Ver p.32]

3. Creatividad

22 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.

3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad pedagdgi-
ca [Ver p.34]

3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégi-
ca [Ver p.35]

3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégi-
ca [Ver p.37]

3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad pedagdgi-
ca [Ver p.38]

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.

3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad pedagdégica
[Ver p.40]

3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
[Ver p.41]

3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégi-
ca [Ver p.43]

3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégi-
ca [Ver p.44]

23 de mayo | Turno Maifiana: 10 a 13hs.

3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
[Ver p.47]

3 [J1 De la propuesta creativa a la creatividad pedagdgica
[Ver p.48]

3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégi-
ca [Ver p.49]

3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
[Ver p.51]

4. Comunicacién
22 de mayo | Turno Maifiana: 10 a 13hs.
4 [A] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.53]

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
4 [B] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.54]
4 [C] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.57]

23 de mayo | Turno Maiiana: 10 a 13hs.
4 [D] Desarrollo de la identidad institucional [Ver p.58]
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5. Espacio Colegios
22 de mayo | Turno Maifiana: 10 a 13hs.

5 [A] Espacio Colegios [Ver p.60]

22 de mayo | Turno Tarde: 14:30 a 17:30 hs.
5 [B] Espacio Colegios [Ver p.62]

23 de mayo | Turno Mariana: 10 a 13hs.
5 [C] Espacio Colegios [Ver p.64]

A continuacién se transcribe sintéticamente el conte-
nido de cada ponencia presentada en la VI Edicién del
Congreso Interfaces (mayo 2018). Esta presentacién del
tema a desarrollar ha sido producida por los propios ex-
positores. Se aclara al final de esta sintesis si el articulo
se publica completo en la presente edicién, especifican-
do la pégina respectiva.

1. ENTORNOS DIGITALES

Durante los dos dias del Congreso, se presentaron un to-
tal de 51 ponencias (C001 a C051) acerca de Entornos
Digitales. Las presentaciones se distribuyen en 6 comi-
siones

Martes 22 de mayo

1 [A] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Daniela di Bella,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C001 a C009).

Co001. Desafios para los usos de las TIC en el proceso
pedagégico-didactico y en la dindmica social. Analia
Errobidart

Este trabajo presenta informacién relevada en un proceso
de investigacién desarrollado en cinco escuelas secun-
darias seleccionadas para tal fin. Se observa que en estas
instituciones, en las que se ha observado que coexisten
diferentes procesos y circuitos comunicacionales (inter-
humanos y/o mediados por tecnologia) tendientes a pro-
ducir la inscripcién social y transmisién de la cultura.
Esos procesos son atravesados por los circuitos de redes
sociales virtuales que concentran la atencién de los jé-
venes, produciendo canales comunicacionales paralelos
a los procesos de ensefianza-aprendizaje escolar y a las
relaciones sociales que se producen en la escuela. Se ha
observado que dichos procesos comunicacionales inter-
fieren sobre los procesos pedagdgico-didédcticos y debili-
tan los aprendizajes esperados. Se desarrollan los desa-
fios y posibilidades que quedan planteados en tanto que
las TIC forman parte de los esquemas comunicacionales
y relacionales de los sujetos pedagégicos involucrados.

C002. Nueva Ecologia de los Medios y Educacién. Uni-
versidad del homo digitalis. Sebastian Mariano Giorgi
El vertiginoso avance de las TICs genera nuevos pactos
de educacién-aprendizaje. De alli que no solo se hable de
Humanidades Digitales sino, también, de HumanismoDi-
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gital (Doueihi, 2011). La figura principal de este nuevo
Humanismo es el homo digitalis, el cual, antes que nada,
es un caminante de los espacios hibridos. Un paseante
rodeado de sus relaciones multiples, de sus identidades
diversas que circulan como una voz, una presencia. El
sitio de sociabilidad del homo digitalis es esta nueva ciu-
dad virtual en emergencia que trasciende las fronteras
analdgicas de las naciones. Es un individuo fragmenta-
do, conectado a Internet casi todo el tiempo, y estd dis-
perso en las multiples pantallas que utiliza de manera
simultdnea y compulsiva. ;Cuéles son las caracteristicas
de una Universidad que contemple las competencias de
este sujeto de la Cultura digital? Intentaremos responder
desde el paradigma de la Nueva Ecologia de los Medios.

C003. El disefio como herramienta educativa: un abor-
daje de la ensefianza desde Design Thinking. Ariel Glaz
y Maria Pia Liggera

En el marco de un fuerte cambio de paradigma en los mé-
todos de ensefianza, se presenta el desafio de indagar so-
bre nuevas propuestas de abordaje para el desarrollo de
experiencias pedagdgicas innovadoras. Resulta evidente
que existe un corriente proceso de desplazamiento del
foco en la produccién de los mensajes, productos, ser-
vicios y experiencias, donde las personas estdn toman-
do centralidad y protagonismo activo en los procesos de
creacién. Desde el punto de vista del disefio, a esta filo-
sofia se la conoce como Disefio Centrado en el Usuario:
un abordaje en el cual es imprescindible identificar los
problemas de las personas para solucionarlos de manera
eficaz, eficiente y empatica. Para los disefiadores involu-
crados en educacidn, resulta natural la traslacién de préc-
ticas y metodologfas propias de la disciplina del disefio.
Uno de estos métodos es el framework, Design Thinking
o Pensamiento de Disefio, ideado conceptualmente como
una metodologia segmentada en fases no lineales, abor-
dables en ciclos iterativos que validen crecimiento y va-
lor incremental en plazos cortos. Este articulo propone
indagar sobre la introduccién de Design Thinking como
metodologia docente para el abordaje y desarrollo de un
curso, una clase o un taller. La hipétesis central supone
que el trabajo centralizado en el estudiante, segmentado
en etapas claras y distintas permite conocer y compren-
der mejor a los estudiantes, sus necesidades y contextos;
aprender a partir de los resultados obtenidos y la par-
ticipacién de los estudiantes; lograr una identificacién
temprana de errores y problemas; Iterar en bisqueda de
incrementar valor, entendiendo qué se puede mejorar y
c6mo; aprender del equipo de trabajo.

C004. M-learning y los nuevos escenarios en la forma-
cién docente de Nivel Inicial. Fabidn Maffei y Viviana
Cuestas

La configuracién de propuestas de enseflanza que inclu-
yen tecnologias de la informacién y las comunicaciones
como parte del escenario educativo se presentan como
problematica clave en la formacién docente y especial-
mente a la que se vincula con el nivel inicial, en el que
se sientan las bases de los aprendizajes. Si bien, no son
necesarias grandes definiciones tedricas para elegir el
dispositivo adecuado para incluir en todo, o en parte,
del sistema educativo, es importante determinar el dise-
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fio metodoldgico para incorporar las TIC y por lo tanto,
los dispositivos acordes a esa decisién diddctica. Si nos
situamos en tiempo, espacio y contexto del nifio/nifia,
sujeto de aprendizaje del Nivel Inicial, comenzamos a
definir ciertos bordes del disefio metodoldgico deseable
para formar docentes que se desempeiien con solvencia
en escenarios futuros: educacién obligatoria, sujetos pe-
dagégicos no alfabetizados, entorno presencial, fuerte
presencia de dispositivos tecnolégicos en su entorno
personal y social, amplias posibilidades de acceso a un
teléfono celular inteligente, interfaces de usuarios de
aparatos informdticos amigables y reconocidos, acerca-
miento temprano a la social media, entre otros. Si bien,
se proponen diferentes escenarios posibles de implanta-
cién de TIC o TI en el aula (Bruner, 2000), el principal
propésito que se plantea en este trabajo es enriquecer
las propuestas didédcticas a través de una légica de me-
diaciones pedagégicas, que acompaiie el aprendizaje y
a la vez articulen el entramado de significaciones que
supone esa capa de tecnologia que atraviesa la sala de
nivel inicial para proyectar la formacién de docentes. En
funcién de las situaciones de aprendizaje, las caracteris-
ticas culturales, los recursos facilitadores para trabajar
la informacion, y las operaciones mentales involucradas
en esta etapa temprana del sistema formador, se propone
implementar el disefio metodolégico m-learning y la Ta-
bleta como dispositivo soporte para proyectar estrategias
de enseflanza destinadas a docentes en formacién.

C005. A utilizagdo das TIC’s para a construcdo de ob-
jetos de aprendizagens a partir do Power Point no con-
texto Educacional Contemporaneo. DieisonPrestes da
Silveira

Realizar uma aula diferenciada e que desperte a atengéo
dos alunos, muitas vezes, é visto como um desafio pelos
docentes. O professor precisa criar meios que estimulem
os discentes a participarem ativamente nas aulas. As
TIC’s (Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo) ten-
tam inserir tanto o aluno quanto o professor na era digi-
tal, instigando a busca pelo conhecimento significativo.
Construir objetos de aprendizagens a partir do Power
Point, como por exemplo jogos, aulas dindmicas e inte-
rativas é uma alternativa de estimular a participagdo dos
alunos em sala de aula trocando assim, conhecimentos.
Diante disso visa-se ensinar alunos e professores a con-
feccionarem objetos de aprendizagens a partir do Power
Point para utiliza-los em sala de aula, corroborando com
o ensino-aprendizagem. A intenc¢do é que cada partici-
pante possa confeccionar o seu objeto, partindo de um
tema que ache relevante, logo em seguida se possivel
ocorrerd uma socializagio.

C006. Experiencias maker en disciplinas STEM. An-
drea Rocca

Las disciplinas STEM (Ciencia, tecnologia, Ingenieria y
matemadtica) pueden convertirse en espacios moviliza-
dores si se trabajan junto al movimiento maker, trans-
formdndose en STEAM. Una experiencia virtual latinoa-
mericana.

C007. Ni Power Point, ni video: JPG. Julidn Ruiz

La ensefianza en las aulas implica cada vez en mayor
medida la utilizacién de medios audiovisuales para
proyectar los contenidos a ensefiar, ya sea por medio de
imdgenes fijas, o a través de videos. En el caso del Dise-
fio, si de imdgenes fijas se habla, priman las fotos de pro-
ductos o dibujos por sobre el texto, y en el caso puntual
de la ensefanza de Morfologia, las imdgenes de figuras
en movimiento. Desde hace unos afios ya no se conci-
be a la forma como estdtica, solamente enmarcada en el
plano o en el espacio. El concepto de transformacién, en
el que la forma es generada a partir del movimiento o
desplazamiento de sus partes constitutivas, se desarrolla
en uno o mas planos del espacio, pero siempre a lo lar-
go del tiempo. Una Superficie Espacial, por ejemplo, un
Paraboloide Hiperbélico, no es para la morfologia del Di-
seflo un conjunto de puntos determinados por una ecua-
cién, sino la superficie generada por una pardbola que se
desplaza siguiendo una direccién particular, y que deja
un rastro tras de si. Estas superficies podrian mostrarse
con imdgenes fijas y vectores que indiquen el movimien-
to de sus generatrices, pero es mucho mds claro mostrar
efectivamente su movimiento. A lo largo de los diversos
cursos de dibujo y Morfologia que he dictado en la UP
y en otras universidades, me he valido de archivos en
formato JPG para mostrar el desarrollo o la evolucién de
los conceptos que ensefio, a través de visualizadores de
imdgenes. Dichos visualizadores permiten el paso de las
imdgenes por medio de la rueda del mouse, lo que da la
posibilidad, por ejemplo, de mostrar la transformacién
de una figura, detenerla, retrocederla hasta el punto de-
seado y detenerla nuevamente. Incluso en una instancia
determinada, se puede agrandar la imagen para mostrar
algiin detalle. En contraposicién a esta metodologia, los
archivos de video tienen un tiempo que les es propio, y
la detencién en un fotograma determinado suele ser algo
complicado, ademds del peso que en algunos casos pue-
den llegar a tener dichos archivos. Considero interesante
esta experiencia porque hoy dia cualquier computadora
brinda la posibilidad de visualizar imdgenes en ella, y
por lo tanto, a través de secuencias de imagenes, mostrar
conceptos complejos que requieren del paso del tiempo
para ser comprendidos. Y de esas imédgenes en conjunto,
pueden extraerse algunas puntuales que cumplan su rol
estdtico para el que en un principio fueron creadas.

C008. Competencias digitales en alumnos del nivel su-
perior. El caso de las propuestas presenciales comple-
mentadas con EVEA en el Instituto Sedes Sapientiae.
Luciana Gabriela Terreni

El uso de entornos virtuales de aprendizaje que comple-
mentan la presencialidad de la clase tradicional favorece
el desarrollo de competencias digitales necesarias para
desenvolverse en la sociedad informacional. La expe-
riencia que motiva este trabajo se desarrolla en el Ins-
tituto Sedes Sapientiae de la ciudad de Gualeguaychq,
Entre Rios. Alli, las cdtedras pueden complementar las
actividades presenciales con actividades en el entorno
virtual de aprendizaje institucional. Estas actividades en
catedras del departamento de sistemas propician el de-
sarrollo de la competencia digital al proponer espacios
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de trabajo virtuales que involucran nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacién. El alumno al ac-
ceder a informacién en linea, procesarla, compartirla y
expresarse en torno a ella ya sea en la virtualidad como
en la presencialidad construye las dimensiones que Jor-
di Adell (1997) menciona como parte fundamental de la
competencia digital.

C009. El uso de WhatsApp en el aula. Desafios y opor-
tunidades de un proyecto de escritura colaborativa de
guiones dramaéticos en entornos presenciales y virtua-
les mediados por TIC. Ana Isabel Thavonat

Las TIC estdn cambiando hoy los modos de relacionar-
nos y de aprender. En este sentido lo revolucionario se
evidencia en los nuevas formas en que los alumnos se
apropian de los saberes. Por esa razén, se hace necesario
ofrecer en el aula desafios que impliquen combinar la
ensefianza de la escritura como proceso colaborativo con
el abordaje del estudio de la lengua y literatura median-
te el uso innovador de las TIC. Este trabajo explicitard
el marco tedrico que facilité la toma de decisiones pe-
dagédgicas y tecnoldgicas en funcién de los contenidos
seleccionados para la clase: obras de teatro de Séfocles
y Skakespeare. Luego, se desarrollard la propuesta pe-
dagdgica llevada a cabo en el aula, con el uso de Whats-
App, y GoogleDoc. Ademis, se realizard una evaluaciéon
de la secuencia y su impacto para, finalmente, ofrecer las
conclusiones. El proyecto intenté modificar -mediante
el trabajo colaborativo- précticas de escritura grupales
mediante la comprensién y apropiacién de los factores
necesarios para el éxito de esta tarea. Simultdneamente,
abordar la practica de escritura como una constante rees-
critura. A la luz de este enfoque, se intentard demostrar
cémo una secuencia did4ctica, articulada en el modelo
TPACK -en el que se integran los aspectos disciplinares,
metodoldgicos y tecnoldgicos- hacen que la experiencia
de escribir en el aire cobre sentido para los alumnos.

1 [B] Experiencias pedagégicas en entornos digitales.
Esta comisién fue coordinada por Wenceslao Zavala,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C010 a C018).

C010. Aumentando la realidad. Daniela Campal

Podemos considerar a la Realidad aumentada como una
tecnologfa emergente pero que poco a poco se van ex-
plorando como alternativa en cuanto a la integracién en
el aula. Hablamos entonces de un campo fértil para de-
sarrollar experiencias. Un nuevo foco de atencién y dis-
parador de multiples ideas de aplicacién en Educacién.
Una de las cuestiones mds sobresalientes en el tema de
la realidad aumentada en educacién, es la enorme red
de ideas, formas y posibilidades por explorar en el tema.
Siempre tiene uno la sensacién de no haber leido todo,
de no haber descubierto algo importante, porque a cada
vuelta de pdgina (o clic) nos encontramos con algo méds
sorprendente o més adaptable a nuestra realidad con-
creta. Entonces, jpor dénde empezar el tema? Algo que
considero fundamental es dejar en claro no solo qué es
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la Realidad Aumentada sino y fundamentalmente que
existen distintas formas de tecnologias a las cuales se
engloba en general con la idea de Realidad Aumentada.

CO011. Procesos computacionales en la educacién: expe-
rimentacién y versatilidad morfo-digital. Gustavo Leo-
nardo Fornari, Andrea Carnicero y Sebastian Marcelo
Gonzalez Botasi

Como docentes de la materia Matemética aplicada en la
Facultad de Arquitectura de la UNLP nos encontramos
trabajando en la elaboracién de estrategias que involu-
cran la exploracién de herramientas de software espe-
cificas que posibilitan el uso de c6digo y programacion
como herramientas de exploracién proyectual con el fin
de afianzar los contenidos teéricos y completar el proce-
so de aprendizaje. Optamos por utilizar el software Pro-
cessing ya que, a través del aprendizaje del lenguaje de
programacion, los/as estudiantes desarrollardn ademds
un proceso de comprensién de las herramientas necesa-
rias para adentrarse en el universo de la programacién
aplicada al disefio. Con esto buscamos por un lado que
los alumnos puedan experimentar y visualizar conceptos
relacionados a la geometria, a sus movimientos, varia-
ciones y transformaciones, y por otro ofrecer una com-
prensién tedrica de la cultura digital y los procesos de
disefio asociados para que los alumnos puedan expresar
su creatividad a través de los instrumentos digitales y el
lenguaje informatico. Intentamos con esto, que los siste-
mas informdticos dejan de ser soporte para ser geome-
tria espacial configurante. Hoy en dia la mayoria de los
procesos arquitecténicos combinan disefio, tecnologia y
ciencia con variables sociales, ambientales y econémi-
cas. Con el fin de optimizar el manejo de todas estas va-
riables, intentamos que los alumnos vean a la computa-
dora no como un sustituto del ldpiz y papel sino como un
medio en si mismo. Que en el futuro el alumno domine
habilidades relacionadas a la programacion les permitird
crear sus propias herramientas digitales. Por lo tanto en
estas clases de computacién dentro del curso, intentamos
inculcar a los alumnos un mejor conocimiento geométri-
co y habilidades en programas, algoritmos y manejo de
datos, y como éstos se utilizan para crear nuevos proce-
sos, formas y espacios. De esta manera, los estudiantes
del curso se involucran en una serie de lecciones para
desarrollar sus habilidades précticas.

C012. Scratch en el aula de literatura. Una experien-
cia con alumnos de escuela secundaria. Maria Gabriela
Galli y Marcela Liliana Tammaro

La educacién no puede quedar al margen de las potencia-
lidades de algunas herramientas y entornos informéticos
que promueven el desarrollo de habilidades en los alum-
nos. Dentro ellas rescatamos al juego digital, del que po-
demos hacer uso y también programarlo. El objetivo de
la presente propuesta pone de manifiesto la posibilidad
gestar proyectos en literatura con mediacién lidica, par-
ticularmente con la programacién en Scratch, mediante
la co-construccién de conocimientos a partir de la lectura
de una novela breve. La experiencia, llevada a cabo con
alumnos de quinto afio, demostré un compromiso mayor
de aquellos al momento de leer la obra y complementar
su narrativa con hechos histéricos y legislaciones para
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su contextualizacién, transformdndose estos recursos en
insumo para el disefio de un juego de preguntas y res-
puestas. Asi como también se evidencié un incremento
en el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y co-
municativas.

C013. Aumentando realidades y japrendizajes! Maria
Lucia Lopetegui

La utilizacién de las TICs en el aula requiere de noso-
tros, como profesionales de la educacién, una serie de
decisiones en torno a cémo implementarlas para gene-
rar aprendizajes realmente significativos. Frente a herra-
mientas TICs que no favorecen que los alumnos realicen
mds que un copie y pegue, la realidad aumentada nos
posibilita generar actividades que ubican al alumno en
un papel activo en la construccién de sus conocimientos.
Se presenta en este articulo una fundamentacién acerca
de su posible implementacién en las clases de Biologia
en el nivel medio.

Co014. TIC y adolescencia: conocimientos previos e indi-
cadores de apropiaciéon digital. Maria Victoria Matozo
Martinez

Este trabajo se plantea como una propuesta para rastrear
conocimientos previos y la relacién de sus estudiantes
con las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cion. El concepto de apropiacién serd desandado en este
trabajo que presenta indicadores para cada dimensién
de este concepto. El objetivo es poder analizar en qué
residen las diferencias de apropiacién y los usos de la
netbook en j6venes de una misma escuela o un mismo
contexto socioecondémico, para luego crear estrategias
pedagégicas que tomen en cuenta la heterogeneidad de
los estudiantes.

Co015. Practicas alternativas en la ensefianza de tecno-
logia educativa en clave de disefio basado en Arduino y
elementos sencillos. Alejandro Palestrini

El Universo Arduino estd en permanente expansion;
cada vez mds aparecen nuevas propuestas del tipo cajas
tecnoldgicas, sin embargo, aunque estas podrian resultar
ricas en sus propuestas, vienen con limitadas variantes y,
en muchos casos, son de dificil armado. Si esta proble-
matica la pensamos en el contexto del aula, vemos que
aparecen tres dimensiones a traspasar y convivir: 1) el ar-
mado del Kit; 2) la programacién de su micro controlador
y 3) la propuesta diddctica en sf misma. Esto, puesto en el
saber y trayectoria de un docente, parece quedar lejos, a
priori, de sus habilidades. Atendiendo estas tres dimen-
siones mencionadas. Nuestra propuesta reflexiona sobre
précticas alternativas implementadas y trabajadas con ni-
fios de 9 a 12 afios de edad (2° ciclo de primaria). En esta
reflexién ponemos en clave del disefio la solucién que el
nifio presenta o el docente dispone, dando cuenta de sus
satisfactorios resultados como experiencia.

C016. La Pizarra digital interactiva en la escuela, for-
mando usuarios prosumidores. Damian Pablo Rafael
Rivero, Mariano Avalos y Elisa Henriquez

El uso de la Pizarra digital interactiva (PDI) en la escuela
como contribucién a la formacién de usuarios prosumi-
dores. En el proyecto se realizaron actividades con la

PDI de manera colaborativa con estudiantes de 6to afio
de escuela primaria, en articulacién con la escuela se-
cundaria, ya que conocer este recurso les permitird tener
un amplio desarrollo de sus capacidades relacionadas
con las TIC y pensando a futuro, incrementardn su acer-
vo de conocimientos en pos de ampliar sus posibilida-
des de insercién en el mundo del trabajo. La secuencia
de actividades que se planteé con los estudiantes, dio
comienzo con exploracién donde se utilizaban los recur-
sos del ADM (Aula Digital M6vil), notebooks, proyector,
parlantes, pendrive, junto a la PDI. Durante el proceso de
enseflanza y aprendizaje, los estudiantes aprenden a rea-
lizar variedad de juegos conociendo los mandos elemen-
tales y algunos mas complejos de la PDI. Los estudiantes
resolvieron la situacién de modo colaborativo y creativo.

C017. Educablocks - Robética educativa. Matias Sco-
votti y CeciliaHvalsoe

Educablocks es una propuesta para incorporar la robéti-
ca en las escuelas. La misma cuenta con una plataforma
y kits especialmente desarrollados para las instituciones
educativas, tanto del 4mbito formal como del informal.

C018. Ambiente de aprendizaje virtual para simular es-
cenarios de procesos logisticos y de transporte. Sandra
Milena Velasquez y Diego Alejandro Orozco

En algunas dreas del conocimiento es complejo imple-
mentar actividades académicas de tipo practico, por el
tamafio y el costo de la infraestructura requerida. En este
trabajo se expone una alternativa basada en el uso de
ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) que fue proba-
da en la formacién de personal de nivel técnico, tecno-
légico y especializacién tecnolégica en el drea de logis-
tica y transporte. La metodologia fue desarrollada como
resultado de un proyecto de investigacién ejecutado de
manera integradora e interdisciplinaria por instructores-
investigadores y aprendices de semilleros de investiga-
cién en logistica y transporte, desarrollo de software,
videojuegos, multimedia y animacién 3D. Se lograron
experiencias significativas en escenarios muy préximos
al dmbito real y, en el caso del programa Tecnologia en
Logistica del Transporte, la estrategia apoy6 los procesos
de registro calificado directo y autoevaluacién.

1 [C] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Nicolds Sorrivas,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis tematicas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C019 a C028).

C019. La inclusién tecnolégica en los procesos de alfa-
betizacién mediatica. Mariana Bavoleo

La inclusién tecnolégica en los procesos de alfabetiza-
ci6n medidtica, en los ciclos de especializacién de los
Bachilleres en Comunicacién Social, de la Nueva Escue-
la Secundaria (NES). Los cambios marcan la necesidad
de propiciar nuevas dimensiones en el concepto de al-
fabetizacion; se revaloriza la idea de una alfabetizacion
medidtica (que incluya la alfabetizacién digital). La edu-
cacién medidtica se propone desarrollar competencias
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de bases amplias, que no solo se relacionan con la cultu-
ra letrada, sino también con otros sistemas simbdlicos de
imégenes y sonidos. ;Cémo la portabilidad tecnolégica
potencia los procesos de alfabetizacién medidtica? ;Qué
caracteristicas, funcionalidades y valoraciones asumen,
los dispositivos y medios emergentes, en las estrategias
diddcticas implementadas por los docentes de los tra-
mos de especializacién?

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C020. SOS ;Qué hacer con las TIC en el aula? Inés Jo-
sefina Bellocq

Las nuevas tecnologias llegaron para quedarse y uno de
los problemas mds importantes que surgi6é en mi labor
docente es cémo integrarlas al aula de forma efectiva.
No basta con tener un proyector e Internet, es fundamen-
tal saber en quémomento y con qué finalidad utilizarlas.
Para explicar mi experiencia del uso de las TIC en el
aula me centraré en tres ejes: Entrevista a un veterano
de la Guerra del Golfo desde Skype. Uso de Edmodo
como plataforma educativa. Bisqueda de informacién y
gamificacién. Una de las utilidades que le encontré fue
realizar con mis alumnas de tercer afio del Colegio Ma-
llinckrodt, una entrevista via Skype con un veterano de
la Guerra del Golfo que vive en Estados Unidos. Luego
de buscar y exponer informacién sobre ese conflicto, las
alumnas escribieron preguntas que quisieran hacerle al
veterano. Coordiné con el Sargento Mayor de Artilleria
Federico Tersoglio y en mayo se desarrollaron las dos
entrevistas. Fue una experiencia enriquecedora ya que
pudieron preguntarle sobre el conflicto bélico pero tam-
bién sobre la actualidad. Edmodo es una plataforma
educativa donde se pueden subir videos, imdgenes y
comentarios. Es conveniente para las alumnas que es-
tdn ausentes y también estoy empezando a utilizarlo con
el concepto de aula invertida en mds de 150 alumnos
de dos colegios. Tiene algunas dificultades para trabajar
desde el celular pero, si se usa también en el aula, es
enriquecedor para la labor. Ensefiarles a buscar informa-
ci6n en blogs y paginas de Historia y Geografia y jugando
para aprender, por ejemplo los paises y capitales de Eu-
ropa, es otra forma de utilizar las TIC con eficacia. Ya se
ha demostrado la importancia del juego en el proceso de
enseflanza aprendizaje y hay varias aplicaciones y pégi-
nas interactivas para desarrollar los temas del curriculo.

Co021. La motivacion a los estudiantes en los entornos
virtuales de aprendizaje. Bruno Baltazar Bustos

La motivacién no solo deberfa estar circunscrita al aula
fisica, sino que en los entornos virtuales no solo es po-
sible, sino hasta necesaria para lograr la continuidad
del alumno en su proceso de ensefianza-aprendizaje.
Debemos tener en cuenta que el alumno que opta por
el aprendizaje a distancia, por lo general se encuentra
aislado y muchas veces puede caer en decepcién ante
la modalidad por la falta de contencién y acompaiia-
miento. Es fundamental la motivacién también para la
institucién educativa, ya que de este modo no solo logra
la retencién del alumno sino que también ven enrique-
cidas sus ofertas logrando una mayor calidad educativa.
La ponencia pretende dar a conocer, primero, que es po-
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sible motivar al alumno a la distancia, que los entornos
virtuales poseen herramientas ideales y aptas para tal
fin, y también, cudles son las técnicas de motivacidn,
que desde lo personal, resultan mas eficaces.

C022. ;Cémo invertir las clases de Matematica con la
ayuda de las TIC? Laura Carlésimo y Samanta Bologna
Piris

La experiencia de trabajo se inscribe en una Escuela Se-
cundaria Privada de Avellaneda. Pretende potenciar los
aprendizajes de los alumnos en Matemadtica y se propo-
ne como respuesta frente a la demanda de éstos, que en-
cuestados durante el operativo Aprender 2016 respon-
dieron mayoritariamente que en la materia en la que ne-
cesitaban mds ayuda era Matematica. Habia que cambiar
el modo de dar clases; se opt6 por la clase invertida que
consistirfa bdsicamente en que los alumnos trabajaran
con informacién ligada a los contenidos en sus hogares
y que volvieran a la clase para trabajar colaborativamen-
te sobre problemas a resolver aplicando la informacién
a la que accedieron en sus hogares. Se aposté a la pla-
nificacién de secuencias diddcticas centradas en com-
petencias, propiciando el trabajo colaborativo en clase
;Podrian las TIC servir de andamio para garantizar el pa-
saje de una a otra manera de ensefiar a aprender y pen-
sar matemdticamente? ;Quésaberes previos del docente
serfan claves para la nueva modalidad de trabajo? ;EI
docente deberia ser un experto TIC? ;Podria seleccionar
herramientas TIC ligadas a los objetivos que se preten-
dfan alcanzar en términos pedagdgicos? La elaboracién
de las respuestas a las preguntas anteriores armaron el
plano de las nuevas clases de Matematica: presenciales
(en el colegio) y virtuales (a través de una plataforma),
incluyendo videoconferencias entre alumnos miembros
del mismo equipo de trabajo para generar evidencia de
discusiones matemadticas; se innové con respecto a las
propias précticas construyendo evaluaciones mediadas
por ribricas para ser utilizadas individualmente, tam-
bién de forma cruzada para medir competencias sociales
para analizar y resolver un problema de manera colabo-
rativa, en grupo. En esta experiencia las TIC aparecen
fundamentalmente como posibilitadoras de nuevas re-
laciones alumno-contenido; alumno- alumno; alumnos-
docente; casa-escuela.

C023. Docentes enredados: la comunicacién virtual en
las escuelas secundarias. Gabriela Casenave

Estas lineas surgen de los avances de una investigacién
desarrollada por el Grupo 5 (NACT IFIPRAC_Ed de la
Facultad de Ciencias Sociales de la UNICEN). Especifi-
camente, se invita a poner en debate la construccién del
docente como ensefianteen la actual escuela secundaria
obligatoria a partir de sus propios discursos. A su vez,
la intencién que subyace es la de seguir reflexionando
en torno de los sentidos de educar en la educacién se-
cundaria actual. La investigacién se enmarca en un con-
texto que rompe con las certezas y con la promesa de
una secuencia institucional y lineal de progreso propias
de la modernidad. En este marco, los docentes otorgan
especial hincapié en la importancia de la compaiiia, del
trabajo con otros que acompafien sus proyectos. A partir
de esto se busca indagar acerca de los modos de comu-
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nicacién que los docentes consideran valiosos para el
sostenimiento del vinculo en la enseflanza; y la mayoria
de los profesores consultados valora los canales de co-
municacioén virtuales, especialmente aquellos que ha ha-
bilitado en los dltimos afios el crecimiento de las redes
sociales, como modos de sostener las relaciones entre
colegas y generar nuevos vinculos con los estudiantes.
Partiendo de los rasgos de la comunicacién en la escuela
secundaria puede pensarse desde la perspectiva de Sibi-
lia (2014), que las relaciones que tenemos por medio de
las redes sociales son, actualmente, tan reales como las
relaciones cara a cara. Los vinculos virtuales son tam-
bién relaciones sociales y afectivas que, al igual que en
la presencialidad, pueden variar tanto en su intensidad
como en su banalidad. Podemos entonces preguntarnos:
jpueden las redes sociales virtuales ser espacios de fo-
mento del vinculo? O bien jlogran actuar como facto-
res de sostén de la tarea docente en términos afectivos?
iPueden, en ultima instancia, aportar al intercambio
para la ensefianza?

C024. Uso adecuado del WIX. Ronald Gonzalo Espitia
Séanchez

Esta ponencia se sustenta en apoyar los procesos aca-
démicos en el uso productivo del WEBSITE WIX. Esta
herramienta proporciona una gran cantidad de opcio-
nes para uso institucional, personal e independiente de
las necesidades en la RED. El uso adecuado del WIX,
es la manera oportuna de esta plataforma, que brinda
muchas facilidades en la interface; el aprendizaje auté-
nomo es fundamental en nuestro tiempo en cualquier
parte, donde haya uso de la red o Internet y las caracte-
risticas de acceso.

C025. Alfabetizacién para la cultura digital: propuesta
curricular para el SAD-UBA. Valeria Eugenia Kelly, Sil-
vina Castellano y Verénica Mayer

La materia Herramientas Informéticas forma parte del
Area de Comunicacién y Expresién en el Secundario a
Distancia para Adultos dependiente de la UBA. Inicia-
do en 2010, este espacio curricular que tiene una du-
racién de dos cuatrimestres, se estructurd en sus orige-
nes a partir de determinadas herramientas o programas
de uso frecuente en el dmbito laboral y de estudios. En
2016, a partir del conocimiento pedagégico construido
en esos primeros afios de experiencia, y del incesan-
te desarrollo tecnoldgico, especialmente el referido a
las redes sociales y los dispositivos méviles, motivé al
equipo docente a redisefiar el curriculum basado en la
alfabetizacién digital, bajo un enfoque socio técnico y
cultural. La asignatura, asi, encuentra fundamentos en la
alfabetizacion digital, entendida ésta como un entrama-
do de competencias que se alinean por un lado, con las
necesidades y objetivos del Secundario a Distancia y del
drea, pero por sobre todo, que favorecen el desarrollo de
capacidades y saberes necesarios para que las y los es-
tudiantes se constituyan como actores de pleno derecho
en la sociedad contempordnea. Gon este doble objetivo,
se parte de una concepcidén de sujeto de aprendizaje que
va ha construido ciertas competencias digitales que le
permiten, en lineas generales, realizar interacciones me-
diadas por las TIC en contextos sociales, por ejemplo,

como usuario de redes sociales y, en algunos casos espe-
cificos, en dmbitos laborales. A partir de alli, entonces,
se desarrolla un curriculum que apunta a favorecer la
construccién de un nuevo modo de aprender mediado
por las tecnologfas de la informacién y la comunicacién,
a través de la enseflanza de los entornos de aprendizaje,
como el aula virtual y otros espacios institucionales; y
al mismo, promover el desarrollo en los estudiantes de
competencias generales de gestién de la informacién y
de las comunicaciones a través de dispositivos digitales.

C026. Evaluar con Nuevas Tecnologias en Ciencias So-
ciales. Ramiro Massaro

En los tltimos tiempos, hemos incorporado tecnologias
al aula y aplicamos estrategias novedosas que permitan
el aprendizaje significativo y colaborativo. Sin embargo,
a la hora de evaluar, todos los docentes creativos, no-
vedosos y motivadores parecen caer en la tentacién de
evaluar en forma tradicional. Las Ciencias Sociales, de-
dicadas al estudio del hombre y sus perspectivas pueden
permitir la evaluacidn a partir del uso de distintas herra-
mientas que favorezcan el anélisis, aplicacién y creacién
de nuevos conocimientos.

C027. Convergencia de pantallas en el aula. Innovan-
do con celulares. Maximiliano Andrés Peret y Exequiel
Alonso

En este trabajo presentamos y analizamos la experien-
cia de una capacitacién orientada al uso pedagégico de
los teléfonos celulares, en la ciudad de Olavarria, con
un grupo integrado por docentes y directivos de cinco
escuelas del distrito. En la misma se trabajé sobre las
potencialidades pedagégicas que implicaria la incorpo-
racién de los teléfonos celulares a las précticas dulicas.
Esta actividad permitié poner en tensién cuestiones vin-
culadas a las maneras de enseifiar en la escuela de hoy y
la forma en que nuestros estudiantes aprenden, no solo
en espacios formales, sino también en las pricticas co-
tidianas relacionadas al uso de los medios digitales. En
este cruce entre nuevas tecnologias, educacién y comu-
nicacién, no nos preguntamos qué puede hacer la tecno-
logia en el aula, sino de qué manera, a partir de su uso
podemos planificar para que nuestros alumnos puedan
aprender mds y mejor.

C028. Realidad Virtual en la educacién: Nuevas posibili-
dades innovadoras y creativas. Fernando Luis Rolando
Vivimos en un mundo en donde se producen grandes
innovaciones. El desarrollo progresivo de la virtualiza-
cién de las ideas, la expresién de estas a través del creci-
miento exponencial de los medios en las redes digitales,
permite expandir hoy las fronteras para los educadores.
Asi, educar para la libertad y la innovacién usando me-
dios que permitan incentivar la creatividad ya no es una
alternativa, es una obligacién. Es la oportunidad no solo
de ensefiar, sino también investigar nuevos lenguajes,
plantearse desafios sobre lo que implica educar y apren-
der en la actualidad. En el marco de esta presentacién
descubriremos como la realidad virtual y sus nuevas va-
riantes expresivas pueden poner al alcance de los nati-
vos digitales (tanto alumnos como profesores) la posibi-
lidad de desmaterializar los espacios dulicos tal cual los
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conocemos, permitiendo generar zonas en donde el co-
nocimiento pueda fluir y expandirse de un modo atrac-
tivo para superar el problema del aburrimiento en clase.
[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

1 [D] Experiencias pedagdgicas en entornos digitales.
Esta comisién fue coordinada por Wenceslao Zavala,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C029 a C035).

C029. Procedimiento integral de ensefianza y apren-
dizaje de los lenguajes multimediales. Marcelo Luis
Aceituno

El procedimiento integral para la ensefianza y el apren-
dizaje de los lenguajes del multimedia estd destinado a
la capacitacién de docentes y de autores de contenidos
curriculares creados para el &mbito de la educacién supe-
rior en EVA. Esta metodologia propone dos trayectos pa-
ralelos pero vinculados por continuas conexiones, para
la conceptualizacién del multimedia y el ejercicio de su
préctica profesional. Por una parte, brinda los fundamen-
tos tedricos e instrumentales para el abordaje exclusivo
de cada uno de sus cdédigos simbélicos y, en simultdneo,
plantea el andlisis y la préctica de la integracién mul-
timodal, a partir de la combinacién progresiva e incre-
mental de los medios que constituyen al multimedia. E1
andamiaje que pone en préictica este sistema de diddctica
integral del multimedia es su material de estudio, dispo-
nible en http://libros.uvq.edu.ar/spm/ y sus contenidos
se organizan desde cuatro enfoques complementarios:
didéctico, comunicacional, técnico y multimodal.

C030. Interdisciplina. Una mirada holistica para apli-
car las TIC en el Aula. Sabina Bozikovich, Alejandra
Buso y Daniela Campal

En los tltimos tiempos se ha hablado mucho sobre los
cambios en la educacién, la revolucién tecnolégica en
las aulas, el docente que ya no es el inico que aporta el
saber, el alumno interesado que interviene con aspectos
profundos o aquel que se siente apético por el contexto
escolar. Educar en el siglo XXI es todo un desafio. Por
ello, es necesario cambiar el paradigma educativo, mirar
a la educacion desde otro lugar, darle paso a las innova-
ciones, a las nuevas ideas, proponer nuevos enfoques,
integrando de forma generalizada a las tecnologias de la
informacién y comunicacién (TIC). La interdisciplina-
riedad requiere del compromiso y la disposicién de los
profesionales docentes para construir un marco teérico
general y de trabajo en el que las distintas disciplinas,
cada vez que entren en contacto, sean modificadas y pa-
sen a depender unas de las otras. En este sentido, para
que la interdisciplina se produzca, serd necesario poner
en prictica pedagégicamente términos metodolégicos,
ideoldgicos y conceptuales; de lo contrario resultard di-
ficil avanzar sobre el abordaje de los procesos de ense-
fianza y aprendizaje que involucran a los estudiantes. E1
objetivo de nuestra ponencia es profundizar el aprendi-
zaje basado en proyectos (ABP) conectando los saberes
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de las distintas disciplinas, es decir, proponer un pro-
yecto interdisciplinario donde se aborde una temética
especifica como eje transversal, alrededor del cual se ar-
ticulen distintas disciplinas que conforman la estructura
curricular de la escuela. De esta forma se busca obtener
la creatividad a través del pensamiento divergente por
parte de los alumnos. En tanto, la evaluacién escrita y la
leccién oral ya no serdn los instrumentos tradicionales
para medir el aprendizaje del alumno, sino la mirada de
un proceso de crecimiento individual del cual el alumno
serd el protagonista.

C031. Desafios do uso da Tecnologia Informacao e Co-
municacio na Inclusio Digital de Educadores das Esco-
las do Campo. Alexandra Buzanelo Schossler, Liziany
Muller Medeiros, Sandro Luis Petter Medeiros y Juliane
Paprosqui Marchi da Silva

O centro desse trabalho é a discussdo acerca da incluséo
digital e a reflexdo sobre a insergdo das TIC como ferra-
mentas de apoio pedagégico nas Escolas do Campo Esta-
duais no Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul, vi-
sando a democratizagdo ao acesso da informagao respei-
tando as peculiaridades e particularidades da educagéo
do campo. A metodologia foi da pesquisa exploratéria
qualitativa sendo os dados avaliados a partir da apli-
cagdo de questiondrios com questdes abertas e fechadas.
Os resultados obtidos mostram que o desafio do uso das
TIC no ensino vai desde a questdo da falta de estrutu-
ra tecnologica nas escolas, até a falta de conhecimento
dos professores por ndo terem formagdo adequada para
trabalharem as tecnologias juntamente com a educagdo
do campo.

C032. Aula Virtual: ;Posibilidad para la transforma-
cién institucional? Reflexiones y experiencias. Patricia
De Angelis

Esta comunicacién surge de una experiencia- proyecto
virtual desarrollado en el Instituto Nacional de Derecho
Aerondutico y Espacial (INDAE). El proyecto de educa-
ci6n bajo la modalidad e-learning implica la modifica-
ci6n de la organizacién educativa en tanto que compro-
mete la adopcién de nuevas perspectivas sobre construc-
tos fundamentales, a saber: las nociones de contenidos,
docente, alumno, metodologia, ensefianza, aprendizaje,
etc. Los docentes nos encontramos ante nuevos desafios:
es el reto que en la actualidad nos implica la conviven-
cia de la educacién presencial con las modalidades B-
Learning y de E-learning. Como afirma Esteve (2005):

Muchos profesores estdn desorientados por los
cambios que han tenido que asumir en los tltimos
treinta afios, pero el cambio no ha hecho mds que
comenzar: el nuevo desafio de la integracién del
aprendizaje electrénico y de la ensefianza por Inter-
net atn planteard profundas exigencias de cambio a
los sistemas educativos en los préximos afios (Euro-
pean Commission, 2001) (p. 21)

El pasaje de ideas tradicionales a nuevas formas en la ad-
quisicién, produccién y comunicacién de conocimien-
tos es una tarea compleja, susceptible de resistencias,
acomodamientos y aceptaciones. Sin embargo, esta com-

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673 21



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40

plejidad debe convertirse en parte inherente del desarro-
llo de los sistemas educativos de estos tiempos. Mds atn,
mantener una mirada a futuro, de cara a construir una
visién prospectiva. La OCDE define la prospectiva como
el conjunto de tentativas sistemdticas para observar a
largo plazo el futuro de la ciencia, la tecnologia, la eco-
nomia y la sociedad con el propésito de identificar las
tecnologias emergentes que probablemente produzcan
los mayores beneficios econémicos y/o sociales. La fina-
lidad de este trabajo es compartir preguntas, reflexiones
e ideas en los procesos de innovacién y transformacién
institucional que aporta la virtualidad en educacién.

C033. Un museo, nueva semiosis educativa, creativa y
tecnoldgica. Ana Elvira Fuenzalida

A través de un proyecto sobre la apertura del Museo del
Colegio La Salle Arguello de Cérdoba, en abril del afio
2017, se logré la recuperacion del mismo, la puesta en
valor de sus piezas y la apropiacién del piblico estu-
diantil y familiar. La tarea se realizé en varias etapas y
desde un principio se trabajé en su funcién pedagégica
en un sentido ciclico y con un constante flujo de cono-
cimientos. As{ es que la participacién en visitas y prac-
ticas abarca los tres niveles de ensefianza con didéctica
preparadas para cada uno ya sea por la encargada del
museo o sus docentes. Materias como Ciencias Sociales,
Pléstica, Historia, Literatura, Ciencias Naturales, Biolo-
gia encuentran una interaccién que completa el trabajo
dulico brindando a estudiantes y docentes un gran inte-
rés y satisfaccién. Con actividades que involucren a los
alumnos y que brindan un aporte a su institucién se con-
tinda el ciclo 2018 sumando talleres de comunicacién
audiovisual aplicados a dicho lugar. La experiencia de
motivacién y trabajo creativo en torno del aprendizaje
con herramientas que son una interseccién generacional
en lo saberes ha sido muy positivo. Los indicios, signos e
interpretacién se convierten en una verdadera semiosis
del conocimiento.

C034. Los museos hoy: nuevas estrategias didacticas
para la ensefianza de la historia. Lorena Incarbone

Como docentes debemos implementar al Museo como
un recurso didédctico que nos permite incrementar nue-
vas préacticas docentes a la hora de planificar nuestras
clases. El museo, al ser un espacio social, ya sea que lo
podamos transitar de forma presencial o a través de la
web, nos involucra a todos en un tiempo y espacio que
se nos hace propio. Recorrer un Museo es conocer en
conjunto una historia que nos pertenece e identifica. La
educacién en la era digital nos ha llevado a reconocer los
espacios formativos como un recurso, mas alld del desa-
rrollo curricular. Debemos darle sentido real al conteni-
do transmisible, y los dispositivos méviles nos ayudan
a esto en muchos aspectos. El uso de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién (TIC’s) nos permite hacer
una articulacién entre el contenido curricular transmi-
sible y la puesta en préctica de ese saber a través de un
medio digital. Esto ya sea como recurso didédctico en la
aprension del conocimiento, o como herramienta para
dar a conocer el trabajo realizado en el aula. La misién
de la escuela es potenciar el desarrollo de las capacida-
des, competencias o cualidades humanas fundamenta-

les que requiere el ciudadano contempordneo para vivir
de manera éptima en los dificultosos contextos que pre-
senta esta era globalizada de la informacién al alcance
de su mano. Los docentes debemos realizar actividades
que contemplen los modos de vivir y de ser sociales en
esta aldea global. El uso de la web, la participacién en
diversas redes sociales, estd llevando a las nuevas gene-
raciones a promover capacidades y expectativas diferen-
ciadas de los estudiantes de afios anteriores.

Co035. CETA (Ceibal Tangible) Dispositivo de interfaz
tangible de usuario de cédigo abierto. Gustavo Sansone
CETA (Ceibal Tangible) es un dispositivo interfaz tangi-
ble de usuario desarrollado para las tablets distribuidas
en los primeros afios de escuela en el marco del Plan
Ceibal. El desarrollo surge de un proyecto financiado
por la Agencia Nacional de Investigacién e Innovacién
(ANII) y Fundacién Ceibal de Uruguay. Y es llevado ade-
lante por un equipo interdisciplinario. En una primera
fase se desarrollé un videojuego orientado a la estimu-
lacién del aprendizaje del concepto de ndmero. En una
segunda fase se estd trabajando en el desarrollo de un
videojuego para usuarios ciegos y con baja visién con
la misma orientacién que el anterior. Las conclusiones
de la primera fase confirman que la interaccién tangi-
ble presenta oportunidades excepcionales favoreciendo
el desarrollo de distintas modalidades de aprendizaje.
Como aspiracién a futuro, el equipo de investigacién
pretende continuar el desarrollo de herramientas que
pongan en contacto la interaccién con objetos reales y
las herramientas digitales.

Miércoles 23 de mayo

1 [E] Experiencias pedagégicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Wenceslao Zavala,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seflo y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C036 a C042)

C036. Didactica transversal con TICs para matematica
y fisica. Maricel Alauzis

El presente trabajo aborda el tema de los ambientes vir-
tuales para el aprendizaje transversal de la matemadtica
y la fisica con herramientas Tecnologias de Informacién
y Comunicacién (TICs). Presenta casos de practicas
dulicas de matematica, fisica y fisicoquimica en trans-
versalidad con geograffa, historia y lengua a través del
uso de tecnologfas y multimedia. La propuesta presenta
disefios y experiencias de estudiantes para las nuevas
ciudades inteligentes de Escuelas Medias.

C037. Cémo disefiar un robot programable para el aula.
Octavio Javier da Silva Gillig, Leandro Damién Bazan,
Julian Ulises da Silva Gillig, Analia Girardi Barreau

A finales del afio 2015, en la Universidad Adventista del
Plata, empezamos a reflexionar sobre cémo tendria que
ser un robot educativo. Luego de algunos meses de in-
vestigacién nos propusimos desarrollar el robot educati-
vo Mulita: un robot open-source impreso con tecnologia
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3D, de bajo costo y con componentes electrénicos faciles
de conseguir. La disefladora industrial Analia Girardi
Barreau se encargé del disefio de las partes teniendo
en cuenta una serie de especificaciones entre las que se
encontraban temas de funcionalidad, tamafio, materia-
les e incluso el pedido de que el robot esté inspirado
en un tatd mulita para tener impronta argentina. En esta
presentacién contamos cémo es el proceso de disefio y
cudles fueron las etapas por las que pasé Mulita antes de
llegar a su estado actual.

C038. Redes Sociales Institucionales: como no morir en
el intento. Mariana Derosa

El proyecto que describimos en esta oportunidad se
desarrollé en el Colegio San Diego - Wilde relacionado
con la comunicacién institucional. Nuestro colegio tie-
ne presencia en Facebook(https://www.facebook.com/
colegiosandiego/) e Instagram (https://www.instagram.
com/colegiosandiego/) y actualmente todas las comu-
nicaciones institucionales las canalizamos a través del
WhatsApp. Creo que puede ser interesante compartir mi
experiencia, que puede servir de ayuda a otras institu-
ciones que ain no han comenzado a utilizar las Redes
Sociales con fines institucionales.

C039. La transversalidad de las TIC en ciencias desde
el jardin al profesorado. Gloria Ester Pino y Gracia Su-
sana Clara Varone

Nos encontramos frente a una realidad en educacién en
la que nos vemos atravesados por las nuevas tecnologias.
En la actualidad hay un cambio en el paradigma donde
ya no se discute sobre la inclusién o no de las TIC en los
espacios curriculares, sino que nos paramos en esta rea-
lidad donde vivenciamos cémo las mismas forman parte
de manera transversal. En esta ocasién en las ciencias,
como una herramienta natural para observar diversos fe-
némenos, para realizar mediciones en la vida cotidiana,
para modelizar utilizando hologramas, para aprender ju-
gando; donde la riqueza de las diferentes herramientas
tecnoldgicas nos permite crear clases interactivas y mds
interesantes para nuestros alumnos, milenios, nacidos
en la era de la informacién y la tecnologia.

C040. La narrativa transmedia como facilitador del
abordaje, en la escuela media, de materias con alta exi-
gencia de lectura. Jorge Alberto Pradella

El siguiente trabajo explora la posibilidad de estimular y
facilitar el estudio de disciplinas muy relacionadas con
la lectura de bibliografia como la Geografia, Literatura,
Lengua o Historia (esta tltima es el caso del presente tra-
bajo), en estudiantes de la escuela media, a través de la
narrativa transmedia. Se explorardn las nuevas deman-
das de lectura que han aparecido a partir del surgimiento
de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comuni-
cacién), los posibles nuevos sujetos habitantes de dicho
ambiente y como la narrativa transmedia puede operar
como una conexion legitima entre las disciplinas tradi-
cionales de aprendizaje y el nuevo ecosistema digital.
[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]
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C041. TED Entramar. Cristina Rodrigues

La Secretaria de Educacién de la Municipalidad de Vi-
cente Lépez tiene como misién colaborar para que nues-
tros ciudadanos adquieran los saberes y competencias
necesarias con aprendizajes para toda la vida, permi-
tiendo desenvolverse y acceder en una insercién laboral
que se prolongue en el tiempo y les permita desarrollar
su vida ciudadana en libertad. Para ello una de nues-
tras propuestas es la creacién del programa TED Entra-
mar, a través de un equipo TED (Tecnologia Educativa
Digital), el portal Entramar, la capacitacién continua y
el empoderamiento de la practica de experiencias desde
su comunicacién colaborativa. Entramar parte de invo-
lucrar las tecnologias desde entornos comunes, el cono-
cimiento instrumental de las tecnologias, la forma de
interpretar e interaccionar con la realidad y a través de
ellas, como de las implicaciones sociales que conllevan
forman parte de la cultura de nuestro tiempo. Propone-
mos la tecnologfa como un camino de la mejora de las
précticas docentes. Planteando reflexién, participacién,
aportes y construccién colaborativa. Formando nuevas
formas de inclusién de una ciudadania digital. Incorpo-
ramos las tecnologias educativas digitales (TED) en un
modelo de co-asociacién en los procesos de ensefianza
aprendizaje entre los docentes y los alumnos, en con-
textos enriquecidos con las TIC, desde entornos tecno-
légicos de aprendizaje y colaboracién. Desarrollamos el
equipo TED, desde coordinadores por nivel educativo:
el Inicial, primario, secundario y especial con sus refe-
rentes TED, un portal TED ENTRAMAR, involucrando
la cultura digital, a través del qué, cémo y con qué, la
capacitacién continua a todos los referentes, directivos
y docentes. Desarrollamos conferencias y participamos
con publicaciones en congresos y revistas académicas.
Buscamos la modernizacién de la practica docente en
general, a través de estrategias para iniciar y sostener la
innovacion en TIC y el proceso de gestién del cambio en
las aulas y en las Instituciones educativas.

C042. Youtubers: un analisis en reconocimiento sobre
las practicas de consumo en nifios y adolescentes del
Area Metropolitana de Buenos Aires. Lorena Steinberg
y Maria Agustina Sabich.

Sobre la base de trabajos previos (Sabich y Steinberg,
2017a 'y 2017b) y en el contexto general de nuestro pro-
yecto UBACyT 2014-2017 — interesado por el estudio de
fenémenos de retoma y de hibridaciones discursivas en
tiempos de convergencia medidtica (Jenkins, 2006) —,
el siguiente trabajo pretende sintetizar algunos de los
andlisis efectuados en torno al consumo youtuber. La
investigacién recupera los enunciados vertidos por una
muestra de nifios y adolescentes de entre 13 a 17 afios
que habitan en el Area Metropolitana de Buenos Aires,
para la cual se realizaron seis entrevistas en profundidad
y dos focus group, compuestos por varones y mujeres.
[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]
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1 [F] Experiencias pedagodgicas en entornos digitales
Esta comisién fue coordinada por Daniela Di Bella,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
A continuacién se detallan las sintesis teméticas de las
ponencias presentadas por la comisién (C043 a C051)

C043. Webquest, atravesando caminos hacia la ciencia
y tecnologia. Silvina Busto, Maria Alejandra Castelli,
Yanina Porto Di Menna, Nancy Gomez y Natalia Sabella
En el marco del espacio curricular Educacién Ciencia y
Tecnologia del Tramo Pedagdgico de nivel superior, nos
planteamos y debatimos cémo contribuir para producir
un acercamiento de los estudiantes a la ciencia y tecno-
logia, tarea que hasta el momento no ha sido simple de
resolver. Creemos que motivar, estimular y brindar recur-
sos interesantes y creativos,es la puerta de entrada para
lograr este objetivo. Siendo parte de una sociedad de la
informacién y el conocimiento, en donde la primera es
abundante, es necesario utilizar recursos didédcticos que
permitan a los estudiantes posicionarse activamente y de
esta manera puedan desarrollar competencias cientificas,
aprendan a discernir sobre la misma, y logren debatir y ar-
gumentar en forma colaborativa la informacién obtenida.
La actividad que proponemos para lograrlo, se desarrolla
a través de una WEBQUEST. Esta herramienta estimula el
rol activo de los estudiantes de manera colaborativa.

C044. Inclusdo Digital e Escola do Campo: Perfil dos
Educandos das Escolas do Campo. Alexandra Buzanelo
Schossler, Liziany Miiller Medeiros, Juliane Paprosqui
Marchi da Silva y Cintia Moralles Camillo

Este trabalho teve por objetivo verificar o perfil e a fluén-
cia tecnolégica de estudantes das Escolas do Campo da
Regido Noroeste do Rio Grande do Sul. A metodologia
empregada foi pautada em uma pesquisa exploratdria
com abordagem qualitativa num paradigma construti-
vista. Como instrumento de coleta de dados foi adotado
um questiondrio com questdes abertas e fechadas para
os estudantes do 6° a 92 anos. Os resultados obtidos in-
dicam que a maioria dos estudantes j possui acesso ao
computador e a Internet, mesmo vivendo na zona rural,
nem todas as escolas oferecem a oportunidade dos edu-
candos trabalharem a educagdo do campo conjuntamen-
te com as tecnologias.

Co045. Proyecto de trabajo colaborativo interdisciplina-
rio. Silvia Susana Escobar y Orellano Paula

Trabajos multidisciplinarios entre varias dreas inte-
grando las Tecnologias de Informacién y Comunicacién
(TICs) en el aula y laboratorio de informaética. Las expe-
riencias realizadas les permitieron a los alumnos traba-
jar de manera colaborativa, tanto entre pares como con
los docentes. Utilizamos espacios virtuales: plataforma
Moodle y herramientas de software libre. Esto nos per-
miti6 implementar la clase invertida. Utilizamos tabletas
y netbooks que posee la escuela y hemos comenzado a
implementar el uso de celulares en las clases. Los alum-
nos acceden a las plataformas de trabajo, realizando las
actividades de manera colaborativa, en pequeiios grupos
de trabajo. Algunos de los trabajos realizados fueron: Cv,

carta de presentacidn, trabajos de investigacidn, técnicas
de presentacién de proyectos, etc.

C046. Educacién Via Streaming, Un nuevo Reto en
Educacién Superior. Gladys Gioconda Lagos Reinoso
La tecnologia Streaming, estd creando nuevos escena-
rios de educacion con las nuevas formas interactivas de
concebir conocimiento. La presente investigacién eva-
lda las herramientas de Educacién via Streaming como
un nuevo Reto en la Educacién superior del Ecuador,
por lo que en la Facultad de Filosofia, en la carrera de
Sistemas multimedia de la Universidad de Guayaquil,
se realiz6 un estudio del tipo descriptivo, con la parti-
cipacion de 120 estudiantes y 15 docentes, a quienes se
les aplicé un cuestionario de 18 preguntas con 26 items.
El resultado del estudio sefialé que el 48% de los en-
cuestados utilizan los canales Streaming como Youtube
y Facebook con fines académicos; el 89% de los docen-
tes los estdn usando como canal de comunicacién con
los estudiantes. Se concluyé que la tecnologia Streaming
tienen un alto nivel de aceptacién entre la comunidad
universitaria, siendo necesario politicas institucionales
que incluyan la educacién via Streaming en la Facultad
de Filosoffa.

Co047. Videos Tutoriales En Plataformas Sociales como
estrategia en Mediacion Virtual. Leonardo José Pacheco
Trujillo

La Universidad Simén Bolivar y la Facultad de Admi-
nistracién y Negocios han venido asumiendo el reto del
uso y de la integracién de las mediaciones tecnolégicas
en los procesos de ensefianza-aprendizaje como apoyo a
la presencialidad, y a su vez dar respuesta a los prop6-
sitos de Internacionalizacién del curriculo, apoydndose
en las dindmicas y tendencias mundiales. Para ello, se
busca al interior de los programas fomentar entre los
profesores, no solo el uso de la plataforma educativa,
sino de igual forma su integracién con las redes sociales,
junto a las diferentes estrategias pedagdgicas, que para
esta Propuesta son videos promovido en la Red Social
Youtube en mi canal lepatru007 con un vinculo a la Pla-
taforma Moodle de la Universidad. Desde el afio 2013
hemos implementado los videos tutoriales como estra-
tegia pedagogica en las asignaturas Mediadas, y desde
entonces hasta la fecha, mis videos han tenido una es-
tadistica en ndmero de reproducciones de 1.700.000
en Latinoamérica y 7100 suscriptores. La idea de esta
prictica me surge de la necesidad de presentar alter-
nativas atractivas y motivantes, pero al mismo tiempo
pertinentes a una sociedad conectada, interndutica, y
globalizada, en la que los estudiantes se desenvuelven a
diario, ya no solo desde un equipo en un escritorio, sino
a través de sus dispositivos mdviles, los cuales actual-
mente forman parte del individuo, como una extensién
misma de ellos. Toda esta practica estaria incompleta,
sino se logra que el estudiante interiorice el propésito de
la misma, y haga suya su interpretacién y aplicacién, por
lo que ésta se complementa con diferentes actividades
de comprensién, como por ejemplo, el desarrollo de un
andlisis criticos, foros, actividades en grupo, desarrollo
de videos entre otros.
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C048. Misses y Misters: primeras experiencias ense-
fiando inglés como voluntarios. Edith Elizabeth Luna
Villanueva, Maria de los Angeles Vergara Aibar y Néli-
da Leonor Uruefia

Esta es la experiencia de los alumnos de segundo afio del
Profesorado de inglés de la UNCa al sumarse en el afio
2016 al Grupo de Voluntariado Independiente de Inglés
(GRUVII) en el dictado del Taller de inglés para los mds
pequertios. Dicha propuesta de trabajo colaborativo entre
voluntarios experimentados y nuevos tuvo como objeti-
vo brindar a los alumnos universitarios un espacio donde
poner a prueba las herramientas y recursos explorados
en la cdtedra Tecnologia de Informacién y Comunicacién
(TIC), siendo ellos ayudantes activos de los profesores a
cargo del taller. Lo vivenciado en si tuvo un altisimo im-
pacto en los nuevos voluntarios dado que representaba
su primera insercién en la préctica pedagégica.

C049. Nuevas tecnologias en el aula: de la declamacién
a la practica, un camino sinuoso. Martin Esteban Ta-
borda y Marcelo Damién Pizzio

El desafio del uso de las nuevas tecnologias en el aula
debe trascender las modas del estar enpara pasar al uso
proactivo de las mismas en beneficio y de utilidad en y
para los estudiantes. A partir del andlisis de necesidades
propias de nuestra institucién identificamos édreas con
mayor cantidad de problemas a la hora de la internali-
zacioén del conocimiento. Desde ese diagnéstico decidi-
mos a través del uso de las Tecnologias de Informacién
y Comunicacién (TIC’s) que sean los estudiantes los que
en trabajo mancomunado y transversal con diferentes
profesores logren generar nuevas formas de acceso a la
construccién del conocimiento para temas del ciclo ba-
sico de Matemadtica. La experiencia duré dos afios, traba-
jando con el dltimo curso de la institucién. Se plantea-
ron temdticas, contenidos, formatos, soportes, guionado,
produccién y publicacién de productos que abarcaron
treinta capitulos, incluyendo interpretacién de lenguaje
de seflas para tratar que la democratizacién del acceso
al conocimiento sea mds que una declamacién y que
sea una praxis efectiva en la que los estudiantes se vean
contenidos y reflejados. Entendemos que de esta manera
evitamos caer en el determinismo tecnoldgico optimista
ya que pudimos lograr un uso significativo de las tec-
nologias para la produccién de un producto educativo.
Resignificacion de las efemérides a partir de la apropia-
ci6n de las nuevas tecnologias para la produccién de un
audiovisual compartido por todos los estudiantes el dia
de la fecha conmemorativa y su posterior difusién por
las redes sociales. De esta manera recuperamos el inte-
rés de los estudiantes por las fechas patrias y su partici-
pacién. Participacién en diferentes concursos, locales,
provinciales y nacionales, tendiendo a la integracién de
la institucién con la sociedad, tomando compromisos en
la formacién ciudadana de nuestros estudiante desde un
punto de vista critico.

C050. Experiencias pedagégicas sobre la accesibilidad
web. Franco Talarico

El presente trabajo tiene como objetivo dar cuenta de
una serie de proyectos de investigacién/vinculacién/
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extension referidos a la accesibilidad web de la informa-
cién turistica de la ciudad de Rosario. Estos han estado
radicados en las facultades de Ciencia Politica y RRII de
la Universidad Nacional de Rosario y de Turismo y Hos-
pitalidad, de Ingenierfa en Sistemas y de Disefio Gréfico
de la Universidad Abierta Interamericana. El abordaje de
los mismos, fueron realizados por docentes investigado-
res, estudiantes y técnicos de la Secretaria de Turismo de
la Municipalidad de Rosario, plantedndose el desarrollo
de interfaces accesibles para diferentes colectivos con
alguna discapacidad.

Co051. Dictado del Proceso de Disefio, materias tronca-
les de Disefio Industrial de la UNC. Carlos Fernando
Valdez, Mario Emilio Ivetta

El constante crecimiento cualitativo de campos cientifi-
co-disciplinares tales como la electrénica, la informati-
ca, la bidnica, y otros, y el desarrollo de procesos tecno-
légicos industriales, de la investigacién fisico-quimica
aplicada a nuevos materiales, etc., han producido una
transformacién de la cultura sin precedentes. En esta
era Informdtica, productora de objetos asistidos por sis-
temas electrénicos multifuncionales mindsculos dentro
de carcasas opacas a los que el disefio no ha dado mues-
tras suficientes de capacidad de otorgar significado para
la comprensién del usuario, se generan constantemente
problemas de interface. Se transita una etapa en la que
se pondera el valor cuantitativo de la disminucién de
tamafios de los productos, muchas veces a expensas del
desarrollo de los aspectos cualitativos de la relacién del
hombre con su entorno artificial y natural. En este com-
plejo contexto, y ante la dificultad de prever con cer-
teza los cambios y escenarios por venir, es importante
generar condiciones y espacios educativos que estimu-
len las habilidades cognitivas y reflexiones meta cogni-
tivas, que contribuyan al desarrollo de la inteligencia y
la creatividad y que, a su vez, incentiven el pensamiento
critico y la imaginacién. Todo ello para la formacién de
un Disefiador Industrial que debe apuntar a mejorar la
calidad de vida, a proponer conceptos globales y defi-
nir entornos con operatividad y tareas simples e intuiti-
vas para sus usuarios, en los cuales todas las funciones
deseables estén resueltas de modo sintético e integral y
a proyectar sistemas, mds que productos aislados, que
brinden servicios efectivos y eficientes. Esta ponencia
muestra la experiencia desarrollada con estudiantes del
primer afio de la carrera de Disefio Industrial, ponien-
do en evidencia el potencial de un trabajo que aprove-
cha los primeros pasos en la carrera, introduciendo al
estudiante a la complejidad de la légica sistémica y a
la comprensién de la interrelacién Persona-Producto-
Ambiente de referencia.

2. NUEVOS LENGUAJES

Durante los dos dias del Congreso, se presentaron un
total de 47 ponencias (C052 a C098) acerca de Nuevos
Lenguajes. Las presentaciones se distribuyen en 5 comi-
siones.
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Martes 22 de mayo

2 [A] Nuevos Lenguajes.

Esta comisién fue coordinada por Gabriel Los Santos,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
seflo y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C052 a C061)

C052. Hacia la ensefianza del Disefio con un enfoque in-
terdisciplinar. La construccién del conocimiento desde
la complejidad. Nataliya Balakyreva y Lorena Kyska
La enseflanza del disefio alrededor del mundo ha re-
planteado varios modelos educativos en las tltimas dé-
cadas. Se debaten, desarrollan e implementan constan-
temente diferentes estrategias diddcticas para mejorar
y potenciar el proceso de enseflanza-aprendizaje en la
clase. Nos preguntamos, por un lado, desde diferentes
terrenos, cudnto se ha replanteado verdaderamente este
enfoque general en nuestras instituciones. Por otro lado,
de quién depende avanzar hacia una formacién m4s in-
tegradora de diferentes perspectivas de construccion de
conocimiento. En muchas de nuestras instituciones de
educacién superior, la ensefianza atn descansa sobre los
pilares de disciplinas aisladas mds que sobre una base
que se funda en la interdisciplinariedad ampliadora de
didlogo entre disciplinas. jPor qué se sigue enseflando
las asignaturas de manera aislada esperando que nues-
tros estudiantes integren los contenidos por si solos?
En nuestras materias se trabaja casi exclusivamente con
un enfoque interdisciplinario, sabiendo que los futuros
egresados formardn parte de equipos interdisciplinarios
en su vida profesional. La intencién es avanzar hacia la
enseflanza del Disefio con un enfoque interdisciplinar,
para construir el conocimiento desde la complejidad.
Una aventura, un desafio alternativo con mirada hacia
la transdisciplinariedad, con posibilidad de una nueva
manera de construir el conocimiento como la que cono-
cemos hoy en dia.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C053. Précticas restaurativas en la resolucién de con-
flictos escolares. Bruno Baltazar Bustos

La propuesta tiene como objetivo a mostrar técnicas al-
ternativas para la prevencién y resolucién de conflictos
en la escuela. Las précticas restaurativas resultan intere-
santes como posibilidad no solo para la prevencién o re-
paracion sino también para la recomposicién de los vin-
culos en la comunidad y de su persistencia en el futuro.
A su vez, las practicas o circulos restaurativos resultan
ser un excelente modo de trabajar el conflicto desde una
Optica sistémica, posibilitando el accionar del director
del establecimiento como mediador bajo la mirada de
multiparcialidad.

C054. Desde el cuerpo aprendo y comprendo. Julieta
Castro

En el profesorado de danza Aida Mastrazzi (2012) he
podido aplicar una metodologia que trabaja el cuerpo,
la voz y la creatividad desde la Biomecdnica del movi-
miento en btsqueda de un cuerpo orgédnico que integre

todas sus herramientas expresivas y las proyecte de
manera productiva y creativa. Buscamos un punto de
partida en el cuerpo desde donde el alumno pueda re-
encontrarse con sus deseos, aceptando sus limitaciones,
viéndose como un ser miltiple con multiples posibili-
dades. Me pregunto: ;C6mo preparar el cuerpo de un
bailarin para las exigencias de su director? Utilicé la téc-
nica del canto para trabajar el movimiento diafragmatico
como motor expresivo y el apoyo respiratorio en el piso
pélvico como el motor del movimiento, el contacto, im-
provisacién para lograr tanto la integracién grupal como
corporal en movimiento, la eutonia para construir un
cuerpo euténico disponible y el Feldenkrais para desa-
rrollar un aprendizaje perceptivo y progresivo. Trabaja-
mos primero la improvisacién desde diferentes motores
de movimiento. Luego la intervencion de las secuencias
de movimiento con otras consignas que pretendian lle-
var la atencién a diferentes aspectos de la misma. Ej: Hi-
cimos foco en la respiracién, la inercia, los planos, la
traslacién, el desequilibrio/equilibrio, la vista, en otra la
escucha grupal, poner en palabras los movimientos, etc.
Esto generaba una atencién multiple y una comprensién
profunda de una misma cosa. Luego licencias creativas
como: modificar los frentes, darle un sentido determi-
nado a cada movimiento, poner en palabras las sensa-
ciones en cada movimiento. Y por tltimo la construc-
cién colectiva de una obra final utilizando las series de
la clase. Propiciando el didlogo desde diferentes roles.
Todos fueron intérpretes y directores. Se pudo ver en los
cuerpos y en el trabajo coreogréfico final el proceso pro-
fundo que tuvieron con cada secuencia de movimiento y
el amasamiento grupal producto del armado de la obra.

C055. Narrar con imagenes. Tali Elbert

El objetivo de la presente exposicién es delinear el reco-
rrido que cada alumno realiza desde el surgimiento de
la idea hasta la materializacién de un ensayo fotogréfico.
La fotografia como herramienta narrativa tiene como ob-
jetivo brindar herramientas para la construccién de his-
torias visuales, implementando la narrativa por medio
del proceso creativo. Se parte de la idea de que todos
tenemos historias que merecen ser contadas. A través de
ejemplos surgidos de la experiencia dulica, se presen-
tardn posibles caminos que cada alumno puede optar a
la hora de realizar su proyecto fotografico, visualizando
cudles son las estrategias para aprender a construir se-
cuencias narrativas con imagenes.

C056. Un Taller de Periodismo que posibilita el aula sin
fronteras. Maria Maia Fernandez Albornoz, Carolina
Pandolfi

En 2017 naci6 el Taller de Periodismo como un espa-
cio para debatir criticamente sobre la realidad, aportar
herramientas para fundamentar opiniones, reconocer lo
que es informacién y sumar diversas técnicas de escri-
tura. Desde el Taller se creé la Revista Escolar Digital
Con voz joven, la cual rompi6 cualquier barrera comu-
nicativa entre las aulas y el exterior. Gon ella se pudo
amplificar y socializar a una mayor cantidad de gente
respecto de la cantidad de proyectos que se llevaban a
cabo en el Instituto Don Bosco de Mar del Plata y los
padres de Secundaria pudieron involucrarse mds sobre
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lo que hacian sus hijos. Con voz joven es una revista
hecha integramente por los alumnos asistentes al Taller:
desde el nombre, el logo, la informacién recolectada,
cada nota que se publica, un Canal de YouTube como
complemento, y un Anuario Escolar impreso... Todo lo
hicieron los estudiantes, con la supervisién de su pro-
fesora y directivos. Una experiencia enriquecedora por
donde se la mire.

C057. La técnica que contiene: Espacio de asesoramien-
to técnico. Gabriel Los Santos

Es un espacio pedagdgico de formacién en el drea téc-
nica audiovisual destinado a fortalecer las produccio-
nes de los estudiantes, cuyo foco estd puesto en los
Porfolios Profesionales. Es un programa que integra la
capacitacion tecnoldgica con el acompanamiento de los
estudiantes en el desarrollo de los aspectos estéticos
formales de la produccién. El objetivo del programa es
incrementar la calidad técnica y expresiva de los Porfo-
lios Profesionales y acercar a los estudiantes al complejo
mundo de la industria audiovisual.

C058. Disefiadoras y disefiadores de universos transme-
dia: una experiencia dulica. Andrés Olaizola

Las narrativas transmedia se presentan como una de las
esferas mas pujantes y novedosas de la industria audio-
visual. Por lo tanto, la materia Narrativa III propone las
primeras herramientas y estrategias para que las y los es-
tudiantes se formen como narradoras y narradores trans-
media. En la presente ponencia se compartirdn algunos
proyectos que se fueron realizando durante las cursadas.

C059. F2IC Cuatro Mentes En Una. Carlos Rossi
Metodologia que permite llevar la mente de los alumnos
a los limites conceptuales de la comprensién de la in-
mensamente grande y lo inmensamente pequeiio, para
realmente someterlo a la generacién de ideas creativas
basadas en un aprendizaje multidisciplinario, trabajo
intelectual interdisciplinar que da como resultado una
preparacién transdisciplinar al proceso creativo e inno-
vativo. Esta metodologia permite generar modelos men-
tales individuales flexibles que potencian la capacidad
futurista, de ficcién, invencidn y cientifica del ser huma-
no. “Tu capacidad intelectual no tiene limites, solo tus
miedos y prejuicios”.

C060. Voces desoidas: interculturalidad y modos de de-
cir en la escuela secundaria. Andrea Steiervalt

El creciente fenémeno de las migraciones cuestiona el
modelo de sociedad tradicional fundada sobre preceptos
homogeneizantes y uniformes: frente a nuestros ojos, a
nuestras orillas, a nuestras lindes la sociedad se nos pre-
senta multicultural, diversa, germinal. A su vez, el tema
de la interculturalidad se ubica en el cruce de los deba-
tes entre la igualdad y la diversidad en educacién (No-
varo, 2006) dado que en el &mbito escolar, poco permea-
ble a las transformaciones, se ha comenzado a pensar
en una educacién en sintonfa con una sociedad plural
tanto desde el punto de vista étnico como cultural. Tal es
el caso de la provincia de Buenos Aires (Argentina) que,
en el aflo 2005, inicia con el Proceso de Construccién
Curricular de la Escuela Secundaria Bésica pensando
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una propuesta pedagdgica para la educacién de los jéve-
nes bonaerenses capaz de garantizar la terminalidad de
estudios, la transicién con el mundo laboral y el afianza-
miento del didlogo intercultural.

C061. Técnicas teatrales para docentes del siglo XXI-
método Kabuki. Damian Valgiusti

;Cudles son las nuevas técnicas que el aula necesita? Sa-
bemos que el arte y el juego pueden ser un importante
aliado en clase. jPero c6mo hacemos para que un docen-
te pueda aprender estas herramientas de forma rdpida y
clara? E] método Kabuki surge como respuesta a esta ne-
cesidad. A través de una capacitacién y un juego didéc-
tico el docente aprende a aplicar técnicas teatrales para
trabajar vinculo y contenido curricular conversién y po-
niendo en accién el cuerpo y las emociones. Kabuki fue
declarado de Interés cultural y ganador de Incuba 2016.

2 [B] Nuevos Lenguajes

Esta comisién fue coordinada por José Marfa Doldan,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C062 a C071).

C062. La radio multimedia, como estrategia para un
aprendizaje activo. Marcelo Cejas

Histéricamente la radio constituy6 un medio potencial-
mente instructivo y formativo, que presenta mdltiples
posibilidades de explotacién en materia educacional,
tanto dentro como fuera del aula, siendo una potente
herramienta complementaria y de refuerzo de la ense-
fianza y el aprendizaje. En plena era digital, Internet ha
modificado todas las concepciones tradicionales, llegan-
do a funcionar como una plataforma de medios y servi-
cios, ofreciendo multiples herramientas, que utilizadas
con finalidad educativa, pueden enriquecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje. La radio multimedia, es una
nueva forma de transmitir contenidos, propiciando la
incorporacién de nuevas oportunidades, tanto para el
docente como para el alumno, facilitando la transmisién
de informacién sonora, acompafiada de otros elementos
multimediales, de un modo diferente al convencional.
Estas caracteristicas hacen posible la produccién de pro-
gramas de radio. Donde los alumnos se transforman en
productores, editando, disefiando, publicando y com-
partiendo contenidos en diferentes formatos, convirtién-
dose estos en fuente activa del proceso de ensefianza-
aprendizaje. El presente trabajo aborda la nueva funcién
de la radio en Internet, valiéndose de los recursos que
ésta provee en materia educativa.

C063. Nuevos Lenguajes vs. Antiguos Lenguajes. José
Maria Doldan

Lo que nos preocupa a los docentes es que el acceso a las
nuevas tecnologias no deteriore la comunicacién oral, la
atencion al exponente, el didlogo reflexivo en la clase, y
sobre todo, la escritura. Hace ya tiempo que se consta-
ta que el mero hecho de incorporar las computadoras y
demds tecnologias digitales al aula no significa que au-
tométicamente estemos innovando y mejorando la me-
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todologia de ensefianza y los procesos de aprendizaje de
nuestros alumnos. Los docentes nos encontramos cons-
tantemente con esta disyuntiva: ;Los nuevos lenguajes
suplen a los antiguos lenguajes?, ;Se puede prescindir
de los antiguos, los tradicionales?, ;Estdn superados?,
iSon anacrénicos o son necesarios también? Esta es una
pregunta a formular: ;Las nuevas tecnologias estdn gene-
rando innovacién pedagdgica en las aulas?

C064. Idear proyectos creativos con nuevas narrativas
digitales. Maria Moraima Jacobacci

Me propongo contarles desde mi experiencia docente y
como capacitadora de docentes, como encarar un pro-
yecto valiéndonos de herramientas digitales para co-
municar una idea o explicar un concepto de cualquier
materia o tema. Contarles los pasos a seguir para armar
un proyecto a partir de una idea, cémo trabajar en el aula
y cémo evaluar proyectos creativos a través de ribricas
concretas. Mostrarles herramientas digitales para poder
concretar los proyectos, cémo utilizarlas, cémo docu-
mentar el proceso creativo y cémo difundirlo. Dar a co-
nocer las tendencias de nuevas narrativas digitales para
la educacién primaria y secundaria, tipos de videos e
imdgenes. Como generar un ambiente creativo en el aula,
fomentar la autonomia y desarrollar destrezas para la re-
solucién de problemas ademds del pensamiento critico.

Co065. Potencialidade das Atividades Colaborativas Li-
dicas mediadas pelo Moodle na construgdo do conhe-
cimento dos Educandos do Curso de Licenciatura em
Educacdo do Campo UAB/UFSM. Cintia Moralles Ca-
millo, Liziany Miiller Medeiros, Juliane Paprosqui Mar-
chi da Silva, Régis Dos Santos Martines, Sandro Luis
Petter Medeiros

O uso das tecnologias da informagdo e comunicagdo em
rede estd contribuindo para a criagdo de ambientes mo-
tivadores, interativos e colaborativos, superando a ima-
gem do individualismo no estudante. O objetivo deste
trabalho foi relacionar a potencialidade das atividades
colaborativas lidicas mediadas no ambiente virtual de
ensino-aprendizagem livre Moodle na construgdo do
conhecimento, bem como no desenvolvimento psiquico
e intelectual dos educandos. A metodologia empregada
foi pautada em uma pesquisa exploratéria com aborda-
gem qualitativa num paradigma construtivista. Foram
sujeitos da pesquisa educandos da modalidade a distan-
cia do Curso de Licenciatura em Educagdo do Campo da
Universidade Aberta do Brasil (UAB) da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM), RS, Brasil. Como ins-
trumento de coleta de dados foi adotado um questioné-
rio ndo estruturado. A aprendizagem colaborativa lidica
permite uma inter-relagdo entre os educandos na cons-
trugdo do conhecimento, através de problematizagdes,
desafios, didlogos e participagdo, desenvolvendo a criti-
cidade, a interdependéncia e a autonomia promovendo
interagdo, interatividade e a flexibilidade cognitiva.

C066. El uso de WhatsApp en el aula como parte de la
escritura y lectura creativa en la escuela técnica. Maria
Andrea Niosi

Trabajo de investigacién que pretende poner de ma-
nifiesto el uso de WhatsApp en el aula como parte de

la escritura y lectura creativa en la escuela técnica. La
escuela técnica de hoy enfrenta desafios en cuanto a
la apropiacién y uso de nuevas tecnologias en el aula.
WhatsApp es una de las aplicaciones ampliamente utili-
zada por los estudiantes. Asi, esta cumple un rol central
a la hora de intercambiar informacién entre los alum-
nos y los docentes. De esta manera, serfa crucial indagar
c6émo estas aplicaciones influyen en los nuevos modos
de leer y de escribir. Por tal motivo, se plantea la siguien-
te pregunta de investigacién: ;De qué manera la apropia-
cién de la aplicacién WhatsApp en el marco del uso de
TICs en el aula constituye un nuevo modo de ensefiar y
de aprender lectura y escritura en la escuela técnica? Se
recorre los hitos histéricos y cambios curriculares que
ha sufrido la escuela técnica desde sus comienzos hasta
alcanzar la sociedad globalizada de hoy, especialmente
en cuanto a implementacién de estrategias de lectura y
escritura. Se analizan los diversos contextos que ha dado
surgimiento a estos cambios considerando, las nuevas
tecnologias y el canon escolar en la escuela técnica, lec-
tura y escritura creativa en aula de la escuela técnica,
docentes, estudiantes y cambios de paradigmas para en-
sefiar a leer y escribir en la escuela técnica. Finalmente,
se sacan conclusiones y se postulan posibles lineas de
investigacién a futuro.

C067. Simulacién de entornos laborales en practicas
interdisciplinarias. Juan Manuel Niiiez

Estimulacién Educativa - Simulacién de entornos labo-
rales en précticas interdisciplinarias. La simulacién de
espacios laborales para adolescentes en busqueda de
una carrera universitaria o terciaria a seguir, permite que
puedan experimentar situaciones reales, vivenciando la
actividad desde adentro. En el Taller Cultural Alondra
(Bahia Blanca) trabajamos integrando dos dreas: Artis-
tica y Técnica. De esta forma, durante el primer cua-
trimestre cada taller se desarrolla en forma individual,
incorporado conocimientos tedricos, mientras que, en el
segundo cuatrimestre todos los talleres interactdan en-
tre si llevando a un plano de entorno laboral simulando
toda la actividad. La charla se basa en cémo planificar
este tipo de interaccién entre actividades para lograr di-
cho entorno.

C068. Etnias y discapacidad: La (ex in)clusién digital
educativa en la diversidad cultural. Julio Manuel Pe-
reyra

La inclusién socio-digital debe compensar las nuevas
formas de analfabetismo (tecnoldgico digital) contem-
plando la inteligencia digital y el factor 16gico-intuitivo
en el disefio de los Entornos Virtuales de Aprendizajes
(plataformas EVAs) donde se articulan migrantes y na-
tivos digitales. A la accesibilidad debe sumarse la “usa-
bilidad” del medio/modo ante la presencia de diversi-
dad, y variedades lingiiisticas que se suman al reto en
entornos multiculturales. Tal es el caso de contemplar
y atender los disefios y configuraciones ante el abanico
de diversidades que presenta la democratizacién de la
educacién (estudiantes con discapacidad y provenientes
de otras culturas: intercambio y/o pueblos originarios/
indigenas). Proponemos un entorno con disefio y confi-
guracién estratégico situacional y en funcién a lo opera-
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tivo; es decir, un sistema con protocolos de accién por
perfil de usuario.

C069. Teatralizar el aprendizaje. Maria de la Paz Pérez
Todas las formas artisticas son instrumentos pedagdgi-
cos que posibilitan el desarrollo integral de los jévenes,
potencializando sus capacidades para la expresién crea-
dora y la accién solidaria frente a su entorno. El teatro
es la forma privilegiada de expresién, comunicacién e
integracion, donde la experiencia personal es vivida co-
lectivamente. Y donde el aprendizaje se vuelve un juego
creativo; abordando conceptos tedricos de manera lidi-
ca; productiva y vivencial.

C070. Dramaturgia y produccion aplicadas a la historia
deportiva. Amalia Corina Soto

Los nuevos lenguajes audiovisuales y escénicos, aplica-
dos a un texto histdrico, relatando la historia de un club
deportivo de la provincia de La Rioja, uno de los mds
antiguos que data del afio 1964, el Club Unién. Meto-
dologia del disefio de desarrollo, comenzé con la pre-
produccién en proceso de investigacién real de datos de
verosimilitud. Para desarrollar la dramaturgia, el paso
siguiente fue conformar el elenco actoral con los mismos
alumnos de este club. Este proyecto sin precedentes en
la provincia, inicia un campo nuevo de desarrollo de la
comunicacién por medio del arte escénico, que asf se
introduce en otro dmbito permitiendo expandir el de-
sarrollo de aprendizaje lingiifstico corporal, con el obje-
tivo de trasmitir emocién histérica a un hecho que fue
fundacional. El Club Unién resulta de la unificacién de
tres clubes pre existentes que se nuclearon en uno solo:
Unién de Pasiones. El estreno estd programado para di-
ciembre 2017.

Co071. El aula como espacio de practica de la vida pro-
fesional. Maria Laura Spina

La asignatura Comunicacién y Disefio Multimedial II se
ubica dentro del eje central de la carrera Disefio Gréfi-
co. Esta asignatura pertenece al Programa de Proyeccién
Profesional. El proyecto profesional es el disefio de un
sistema de identidad visual de una empresa de alta com-
plejidad. Se busca la integracién de todos los conoci-
mientos tedrico-préacticos adquiridos durante la carrera.
El estudiante debera integrar nuevas dimensiones con-
ceptuales, espaciales y tecnolégicas desarrollando las
adecuadas habilidades profesionales.

2 [C] Nuevos Lenguajes

Esta comisién fue coordinada por Andrea Marrazzi,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C072 a C081).

C072. Drago, del aula al escenario. Maria Eugenia Fo-
lledo, Carina Rosana Fabaro

Inspirados en la reconocida obra Drago, del pintor ar-
gentino Xul Solar, un grupo de alumnos del ISFD Dr. Pe-
dro I. de Castro Barros de La Rioja, concreté una puesta
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en escena con creacién coreogréafica colectiva, seleccién
musical, de vestuario y maquillaje; como asi también la
realizacién de una animacién en video para ser proyec-
tada a gran escala mientras se desarrollaba la escenifi-
cacion.

C073. Dia de Estrenos en el Programa Tutorias de Exa-
menes Previos. Noemi Fuhrer

En el marco del Programa de Tutorias para exdmenes
previos de la Facultad de Disefio y Comunicacién se
concibié un espacio para el acompafiamiento, la con-
tencién, el asesoramiento, y la guia al estudiante que se
encuentra en riesgo de perder la vigencia de la cursada
por no haber podido completar su trabajo préctico final,
condicién excluyente para poder rendir el examen final
de la materia. Organizado por ciclos, este espacio cuenta
con un tutor por drea disciplinar, es decir que, en cada
aula se encuentran estudiantes de diferentes materias y
carreras. Esto genera un espacio propicio para poner en
marcha estrategias del aula taller, donde se intercambian
y se entrecruzan saberes entre pares, trabajos colabora-
tivos y cooperativos, y se incorpora el concepto pedagé-
gico estructurador: la Comunidad de Aprendizaje. Para
replicar este modelo en la etapa de evaluacién, el dia
de entrega de Proyecto Final, la presentacién del mismo
se hace de forma colectiva y comunitaria. Cada equipo
presenta su trabajo para todo el aula, se proyectan los
cortos, se exponen los ensayos, y se cuenta brevemente
cémo ha sido el proceso de produccién. Se genera asi
una puesta en comun, se escucha y se valora la mira-
da de los pares frente al propio trabajo. Dado que en el
drea profesional audiovisual se producen piezas para ser
emitidas, mostradas, compartidas, esta instancia funcio-
na lidicamente como un Avant Premier, un dia de estre-
no para que cada estudiante muestre su produccién. No
faltan los aplausos, y tampoco las criticas y autocriticas,
siempre en el marco del aprendizaje y la motivacién.
Fuente: Caram, C. Reflexién Académica en Disefio y Co-
municacién N°XVI, Programa de Tutorias para exdmenes
previos.

C074. Uno toma dimensién del propio cuerpo cuando
tropieza. Flavia Gresores Lew

La educacién teatral para adolescentes como medio de
construccién de subjetividad. La experiencia creativa es
una forma irrenunciable de conocimiento, y conocer es
un instrumento para apreciar, transformar y elegir, ac-
ciones que fundamentalmente determinan futuros pro-
pios. El término conocerestd ligado a la nocién de inves-
tigar, solo que la investigacién plantea el conocimiento
desde una voluntad de ahondar sobre lo que se conoce.
Pero, jcomo ensefiamos a conocer, a buscar, a muiiirse
de herramientas y estrategias para nutrirse? ;Cémo sem-
brar ese germen desde el entusiasmo? Ensefiar a conocer
puede sonar pretencioso o abstracto, siendo que a veces
no sabemos siquiera qué es lo queremos conocer para
poder salir a buscar nuestro objeto de deseo. Me propon-
go compartir principios y técnicas que contribuyan a la
emergencia de aspectos profundos del imaginario ado-
lescente, desde mi experiencia en el campo del arte tea-
tral para y con ellos, una pedagogia de la bisqueda ejer-
ciendo la accién de pesquisar para generar la picazén
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de conocimiento. No me refiero aquf a un conocimiento
o bisqueda expresiva, sino a una bisqueda de materia-
les concretos y simbélicos. Acopiadores de todo (no de
cualquier cosa), lo tangible y lo intangible, para nutrir
nuestro cuerpo, nuestra memoria, nuestros sentidos, vy
también nuestros batles, para recontextualizarlo, apren-
der a aparearlos y darles nueva vida a partir de la combi-
nacién y forzamientode esos materiales. La obligacién o
tarea de crear, aunque el contexto sea libre, estd minada
de estereotipos y formas consumidas en un mundo glo-
bal. Estereotipos de los cuales no podemos escapar por
el arraigo con que operan en nuestro inconsciente. Por
eso hay que generar el tropiezo. Lo que describo es una
estrategia para hacer trastabillar la red conceptual, para
que este tropiezo real, la enorme transformacién fisica y
simbélica, les permita redimensionarse, recrearse a par-
tir de las conexiones que surjan desde una creatividad
que no apela al intelecto ni a ciertos supuestos artisticos,
como el talento y la inspiracién.

Co075. El dlbum fotografico como recurso didactico en la
ensefianza de la historia. Ménica Incorvaia

En una era signada por la imagen fotografica, el 4lbum
familiar presenta un eje particular para el conocimiento
de la historia familiar que posibilita ampliar el marco
de la identidad propia, estableciendo referentes ineludi-
bles para la historia cotidiana de las sociedades recien-
tes mediante las costumbres, modos de representacién y
contexto en el cual las fotografias se presentan. El uso de
estas imdgenes da cuenta de aspectos propios y locales
que nos acercan a la busqueda de la identidad nacional.

C076. Reconocimiento de Fake News y los limites del
pensamiento critico. Claudio Alejandro Lépez

La proliferacién de las llamadas fake news ha causado
la preocupacién a nivel mundial de especialistas en
Educacién y responsables de politicas publicas, impul-
sando el desarrollo de nuevas competencias en los jéve-
nes para la identificacién de noticias falsas a través de
un enfoque de aprendizaje basado en la evidencia. La
propia OCDE propone para PISA 2018 una unidad de
evaluacién sobre temas interculturales y globales rele-
vantes. En la presente ponencia y desde una perspectiva
cognitiva, se analizardn los obstdculos que pueden lle-
gar a distorsionar o impedir parcial o totalmente tales
expectativas.

C077. THE TROUPE: Teatro en y para la escuela. Maria
Eugenia Marzioni

The Troupe es el Grupo de Teatro en Inglés que propo-
ne el Profesorado de Inglés del Instituto Superior del
Profesorado Nro. 2 J.V. Gonzdlez de Rafaela. Propone la
realizacién de obras teatrales en inglés para presentar a
publico en general asi como a jévenes que concurren a
escuelas secundarias, validando de esta manera la po-
tenciacién del surgimiento de una cultura en la que los
jovenes no sean meros consumidores sino auténticos
protagonistas, una cultura entendida como espacios de
creatividad donde los adultos ponen los medios a su
alcance y permiten que ellos recreen sus suefios, sus
ilusiones y sus ganas y necesidad de expresarse en un
idioma extranjero, que mds que barrera se transforma

en un puente de apertura hacia otras culturas y mundos
nuevos a explorar.

Co078. La Produccién Audiovisual. Mariana Minsky

La Produccién audiovisual de nuevas series televisivas
y las nuevas tecnologfas generan un urgente replantea-
miento de las formas y contenidos, tanto para las series
draméticas como en la ain inexplorada, en el dmbito
local, la SitCom. La idea es poder profundizar, explo-
rar y propiciar las nuevas estructuras narrativas con un
enfoque artistico y comercial. Teniendo en cuenta los
cronogramas de tiempos y planes de rodaje, a la hora
de pensar en la produccién de ficcién. Como concentrar
todos los recursos, optimizar el tiempo, armar un presu-
puesto acorde, generando estrategias para producir con
la mejor calidad y con el menor costo posible, tomando
decisiones que puedan ser viables a dichos proyectos.

C079. Aprendiendo a ser docentes... reflexionando, re-
pensandoME. Cristina Pérez

El campo de la formacién en la practica profesional es
de sustantiva relevancia y completa la configuracién de
la formacién docente. El mismo apunta a la construccién
y desarrollo de capacidades para y en la accién préctica
profesional en las aulas y en las escuelas, en las distin-
tas actividades docentes en situaciones diddcticamente
prefiguradas y en contextos sociales diversos. Se inicia
desde el comienzo de la formacién, primero entre com-
pafieros en el Instituto de formacién y se incrementa
progresivamente en practicas docentes en las aulas, cul-
minando en la residencia pedagégica integral. La edu-
cacién debe ser un proceso integral, donde cognicién y
emocién constituyen un todo, estos dos componentes
del proceso educativo no deben ser vistos como los ex-
tremos de un intervalo que define la vida de las perso-
nas, sus conductas o comportamientos. La cognicién y la
emocion constituyen un todo dialéctico, de manera tal
que la modificacién de uno irremediablemente influye
en el otro y en el todo del que forman parte. Por ello
en el aula muchas veces el aprender depende mds de la
emocién que dé la razén con que se trabajan los objeti-
vos del aprendizaje, y se actia sobre los mismos. Todo
esto nos conduce a sefialar que si se gana el corazén del
alumno o de la alumna, el aprendizaje estd practicamen-
te asegurado.

C080. La escritura como proceso y producto. Maria
Inés Pizzo

Escribir es una actividad compleja que requiere tiempo,
dedicacién y paciencia. Redactar bien no solo es apli-
car reglas gramaticales y ortogréficas. Implica organizar
ideas, construir textos con coherencia lgica, adaptar el
estilo segun el destinatario, el tema tratado y el tipo de
escrito. Dentro del 4mbito universitario, la investigacién
y produccion propia son recursos basicos de la ensefian-
za 'y aprendizaje en el drea del disefio y la comunicacién.
Desafios y estrategias para despertar el interés por la ex-
presioén escrita dentro del aula.

Co081. El compromiso audiovisual. Marina Zeising
En eras digitales la bulimia audiovisual abunda y la do-
cencia vivenciada como la conocimos pareciera quedar
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obsoleta. En este marco, a los docentes de 4reas audio-
visuales se nos impone desafios ;Qué futuros profesio-
nales estamos formando? ;C6mo innovamos en materia
audiovisual en este contexto? ;Cémo hacemos como
docentes para que lo audiovisual se transforme no solo
en una expresion ttil sino en un contenido con compro-
miso audiovisual? ;Serd esto tltimo el camino para el
diferencial? El cortometraje Magenta como caso testigo
de propuesta creativa.

Miércoles 23 de mayo

2 [D] Nuevos Lenguajes

Esta comisién fue coordinada por Andrea Pontoriero,
miembro del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C082 a C090).

Co082. El desafio de las practicas culturales. Gustavo
Ameri

Los nuevos escenarios generados por el crecimiento de
las Industrias Culturales a nivel global en los diferen-
tes dmbitos de la cultura, crean a nivel local espacios
dedesarrollos personales y colectivos en los grupos de
agentes culturales que deben estar preparados para po-
der impulsar sus proyectos creativos en la busqueda
por la sustentabilidad necesaria y asi poder alcanzar los
objetivos deseados que siempre estdn atravesados por
diferentes tensiones. La creatividad y la identidad son
elementos importantes a la hora de crear una impronta
diferencial para destacarse por la particularidad de su
propuesta. Estas suelen estar generadas desde la préactica
profesional por fuera del 4mbito académico. El desafi6
hoy es perfeccionar a los futuros agentes culturales para
impulsar el desarrollo del dmbito cultural ampliando el
acceso, creando nuevas espacios, puestos laborales y ge-
nerando audiencias.

C083. La extincion del libro de papel: ;mito o realidad?
Noemi Binda

Hay muchos debates acerca de la extincién del libro de
papel. El libro tal y como lo conocemos vive un proceso
de mutacién, de la hoja de papel al formato digital. ;Es-
tamos preparados para esa transicién? En las aulas hoy
conviven en una suerte de ecosistema todos los forma-
tos y formas de leer. Atrds qued6 la controversia que en-
frentaba el libro de papel versus el libro digital. En este
mundo cada vez mads digital el libro de papel propone
una tregua. En esta sociedad hiperconectada, el libro de
papel recupera la conexién con uno mismo.

C084. Mala Praxis - Practicas y poéticas entre Arte,
Ciencia y Tecnologia en el aula. José Maria D’Angelo y
Sebastian Pasquel

El proyecto Mala Praxis se concibe como una espacio
transdisciplinario en el cruce del arte, la ciencia y la
tecnologfa en el dmbito educativo. Esta propuesta im-
plica una intervencién artistico-pedagégica en escuelas
publicas secundarias dentro del espacio curricular. Se
plantea la construccién del conocimiento a través del
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disefio de propuestas didécticas atravesadas por la crea-
cién y el conocimiento. La creacién de las obras artisti-
cas estd enmarcada dentro del Arte Electrénico. Una de
las probleméticas educativas es la parcelacién de los co-
nocimientos. El proyecto propone el didlogo de distintas
dreas del conocimiento. Se parte de las motivaciones e
ideas de los estudiantes, la investigacion y el desarrollo
de procesos creativos. De esta manera la produccién de
subjetividad se da en el cruce entre produccién artistica,
empoderamiento de los lenguajes y herramientas tecno-
légicas, la innovacién didéctica y las formas colectivas
de revisién y construccién del saber.

Co085. Presentacion de Pitching ante posibles inverso-
res. Gimena Dusi

En el marco del 4rea de Disefio Audiovisual de la Fa-
cultad de Disefio y Comunicacién, el presente trabajo
describe el proceso de armado de una presentacién de
proyecto audiovisual ante posibles inversionistas y re-
corre las distintas formas de enviar nuestra presentacién
a concursos de guiones y desarrollo de proyectos. Me-
diante ejemplos se conversard acerca de cémo llegar al
inversor.

C086. El juego como recurso en el nivel superior. Patri-
cia Carolina Jullier

En las primeras fases de la vida de una persona, los mo-
mentos de juego y el juego como recurso son habituales
para la adquisicién del conocimiento y la generacién
de aprendizaje. Pero a medida que el individuo crece
y transita por los distintos niveles de educacién formal,
el uso del juego como recurso didéctico se deja de lado.
Al mismo tiempo, con frecuencia, los espacios dulicos y
las propuestas pedagdgicas para adultos suelen ir redu-
ciendo su atractivo y se convierten en mds previsibles
y menos dindmicos. Estd demostrado que la actividad
lddica encierra multiplicidad de beneficios a cualquier
edad, no obstante su uso no se asocia con el adulto y
suformacién profesional, perdiéndose un recurso di-
ddctico de gran utilidad para tal fin. Hace afios, he in-
corporado el juego a la formacién de futuros técnicos,
licenciados y profesores, confirmando sus aportes en
los procesos psico-cognitivos, que influyen en el apren-
dizaje, la atencién y la socializacién. Considerando los
variados aportes de los juegos, el proyecto presentado
expone dichos resultados y propone aproximar la figura
del adulto, al juego y a su formacién de nivel superior
de modo de permitir la adquisicién y afianzamiento de
conocimientos, la creacién de espacios de intercambio,
socializacién, enseflanza y aprendizaje e incluso el sur-
gimiento del potencial creativo de los estudiantes a tra-
vés del disefio de dispositivos liidicos de propia elabo-
racién. La presentacién incluye ejemplos concretos de
juegos de mesa y juegos a través de espacios en Internet,
entrecruzdndose cuestiones vinculadas a la Creatividad
en el Aula y al uso de Nuevas Tecnologias. A partir de
los argumentos expuestos y de los ejemplos presentados,
el participante podréd evidenciar el impacto positivo de
la incorporacién de los juegos en el dmbito formativo
y en distintas instancias de esa formacién, generar sus
propias propuestas e involucrar a sus estudiantes en esta
nueva forma de aprender jugando.
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Co087. Antologia digital del cuento latinoamericano.
Una experiencia transmedia. Maria Alejandra Lamberti
Desarrollar y sostener la motivacién de los alumnos en
los procesos de ensefianza modernos se ha convertido
en un gran desafio para cualquier docente, hecho que
nos impulsa a buscar nuevas estrategias y propuestas. El
empleo de las TIC, en este sentido, se presenta como un
medio ineludible para generar espacios de formacién e
intercambio. Despertar la creatividad y la capacidad de
investigacién son metas esenciales de cualquier educa-
dor que pretenda formar alumnos idéneos para la futura
vida universitaria. En este trabajo, se presentard la pro-
puesta de gestidén, elaboracién y disefio de una antologia
digital del cuento latinoamericano, realizada por alum-
nos de 52 afio del colegio secundario.

Co088. Pedagogia Waldorf aplicada en las clases de Dan-
zas Folkléricas. Viviana Lazo y Evelyn Martinez

La Escuela Waldorf y la Educacién a través del Arte,
aportan nuevas miradas pedagdgicas a la Educacién
artistica en general en cuanto al desarrollo del sujeto
educativo. En esta ponencia nos proponemos aplicar los
paradigmas de ambas escuelas en la ensefianza de las
danzas Folkléricas de nuestro pafs, sobre todo en edades
tempranas. Esta investigacion se desarrolla en el marco
de lo expuesto el Congreso Interfaces 5 en la ponencia
denominada En bisqueda de la Forma Folklérica a tra-
vés del movimiento organico.

Co089. El paradigma hipermedial en el desarrollo de
proyectos educativos basados en entornos de colabora-
cién. Flavia Lorena Ruiz Diaz, Rocio Valeria Sanchez y
Victoria Bohl

En un contexto marcado por profundos cambios en las
formas de producir, distribuir y construir conocimiento,
es interesante para los investigadores bucear sobre las
nuevas formas que asume la comunicacién digital. A par-
tir de la irrupcién de Internet, el cambio fue més profun-
do y sus resonancias se proyectaron en todas las esferas
de la vida social, especialmente, en contextos educativos.
El acceso y el tratamiento de la informacién ha modifica-
do las maneras de leer y escribir, de conectar y compartir
el conocimiento, y este panorama se convierte en un de-
safio al momento de buscar estrategias pedagdgicas que
permitan encauzar los procesos de ensefianza y aprendi-
zaje. La propuesta desarrollada narra la experiencia de
un trabajo por proyectos, con énfasis en la colaboracién,
en el marco del Taller Oralidad, Lectura, Escritura y TIC
que se cursa en primer aflo de los Profesorados de Le-
tras, Historia y Ciencias Econémicas, en cuyo proceso se
abordaron diferentes dimensiones de aprendizaje, como
la investigacién rigurosa, la escritura y la produccién de
recursos digitales. El resultado final fue la publicacién en
lared de material con caracteristicas hipermediales sobre
temas de interés para cada Profesorado.

C090. Coproduccién una realidad desde el aula. Maria
Paula Trucchi

En la asignatura Television Integral II la propuesta edu-
cativa plantea adentrarnos en el mundo de la coproduc-
cién. Para ello vimos necesario, desde la Universidad,
entablar contacto con otro establecimiento educativo re-

lacionado con la practica audiovisual pero que estuviera
lo suficientemente lejos geogrdficamente, con horarios
de trabajo y costumbres distintas a la forma de trabajo en
Buenos Aires, para realizar un programa de TV para web
en conjunto, es decir, para coproducir. La experiencia
fue muy positiva y la idea es repetirla este afio también.

2 [E] Nuevos Lenguajes

Esta comisién fue coordinada por Andrea Marrazzi,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temadticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C091 a C098).

C091. Pollock en movimiento, Laboratorio Cruce de
lenguajes en nivel terciario. Maria Carolina Bonanni

A partir de la obra y técnicas utilizadas por Jackson Po-
llock, (artista pldstico de los 407s referente del expre-
sionismo abstracto y del Action Painting), se impulsé
un laboratorio coreografico con estudiantes de todos
los niveles del profesorado, cruzando la Danza con las
Artes Pldsticas y poniendo en didlogo ambos lenguajes.
Tomando como disparador creativo e investigativo tanto
las obras realizadas por el artista como sus particulares
técnicas empleadas, se parti6 hacia el encuentro del mo-
vimiento expresivo disponiendo de la Sensopercepcién
y la Improvisacién como técnicas base. Paulatinamente
se fue dando lugar al desarrollo de diversas composi-
ciones coreogréficas que devinieron en una produccién
escénica final, fruto de creacién colectiva. El desarrollo
mismo del laboratorio, las imédgenes e ideas que fueron
surgiendo y el espiritu experimental que caracterizé el
proyecto fueron dando origen a nuevas articulaciones
con otros lenguajes, como por ejemplo el audiovisual, (a
partir de la edicién de video proyecciones con las cua-
les los intérpretes interactuaban) y el musical-digital, (a
partir de la realizacién de efectos sonoros y musica com-
puesta especialmente con software digital). También se
investigé con lenguajes mds tradicionales de la escena
como Iluminacién y Vestuario, los cuales abordados
conjuntamente permitieron llevar a la tridimension, el
Dripping, técnica caracteristica de Pollock. Tanto pro-
ceso como producto escénico final fueron instancias de
gran enriquecimiento artistico-pedagégico para todos
los miembros del grupo, logrando el plus de englobar
en un proyecto integrador gran parte de los contenidos
académicos que en general se ven de forma aislada en las
diversas asignaturas del Profesorado de Danzas.

C092. Arte, emociones y aprendizajes: Una unién posi-
ble. Marcela Diaz Trincado y Dario José Osorio Tilleria
Las emociones posibilitan todo proceso que involucra al
ser humano. Desde aqui nace la preocupacién de gene-
rar ambientes que resguarden a las emociones, las que
permitan la construccién de diversos aprendizajes. Aqui
aparece el arte como medio y productor de aprendiza-
jes, ya que se relaciona directamente con la expresién
de emociones y pensamientos que permiten la libertad
interior del ser humano. Buscando contribuir a la propia
identidad y autonomia, y la posibilidad de compartir con
los demds vivencias que les permitan ser mds atentos a
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s{ mismos y a su entorno. El arte es una forma de conoci-
miento paralelo, y por medio de él, el ser humano llega
a comprender su realidad. Al reflexionar sobre la visién
del arte y el rol de las emociones, es que surge la idea
de realizar intervenciones con nifios con dificultad en su
disposicién al aprendizaje, y ser un aporte en la adquisi-
ci6n del aprendizaje con el arte como herramienta.

C093. Relevamiento del patrimonio arquitecténico de
la Ciudad de Buenos Aires y sus alrededores: sus in-
fluencias a través de la historia del arte. Carla Ferrari
La Giudad Auténoma de Buenos Aires tiene numerosos
edificios realizados durante el siglo XIX y siglo XX, que
son ejemplos de una arquitectura ecléctica que miré es-
tilos europeos como referencia y que terminaron siendo
los famosos neos que se pueden apreciar en los mismos.
Pero que permiten de alguna manera vivenciar los es-
tilos histéricos europeos vistos en la cursada por los
alumnos. De esta manera el alumno puede reconocer y
revalorizar el patrimonio arquitecténico de la Ciudad de
Bs. As. y sus alrededores. Este trabajo propone relevar
junto con los alumnos ciertos edificios de la Ciudad y
sus alrededores que tienen referencia a estilos europeos
netos, y también aquellos que intentaron ser copia a es-
cala de los mismos. Se utiliza como recurso pedagégico
una visita guiada al casco histérico de CABA y se realiza
un relevamiento de ciertos edificios que pertenecen a los
estilos estudiados en la cursada. La cdtedra propone una
serie de edificios representativos de la Ciudad con sus
estilos histéricos correspondientes y el estudiante debe
elegir uno de estos edificios y realizar la investigacién
pertinente. Esta investigacién consiste en la averigua-
cién de los arquitectos o ingenieros de los edificios; el
relevamiento fotogréfico in situ del mismo y el desarro-
llo posterior de un informe técnico con la investigacién
del estilo histérico con el cual se relaciona y su compa-
racién con el mismo en Europa. El trabajo final consis-
te en escribir un ensayo en donde se verd reflejado el
resultado de su investigacion, vivencia y la experiencia
personal al recorrerlo.

C094. Videojuegos y aplicaciones para el aprendizaje
de la lengua. Rosa Kaufman y Daniel Sforzini
Teniendo en cuenta las investigaciones de los tdltimos
veinte afios de la Psicologia cognitiva, podriamos asegu-
rar que hoy existe una verdadera ciencia de la lectura,
cuyo aporte a la ensefianza en la escuela no puede ne-
garse. La serie de videojuegos y aplicaciones que pre-
sentamos en esta ponencia consideran muchos de los
principios y pardmetros lingiifsticos derivados de aque-
llas, incorporando ademds elementos de la fantasia que
también ayudan al aprendizaje de la lengua.

C095. El teatro como herramienta pedagégica. Andrea
Leonardi y Florencia Aroldi

Los aprendizajes que surgen del andlisis de una pieza
teatral, poseen gran capacidad para impactar en la cali-
dad de vida de los seres humanos, porque generan pen-
samientos que son herramientas para la accién, llevan
al encuentro no solo de cada individuo consigo mismo,
sino también con sus semejantes. A partir de un estudio
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formal de una pieza teatral, los educandos desarrollan
estrategias para un pensamiento critico, flexible, y crea-
tivo que los posibilita ingresar a un mundo complejo
del que ellos son parte. El teatro ademds es un campo
de formacién teérico que permite la construccién de un
saber estético interdisciplinario por el complejo y multi
entramado que lo conforma.

C096. La dramaturgia como herramienta educativa in-
terdisciplinar. Andrea Lujan Marrazzi

La siguiente investigacién propone el andlisis de textos
teatrales con alumnos de secundario, como instrumento
para propiciar la reflexién sobre periodos histéricos, so-
ciales y politicos, estimulando ademads el interés por la
lectura y el arte escénico. El caso de éxito que se toma
como objeto de estudio para apreciar el valor interdisci-
plinar que tiene el teatro, es la obra La Malasangre de la
reconocida autora argentina Griselda Gambaro. Esta pie-
za facilita el acercamiento a periodos muy duros para la
Argentina, desde la inteligencia conmovedora y lidcida
que caracteriza a la dramaturga. Asimismo, por su esti-
lo en la escritura y las temdticas atravesadas, este texto
favorece a la comprensién de contenidos para diversas
asignaturas.

C097. Actor, cuerpo y maquillaje. Eugenia Mosteiro

Es el cuerpo del actor que expresa y significa, y a través
de un imaginario, nace una idea, se investiga el persona-
je, se visualiza y finalmente se le otorga el valor expresi-
vo en el rostro, acompainado de las tecnologias propias
del maquillaje. Pero es la tarea del docente colaborar con
el estudiante, y escucharlo activamente para que surja la
mejor creacién individual y/o colectiva, y de esta mane-
ra, sea un aprendizaje para ambos.

C098. Enseiiar para Aprehender a ser: Lenguaje, cuerpo
y emocion para abrir nuevas y mejores posibilidades en
la educacién. Verénica Andrea Tallarico

Tomando como modelo de abordaje la ontologfa del len-
guaje, analizaremos la relacién docente-estudiantes- do-
cente a partir de lo que sucede a diario en un aula, con
el fin de hacer conscientes el modo de comunicar y sus
implicancias, no solo en los resultados académicos sino
fundamentalmente en las vidas de los docentes, de los
estudiantes y en sus relaciones, tanto dentro del &mbito
educativo como fuera de él. Los seres humanos somos
seres linglifsticos, emocionales y corporales. Considera-
mos que, aprenderlo para ensefiarlo, aprehenderlo para
salir de la automaticidad permitird dar un salto de cali-
dad en las relaciones interpersonales y en el desempeio
escolar.

3. CREATIVIDAD EN EL AULA

Durante los dos dias del Congreso, se presentaron un
total de 109 ponencias (C099 a C207) acerca de Creati-
vidad en el Aula. Las presentaciones se distribuyen en
12 comisiones.
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Martes 22 de mayo

3 [A] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gogica

Esta comisi6én fue coordinada por Soledad Durandeu,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C099 a C107).

C099. En la piel de los artistas: aprender desde la expe-
riencia a través de la colaboracion entre pares. Yanina
Vanesa Arias y Verdnica Catalina Minsky

La materia de Imagen y Comunicacién de la especialidad
de Informética enfoca su propuesta en la comunicacién
digital. En este proyecto, los alumnos convergen todo lo
aprendido durante el afio en una sola entrega. Es un sis-
tema de mediana complejidad que busca que, a partir de
distintas entregas parciales, puedan proyectar, imaginar
y producir un mensaje global de forma creativa. Consiste
en seleccionar un artista e investigar en profundidad su
historia, sus ideas e influencias para luego poder repre-
sentar bajo distintas piezas su esencia e identidad. El ar-
tista puede ser contempordneo, cldsico, nacional o inter-
nacional. Cada grupo de alumnos tiene la posibilidad de
trabajar con el que les despierte mayor interés. Se trabaja
sobre un artista para que los alumnos tengan un pun-
to de partida visual y puedan vincularlo con escenarios
cercanos a su realidad, logrando finalmente comunicar
una idea través de los distintos medios propuestos, ya
sean redes sociales, productos fisicos o digitales.

C100. La fotografia como modo de ver: practicas en el
aula con alumnos no especializados. Karina Azaretzky
La presente ponencia tiene como propésito compartir
las reflexiones en torno a la ensefianza de la fotografia
en el contexto de una materia optativa para estudiantes
universitarios provenientes de carreras no especializa-
das. En la misma promovemos que el alumno comience
a desarrollar una mirada propia, ejercitar el acto de ver
en oposicién al simple mirar. Aprovechamos la familia-
ridad que los estudiantes tienen con el medio fotografico
para incitarlos a correrse de lo convencional e indagar
nuevos modos de construccién de la imagen.

C101. Creatividad e innovacién - APPS para dispositi-
vos como instrumento educativo. Amilcar Pedro Orazzi
El objetivo de la Cédtedra de Matemadtica es tener una
mayor gestién sobre las regularidades funcionales de
las situaciones de ensefianza y brindar a este proceso de
nuevos enfoques y formas que nos brindan las nuevas
tecnologias, en este caso particular la utilizacién de las
aplicaciones para dispositivos de comunicacién méviles
como herramienta diddctica. En esta ponencia presen-
tamos el planteo de la Cédtedra de disefiar una propues-
ta superadora planificando estrategias metodolégicas
afines y reformulando las pricticas educativas para la
implementacién de las aplicaciones Mal Math y Math
Helper Lite en las actividades dulicas, para la resolucién
de problemiticas asociadas a estructuras y matemadtica
donde podemos encontrar resolucién de derivadas, inte-

grales, funciones, sistema de ecuaciones y geometria en
los célculos estructurales y de materiales. Las activida-
des a presentar en esta ponencia son dos, la primera es la
utilizacién de la aplicacién Mal Math como herramienta
asistente para la resolucién de una tensa estructura. La
segunda actividad consiste en la utilizacién de la aplica-
cién Math Helper Lite para la resolucién de un ejercicio
de dosificacién de un hormigén que posee 3 variables
(cantidad de agua, aglomerante y dridos), para lo cual
se plantea un sistema de 3 ecuaciones con 3 incégnitas.

C102. Geografia Argentina en la Escuela Waldorf. Pro-
yecto movimiento-literatura y geografia. Marisol Quintas
Para la pedagogia Waldorf es de gran importancia arti-
cular el aprendizaje con el desarrollo intelectual, fisico
y espiritual, a través de la experimentacién directa de lo
que se abarca. Los nifios aprenden sobre el mundo de un
modo en que los sentimientos estdn vinculados con el
contenido. La geografia es un drea que invita a los nifios
a “poner los pies sobre la tierra” durante los dos prime-
ros afios de primaria los nifios perciben el mundo como
una totalidad. El hecho de aprender sobre su entorno los
lleva hacia percepciones més despiertas y diferenciadas.
Descripciones vivas acerca de los lugares a estudiar, son
complementadas por actividades pricticas como el tra-
bajo con la tierra, la siembra de trigo y su cosecha. Para
establecer la relacién con la naturaleza es necesario ir
m4s alld de la intelectualizacién, incorporar la vivencia
es la pieza clave. Estudiar geografia despierta en los ni-
fios el interés por el mundo y el coraje para la vida. Han
de aprender a entender la tierra como un espacio natural
con ritmos vitales especificos que pueden cambiar por la
actividad econdémica y cultural. El eje de la ensefianza
de esta drea consiste en comenzar el aprendizaje en el
mundo conocido y proceder hacia el mundo desconoci-
do antes de volver otra vez hacia el que ya conocemos.
Es un viaje de descubrimiento.

C103. Aprendiendo a aprender con nuevas tecnologias.
Solange Rodriguez Soifer

La tecnologia, tanto como la escuela, es un medio. El de-
saffo consiste en lograr una relacién critico-constructiva
con estos nuevos medios para que los estudiantes apren-
dan a aprender, y asi puedan mejorar su calidad de vida.
Experiencias como la realidad aumentada, la realidad
virtual, entornos digitales y contenidos multimediales,
pueden formar parte de un universo dispuesto para en-
riquecer las clases y conectar a docentes y alumnos. En
esta ponencia, abordaremos diferentes experiencias que
lograron generar cambios de hébitos en el aula y en el
hogar, desarrollando las habilidades que se requieren
para la nueva Sociedad del Conocimiento.

C104. Proceso creativo y autonomia en un mundo infor-
macional. César Ariel Roger y Vanina Gibezzi

Los cambios ocurridos en las tltimas décadas a nivel
tecnoldgico, han significado una transformacién en los
contextos de aprendizaje y en los sujetos de aprendizaje.
De una subjetividad pedagégico-institucional pasamos a
una subjetividad medidtico-informacional. Con la ante-
rior hipétesis narramos distintas experiencias en el dm-
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bito de la educacién media y superior, que nos permiten
diferenciar entre tres tipos de aprendizajes. Un aprendi-
zaje de primer orden, ligado a la adquisicién de informa-
cién; un aprendizaje de segundo orden referido a los po-
sibles y usos y relaciones entre la informacién dispersa;
y un aprendizaje de tercer orden centrado en la reflexiéon
sobre el proceso mismo, el llamado aprendizaje sobre el
aprendizaje. De un mundo en el que el paradigma de
creatividad eran el genio creador y la imaginacién, pasa-
mos a la combinacién y recreacién de lo existente, en un
contexto de aprendizaje colaborativo.

C105. El smartphone como fuente de produccién dis-
cursiva en la danza. Gloria Stella Saenz Gutiérrez

En la Escuela Tecnoldgica Instituto Técnico Central
(Colombia) se realizé el proyecto El smartphone como
fuente de produccién discursiva en la danza, cuyo ob-
jetivo es orientar el uso creativo del smartphone desde
las précticas artisticas, bajo conceptos de proyeccién y
resignificacién del cuerpo desde el video. Se parte de la
premisa de que el reflejo del cuerpo en el espejo es un
detonador para el movimiento. Le permite al estudiante
iniciar un reconocimiento desde afuera de lo que es y lo
que quiere llegar a ser. Estas reflexiones en torno al refle-
jo se trasladaron hacia el video, donde la proyeccién del
cuerpo en el video le permitié al estudiante reconocerse
y reinventarse desde afuera, creando nuevas formas de
produccién discursiva. Se adopté una metodologia de
investigacién-creacién donde se desarrollaron compe-
tencias como la sensibilidad, la apreciacién estética y la
comunicacién. De este proceso surgen cinco propuestas
de video, cuya difusién ha sido nacional e internacional.

C106.ESI, puertas de entrada mediante propuestas du-
licas en LE Inglés. Maria de los Angeles Vergara Aibar
Desde 2016, en Escuelas Municipal Riojanas se transver-
salizaron ejes de la ESI (Educacién Sexual Integral). Se
inicié con talleres informativos a docentes para generar
sus propuestas dulicas. En 2016, se trabajé: Groomy, en-
gafos en las redes sociales, mediante cuentos (Caperuci-
ta Roja y el engafio del lobo); encuestas a la comunidad
escolar y realizando perfiles simulados de Facebook, ad-
virtiendo sobre los posibles peligros. En 2017, se trabajé
con el eje de las emociones focalizando en: la resiliencia;
el fortalecimiento de vinculos familiares con cuentos in-
fantiles y de amistad en juegos tradicionales; y el espar-
cimiento en lugares turisticos de la Capital riojana.

C107. VR: horizontes posibles en aprendizajes con Rea-
lidad Virtual. Inmersividad, interactividad y educacién
participativa. Sol Verniers y Damian Ramonda

El aprendizaje y el proceso de ensefianza en la era de la
tecnologia es un desafio para los docentes en una época
de nativos digitales. Es necesario replantearnos y buscar
la transmisién, debate y la fijacién de conocimientos o
perspectivas criticas a través de experiencias significa-
tivas donde el estudiante pueda intervenir. La Realidad
Virtual (VR) como experiencia tangible dentro de un en-
torno creado y orientado bajo guiones es una herramien-
ta util para transmitir el conocimiento. Desarrollamos
estos entornos y ambientes orientados a un uso en la so-
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ciedad, particularmente en la educacién. La posibilidad
de inmersién propia del lenguaje VR permite abordar
temadticas desde nuevos puntos de vistas, planteando un
desafio para el aprendizaje y el desarrollo de pensamien-
to critico en la ensefianza.

3 [B] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gogica

Esta comisién fue coordinada por Marfa Laura Cabani-
llas, miembro del Equipo Profesional de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
A continuacién se detallan las sintesis temédticas de las
ponencias presentadas por la comisién (C108 a C117).

C108. Estrategias para la dimensién de la evasién en
cursos de estadistica en la region sur de Brasil. Ricar-
do Alberti, Amanda Oliveira, Andriele Nunes y Denise
Johann

Este estudio buscé evidenciar estrategias que pueden ser
adoptadas por cursos de estadistica en la Regién Sur de
Brasil para combatir la evasién, en funcién del curso de
graduacién en estadistica demostrar ser uno de los cur-
sos que los alumnos mds evitan en la regién sur. El estu-
dio cuenta con un enfoque inductivo, donde partiendo
del presupuesto de estudios anteriormente realizados
en las Universidades Federales de Maringd, Parand, Rio
Grande do Sul y Santa Marfa junto a los cursos de esta-
distica que demuestran los mismos problemas en cuanto
a la evasion. La investigacién buscé estrategias en diver-
sos autores que trabajaron anteriormente con el tema de
manera similar para adecuar las estrategias a los cursos
de estadistica.

C109. Diseiiar el pensamiento para aprender a crear.
Carla Busularo

Es importante identificar qué lugar ocupa la creatividad
en nuestro proyecto educativo y en la vida cotidiana.
Brindar oportunidades a los alumnos de identificar su
creatividad es tan importante como ordenarla; para pro-
yectarla con el fin de concretar una idea y mostrarla. La
creatividad se practica y se integran a través de cada pro-
yecto donde se disefia una propuesta evolutiva secuen-
cial, en cada uno. Las fases de Design Thinking le dan es-
tructura a una idea. Descubrir, Interpretar, Idear, Experi-
mentar y Evolucionar son las etapas para cada proyecto.

C110. Desde la idea hasta el proyecto... Abordaremos
los primeros momentos intuitivos disparadores de
ideas y su metddica y eficiente transformacién en un
proyecto de disefio. Maria Laura Cabanillas

Describir como se obtiene una idea no es ficil. A veces
aparece como una sorpresa, sin ser esperada, o a veces es
el resultado de una bisqueda persistente siguiendo los
rastros de pensamiento tras pensamiento como un largo
camino hecho de migas de pan. Somos personas ensefia-
das en un ambiente regido por hédbitos ;Este sistema de
hébitos nos es perjudicial a la hora de buscar ideas? El
papel del instinto es protagénico, en la era actual donde
necesitamos reportes, mediciones, informes de situacién,
plantear el rumbo partiendo del instinto genuino parece
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irrisorio. Pero en todas las decisiones en los comienzos
del recorrido de un proyecto hay algo intuitivo, un “algo”
que nos dice es por acd. Escuchar, creer y crear algo que
nuestra voz interior nos esté indicando es apropiado. Al
principio de una idea es lo tinico que se tiene... Esta etapa
intuitiva tiene un comienzo y un fin. El proceso de obten-
cién de una idea podemos representarla como un collar,
cada uno de los eslabones de la cadena es un paso a paso
del recorrido que llega de repente a la piedra preciosa. Es
allf donde este camino se detiene y comienza a pulirse, a
organizarse, a ordenarse graficamente como un cubo que,
por jerarquia, en primer lugar presenta los lados que re-
presentan el ADN de esta idea, por otro las aristas o bor-
des que hacen posible la convivencia entre los lados, y
los vértices son los puntos de tensién y de confluencia
de los principales elementos. Posteriormente a clarificar
el ADN de la idea comienza la etapa organizativa del de-
sarrollo del proyecto. Es aqui donde el concepto: Proce-
so Proyectual hace su aparicién. Organizar, jerarquizar,
abordar la toma de partido en cada uno de los temas del
proyecto. Comienza el proceso de disefio con sus tiempo
y espacio, la definicién del usuario meta y su universo,
la planificacién de la materializacién del producto y su
produccién en serie, la logistica que necesita para cum-
plir con calidad y tiempo, los costos productivos, las es-
tructuras necesarias teniendo en cuenta infraestructura y
mano de obra, la comunicacién y venta del producto, etc.
De una forma metaférica esta idea que era pura frescura y
efervescencia comienza a encerrarse y encasillarse en un
paso a paso, en un plan de accién. En muchos proyectos
comienza a aparecer en esta etapa el continuo y eterno
limite entre el Concepto de arte y el concepto de disefio.

C111. Contar para vivirla. Silvana Cardoso y Axel Horn
El trabajo relata una experiencia innovadora llevada en
conjunto entre docente y coordinador del curso de Nivel
III Lengua y Literatura. La misma tuvo como objetivo in-
centivar la lectura literaria en jévenes con dificultades a
la hora de leer y producir textos escritos. Las actividades
propuestas se desarrollaron alrededor de la lectura de
crénicas periodisticas, lectura de crénicas literarias, arti-
culos de la revista anfibia y cuentos literarios de Leonar-
do Sabatella quien luego fue invitado a participar de un
panel junto con un ex redactor del diario Crénica y un
narrador. Para este evento contamos con la colaboracién
del equipo directivo que gestionaron un lugar dentro
del dmbito académico de la Universidad como es el aula
donde se retine el Consejo Superior y la convocatoria de
un narrador. Los panelistas trabajaron temas vinculados
con la produccién de relatos. Para el cierre los estudian-
tes fueron evaluados con précticas innovadoras dando
por resultado una propuesta exitosa.

C112. Practica Profesionalizantes en Escuelas Técnicas.
Valeria Delgado

El presente trabajo presenta cémo las Escuelas Medias
Técnicas se transforman y acercan con sus cambios en
la curricula a profesionalizar al alumno egresante y de
qué forma brinda herramientas ttiles, completas y com-
plejas en forma didédctica para no perder el foco en el
aprendizaje y recorrido que el alumno realiza en esa
etapa de su crecimiento.

C113. Generacion de Energia Renovable a partir de Ex-
tractores Eélicos Convencionales. Martin Mongiello
Seguramente vimos esos extractores girando decenas de
veces, ahora bien, en lugar de girar libremente la idea
es traducir ese movimiento en generacién de energia
renovable logrando asi utilizarlo para el tema mds im-
portante del momento que es el ahorro de energfa. Con-
vencionalmente estos extractores son muy utilizados en
la industria para sacar el calor de forma segura sin uso
alguno de la energfa. Ahora bien, imaginemos que, como
dije antes, ese trabajo que entrega cada uno mediante
motores paso a paso utilizados como generadores con
nuestra electrénica desarrollada en nuestro colegio que
tiene un rendimiento mayor al 90% para cargar baterias
de litio o de gel, las cuales serdn las encargadas de ilu-
minar o generar tensién de red 220 volts dependiendo
de la cantidad de extractores utilizados en consorcios,
galpones, industrias, campos, etc., los cuales tienen nulo
mantenimiento durante 3 o 5 afos.

C114. Los foros: debates en los cursos de formacién do-
cente jdidlogo para la construccién de conocimiento o
mondélogo para exponer conocimiento? Gisela Mariel
Muiioz, Ana Maria Otero y Paula Cecilia Morello

En el marco de la oferta actual de cursos cortos de tres
o0 cuatro meses, que no representa una cursada de pos-
grado pero tampoco un curso breve de pocas semanas,
encontramos como parte del desafio en el aprendizaje:
el llamado a participar en un foro virtual. Se trata de
una consigna que plantea una interaccién a resolver con
el otro. Los foros virtuales requieren una accién inelu-
dible: intervencién. Nos interesa reflexionar acerca de
los principales obstdculos que atraviesan los docentes
de escuela primaria y media como cursantes al partici-
par en un foro virtual en la carrera por aprender en un
curso virtual.

C115. Café Arte Deja Vii: Re-aprendiendo a leer y es-
cribir desde la creatividad y la innovacién. Daniel Nar-
véez Paredes y Nayibe Solarte Cerén

Café Arte Deja Vi es un espacio generado para compar-
tir lo creado entre las aulas virtuales y los encuentros
presenciales de la citedra de Comunicacién Escrita y
Procesos Lectores, buscando que la produccién de co-
nocimiento se realice a partir del interés, el dominio
del lenguaje y la capacidad del docente para interactuar
con los estudiantes para la apropiaciéon de teméticas y
contenidos instruidos. Teniendo en cuenta que nuestros
alumnos regresan a las aulas luego de mucho tiempo de
haber terminado sus estudios secundarios, se identifican
las siguientes dificultades de lectoescritura: el rechazo
a la escritura, la pereza de leer, la poca asimilacién de
textos y el bajo ejercicio creativo frente a los mismos.
Luego se pretende que los estudiantes re-exploren en su
nifio interior para encontrar la creatividad y olvidarse
de la pena, con el fin de que confluya la teorfa frente a
la escritura, la oralidad y la comprensién lectora, con la
capacidad de generar piezas comunicativas innovadoras
y originales, diddcticas y creativas que permitan realizar
inferencias y comentarios criticos con profundidad.
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C116. La integracion interdisciplinar: una experiencia
posible. Esteban Lucas Tomatis

Si bien la integracién horizontal y vertical es siempre
un objetivo de los planes de estudios y de muchos pro-
gramas de las carreras universitarias, la implementacién
concreta de actividades tendientes a desarrollarlas sue-
le caer en voluntarismos que es dificil sostener en el
tiempo. Los Trabajos Integrados Horizontales (TIH) son
instancias de desarrollo comiin que se realizan en la ca-
rrera de Arquitectura de la FA — UCSF como estrategia
pedagdgica de integracién de saberes. El formato taller
permite de forma natural la concrecién del proyecto in-
terdisciplinar. Allf, la realidad convoca la integracién
del saber, dando un espacio propicio y necesario para
la interdisciplinariedad, al mismo tiempo que exige de
los estudiantes la puesta en acto de sus competencias,
situacién que los posiciona en el desempefio de un pro-
fesional.

C117. Proyecto Presentaciones Profesionales. Carolina
Marcela Vélez Rodriguez

Se trata de un proyecto pedagégico que contribuye acti-
vamente en la formacién y desarrollo del alumno, quien
de ésta manera puede tomar contacto y practicar c6mo
desenvolverse como un verdadero profesional. Los es-
tudiantes que cursan las asignaturas del drea de Publi-
cidad desarrollan un proyecto, constituyéndose como
agencia, estudio o consultora, que deben exponer en el
Ciclo de Presentaciones Profesionales. Esta instancia es
una oportunidad invalorable que tienen los alumnos
para presentar, explicar y comunicar con claridad, for-
malidad y profundidad sus proyectos.

3 [C] De la propuesta creativa a la creatividad pedagdégica
Esta comisién fue coordinada por Mercedes Massafra,
miembros del Equipo Académico de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacion se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C118 a C125).

C118. Proyecto Final Arquitecténico - Simulacién Pro-
fesional. Guillermo Altmann y Federico Ginzberg
Existe consenso en el dmbito escolar y en el mundo la-
boral, acerca de la educacién para la vida y el trabajo.
La Escuela ORT, orientacién Construcciones y Disefio,
acompafia el proceso de aprendizaje, proyectdndolo
hacia el futuro, tanto en la continuidad de los estudios
académicos, como en la vida laboral de los alumnos. Es
por esto, que una de las actividades que se propone, es
el Proyecto Final Arquitecténico, que forma parte de la
curricula, en el dltimo afio del trayecto de la ensefian-
za media. El objetivo es que los alumnos integren los
contenidos especificos aprendidos en la orientacién en
los afios anteriores y enfrenten los desafios de formar un
equipo multidisciplinario, teniendo en cuenta sus pre-
ferencias e intereses personales, dentro del mundo de
la arquitectura, el disefio de interiores, los negocios y el
marketing. Todo se desarrolla mediante una simulacién
profesional en la que fundardn un estudio de disefio y
deberén llevar a cabo un desarrollo inmobiliario.
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C119. Democratizagdo do Conhecimento e Inclusio
digital nas Escolas do Campo. Alexandra Buzanelo
Schossler, Liziany Muller Medeiros, Juliane Paprosqui
Marchi da Silva y Andreia Lucimar Silva de Lima

O presente trabalho, busca analisar a forma com que os
educadores das escolas do campo utilizam os Laboraté-
rios de Informadtica dessas escolas, bem como a formagéo
desses educadores para trabalhar praticas voltadas a
educacdo do campo aliadas as tecnologias nessas esco-
las. Através de uma pesquisa quantitativa e qualitativa,
de cardter exploratério com objetivos de estudo de caso,
onde foram mapeadas dezesseis escolas, aplicando ques-
tiondrios para os educadores, onde estes apresentaram
as angustias, fragilidades e oportunidades que oferecem
para os educando com politicas voltadas para o campo.
Neste sentido as maiores dificuldades encontradas foram
as questdes de estrutura, onde a falta de Internet, bem
como equipamentos obsoletos que dificultam o trabalho
com as tecnologias. A falta de formag&o dos educadores
também aparecem como dificuldades para o desenvolvi-
mento do trabalho nas escolas do campo.

C120. La formacién en creatividad para la educacién.
Jaime Hernan Cabrera Eraso

Los procesos de formacién de profesionales de la educa-
cién para la creatividad y la innovacién no parecen ser
objeto de preocupacién en Colombia. Esto impide que
los maestros de los diferentes niveles de la educacién
cuenten con herramientas suficientes para proponer y
ejecutar cambios necesarios en dmbitos de la politica
publica educativa, las pedagogias y los modelos alter-
nativos, como asi también en las didécticas especificas
de las disciplinas. La pregunta versa sobre ;cémo formar
profesionales para la creatividad y la innovacién en edu-
cacién y pedagogia? La formacién para la creatividad y
la innovacién en escenarios escolares y sociales determi-
na la capacidad de una sociedad para responder los retos
de su propio desarrollo.

C121. Derribando la ficcién pedagégica. Pasos para huir
del atontamiento a la emancipacién. Magdalena Freitas
La experiencia de la cudl surge dicha reflexién ha sido
producto del aprendizaje construido al interior del aula,
entre alumnos y docente, a través de una hermenetitica
positiva y dialégica (Gadamer, 1991) como medio para
la construccién del saber. Experiencia que versa, prin-
cipalmente, sobre mis herramientas pedagdgicas al in-
terior del aula. Proyectar contenidos permite organizar,
pero también, limitar y estigmatizar el trabajo 4ulico,
concebir al alumno como una hoja en blanco sobre la
cual imprimir conocimiento, determina una relacién de
desigualdad, y de poder, entre el alumno y el docente.

Existe atontamiento alli donde una inteligencia estd
subordinada a otra inteligencia. El hombre- y el nifio
en particular- pueden necesitar un maestro cuando
su voluntad no es lo bastante fuerte para poner-
lo y mantenerlo en su trayecto. Pero esta sujecién
es puramente de voluntad a voluntad. Y se vuelve
atontado cuando vincula una inteligencia con otra
inteligencia. En el acto de ensefiar y aprender hay
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dos voluntades y dos inteligencias. Se llamard aton-
tamiento a su coincidencia. En la situacién experi-
mental creada por Jacotot, el alumno estaba vincula-
do a una voluntad, la de Jacotot, y una inteligencia,
la del libro, enteramente distintas. Se llamard eman-
cipacidn a la diferencia conocida y mantenida de las
dos relaciones, al acto de una inteligencia que solo
obedece a si misma, aunque la voluntad obedezca a
otra voluntad. (Ranciére, 2003: 11-12).

Revisar estas relaciones, retomando conceptos de Jac-
ques Ranciére, nos permite repensar el aula como un
espacio de aprendizaje mutuo, por fuera de la jerarquia
pedagégica, donde los alumnos aprenden a través de la
incorporacién de contenidos aplicables a sus propios in-
tereses, y no mediante la limitacién de tépicos legitima-
dos por el sistema explicativo, para poder abandonar el
mito de la explicacién hacia la experiencia del descubri-
miento. Para ejemplificar esta reflexién se tomard como
referencia el desarrollo del TIF de la asignatura Produc-
cién de Modas 1V, de la carrera de Produccién de Moda.

C122. Ciclotramas - Encuentro de Teatro de Escuelas
Secundarias. Maria Eugenia Marzioni y Mariano Fe-
derico Corj

Ciclotramas es una propuesta de la Escuela de Educa-
cién Secundaria Orientada Nro. 429 Mario R. Vecchioli
que propicia el encuentro y la socializacién de manifes-
taciones teatrales que se traducen en diversas interven-
ciones escénicas de las escuelas de educacién secunda-
ria, técnica y de adultos de Rafaela y su zona, teniendo
como objetivo principal la produccién del pensamiento
artistico, haciendo que el estudiante sea el arquitecto de
su aprendizaje, determinando los limites y las formas de
acceso al conocimiento y generando la cultura que habla
de la juventud, de su interioridad y sus vivencias, fun-
damentando la produccién en la necesidad de la exposi-
cién social en el &mbito cultural.

C123. Formacidén, experiencia y Subjetividad. Maria
Sara Miiller y Vanina Daraio

Pensamos en la formacién o educacién como experiencia
subjetivante, y quizds, sea ese el telén de fondo que atra-
viese el posicionamiento epistemolégico puesto en juego
en esta ponencia. El aula como una red, como espacios de
micro poder y manejos sutiles, donde el nexo saber-poder
cobra significativa relevancia por ser coordenadas que
intervienen, directamente, en el advenimiento de la ex-
periencia de los sujetos que habitan la clase. La ensefian-
za y sus notas distintivas, como préctica social situada,
histéricamente determinada, como actividad intencional,
como el proceso de intervenciones y mediaciones que ge-
neran alternativas para que los estudiantes se acerquen al
conocimiento y a la vez lo reconstruyan. Ello, claro estd,
no serd sin conflictos y contradicciones. Se sefiala asi, la
necesidad de la reflexién docente sobre la accién y duran-
te la accién misma, se posibilita la operacién de dejar de
“dictar” clases para dar como donacién. Donar como un
gesto de acercar al recién llegado a lo que uno posee que a
su vez, implica el reconocimiento del otro.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C124. Como plantearse un nuevo disefio. Silvia Porro
Los alumnos tienden a tomar como vélido lo existente
sin plantearse nuevas alternativas de uso. Fomentar en
ellos la idea de nuevas posibilidades es nuestra tarea.
Sin esto el mundo nunca irfa hacia un cambio constante
brinddndonos cada vez mds comodidad y bienestar.

C125.;Cémo debemos evaluar hoy? Estela Reca

Desde la época de los fil6sofos griegos, a la hora de abor-
dar el conocimiento, siempre ha sido una preocupacién
evaluar el grado de internalizacién del mismo. Con el
paso de los afios la sociedad ha legitimado la evaluacién
numeérica, pero también con el paso del tiempo la mis-
ma se ha tergiversado. Al colocar una calificacién hala-
mos una serie de factores, variables, condicionantes y
situaciones que condicionan o influyen una valoracién.
El tema es que estamos advirtiendo, que muchas veces
el alumno estd mds preocupado por obtener una buena
calificacién y no por apropiarse de los conocimientos.
No hay una légica convincente de porque se le da tan-
ta importancia a las calificaciones, pues en s{ misma no
justifican su razén de ser. Es una situacién inevitable
pero compleja Un estudio realizado por José Ruiz Ortega
(2016), revela que otras escuelas del mundo los docentes
asignan un ndmero llamado calificacién simplemente
porque es un requisito proveniente del mandato institu-
cional. Conforme a las palabras de Alanis Huerta (2010),
la docencia, concluye su aprendizaje con el ejercicio en
el aula, enfrentando los conflictos, las carencias de re-
cursos, la inseguridad personal y superando las deficien-
cias profesionales con voluntad, trabajo y dedicacién,
reflexionando, analizando, corrigiendo y actualizando
nuestra practica de forma constante Las calificaciones
son un producto propiamente de la revolucién indus-
trial, legitimada por la sociedad en su conjunto para ca-
lificar a los seres humanos en buenos, regulares y malos.
;Cémo deberiamos evaluar hoy?

3 [D] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gbgica

Esta comisién fue coordinada por Christian Dubay,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C126 a C134).

C126. Proyectos de base tecnolégica como estrategia
para integrar profesionales en un ambiente universita-
rio. Disefio de material didactico y simuladores para la
enseflanza de anatomia de la Universidad El Bosque de
Bogota. Juan Sebastian Avila Forero

La propuesta presenta algunas consideraciones como
tépicos de trabajo, que fueron utilizados para crear el
proyecto AtlasPro, un proyecto de integracién entre di-
ferentes facultades de la Universidad El Bosque de Bo-
gotd, como estrategia para conectar dmbitos de trabajo
de disenadores industriales en formacién con escenarios
reales de observacidn, con el objetivo de aportar al de-
sarrollo de material diddctico para la enseflanza de ana-
tomia de estudiantes en dreas de la salud, se presenta
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como un caso de éxito considerando cémo aprovechar
los actuales recursos tecnoldgicos a los que se ven en-
frentados la nueva generacién de creadores en centros
de enseflanza y los espacios de trabajo donde pueden
integrarse. Resultado del trabajo de mds de tres afios de
experimentacién integra cuatro factores fundamentales
para su desarrollo; Modelado escultérico asistido por
computador, Impresién 3D como método de fabricacién,
Moldes y reproducciones con siliconas y por ultimo el
concepto de autoproduccion.

C127. Prejuicios a la vuelta de la esquina 2: experien-
cias. Angelina Ballerini, Angie Johanna Barajas Ruiz y
Mariana Raquel Paz

Durante el afio transcurrido hemos aprendido a estar
atentos. Los Prejuicios a la vuelta de la esquina se ma-
nifestaron por doquier entre nosotros y nos pregunta-
mos: jqué logramos incorporar a partir de lo trabajado
en la experiencia previa? Desde la Pedagogia logoséfica
expondremos una muestra ecléctica del recorrido reali-
zado para poder detectar y eliminar nuestros prejuicios.

C128. Las Sacra-PISA. Marisa Elena Conde, Graciela
Magri y Marcelo Fabio Rodriguez Mordiero

Espacios curriculares: Educacién Tecnoldgica y Pléstica.
El objetivo de este proyecto fue que los estudiantes de
22 afio A y B, organizados en grupos de 4 selecciona-
ran un espacio curricular y formularan veinte preguntas
referidos a temas vistos durante el afio que a ellos mis-
mos les parecieran significativos. Se les pidié que a la
vez las respondieran y las validaran con los profesores
que dictaron esas materias en el presente ciclo lectivo.
Luego armaron una caja a la que le colocaron conexio-
nes eléctricas, una lamparita y baterfas. Imprimieron las
preguntas y sus respuestas y las organizaron en la caja
de manera tal que si se conectaba la pregunta con la res-
puesta correcta debia encenderse una pequeia ldmpara,
lo que indicaria el acierto.

C129. Curaduria aulica 3.0. Christian Dubay

El curador tiene un rol fundamental que consiste en
asegurar que las obras sean exhibidas apropiadamente
comunicdndolas dentro de espacios reconocidos. Los
nuevos proyectos incluyen innovadoras visiones donde
el trabajo dulico se expande mads alld generando lengua-
jes visuales nunca antes logrados, celebrando el trabajo
del alumno potencidndolo y acompafidndolo desde sus
comienzos hasta su desarrollo profesional.

C130. Identifyme. Roger Omar Pacheco y Maximiliano
Lucero

Se trata de un proyecto que propone a los alumnos -me-
diante el uso de herramientas informdticas y de manera
interdisciplinaria- desarrollar la imaginacién, la crea-
tividad, sus habilidades, destrezas y capacidades para
realizar la toma de decisiones oportunas que conlleva la
prestacién de un servicio que posibilita la identificacién
de personas utilizando sensores biométricos de tdltima
generaci6n. La finalidad es propiciar el desarrollo de la
iniciativa privada, es decir, fomentar en nuestros alum-
nos la idea de que generen sus propias fuentes laborales.
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C131. Construyendo el rol del docente en relacién a la
participacion del estudiante. Virginia Marturet

En el presente se pretende indagar cémo se construye
el rol del docente, orientado a promover la participa-
ci6én de los estudiantes en las aulas, cémo influyen los
cambios sociales actuales y el impacto del entorno so-
cial, cultural y ambiental. Considerando que tanto el rol
del docente como el de los estudiantes son igualmen-
te fundamentales en esta construccién, se expondrd la
problematica actual que varia de acuerdo a las distintas
generaciones que estudian en la Facultad de Derecho.
A partir de alli, se trabajard con diversas herramientas
como la finalidad de la participacién y la funcién de
ambos roles en el aula, en la medida que intervienen,
vinculdndose, en los procesos de ensefianza y aprendi-
zaje, las influencias del marketing como generadoras de
interés y la forma de construccién de la comunicacién
como accién politica, articuldndose para favorecer los
procesos de ensefianza y de aprendizaje en la universi-
dad. Del Positivismo y Conductivismo hacia un enfoque
Innovador y Creativo siglo XXI.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C132. Turista en Buenos Aires, otra manera de apren-
der. Ileana Ratinoff

La propuesta describe y analiza la estrategia implemen-
tada para desarrollar la mirada critica en los estudiantes.
Consiste en recorrer la ciudad con una mirada dirigida a
la especificidad de la disciplina.

C133. Redes en el tiempo. La escuela como puente. Die-
go Manuel Vega Tabachnik, Cinthia Feldman Maur y
Maria Paula Sousa

Las experiencias que hemos decidido presentar se desa-
rrollan como parte de un trabajo colectivo interdiscipli-
nario y extraterritorial. Partiendo del presupuesto que
piensa a la escuela como Institucién porosa y permeable
atravesada por las nuevas tecnologias, realizamos do-
centes, alumnos y familias un proyecto comun: Recorri-
dos por la memoria un dossier indagando y compilando
recorridos por la memoria de las familias que componen
nuestra Institucién. El objetivo planteado por los docen-
tes era lograr que los alumnos indagaran acerca de c6mo
se vivié la Shod desde la Argentina. Para esto primero
trabajaron el tema en el aula, visitaron el museo del Ho-
locausto, hicieron entrevistas a sus familiares, indagaron
sus historias. El resultado que presentamos, producido
enteramente por los estudiantes, es este dossier. De esta
forma, nuestra ponencia muestra el recorrido realizado
a lo largo de este proyecto: capacitarnos como docentes,
formarnos, compartir y coordinar un proyecto comun,
trabajar de forma articulada entre distintos grupos de
alumnos, hacer participes a las familias del objetivo que
se busca alcanzar y, una vez logrado, materializarlo en
un producto colectivo, de visibilidad y presentacién es-
colar y extraescolar.

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673 39




Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40

C134. El uso de los materiales didacticos en las Practi-
cas Educativas. Enzo Vieyra

El presente trabajo tiene como objetivo dar a conocer
los trabajos realizados en el Seminario Optativo: Elabo-
racién de Materiales Diddcticos por los alumnos del 3°
Afio de la carrera Profesorado en Educacién Especial,
de la Facultad de Giencias Humanas de la Universidad
Nacional de San Luis. Consideramos que los materiales
didécticos pueden ser cualquier tipo de dispositivo dise-
fiado y elaborado con la intencién de facilitar el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Los materiales didécticos
son los elementos que emplean los docentes para facili-
tar el aprendizaje de sus alumnos. A partir de este Semi-
nario buscamos que los futuros Profesores de Educacién
Especial puedan reflexionar, analizar y construir aque-
llos materiales que los ayuden a presentar y desarrollar
los contenidos en sus practicas docentes construyendo
aprendizajes significativos en sus alumnos.

3 [E] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
Esta comisién fue coordinada por Daniel Gallego, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C135 a C144).

C135. B-learning en educacién superior. Una experien-
cia docente desde la lengua inglesa a la Gastronomia
Mexicana. Shaila Alvarez y Jorge Barragan

El presente texto, da cuenta de una experiencia en edu-
cacién superior, como parte de una investigacién por
concluir de tesis doctoral. Propone el uso de B-learning
en el programa de Gastronomia de la Universidad Au-
ténoma de Querétaro. Parte de un diagnéstico en com-
petencias lingiifsticas de acuerdo con el MCER (Marco
Comin de Europeo Referencia) donde las instancias cer-
tificadoras proponen un nivel B2 como minimo dominio
de lengua. Una vez analizado los datos arrojados de las
pruebas, se trabaj6 en colegiado con maestros de dreas
disciplinarias propias de la licenciatura y se disefiaron
PE de la materia de lengua al margen del método AICLE
(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua Extran-
jera). Utilizando la metodologia Investigacién Accién se
realizé intervencién pedagégica mediante herramientas
propias de la web, teniendo como resultado de primera
fase un impacto positivo en el alumnado.

C136. Big Ideas. Daniel Gallego

El presente trabajo presenta metodologias de trabajo para
la presentacién de TP finales en donde se potencien las
habilidades comunicacionales para que no quede todo
limitado a la exposicién pasiva del trabajo.

C137. El impacto de las nuevas tecnologias en la educa-
cién universitaria. Mabel Magdalena Grieco

En las dltimas décadas ha tenido lugar un auge de la co-
municacién visual que obliga a una reformulacién de las
nociones que intentan explicar los mecanismos de trans-
misién cultural. Inventados en principio como instru-
mentos para la difusién a distancia de acontecimientos
reales, la industria visual colocé sus modos operativos en

el centro de la problemética de la transformacién percep-
tiva y la creacién artistica. El arte tecno digital es el re-
sultado de un cruce de conocimientos y requerimientos
artisticos que necesitan de una sélida formacién instru-
mental tanto en la teorfa como en la praxis. Esto motivé
a la Escuela de Bellas Artes de la Facultad de Humani-
dades y Artes de la Universidad Nacional de Rosario a
emprender una nueva orientacién que tiene como desti-
natarios a aquellos que ya han adquirido una formacién
artistica prevista del ciclo bédsico para vincularlos con las
tecnologias informadticas y as{ capacitarlos para el desa-
rrollo de nuevas habilidades perceptivas representativa.

C138. Disefio URGENTE. Gustavo Lento

Declaracién de principios y bases que sostienen un dise-
fio contemporédneo. Un manifiesto que consagra la utopia
de la creacién como un acto de ideologfa, de politica. Una
guia de accidén que facilita el reconocimiento de lo disefia-
do. Un marcador tajante de lo consolidado, de lo recalci-
trante, lo anquilosado, de lo demodé, del consumo irres-
ponsable de una época, y de los modos inmutables que
no permiten la evolucién. Un facilitador de acciones de
desobediencia positiva. Un compromiso con lo humano.

C139. La Generacion Z en el aula universitaria. Esteban
Maioli

La generacion Z es el agrupamiento humano adscripto
conformado por miembros que han nacido con fecha
posterior a 1995. Comparten entre ellos un conjunto de
caracteristicas psicosociales especificas que condicio-
nan sus modos de comportamiento social y los modos
de significarlas. La ponencia pretende exponer cudles
son las caracteristicas psicosociales de la Gen Z, desde
la mirada de la Sociologia de las Generaciones. Asimis-
mo, se pretende identificar los modos en que los jévenes
de esta generacion se relacionan con el conocimiento y
qué transformaciones se advierten en los procesos de en-
sefianza-aprendizaje desarrollados en el espacio dulico.

C140. Las mujeres y la economia creativa: un estudio
de caso. Nathalie Minuzi, Leila Maria Araijo Santos y
Marcia Paixao

La investigacién trabaja acerca de un colectivo de muje-
res en Brasil que desean formalizar su asociacién. Con
ayuda de la Incubadora Social de la Universidad Federal
de Santa Marfa, el colectivo recibe apoyo y consultoria
de profesionales de distintas dreas de conocimiento para
pensar acciones con objetivo de mejoras y que se pueda
desarrollar las estrategias para que se obtenga la efecti-
vidad de la asociacién con los principios de la econo-
mia solidaria. Por medio de la metodologia del Design
thinkig donde los producto o servicios estdn pensados
teniendo el usuario como el centro. Por eso empezamos
a pensar las acciones estratégicas del colectivo y cémo
este se relaciona con su medio.

C141. O ensino de matemética baseado em habilidades
e competéncias. Pedro André Pires Machado, Juliane
Paprosqui Marchi da Silva, Leila Maria Araujo Santos,
Cintia Moralles Camillo y Liziany Miiller Medeiros

O ensino da matemadtica para alunos do ensino médio
estd centrado nos contetidos dos livros did4ticos, cabe
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ao professor segui-lo, e na maioria das vezes, linearmen-
te o que deve ser ensinado para determinado curso. Mui-
tas vezes esses professores se detém apenas em “acabar
com o contetido”. Elementos de Histéria da Matematica,
Modelagem Matemética, Tecnologias de Comunicagdo
e Informagdo (TIC), Etnomatemética e Resolugdo de
Problemas tém tido espago significativo na construgdo
de livros-texto proporcionando que os professores de
matemadtica, caso ndo tenham contato com tais dreas,
utilizem-nas em suas aulas. Apesar de tal evolugdo, que
a estrutura dos contetidos mateméticos passa, o ensino
de matemética se mantém praticamente fixo, variando
sutilmente de uma bibliografia a outra. Deste modo, ao
considerarmos docentes que seguem um livro didético
como base para a construgdo de seus planos, é possivel
que esses, utilizem alguma das teorias supracitadas, por
influéncia direta da bibliografia adotada, mas, em ge-
ral ndo ousam modificar a ordem de apresentagdo dos
conceitos estabelecidos pelo programa. Nesse sentido,
o presente artigo busca entender como essa estrutura
pode ser flexibilizada e manipulada de maneira que a
aprendizagem dos alunos seja mais significativa sem
que configure o ndo cumprimento dos programas esti-
pulados. Assim, buscaremos relacionar nesta proposta,
estudos baseados na teoria das Revolugées Cientificas
de Thomas Khun, Histéria da Matematica, Neurociéncia
ecurriculo em espiral (Gerome Bruner) para propor uma
espécie de “autonomia did4tica” sobre a ordem dos con-
teddos matematicos. Para tal, buscaremos exemplos pra-
ticos aplicado a alunos do ensino médio em uma escola
de Educagdo Técnica e Tecnoldgica da cidade de Santa
Maria RS, Brasil, baseados no uso de uma seqiiéncia di-
datica que envolve Habilidades e Competéncias ao invés
de contetidos estabelecidos de maneira linear.

C142. Talleres Pre Universitarios: una experiencia que
acerca a los estudiantes a su futuro. Julieta Selem

Para que los alumnos del dltimo afio del secundario
tengan herramientas para decidir qué carrera seguir, los
enriquece mucho tener contacto con un profesional del
drea de su interés para poder hacerle todas las consultas
que quieran, y para aclararles diferencias entre carreras
afines. Desde mi rol como docente de Disefio Gréfico de-
seo compartir mi experiencia con instituciones, directi-
vos, profesores y orientadores vocacionales de Nivel Me-
dio sobre mi participacién en el Programa Colegios DC
de la Universidad de Palermo. Hay muchas razones para
sostener que es enriquecedor para los chicos participar
de Talleres Preuniversitarios. Quiero explicar de qué se
trata la propuesta.

C143. La construccion de un diccionario juvenil: hacia
formas de aprendizaje y de difusién colaborativa de la
lengua. Andrea Steiervalt y Alexis Tagliavini

El propésito de este trabajo es caracterizar las posibi-
lidades pedagégicas de actividades que, en la Escuela
Secundaria, abordan los procesos neolégicos en la varie-
dad juvenil rioplatense. Podemos definir neologia como
un “fenémeno que consiste en introducir en una lengua
una unidad léxica u otro recurso lingiifstico nuevo, que
puede haber sido creado aprovechando los recursos in-
ternos de la propia lengua o bien tomado prestado de una
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lengua fordnea” (Cabré 2002). A su vez, asumimos que
toda lengua es esencialmente dindmica por lo que su es-
tudio en el aula requiere de una perspectiva que permita
analizar tanto propésitos pragmaéticos como los procesos
formantes de términos y giros propios de dicha variedad
juvenil en el marco de la lingiifstica aplicada. La din4-
mica de la actividad consistié en que los estudiantes de
cuarto afio de la Escuela de Educacién Secundaria N° 34
recopilaran términos, giros y expresiones que entendian
como propios de su idiolecto y/o del cronolecto utiliza-
do en la comunicacién cotidiana con el objetivo de con-
formar un diccionario juvenil en versién tradicional y en
versién audiovisual para difundir en YouTube. Esta con-
signa permitié el trabajo colaborativo entre estudiantes y
docentes dado que el conocimiento que, como usuarios
competentes de la variedad que tienen los estudiantes,
se enlazd solidariamente con el conocimiento del docen-
te sobre aspectos formales de la lengua para describir los
rasgos morfoldgicos, semdnticos y pragmaéticos de las di-
versas entradas enlistadas. Estas formas de apropiacién
colaborativa se profundizaron ain més al conformar los
dos soportes del repertorio colectado -el tradicional for-
mato Word y el formato audiovisual- dado que, para el
primer caso, la actividad remite a los diccionarios tradi-
cionales y, por ello, posiciona al docente como sujeto del
saber; contrariamente, para confeccionar el segundo for-
mato, los conocimientos practicos de los jévenes acerca
de la tecnologia resultan esenciales y democratizan la
circulacion del saber. Entre los resultados obtenidos po-
demos mencionar, por un lado, el descubrimiento por
parte de los alumnos del saber que poseen sobre los usos
de la lengua y de la necesidad de la gramatica formal
para describir ese conocimiento; por otro, acercamiento
por parte del docente de formas lingiiisticas y de su di-
fusién que constituyen la identidad de sus estudiantes.
En definitiva, el funcionamiento lingiiistico real parece
tener potencialidad no solo pedagdgica sino también re-
lacional en tanto y en cuanto promueve formas colabo-
rativas de aprendizaje en el aula.

C144. La quimica del papel reciclado. Clarisa Eugenia
Vaccarini

El Proyecto Diddctico presenta la aplicacién del recicla-
do del papel en el marco de los contenidos curriculares
en Quimica del 2° Afio de la Escuela Secundaria. Ma-
teriales y Tipos de Materiales es parte de la curricula y
bajo el Formato Taller se propone implementar el uso
practico del papel como material de origen natural. Se
propone en el disefio, experimentar en el aula y labo-
ratorio las mezclas, densidad, volumen y peso, etc. El
aprovechamiento del papel reciclado para generar nue-
vos insumos presenta a los alumnos innovacién en el
aula para comprender procesos y cambios de los siste-
mas materiales. Los fundamentos proponen evaluar esta
implementacién como alternativa para el proceso ense-
fianza-aprendizaje en contenidos de la quimica.

3 [F] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
Esta comisién fue coordinada por Lorena Bidegain,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
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continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C145 a C152).

C145. La influencia del Disefio en el disefio curricular de
la NES (Nueva Escuela Secundaria). Preparando adoles-
centes para las carreras actuales y futuras, desde la mi-
rada del Profesor/Disefiador Grafico. Lorena Bidegain
La Nueva Escuela Secundaria de la Ciudad de Buenos
Aires, tiene una duracién de 5 afios, contiene dos ci-
clos, el ciclo bésico de dos afios de duracién (primeros
y segundos afios), que comprende formacién general y
comun a todas las orientaciones. Por otro lado, el ci-
clo orientado tiene una extensién de tres afios (tercero,
cuarto y quintos afios). Proporciona formacién general y
comun a todas las orientaciones y formacién especifica
segin cada una de las trece orientaciones adoptadas por
la Ciudad. La siguiente propuesta consiste en mostrar la
interaccién de un profesor, profesional del disefio grafi-
co, en el campo de la escuela media. Se recortard el tema
a solo dos orientaciones, Humanidades y Economia. De
esta manera se podrd mostrar con ejemplos concretos,
los temas pertinentes al campo del disefio gréifico, que
desde hace 4 afios, comenzaron a estar presentes en las
aulas del nivel medio de la Ciudad de Buenos Aires. La
exposicién mostrard cémo se debe adaptar la teoria y
préctica del disefio segin las edades de los estudiantes,
la manera en que los estudiantes relacionan los elemen-
tos graficos con el mundo en el que viven, la aceptacién
que los adolescentes tienen de estos temas segin las pro-
puestas planteadas por el docente y los tiempos del pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje. Se compartirdn recursos
de construccién de proyectos dulicos para trabajar con
los alumnos y experiencias. Como aporte a la Facultad
de Diseno y Comunicacién de la Universidad de Paler-
mo, la autora dejaré ver lo importante que fue su forma-
ci6én profesional deldisefio y su capacitacién docente,
obtenida en esta casa de altos estudios, para su propio
desarrollo profesional.

C146. El analisis de la historia de la moda como medio
para comprender las nuevas tendencias. Carla Desiderio
Las experiencias compartidas surgen del dictado de tres
materias, en el periodo comprendido entre los afios 2005
y 2017, en la Universidad de Palermo. Las asignaturas
son: disefio de indumentaria III, disefio de indumentaria
IV y disefio de indumentaria VI. Objetivos y produccién
de los estudiantes: El objetivo principal, es profundizar
en la investigacién sobre historia de la moda, compren-
diendo su relacién e influencias estéticas en las nuevas
tendencias. El alumno deberd comprender la moda en
relacién a un contexto socio cultural determinado, y
asf poder sacar sus propias conclusiones con respecto a
los factores histéricos y actuales que la atraviesan. A su
vez, deberd disefiar una coleccién que resignifique los
elementos analizados y vincularlos con las tendencias
actuales y futuras. Deberd adaptar estas caracteristicas a
un perfil de usuario actual, que segiin la materia, corres-
ponderéd a un perfil femenino o masculino, entre otros
desafios.

C147. La formacién en clave Prosumidora. Eduardo
Diaz Madero

Disefiar programas de formacién docente trae desafios
para los actores, especialmente para los que dirigen los
programas en funcién de las necesidades de los cursan-
tes, generalmente colegas. La perspectiva clésica - repe-
titiva de conocimientos suele ser un problema en todos
los niveles, atin més en el superior. Tal vez la mejora
que pueda instalarse en un aula, presencial o virtual,
comienza con enfocarla desde la perspectiva de la pro-
sumicion, esto es, ofrecer a los destinatarios actividades
en las que reelaboren y construyan conocimientos, como
nuevos autores. Pasar del consumismo en contenidos a
prosumirlos, es todo un desafio didéctico para los for-
madores de formadores.

C148. El relato didactico acerca de la imagen. Alejan-
dra Niedermaier

Con respecto a los aspectos inherentes a la imagen, teo-
ria y préctica funcionan al unisono y resultan la con-
dicién de posibilidad de un conocimiento consciente y
pleno que contribuird a que el dia de mafiana el futuro
profesional pueda insertarse en distintos campos. Para
ello se propicia -como recurso metodolégico- la estra-
tegia del relato en tanto trama y secuenciacién de los
diferentes contenidos.

C149. Ergonomia Digital: TICs y Discapacidad. Julio
Manuel Pereyra

Referencias Generales de disefios y configuraciones Er-
gondémicas de Accesibilidad y Usabilidad de/en Entor-
nos Virtuales de Aprendizaje por parte de Personas con
Discapacidad. Implica aspectos referidos a organizacién,
contrastes, tipografias, ubicuidad y apoyos nemotécni-
cos e icono/pictograficos sin necesidad de utilizacién de
Software y Hardware Adaptado, Diseflos de interaccién
por perfiles de usuarios (dislexia, disgrafia, sordos, TEL,
Asperger, Autismo, etc.)

C150. Reflexionar por Instagram. Aprender de las re-
des. Diego Pérez Lozano

Las TIC logran un gran desempeifio en la asimilacién de
nuevos contenidos, pero puede que nuestro piblico ob-
jetivo posea un alto grado de desaprension hacia el futu-
ro, y en especial hacia su profesién. Con pocos fanéticos
dvidos por desglosar la teoria para alcanzar el éxito en
lo préctico, la clave parece estar en cémo conseguir la
atencidn e interés del alumnado por los contenidos. Un
docente de disefio gréfico se propone la utilizacién de
las redes sociales como vehiculo canalizador para sus
ideas y reflexiones, funcionando esta plataforma como
despegue para que sus seguidores interactien con sus
posteos. Enseifiar a ser pasional, reflexivo y creativo es
siempre un desafio, y descubrir un mundo de comunica-
cién en nuestro contexto es el objetivo. Para alcanzarlo
es necesario combinar la teoria con lo natural que nos
rodea, y de ahi se espera pueda resultar una experiencia
reveladora.
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C151. Las citas y el prestigio profesional. Milagros
Schroder

Invito a hacer una reflexién sobre la importancia de las
citas en el discurso académico y su directa relacién con
el prestigio profesional. ;Qué beneficios tiene la inclu-
sién de voces calificadas? ;Cémo hacer esa inclusién?
El inexorable vinculo con otros textos en la formacién
profesional.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C152. Del escenario dulico al trabajo profesional. Ma-
riana Solis

Para la materia organizacién de eventos el escenario
dulico es el lugar donde se gesta y se desarrolla creati-
vamente todo el proyecto de eventos que realizaran los
estudiantes. Usando recursos teatrales y de role playing
los estudiantes primero se ponen en la piel de clientes y
luego en la de productores de eventos. Esto les permite
acercar y comprender los contenidos teéricos en un con-
texto simulado. El trabajo experiencial mejora la capaci-
dad critica, analitica y reflexiva de los estudiantes como
as{ también su habilidad para resolver conflictos. Una
vez incorporados los conocimientos logran trascender
dicha puesta en escena y, tal como lo exige la universi-
dad, organizar los eventos de sus clientes, los cuales en
muchos casos son realizados para empresas reales.

3 [G] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
goégica

Esta comision fue coordinada por Fernando Caniza,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C153 a C160).

C153. Herramientas para una didactica de la imagen:
la transtextualidad en los enunciados visuales. Maria
Elsa Bettendorff

La lectura de una imagen no es nunca una préctica es-
pontédnea: es resultado de una actualizacién constante
de saberes que atraviesan el acto de mirar, saberes que
convocan, en muchos casos, el conocimiento o el reco-
nocimiento de otras imégenes. En esta charla nos cen-
tramos, precisamente, en las relaciones entre imégenes
como un posible eje para la ensefianza y el aprendizaje
de los lenguajes visuales.

C154. Proyecto de Investigacién. El punto de vista criti-
co. Fernando Gabriel Caniza

Cuando se piensa en aumentar la creatividad en el aula
muchas veces se pierde de vista que, para pensar nue-
vas propuestas disciplinares, profesionales o sociales,
es necesario contar antes con una mirada critica sobre
lo que ya estd en funcionamiento. Mirar lo mismo con
otros ojos es clave para dejar de naturalizar lo que pa-
rece obvio y no lo es; que la percepcién naturalizada de
los fenémenos o hechos, es en realidad producto de una
construccién social. La tarea de un docente es ayudar al
estudiante a constituir un objeto de estudio y que este
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pueda desarrollar su propio punto de vista, estimular su
inquietud. En definitiva, el docente debe hacer que lo
ordinario se vuelva extraordinario, y a partir de enton-
ces generar las condiciones para que el estudiante pueda
elaborar nuevas respuestas con elementos de investiga-
ci6n, mediante un método que le permita canalizar su
libertad creativa. El Proyecto de Investigacién es la he-
rramienta crucial para lograrlo.

C155. Crear pensando. Silvana Demone

En el drea de las carreras relacionadas con el arte los
docentes nos encontramos con el desafio de formar un
alumno que pueda desarrollar su creatividad desde cero,
que pueda crear, imaginar, a partir de sus propias ideas y
lograr que lo haga de una manera original y con su pro-
pio estilo. Darle prioridad que lo que vale es su poten-
cial y no los programas de computacién que maneje, que
entienda que el peso de un buen disefiador, ilustrador,
publicista son sus creaciones y que la tecnologia digital
es una herramienta y no la base de todo. Enseiiarles a
crear, ensefiarles a pensar.

C156. Juventear. Una experiencia innovadora para re-
plantear los vinculos entre la Universidad y la Escuela
Media. Sabrina Diaz, Lara Purita y Genoveva Purita

Juventear es un Congreso en el que cientos de estudian-
tes de colegios publicos y privados presentan ponencias,
piensan y debaten sobre temas que los atraviesan en vis-
tas de construir colectivamente nuevas formas de proyec-
tar futuros posibles. Es ideal para que los estudiantes de
los tdltimos dos afios del secundario, sean protagonistas
de una primera experiencia real en la Universidad: para
derribar mitos, creencias, prejuicios y mandatos sobre la
institucién misma y sobre sus propias posibilidades de
acceder, elegir, probar, desenvolverse y participar. Juven-
tear nacié como un proyecto de innovacién educativa en
el marco de la Diplomatura en Produccién Cultural de la
Facultad de Filosofia y Letras de la UBA. Este afio realiza
su IV edicién en el Centro Cultural Paco Urondo (UBA).

C157. Un estilo de vida que salva vidas. Donar sangre
voluntariamente. Maria Maia Fernandez Albornoz y
Andrea Lorena Albin

El proyecto surgié en 2016, y continta, ante la propuesta
de la Institucién de realizar una intervencién en la pro-
blemética de Donacién Voluntaria de Sangre, motivo por
el cual docentes de 4to. ESS (Psicologia, Salud y Adoles-
cencia y NTICx) nos juntamos para trabajar desde nues-
tras materias para promover en los adolescentes y toda
la comunidad educativa, el Trabajo por Proyectos y la
solidaridad. Mds adelante se sumé el Centro Regional de
Hemoterapia de Mar del Plata. Los objetivos perseguidos
fueron que los alumnos del Instituto Educativo Huailen,
adquieran los conceptos bésicos a tener en cuenta en la
temadtica de Donacidén de sangre voluntaria; la habilidad
de tomar conciencia de ellos mismos y la implementa-
ci6n de toda una campaiia de difusién (con la que llega-
ron a los medios locales) para que cada vez méds perso-
nas pongamos en marcha una nueva forma de encarar
la vida; una vida més solidaria y ocupada en ayudar al
otro. Hoy, el proyecto ya es una tradicién institucional.
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C158. El camino de la soja. Estrategias didacticas ld-
dicas para la concientizacién sobre probleméticas am-
bientales. Gabriel Fernando Juani y Silvia Torres Luyo
El presente trabajo relata una experiencia cuyo principal
objetivo fue disefiar actividades de capacitacién y trans-
ferencia, desde los saberes y competencias del disefio
en comunicacion visual y de la biodiversidad, que apor-
ten herramientas especializadas e interdisciplinarias al
proyecto institucional de una escuela de ensefianza me-
dia de nuestra regién. Las actividades se realizaron en
colaboracién con un grupo de docentes y alumnos del
Instituto de Educacién Integral Pilares (Sauce Viejo), y
fueron coordinadas y llevadas a cabo por docentes de
la cétedra Taller de Disefio III (FADU, UNL), adscriptos,
pasantes y becarios en investigacién de las licenciaturas
en Disefio de la Comunicacién Visual, Disefio Industrial
y Biodiversidad. En dicho contexto y durante el desarro-
llo de la experiencia se disefi¢ un dispositivo lidico, a
modo de estrategia didédctica, que permitié la creacién
de espacios de reflexién sobre la temdtica ambiental in-
volucrada.

C159. Luz, Cdmara e Inclusién. Claudio Gonzalo Pefia
y Adriano Anibaldi

Luz Cdmara e Inclusién es un proyecto que consiste
en la organizacién de un Concurso de Cortometrajes y
Fotograffas sobre diferentes temdticas que les interesa
a nuestros adolescentes y jévenes. El proyecto intenta
escuchar que estdn tratando de decir nuestros alumnos,
a través de sus historias, sus relatos, sus grafitis, sus vi-
vencias respecto a diferentes teméticas de su contexto y
actualidad utilizando la comunicacién audiovisual. Con
la implementacién de este proyecto nos proponemos,
que la utilizacién de las TICs facilite la tarea pedagégi-
ca, mejorando la calidad de la educacién y ampliando
las oportunidades de acceso al conocimiento. Se propo-
ne la utilizacién de la comunicacién audiovisual como
herramienta para la produccién en forma colaborativa.
Objetivos Generales: Disefiar e implementar proyectos
educativos con las nuevas tecnologias (netbook, fotogra-
ffas, cortos) a partir de variadas temdticas. Promover la
interaccién entre estudiantes y docentes de diferentes
instituciones educativas. Producir campafias de propa-
ganda o de difusién sobre la temadtica propuesta. Pro-
mover la interaccién y el trabajo colaborativo. Objetivos
especificos: Incentivar y fortalecer la capacidad y creati-
vidad de docentes y alumnos. Aprender a comunicarse
y gestionar recursos, espacios y tiempos de modo flexi-
ble y atendiendo a la complejidad del contexto y de los
contenidos a ensefar. Desde el 2012 el proyecto es ges-
tionado por Directivos, Docentes, Alumnos y Exalum-
nos de la Escuela Dr. José Vicente Zapata. El formato del
proyecto es trabajar con alumnos tutores los cuales son
convocados en forma extensiva a través del Facebook de
la Escuela Dr. José Vicente Zapata y del Facebook para
el proyecto Luz, Cdmara e Inclusién. En su mayoria y
por el formato los alumnos provienen del Bachiller en
Artes Audiovisuales. Actualmente la Goordinacién Ge-
neral estd a cargo del Director de la Escuela Prof. Claudio
Pefia y referentes- talleristas: Angeles Bonaceto, Adriano
Anibaldi y Agustin Rios.

C160.Juego gigante armable para aprender de proble-
maticas ambientales. Silvia Torres Luyo y Gabriel Fer-
nando Juani

El presente trabajo explicita la generacién de un juego
gigante llamado “El camino de la soja”, asi como las cua-
lidades y posibilidades lidicas y did4cticas del propio
dispositivo. El mismo se desarrollé de modo interdis-
ciplinario en el marco del proyecto de investigacién PI
CAI+D: Disefio de juegos. La representacién de la ima-
gen en interfaces lidicas coordinado por docentes inves-
tigadores en colaboracién con cientibecarios y pasantes
en docencia de las Licenciaturas en: Disefio de la Comu-
nicacién Visual, Diseflo Industrial y Biodiversidad de la
Universidad Nacional del Litoral. El disefio de las inter-
faces lidico-pedagégicas, estuvo focalizado en tres ejes:
las posibilidades comunicacionales y de disefio de infor-
maciodn, las cualidades de divulgacién de conocimientos
y de concientizacién sobre problemadticas sociales regio-
nales: consecuencias ambientales del uso de agroquimi-
cos, defensa de recursos naturales, conciencia ambiental
sustentable, y el gameplay del dispositivo a partir de un
juego antiguo, para ser aplicado en nivel medio.

3 [H] De la propuesta creativa a la creatividad peda-
gogica

Esta comisién fue coordinada por Marisa Cuervo, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacion se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C161 a C170).

C161. Teatro en el Museo: Quiréfano Patoldgico. Luci-
la Albert, Rocio Hernandez, Gloria Zima y Maria Inés
Formosa

El Museo de Patologia es una institucién dependiente
del Departamento de Patologia de la Facultad de Medi-
cina de la Universidad de Buenos Aires. Fundado en el
afio 1887, es el primer Museo de la Universidad de Bue-
nos Aires, y actualmente forma parte de la red de Mu-
seos de dicha Universidad. Se halla constituido como un
espacio educativo, donde no solo médicos y estudiantes
de ciencias médicas participan de sus actividades, tam-
bién lo hacen estudiantes del nivel secundario con sus
profesores, estudiantes de otras Facultades y ptblico en
general. Nuestro primer objetivo se centra en generar co-
nocimientos en lo que respecta a los procesos fisiol4gi-
cos y patoldgicos que acontecen a los seres humanos, de-
sarrolldndose una diversidad de actividades dentro de 3
ejes fundamentales: Docencia, Investigacién y Extensién
Universitaria. La Extensién Universitaria, que es aque-
lla arista que pretende vincular a la Universidad con la
sociedad, configurando redes de conocimientos colabo-
rativos, es nuestro mayor desafio. De manera constante
nos encontramos trabajando en nuevas formas de poder
crear espacios de Educacién No formal, que brinden
a la poblacién herramientas para poder comprender y
tomar decisiones en lo que respecta a la salud integral
de las personas. Entendiendo este vinculo estrecho que
se genera con la sociedad, y teniendo la oportunidad de
convocar a la misma en un dambito diferente (La noche
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de los museos como actividad especial, a cargo del Go-
bierno de la Ciudad de Buenos Aires) es que se decidié
montar una teatralizacién para este evento, denominada
Quiréfano Patolégico, cuyo fin consistia en mostrar en
30 minutos, de manera clara y significativa, el desarrollo
de una cirugia de una patologia frecuente, mostrando la
colaboracién del equipo de salud para poder llegar al
diagnéstico y el tratamiento de esta enfermedad.

C162. El trabajo en preproduccién. Néstor Adridn Borroni
Se trabaja normalmente en la teoria de cémo abordar la
preproduccién de un proyecto audiovisual, pero este
trabajo muestra realmente cémo se distribuye el trabajo
entre los alumnos para comprender y asumir la respon-
sabilidad de cada rol en esta etapa.

C163. Aprendiendo a Ser Ciudadanos Digitales. Maria
del Rosario Fernandez

Experiencia realizada en la Escuela Huincé Monsefior
Enrique Rau, en una jornada que interrelaciona los ni-
veles: secundaria superior y primaria. Se trata de una
jornada de concientizacién en el buen uso de las TIC que
alumnos de 4to afio de Secundaria Superior prepararon
para los mds chicos, mediante recursos generados por
ellos mismos explican cudles son los peligros y riesgos
de navegar solos por Internet, chatear con extrafios, etc.
Creando un dmbito de reflexién tendiente a prevenir los
riesgos y vulnerabilidades que pueden encontrar al utili-
zar los dispositivos de conectividad, sin dejar de aprove-
char sus beneficios. Apuntalando el uso responsable de
tan maravillosas herramientas, ayuddndolos a ser mds
criticos y cuidadosos de su participacién en las redes
sociales y con las herramientas TIC en general.

C164. A condigdo polissémica da agroecologia: estudo
de caso em uma turma de ensino superior. Graciela
Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui Marchi da Silva

A preocupagdo em torno de crises ambientais globais
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evi-
déncia na opinido puiblica. Foram diversos os encontros
entre Nag6es para discutir o tema, os quais culminaram
em uma diversidade de acordos e propostas de agdo. Em
torno disso, o tema da sustentabilidade ganhou grande
visibilidade e passou a fazer parte do cotidiano. Nes-
se cendrio, se apresenta a Agroecologia, que tem sido
considerada como um paradigma cientifico emergente,
onde ganha relevancia uma abordagem transdisciplinar
da sustentabilidade voltada a agricultura. Porém, seu
entendimento ainda é bastante diversificado, sendo que
muitas vezes a compreensdo de que se trata de uma abor-
dagem cientifica é confundida com a de estilos de agri-
cultura, modo de vida, corrente filoséfica, entre outros.
Nesse sentido, o objetivo desse trabalho foi analisar os
significados atribuidos ao conceito de Agroecologia por
estudantes de uma turma ingressante no ensino supe-
rior no curso de licenciatura em Educagdo do Campo.
Na primeira atividade do componente curricular deno-
minado “Principios de Agroecologia”, os estudantes fo-
ram convidados a citar pelo menos cinco palavras que
vinham em mente quando eram estimulados a pensar
em “Agroecologia”. Os resultados dessa atividade foram
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quantificados e analisaram-se as principais frequéncias
referentes as respostas dos noventa e seis estudantes que
dela participaram. Aplicou-se a estatistica descritiva nos
resultados para avaliar a frequéncia das palavras utili-
zadas. Assim sendo, nesta atividade foram obtidas 381
palavras e classificadas de acordo com sua frequéncia.
Foi auferida a diversidade de 137 palavras. As princi-
pais palavras utilizadas foram: sustentabilidade (20%),
agricultura (20%), ecologia (12%), ambiente (12%) e
biodiversidade (8%). Percebe-se que dentre os 72% das
palavras mais frequentes, apenas sustentabilidade e bio-
diversidade detém 30%, o que indica uma tendéncia em
associar a Agroecologia com temas emergentes em torno
da questdo ambiental. Além disso, foi possivel perceber
que o conceito de Agroecologia recebe um pluralismo
de significados e estd associado a um amplo conjunto
de conceitos para além da dimensdo ambiental, os quais
se apresentam em palavras como: produgdo, renda, cul-
tura, politica e satide. Considera-se que tal pluralismo
resulta em uma dificuldade em perceber e legitimar a
Agroecologia enquanto campo cientifico, o qual agrega
uma abordagem interdisciplinar e se pauta no didlogo
entre diferentes formas de conhecimento. Nesse sentido,
a caracteristica diferenciada da Agroecologia, enquanto
paradigma cientifico emergente, pode estar diretamente
ligada com a profusdo de significagdes a ela atribuidos.
Os autores que discorrem sobre o termo, consideram que
este campo disciplinar estd em construgéo e, nas tltimas
décadas, houve um aumento exponencial de trabalhos
cientificos sobre a Agroecologia. Quanto a isso, também
cabe mencionar que o estreitamento das relagdes entre
ciéncia e sociedade civil pode facilitar os fluxos de cate-
gorias entre campos distintos. Por fim, considera-se que
a condigdo polissémica tende a ser inerente ao uso da
palavra Agroecologia, visto que ndo é usada apenas no
campo académico, mas também em outros espagos de
sociabilidade, dentre os quais o campo politico.

C165. ;Jugamos y nos evaluamos? Karen Griot

El juego es el modo m4ds frecuente de aprendizaje en
los nifios/as. El aprendizaje a través de lo lidico, sin
embargo, se va perdiendo conforme se avanza en la es-
cuela primaria, para casi desaparecer en la secundaria.
Lo mismo sucede con la motivacién en relacién al inte-
rés por aprender los contenidos a lo largo del trayecto
escolar. Los estudiantes en la escuela secundaria hoy
difa se ven poco motivados, no demuestran interés por
aprender, se aburren. En este contexto educativo es me-
nester desarrollar nuevas estrategias didacticas no solo
para ensefiar sino también para evaluar todo el proceso
de ensefianza aprendizaje. Volver a lo lidico puede re-
sultar una buena alternativa. La presente propuesta se
desarrolla en la escuela secundaria con estudiantes de
segundo y tercer afio del ciclo bdsico. Enmarcados en el
drea de las Ciencias Naturales, especificamente en Bio-
logia, es que se lleva adelante la siguiente experiencia.
El empleo del juego como estrategia para lograr desarro-
llar la motivacién y el interés por saber (organizacién
y sistematizacién de ideas), saber hacer (desarrollo de
habilidades) y saber ser (demostrar valores y actitudes
positivas), puede ser también una herramienta para eva-
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luar el proceso de enseflanza aprendizaje. Los alumnos
en grupos proponen, disefian y llevan adelante juegos
para evaluar sus propios aprendizajes. Ellos establecen
las reglas, formulan las preguntas y otorgan el puntaje.
Los resultados de esta experiencia muestran que los es-
tudiantes encontraron una gran motivacién en virtud del
grado de compromiso desarrollado, tanto en la elabora-
cién del juego, participacién y creatividad, como en el
conocimiento de los conceptos a evaluar, traduciéndose
esto en la motivacién por aprender. Todos aprendemos
cuando se nos interpela desde el hacer, es decir, cuando
tenemos un rol activo, cuando somos protagonistas.

C166. Contextualismo. Ezequiel Hodari

Los temas de autorregulacién y el didlogo parecen pro-
meter una mirada nueva en la educacién, mds ajustada
a los tiempos que vivimos donde la informacién aceleré
su desarrollo en todas direcciones. Fomentar un rol més
activo del estudiante y del docente alrededor de la idea
de aprender y conocerse a si mismos se sitda en el centro
de la idea de la retroalimentacién. Sensibilidades, sen-
tidos y contenidos reciben un nuevo esquema para la
reflexién del aprendizaje. El alumno construye dentro y
fuera del aula su aprendizaje conectdndose con el cono-
cimiento presente en el mundo que lo rodea a él, a sus
compaileros de clase y al docente.

C167. Emprendedorismo por educacién emprendedo-
ra: Un estudio bibliométrico de analisis de la produc-
cion cientifica. Denise Johann, Ricardo Alberti y An-
driele Nunes

El objetivo de este estudio consiste en presentar el es-
cenario de las investigaciones en el drea de educacién
emprendedora, en la base de datos Web of Science, in-
cluyendo la caracterizacién de la produccién, de los
aspectos metodolégicos y de los temas relacionados. El
trabajo descriptivo y cuantitativo, de naturaleza biblio-
métrica, busca levantar las caracteristicas de la produc-
cién académica, para ello, se realizé una investigacién
bibliométrica, en la cual se investigaron 2.474 articulos
publicados en el periodo de 2008 a 2017, en la respecti-
va base de datos, con el objetivo de ampliar el proceso, el
conocimiento referente a las publicaciones relacionadas
con la educacién emprendedora. En los dltimos afios se
ha identificado el total de publicaciones, siendo carac-
terizadas por sus dreas tematicas, tipos de documentos,
afio de las publicaciones, autores, agencias financiado-
ras e instituciones, paises, idiomas, se analizé el indice
hb y el indice me por fin, el software vosviewer para la
creacién de mapas textuales y clusters de co-citacién.
La educaciéon emprendedora en esta investigacién se
presenta como una importante herramienta para la di-
seminacién del emprendedorismo, siendo el empren-
dedorismo considerado uno de los responsables por el
desarrollo econémico y social.

C168. A condicdo polissémica da agroecologia: estudo
de caso em uma turma de ensino superior. Graciela
Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui Marchi da Silva

A preocupacgdo em torno de crises ambientais globais
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evi-
déncia na opinido publica. Foram diversos os encontros

entre Nagoes para discutir o tema, os quais culminaram
em uma diversidade de acordos e propostas de agdo. Em
torno disso, o tema da sustentabilidade ganhou grande
visibilidade e passou a fazer parte do cotidiano. Nes-
se cendrio, se apresenta a Agroecologia, que tem sido
considerada como um paradigma cientifico emergente,
onde ganha relevancia uma abordagem transdisciplinar
da sustentabilidade voltada a agricultura. Porém, seu
entendimento ainda é bastante diversificado, sendo que
muitas vezes a compreensdo de que se trata de uma abor-
dagem cientifica é confundida com a de estilos de agri-
cultura, modo de vida, corrente filosofica, entre outros.
Nesse sentido, o objetivo desse trabalho foi analisar os
significados atribuidos ao conceito de Agroecologia por
estudantes de uma turma ingressante no ensino supe-
rior no curso de licenciatura em Educagdo do Campo.
Na primeira atividade do componente curricular deno-
minado “Principios de Agroecologia”, os estudantes fo-
ram convidados a citar pelo menos cinco palavras que-
vinham em mente quando eram estimulados a pensar
em “Agroecologia”. Os resultados dessa atividade foram
quantificados e analisaram-se as principais frequéncias
referentes as respostas dos noventa e seis estudantes que
dela participaram. Aplicou-se a estatistica descritiva nos
resultados para avaliar a frequéncia das palavras utili-
zadas. Assim sendo, nesta atividade foram obtidas 381
palavras e classificadas de acordo com sua frequéncia.
Foi auferida a diversidade de 137 palavras. As princi-
pais palavras utilizadas foram: sustentabilidade (20%),
agricultura (20%), ecologia (12%), ambiente (12%) e
biodiversidade (8%). Percebe-se que dentre os 72% das
palavras mais frequentes, apenas sustentabilidade e bio-
diversidade detém 30%, o que indica uma tendéncia em
associar a Agroecologia com temas emergentes em torno
da questdo ambiental. Além disso, foi possivel perceber
que o conceito de Agroecologia recebe um pluralismo
de significados e estd associado a um amplo conjunto
de conceitos para além da dimensdo ambiental, os quais
se apresentam em palavras como: produgdo, renda, cul-
tura, politica e satide. Considera-se que tal pluralismo
resulta em uma dificuldade em perceber e legitimar a
Agroecologia enquanto campo cientifico, o qual agrega
uma abordagem interdisciplinar e se pauta no didlogo
entre diferentes formas de conhecimento. Nesse sentido,
a caracteristica diferenciada da Agroecologia, enquanto
paradigma cientifico emergente, pode estar diretamente
ligada com a profusdo de significagdes a ela atribuidos.
Os autores que discorrem sobre o termo, consideram que
este campo disciplinar estd em construgéo e, nas tltimas
décadas, houve um aumento exponencial de trabalhos
cientificos sobre a Agroecologia. Quanto a isso, também
cabe mencionar que o estreitamento das relagdes entre
ciéncia e sociedade civil pode facilitar os fluxos de cate-
gorias entre campos distintos. Por fim, considera-se que
a condigdo polissémica tende a ser inerente ao uso da
palavra Agroecologia, visto que nédo é usada apenas no
campo académico, mas também em outros espagos de
sociabilidade, dentre os quais o campo politico.

C169. El texto en el aula. Valeria Stefanini
Mirar el arte desde el texto. La lectura de textos espe-
cializados en un aula con alumnos que no son de la
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especialidad es uno de los principales problemas que
atraviesa un docente cuando dicta materias optativas o
cuando busca cruzar su disciplina con otras que se le
relacionan en mayor o menor grado. Todas las preguntas
surgen desde el momento de elegir qué textos pensamos
que son fundamentales de ser leidos, de qué modo debe-
rdn leerse, cudles son las estrategias que como docentes
podemos generar para entrar en el texto de la forma mds
productiva posible y por dltimo de qué manera pode-
mos evaluar la comprensién de textos especializados.
Todas estas son preguntas fundamentales que parten de
una cuestién inicial j;debemos incluir textos especiali-
zados de una disciplina cuando trabajamos con alumnos
que estudian otras distintas? En las ciencias sociales y
en las humanidades la creacién de textos que aborden
y reflexionen acerca de ciertas probleméticas es funda-
mental al quehacer profesional, creemos que el acerca-
miento al texto es la inica estrategia de comprensién de
la complejidad y de la riqueza de la disciplina, la inica
manera de dar sentido al abordaje de una materia como
arte en un dmbito universitario es comprendiendo las
reflexiones que se han generado en torno al fenémeno
artistico, sin esto el arte no es mds que una coleccién de
imdgenes a la que se accede sin comprensién de su sig-
nificado, relevancia social o complejidad. El texto, por
mas dificil que sea su acercamiento, permite organizar la
mirada acerca de las obras y darles cabal sentido.

C170. La capacitacién virtual en las artes visuales: ha-
cia un modelo hibrido. Paula Taratuto

Cuando hablamos de capacitacién a distancia utilizando
Internet, estamos analizando un fenémeno, el aprendi-
zaje a través de Internet, con las tasas de crecimiento
mads dindmicas en el 4&mbito del uso de las tecnologias en
contextos educativos. Hay modelos de capacitacion vir-
tual pura y modelos donde se utilizan herramientas de
aprendizaje online y momentos formativos presenciales
(modelo hibrido).Este es el tipo de modelo que tenemos
que pensar para la enseflanza de las artes visuales.

Miércoles 23 de mayo

3 [I] De la propuesta creativa a la creatividad pedagé-
gica

Esta comisién fue coordinada por Maridngeles Pusine-
ri, miembro del Equipo Académico de la Facultad de
Disefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo.
A continuacién se detallan las sintesis temédticas de las
ponencias presentadas por la comisién (C171 a C179).

C171. Filosofia e innovacién digital: una experiencia
educativa con Narrativa Transmedia. Exequiel Alonso
y Viviana Alejandra Murgia

El trabajo presenta la experiencia de una narrativa trans-
media en sexto aflo de una escuela secundaria de Ar-
gentina. La propuesta consisti6 en abordar la vida de
Sécrates como puntapié para problematizar la idea de
justicia que se debate en el Critén y establecer un vin-
culo con la actualidad, es decir, las actividades nos per-
mitieron pensar un Sdcrates actual a partir de algunas
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preguntas disparadoras: ;qué asuntos le preocuparian?
;Con quienes debatirfa? ;Cudl serfa su perfil en las redes
sociales? Las reflexiones alcanzadas posibilitaron a los
estudiantes producir contenidos en diferentes formatos
de comunicacién para la construccién de una narrativa
transmedia. En esta ponencia analizamos el uso de me-
dios digitales como estrategia de ensefianza y aprendi-
zaje, favoreciendo el intercambio con la comunidad y el
didlogo de la institucién escuela con los saberes de los
estudiantes, propios de la cultura digital.

C172. Head Scratching/Hands Raising. Jennifer Berman
El proceso de ensefianza-aprendizaje es proceso de equi-
librio, ahora bien, jcudl es nuestro camino como edu-
cadores para lograr que los estudiantes se involucres y
se conviertan en pensadores criticos y activos con vos
propia? Los invitamos a transitar un nuevo paradigma,
en un entorno vibrante, que dispare y conecte nuevos
pensamientos que entretejan/unan una fuerte intencidn,
claros propdsitos y plena pasién. Partiendo desde dife-
rentes pricticas de excelencia educativa y los aborda-
jes mds innovadores dentro del contexto de las neuro-
ciencias, exploraremos senderes que permitan navegar
dicho proceso con coherencia. Desafiando/desestabili-
zando certezas que no toman en cuenta las necesidades
e intereses de los estudiantes, trataremos de encontrar/
construir un verdadero equilibrio entre el drea académi-
ca, las competencias socioemocionales y el pensamiento
creativo. Como corolario de esta ponencia disefiaremos/
presentaremos estrategias y herramientas para armar un
plan apropiado y adaptado al perfil de cada grupo te-
niendo en cuenta a cada uno de sus integrantes.

C173. Creando aprendizajes y evaluando sonrisas. Ce-
cilia Patricia Carabajal, Palavecino Walter Dario, Vale-
ria Limina Sutin

La adquisicién de una segunda lengua desde tan tempra-
na edad debe ser tratada con respeto, responsabilidad y
compromiso en cada una de las clases, pero mucho més
a la hora de evaluar este proceso natural pero dispar si se
consideran las necesidades y realidades de los alumnos.
En cuantiosas oportunidades, las instancias evaluativas
a las que se someten los aprendices, no reflejan el pro-
ceso innato que representa el aprendizaje de otro idio-
ma. Es entonces en donde el juego toma unaparte vital
en las aulas y funciona como nexo entre el crecimiento
y el desarrollo lingiiistico. Es en las instancias lddicas
donde los nifios interactian, descubren, se divierten y
crean con el lenguaje por medio de actividades donde se
divierten, pero juegan comprometidamente y ticitamen-
te con el idioma que estdn absorbiendo. El objetivo de
este trabajo es presentar una experiencia de esta creativa
propuesta de evaluacién llevada a cabo en grupos de ni-
fios entre 4-6 anos que estudian inglés e italiano como
lengua extranjera en los cursos organizados por el Labo-
ratorio de Idiomas Nora S. de Luque, de la Facultad de
Humanidades, UNCa. Para llegar a tal fin, nos basaremos
en nuestras propias experiencias dulicas desplegando
una gran variedad de practicas metodoldgicas como la
animacién de objetos y la manipulacién de titeres que
nos permitié no solo ahondar en la relevancia de la rela-
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cién simbdlica, la conexién con las fantasias, conductas
imitativas y juegos, sino también conseguir logros en el
plano lingiifstico y emocional que son dignos de resaltar.

C174. Aprender Haciendo: el Movimiento Maker en la
escuela. Maria Florencia Conforti y Milui Christello
Trabajaremos sobre el impacto de la creacién en la situa-
cién de aprendizaje. Pensamos la creatividad como un
facilitador del desarrollo cognitivo, social y emocional y,
para ello, incluimos los aportes del Movimiento Maker
a la educacién. Indagaremos sobre la importancia del
enfoque STEM/STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria,
Matemaética y Arte) y su aporte para el desarrollo del in-
terés en carreras relacionadas y para achicar la brecha de
género en dichos dmbitos laborales.

C175. Hacer Matematicas con Scratch. Maria Irene
Corti

Los juegos son muy habituales en Scratch, pero no siem-
pre estdn directamente relacionados con el aprendizaje
de conceptos especificos y requeridos por los curriculos.
Scratch tiene un sencillo pero potente marco matemético
que permite realizar decenas de diferentes operaciones.
Asf es, que para ubicar puntos en el plano cartesiano y
moverse en sentido positivo o negativo, podemos pro-
gramar situaciones problemdticas mediante videojuegos
para las necesidades de la ensefianza y el aprendizaje de
las Matematicas en el nivel secundario.

C176. Iluminarte. Maria Eugenia Folledo, Carina Rosa-
na Fabaro y Rubén Mercado Paz

Durante la ponencia se describird la experiencia de un
grupo de alumnos y docentes del interior de La Rioja,
a quienes se les propuso un recorrido imaginario por la
Ciudad Hidroespacial de Gyula Kosice. Al explorar las
posibilidades expresivas de elementos luminicos com-
binados con el agua y el movimiento, pudieron crear sus
propias producciones hidrocinéticas e hidroluminicas,
inspirados en las obras del reconocido artista.

C177. Aciertos y ajustes al tiempo de pensar una se-
cuencia didactica. Verénica Lescano Galardi

Pasadas casi dos décadas desde la inscripcién de la edu-
cacién en un paradigma que incorpor6 las TIC como am-
pliacién del horizonte comunicativo, entendemos que
es tiempo para iniciar una retrospectiva sobre ajustes y
aciertos a la hora de pensar la organizacién de una se-
cuencia diddctica, particularmente, la universitaria. A
través de proponer un debate reflexionaremos en torno a
ciertos resultados que arrojaron aquellos cambios.

C178. El1 ABP como aprendizaje servicio. Alejandra
Maccagno

La experiencia que se describe se lleva adelante con
alumnos de 5° afio de Nivel Secundario, en las Moda-
lidades Ciencias Naturales y Humanidades, y Ciencias
Sociales, en el Colegio Santa Barbara, provincia de Jujuy.
El contexto de desarrollo es el espacio curricular Bioéti-
ca. Esta materia propone a los estudiantes un espacio de
discusién multidisciplinar alrededor de probleméticas
en las que se pone en juego el valor de la vida humana,
su proteccion y desarrollo, a la vez que se proyecta co-

munitariamente un servicio planificado como proyecto
interdisciplinar, en esta ocasién, entre Bioética, Biologia
y Formacién Ciudadana. El aprendizaje de conceptos
de la Bioética combinado con el servicio comunitario es
una experiencia educativa basada en un intercambio de
saberes, vivencias y valores que enriquecen la formacién
por cuanto es a la vez una respuesta a necesidades de la
comunidad apoyada en los saberes de la ciencia y la tec-
nologia. Busca retroalimentar a la comunidad mediante
la accidén colaborativa y consciente de los estudiantes.
Como primera instancia los alumnos profundizaron
conceptos de la Bioética en relacién a sus principios y
fundamentos, y recibieron una capacitacién del Centro
de Hemodonacién Regional del Ministerio de Salud de
la provincia. Luego, organizados en diferentes equipos,
replican esa capacitacién al resto de los cursos del ni-
vel secundario, y a 5°, 6° y 7° grado del nivel primario,
adecudndola a las caracteristicas de cada edad y acom-
paiiados por profesores. La experiencia culmina con una
jornada de donacién de sangre en el Colegio, como cierre
de un trabajo del equipo médico y técnico del Centro, la
comunidad educativa y las familias, logrando una can-
tidad de 60 participantes y 40 donantes. El potencial de
esta propuesta radicé en la articulacién de los aportes de
la ciencia con la accién transformadora de la realidad,
generando un aprendizaje que potencia, no solo su for-
macién académica, sino también su sensibilidad y com-
promiso con la realidad social.

C179. El trabajo en equipo (Catedras interactivas). Lau-
ra Valoppi

En las materias de disefio para alumnos ingresantes de
la Carrera Disefio de Indumentaria trabajamos en equi-
po renovando constantemente el proyecto y ademés
formando futuros docentes. Aprendemos haciendo y
aprendemos haciendo con los demds, buscando herra-
mientas para su aprendizaje y para su ejercitacién con
una actitud cooperativa y no individualista y fomentan-
do ademds la retroalimentacién. Los alumnos/docentes
son responsables tanto de su propio aprendizaje como
del aprendizaje del equipo en general. Se necesitan unos
a otros y cada estudiante aprende de los demds compa-
fieros con los que interactda a diario. Experiencias de
alumnos/docentes de la Cétedra en el aula y su trabajo
en el 4mbito profesional hoy después de haber transita-
do ese camino en equipo.

3 [J] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
Esta comisién fue coordinada por Mercedes Massafra y
Marisa Cuervo, miembros del Equipo Académico de la
Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo. A continuacién se detallan las sintesis te-
madticas de las ponencias presentadas por la comisién
(C180 a C188).

C180. Procesos de Aprobacién / Produccién aulica. Jor-
ge Brandan

Las nuevas sociedades de consumo priorizan la calidad
y el desarrollo de los productos textiles. La lozania de
nuevos profesionales, deben estar preparados para ello.
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C181. Pequerios curadores. Patricia Dosio

La propuesta del taller consiste en hacer uso de los re-
cursos del montaje de exposiciones para favorecer el
conocimiento y la comprensién de conceptos tedricos.
Adaptable a distintos niveles educativos.

C182. Innovacion en Educacién: Foro de Investigacién,
Ciencia y Tecnologia. Eduardo Ernesto Escobar
Cambiar las cosas requiere hacerlas de otra manera. Los
niveles de calidad de la ensefianza-aprendizaje en los
Profesorados riojanos deben ajustarse a esta consigna,
para incrementar la Calidad Educativa. La Investigacién-
Accién-Participativa-Evaluativa (IAPE), puede conse-
guirlo mejorando las formas tradicionales de educacién.
El ISDF Dra. Carolina Tobar Garcia, asume el desafio de
organizar una nueva forma de enseflar y aprender por
parte de los profesores y alumnos, al inducir el dictado
de las clases, desde la produccién y difusién de cono-
cimientos, procurando revalorizar sus propuestas des-
de las TIC, la organizan de la capacitacién continua, el
anélisis critico de la realidad, el acceso a los contenidos
producidos y el Coaching en investigacién, trabajando
desde los modelos de Ideologia Académica Integrada
(IdA3), del Coaching Educativo Virtual (CEV), y del Mo-
delo mexicano Integrado de Tutorias (MIT), junto al es-
tablecimiento de alianzas estratégicas.

C183. Construccion del marco tedrico en los Proyectos
de Graduacién. Guadalupe Gorriez

El Proyecto de Graduacion es el dltimo requisito acadé-
mico para que el estudiante obtenga su titulo de grado.
Lo realizan todos los estudiantes de las carreras de la
Facultad de Disefio y Comunicacién de la Universidad
de Palermo. E] mismo sintetiza los conocimientos cons-
truidos a lo largo de su vida universitaria, culminando
en un trabajo donde se vislumbra el perfil del incipiente
profesional, en un marco de creatividad, innovacién,
fundamentacién, reflexién y aporte profesional. El tema
que se desarrollard es la experiencia docente en relacién
a la elaboracién del marco tedrico de los proyectos de
graduacion.

C184. Dejando huellas: ;cémo crear y socializar conte-
nido de impacto comunitario en la web? Maria Merce-
des Lehmann

Dejando huella. Taller de Comunicacién Institucional
y comunitaria, 6% Instituto Victoria Ocampo. Experien-
cia desarrollada durante el ciclo lectivo 2018. A través
del proyecto Dejando huella los alumnos realizan una
investigacién acerca de los actores sociales de su ba-
rrio (Sarandi, Villa Dominico y Wilde), crean un mapa
colectivo y generan y editan contenido en Wikipedia.
Los objetivos son generar comunidad, alentar procesos
de democratizacién del saber y fomentar competencias
como el trabajo colaborativo y el pensamiento critico.
Directora: Verénica Caputi

C185. El Proyecto de Graduacién en las carreras de Di-
sefio. Tematicas abordadas: innovacién y tendencias.
Mercedes Massafra y Marisa Cuervo

A partir del Premio Innovacién y Tendencias se ha pro-
curado incentivar a los estudiantes para la bisqueda y

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Aiio XX. Vol. 40

abordaje de temdticas innovadoras y que marcan ten-
dencia en el ambito actual del Disefio. Esta motivacién
ha definido proyectos de graduacién que marcan un
nuevo rumbo: la posibilidad de intervencién, desde el
disefio, en dmbitos inexplorados o escasamente interve-
nidos, donde el disefio puede ser un factor diferencial,
potenciador de propuestas creativas e innovadoras. Este
trabajo releva Proyectos de Graduacién cuyas temadticas
y sus abordajes muestran de qué modo el Disefio puede
generar nuevas miradas de su campo de intervencién.

C186. El camino de la creatividad en el aula. Maria Va-
leria Tuozzo [Docente UP]

La propuesta de este trabajo es exponer algunos linea-
mientos para pensar y ejercitar la creacién y la creativi-
dad en el contexto del aula universitaria. Reflexionamos
sobre los procesos de evaluacién e indagamos acerca de
c6mo desestructurar los espacios y tiempos para generar
nuevas modalidades. También aborda el tema del juego
como llave para abrir el camino de la creatividad en el
aula para la formacién de profesionales en el disefio.

C187. Creatividad en propuestas de Desarrollo Profe-
sional en Lengua Extranjera Inglés. Maria de los Ange-
les Vergara Aibar, Maria Eugenia Folledo, Rubén Mer-
cado Paz y Edith Elizabeth Luna Villanueva

En esta propuesta del equipo FIC (Formacién Integral
Creativa), desarrollada con grupos heterogéneos de
alumnos/as y docentes de LE Inglés, se recrean ambien-
tes deadquisicién y aprendizaje teméticos motivadores
como piratas, wizards, Colombian dancers, animals y
otros. En Piratas se ambient6 con rincones creativos: te-
soro, mapa, isla, barco, Capitan Hook. Los participantes,
con parches, cinturones y paiiuelos, reflexionaron sobre
el lugar de la creatividad en la educacién. Pudieron dar-
se cuenta cudnto nos cuesta ser creativos ya que todos/
as esperaban instrucciones para continuar. Finalmente,
realizaron una produccién integral y emitieron un men-
saje inspirador en una botella para analizar en equipo.

C188. Fliplearning en ESP (Inglés técnico) en la formacién
técnica profesional. Maria de los Angeles Vergara Aibar
Desde 2015, se implementé Fliplearing como metodo-
logia de ensefianza-aprendizaje, basada en redes socia-
les multimediales, en el Instituto de Formacién Técnica
Otto Krause en las carreras: Tecnologia de la Informa-
cién, Biblioteca, Agente Sanitario y Administracién, de
una clase semanal. Fliplearning fomenta el aprendizaje
ubicuo y auténomo de contenidos con consignas sema-
nales, que luego son explicados en clase. La propuesta
se acompaila con una evaluacién formativa autogestio-
nada. Cada semana se propone una temética a indagar,
practicar, intensificar y/o producir mediante grupos de
WhatsApp administrados por la docente. Algunos con-
tenidos digitales son alojados en la nube, compartidos
con el resto de los alumnos/as.

3 [K] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
Esta comisién fue coordinada por Fabiola Knop, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
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nuacién se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C189 a C197).

C189. Trazabilidad de Reactivos Quimicos utilizados en
los laboratorios escolares. Carolina Fabiana Barbuzza
El presente Proyecto Institucional tiene como objetivo
principal realizar la trazabilidad de los reactivos quimi-
cos que se utilizan en los laboratorios de docencia del Li-
ceo Agricola y Enolégico D. F. Sarmiento UNCuyo, des-
de que ingresan a la institucién hasta que son dispuestos
como residuos quimicos liquidos y sélidos(RQLyS). Por
otro lado se busca prevenir riesgos a la salud de la co-
munidad asi como al ambiente, dar cumplimiento a la
legislacién ambiental vigente y promover una cultura de
responsabilidad ambiental. Los laboratorios quimicos y,
de manera especial, aquellos donde se realizan produc-
ciones quimicas, ain en pequeiia escala, generan dese-
chos, que por su cardcter téxico, son fuentes potenciales
de dafios ambientales. Este hecho, unido a la necesidad
de cuidar el entorno inmediato, donde los estudiantes
desempeiian sus actividades cotidianas, hace necesaria
la gestion de los residuos como parte de las actividades
de Gestién Ambiental en los laboratorios. Para ello se
propuso la revisién, identificacién, separacién y meto-
dologfa de disposicién de los volimenes de RQLyS (ba-
sicos y dcidos) producidos en cada laboratorio. Debido a
que las sustancias utilizadas en los laboratorios docentes
contintian reaccionando después de finalizada la préc-
tica, es pertinente tener clara la forma como se almace-
nan los productos de las reacciones, para su posterior
disposicién segura. Para realizar este proceso de traza-
bilidad se ha propuesto la utilizacién de un sistema de
registro digital donde se consignen las drogas ingresadas
al droguero escolar, las cantidades utilizadas en cada la-
boratorio para las practicas y los volimenes dispuestos
segun especie. Para la disposicién final de los mismos se
utilizard el protocolo del CIBCI — CONICET. MSc Prof.
Carolina Barbuzza — Brom. Prof. Silvia D’Innocenzo

C190. Educando desde la creatividad. Luciana Carballo
En un mundo donde el sistema educativo y econémico
se encuentra en crisis, necesitamos pensar nuevas for-
mas de ensefiar. Los nuevos desafios necesitan de nue-
vos perfiles profesionales creativos. Para eso, es nece-
sario enfocarnos en una educacién mads personalizada,
aprovechar el potencial de las nuevas herramientas tec-
nolégicas disponibles, impulsar la participacién de los
estudiantes, derribar el miedo a equivocarse, fomentar
su curiosidad por aprender y desarrollar su creatividad.
Desde el lugar que nos toque, sea cual sea, tenemos el
poder para cambiar el sistema.

C191. Composiciones poliédricas. Mucho mas que mor-
fologia. Pilar Diez Urbicain

En este proyecto dulico se presentan las actividades que
se realizan en la materia Taller de produccién III. Asig-
natura cuatrimestral que corresponde al segundo afio de
la carrera de Disefio Industrial. El objetivo de la materia,
es que los alumnos conozcan, analicen y exploren las
caracteristicas generales de las superficies poliédricas y

fundamentalmente que comprendan sus posibilidades
morfoldgicas al momento de diseflar nuevos produc-
tos. Luego de varios cuatrimestres se comprobé que los
alumnos no se sentian motivados o desafiados con los
contenidos planteados en la planificacién inicial de la
materia. Sibien, la tipologia de superficie a estudiar eran
las mismas (Poliedros regulares y semiregulares), la ex-
ploracién era superficial, vaga, y no correspondia con el
nivel académico de los estudiantes. Con esta inquietud
se buscé y analiz6é nueva bibliograffa, para sumar a la
materia. A partir de esta exploracién surgié la idea de re-
plantear las actividades a desarrollar en el cuatrimestre.

C192. Marisol y las hormigas. Mariano Gallego

La exposicién refiere a una experiencia de educacién no
formal, vivida en la comunidad originaria de Yavi hace
ya unos afios. En la misma quedan expuestos los anta-
gonismos entre la educacién formal y la no formal y los
modos en que la educacién oficial legitima los paradig-
mas elitistas por sobre las poblaciones originarias.

C193. Lxs jévenes tomamos la palabra: hablamos de
violencia de género. Marilina Del Valle Gonzalez

El presente trabajo refleja una iniciativa colectiva de un
grupo de estudiantes de 5° afio de la orientacién Huma-
nidades y Ciencias Sociales de la Escuela Normal Supe-
rior DVS (Las Varillas, Cérdoba), que desarrollaron un
proyecto socioeducativo para la promocién de practicas
sociales reflexivas y creativas para el abordaje de situa-
ciones vinculadas a la violencia de género; dado que
observaron que es un problema social que los y las atra-
viesa cotidianamente en tanto jévenes y estd presente en
diferentes escenarios o 4mbitos de las sociedades actua-
les. En este sentido, se desarrollaron jornadas-taller y la
produccién de un audiovisual que habilitaron una re-
flexién colectiva acerca de las microviolencias de género
presentes, que reflejan y perpetian la dominacién mas-
culina sobre los otros géneros dominados. Esto permitié
que Ixs estudiantes tomen la palabra frente a dicho pro-
blema que acontece en sus propias trayectorias y puedan
asi construir practicas respetuosas de sus derechos.

C194. Trabajo de integracién a distancia en las carreras
de disefio. Carolina Elisa Itten, Alejandra Morelli y Ma-
riana Soledad Zago

El presente trabajo se plantea el desafio de estudiar obras
de Arquitectura desde distintas materias propiciando
una integracién a distancia. Nuestra Facultad de Arqui-
tectura y Disefio, cuya actividad se desarrolla en dos
sedes (La Plata y Bernal) plantea, en si misma, un in-
centivo para proponer una experiencia que posibilita la
vinculacién entre los alumnos en la participacién de un
trabajo colaborativo. Trabajamos desde las materias Ma-
temadticas y Morfologia 1, ambas correspondientes al pri-
mer afio de la carrera. Cada materia aporta su mirada y
comparte su produccién en un grupo virtual (Facebook).
Ast, se busca compartir y completar el estudio tomando
y brindando el material elaborado por cada grupo en un
trabajo de integracién fomentando una participacién ac-
tiva que potencie el aprendizaje.
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C195. La comunicacion en el aula. El valor del aprendi-
zaje presencial. Patricia Iurcovich

Esta ponencia tiene por objeto reforzar el valor de la
palabra en el dmbito educativo, especificamente den-
tro del aula. Por supuesto que hoy estamos impactados
por la tecnologia, la cual da un importante aporte a los
alumnos tanto en el momento del aprendizaje como de
la ensefianza. La idea de la ponencia es mostrar como
aun en la actualidad el alumno puede capitalizar pala-
bras, procesos, interaccién con el docente entendiendo y
aceptando que no es desde lo tecnolégico que este proce-
so debe aparecer sino desde la interaccién en si misma;
desde las preguntas, la practica. Aprender a desarrollar
ideas y a utilizar la tecnologia cuando sea necesario. Es
generacional, es el avance tecnoldgico, lo cierto es que
cada dia crece mds la integracién de la tecnologfa en el
aula como instancia de aprendizaje. Muchas veces pro
comodidad tanto por parte del alumno como del docen-
te, lo cierto es que el vocabulario, la forma de expresién,
la universalidad de conceptos surge a partir de la lectu-
ra, del debate, de la interaccién. No todo puede solucio-
narse a través de las redes sociales. Atin més cuando el
alumno estd cursando una materia presencial. Estd en el
profesor transmitir el aporte verdadero que éste le da a la
materia intentando tanto lograr motivacién en el alumno
como monitorear su proceso, tema que en la educacién
a distancia es mads dificil de trabajar porque es otro el
objetivo que busca el alumno.

C196. La pregunta como herramienta desnaturalizado-
ra. Angeles Marambio Avaria

El articulo aborda la utilizacién de la pregunta como
ruptura cognitiva y como herramienta facilitadora para
generar capacidad de pensamiento critico. Pensar el rol
docente como aquel que propicia espacios que permi-
ten poder cuestionarse y reflexionar sobre aquello que se
presume como lo real y desandar caminos que favorecen
el aprendizaje estratégico orientado a los resultados. La
pregunta como un espacio donde la asimetria se deja de
lado para analizar y reconfigurar juntos, los docentes y
estudiantes, los diferentes fenémenos que se presentan
en la opinién publica y comprender las diferencias que
surgen por ser sujetos culturalmente distintos.

C197. El aprendizaje basado en retos, en la ensefianza
de Gastronomia. Rafael Raiil Silador Utrera y Ana Isa-
bel Utrera Veldzquez

La ensefianza basada en la investigacién en la escuela
contempordnea, es una de las teorfas que desarrollan en
los estudiantes capacidades, aptitudes, actitudes, con la
interaccién de la teorfa-practica, y que contribuye a la
transformacién socio-politica de los pueblos. La peda-
gogia progresista consolida las teorias constructivista y
conectivista en el proceso de ensefianza aprendizaje, la
relacién de los estudiantes con las problemaéticas socia-
les y el impacto de transformacién que pueden percibir,
incentiva a la investigacién. El presente trabajo preten-
de exponer la metodologia para el desarrollo del pensa-
miento, conocimientos, y habilidades de estudiantes a
partir del aprendizaje basado en retos, para la ensefianza
de la gastronomia en el nivel superior. Es una forma de
investigacién dulica que tiene su origen en el aprendiza-
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je vivencial, donde el estudiante aprende en situaciones
reales de la gastronomia, conoce el problema o situacién
a solucionar, interactia con el medio, busca soluciones,
crea estrategias, trabaja en equipo, conoce y maneja las
tecnologias de forma diddctica, se siente como parte
importante en la transformacién de la sociedad. Segtin
(Akella, 2010), “El Aprendizaje Vivencial es un enfoque
holistico integrador del aprendizaje, que combina la ex-
periencia, la cognicién y el comportamiento”. Se enfoca
el trabajo en ejemplos de la investigacion dulica a través
del aprendizaje basado en retos, en una materia docente
de gastronomfa del nivel superior.

3 [L] De la propuesta creativa a la creatividad pedagégica
Esta comisién fue coordinada por Hilario Capeans,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C198 a C207).

C198. Con Vivir. Natalia Andrea Arias

Proyecto institucional impulsado desde la gesti6n. El
mismo busca mejorar la convivencia escolar entre todas
las alumnas que concurren a la escuela pertenecientes a
un contexto de vulnerabilidad socioeducativa. Muchas
de ellas con conflictos interpersonales por pertenecer a
barrios periféricos de la ciudad de Rosario y cuyas fami-
lias se encuentran enfrentadas por diferentes situaciones
propias del contexto en el que viven. La modalidad es de
taller buscando a la vez desarrollar la identidad institu-
cional y mejorar los contextos que viven.

C199. La creatividad y el aula en tiempos de hipervin-
culo. Cecilia Arroyo

Las instituciones educativas no estdn preparando a sus
estudiantes para el entorno laboral actual. Se destaca la
falta de habilidades socioemocionales, como la capa-
cidad de tomar decisiones, el pensamiento critico, la
responsabilidad, la empatia, la planificacién, saber for-
mular objetivos, dominar estrategias de trabajo y tener
fortalecida la autoestima. Emergen junto a las experien-
cias tradicionales, nuevas necesidades en el aprendizaje
que promuevan el pensamiento heterogéneo, que vaya
en diferentes direcciones con resultados reavivados y
espontdneos. Un docente Innovador Motiva una expe-
riencia Creativa. Un espacio creativo promueve una con-
ducta creativa. La introduccién de tecnologia en el aula,
no haréd que los alumnos sean mds creativos de la noche
a la manana. Lo importante es ensefarles a evaluar di-
cha informacién desarrollando en ellos habilidades de
investigacién y evaluacion critica dejando a los alumnos
mejor preparados para el futuro.

C200. Compartiendo experiencias: Tecnologia Recreati-
va para adultos con Sindrome de Down. Laura Clarisa
Lépez Blanco y Débora Costanzo

El taller de Tecnologia Recreativa se dicta en el Centro
de Dia AIMO, ubicado en Almagro (CABA), donde con-
curren adultos con Sindrome de Down a partir de los 25
afios. Este es el quinto afio que se desarrolla el taller y
su finalidad es acercar a los chicos y chicas a las tecno-
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logfas desde sus propias capacidades e intereses, pero
con una dindmica de trabajo en equipo fomentando la
colaboracién y la solidaridad, intentando formar una co-
munidad de enseflanza / aprendizaje mutua, en la cual
como explica Bruner, se experimente el andamiaje entre
pares y entre profesores - aprendices. Compartiremos
algunas experiencias significativas que se desarrollaron
en el taller, en torno a los siguientes ejes teméticos: el
fortalecimiento de la autoestima, el trabajo con lo vincu-
lar: comunicacién respetuosa entre pares, mejora en la
comunicacién familia — institucién, deberes y derechos
ciudadanos.

C201. Conceptualizar en las redes y en la vida. Leticia
Martin

Trabajaremos la incorporacién de cédigos asumidos en
las redes para fomentar una mejor conceptualizacién
de: campaiias, avisos y posteos comunicacionales. A
partir de la creacién de un espacio virtual, los alumnos
se apropian de los contenidos de la materia y salen al
mundo virtual a mostrar sus producciones. Se ejemplifi-
card con casos reales de una revista cultural virtual y un
desarrollo editorial en redes.

C202. Platén para nativos digitales. Maria del Carmen
Martinez y Daniela Campal

Platén para nativos digitales: La evolucién tecnoldgica
en la ensefianza de la Filosoffa. Al momento de abor-
dar la transposicién didéctica de textos filoséficos nos
encontramos con diversos inconvenientes en las aulas
del siglo XXI. Segun el contexto donde desarrollemos
nuestra diaria tarea nos podemos encontrar con situa-
ciones de indole econémica ya que nuestros alumnos
provienen de hogares de escasos recursos, o institucio-
nales; donde la falta de los textos filoséficos en las bi-
bliotecas escolares es habitual. Y ain en el caso de que
no nos encontremos con estas situaciones particulares a
nuestros jévenes en general les cuesta mucho acceder a
los mismos. Sin embargo, los docentes disponemos de
herramientas que permiten a los alumnos acceder a la
filosofia desde sus habilidades cognitivas en la que se
conjuga lo visual, lo auditivo y lo kinestésico. Nuestros
adolescentes son nativos digitales en pleno desarrollo de
la inteligencia emocional. Partiendo de este cambio en el
paradigma de la ensefianza es que como docente nos en-
frentamos al desafio de ofrecer clases de filosofia desde
un marco reflexivo y responsable incorporando el uso de
las herramientas tecnoldgicas para dar a conocer el Eros
platénicodesarrollado enEl Banquete. En un comienzo
la indagacién de fuentes confiables y pertinentes de ma-
terial filoséfico disponible en la web invita a desarrollar
competencias criticas y creativas tanto en los alumnos
como en el docente. Los dispositivos electrénicos mévi-
les permiten implementar estrategias de lectura grupal
reflexiva y critica de E1 Banquete de Platén utilizando un
procesador de texto complejo de Microsoft Word. Esta
actividad permite analizar, reconocer y debatir en cada
dialogo las diferentes manifestaciones de Eros que desa-
rrolla Platén en esta obra. Posteriormente, para evaluar
los conceptos abstractos filoséficos adquiridos, los alum-
nos realizaron, de manera colaborativa, presentaciones

en Power Point con el fin de divulgar lo aprendido ante
el resto de la comunidad educativa. El dualismo de Eros
cobra vigencia cuando utilizando la aplicacién Movie
Maker los alumnos concluyen que el Eros Pandemo nos
lleva a la violencia de género, y el Eros Urania nos cons-
tituye en seres amorosos, construyendo un aprendizaje
activo socialmente védlido desde un abordaje distinto del
mundo (objetivos finales de la ensefianza de la filoso-
fia). Hoy el desafio continida analizando la problematica
existencial del amor (Eros) en un marco de didlogo entre
pares y docente, utilizando la aplicacién Stop Motion.
Los alumnos construyen material filos6fico de manera
creativa, confrontando criticamente las realidades que
nos plantean los cambios sociales y tecnolégicos en un
marco de libertad de expresién para pensar un proyecto
de vida personal.

C203. Aportes para la construccién de una historia vir-
tual de la Indumentaria, el Disefio y la Industria. Pablo
Mastropasqua

La ensefianza de la historia en las disciplinas proyec-
tuales es un trabajo donde no podemos evitar la ayuda
que nos dan los espacios virtuales, la magra bibliografia
de nuestras instituciones, la falta de la misma en nues-
tro idioma y la dificultad de los estudiantes de trabajar
sobre textos nos obliga a buscar una manera de comuni-
cacién virtual para contenidos y debates. Hoy en nuestra
experiencia de cdtedras no podriamos trabajar sin las re-
des sociales, los blogs y la bibliografia de descarga web
entre otros recursos. Es intencién de esta ponencia po-
der mostrar como trabajamos en dos dmbitos distintos, el
terciario, desde la Tecnicatura en industria textil e indu-
mentaria, catedra de historia, y en el &mbito universita-
rio en el espacio Historia del Habitat, donde convergen
en un mismo curso alumnos de Disefio Industrial y de
Arquitectura para primero y cuarto curso de las carre-
ras. Desde nuestros espacios queremos compartir estas
experiencias y sus resultados en el campo de lo virtual
pedagégico y los resultados de diferentes sistemas de
précticos, clases y formatos de contenidos.

C204. Realidad Aumentada en Nivel Inicial para el
aprendizaje del mundo animal. Liliana Elizabet Ocampo
Mi Primer Libro de Animales es un material did4ctico
de mi autoria, que se encuentra impreso en papel y trae
asociado un grupo de marcadores de Realidad Aumen-
tada que permite que los nifios tomen contacto con los
diferentes animales en 3D y en 360°. Este material fue
probado en tres salitas de cinco y una de cuatro afios
en el Jardin de Infantes N° 17 Manuelita en la Pcia. de
Corrientes - Argentina. El libro estd dividido en varios
capitulos donde se trabajan cada tipo de animales (do-
meésticos, de la granja, del bosque, de la sabana africana,
de la selva y el mar). Comienza con una imagen del hébi-
tat de los animales, una segunda con caracteristicas pro-
pias, marcadores de realidad aumentada y una actividad
dulica (laberintos, unir con flechas, pintar segin selec-
cién, entre otros). Lo mds significativo fue ver a los nifios
interactuar con el sistema de RA, los mismos incluso in-
tentaban tocar los animales virtuales y se emocionaban
cuando podian manipularlos o colocarlos en sus manos.
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C205. Lima Oculta: El disefio como herramienta de
cambio social. Marieta Osnayo

Lima Oculta es un proyecto de disefio social creado en el
2013. Este proyecto tiene el objetivo capacitar a un gru-
po de mujeres artesanas shipibas migrantes de la ama-
zonia del Pert, para mejorar sus estdndares de ventas y
produccién a través de una buena gestién de disefio. La
educacion se presenta como pilar del intercambio inter-
cultural a través de la gestién del disefio. El disefiador
actia como agente de cambio social. La utilizacién de la
gestion del disefio para crear un proyecto social, profun-
diza las habilidades del disefiador como observador e in-
vestigador. Asi, este proyecto plantea nuevos escenarios
de desarrollo profesional para el disefiador de manera
sostenible, social y econémicamente.

C206. Quinquela en la escuela. Blanca Margarita Per-
sincola

Hemos trabajado de manera interdiscipilinaria en la
escuela de La BOCA Quinquela Martin sobre la temé-
tica de los cuadros elegidos por los nifios en una vi-
sita realizada al museo homénimo. En los talleres de
expresion se fueron armando: un argumento teatral,
puesta escénica,interpretacién actoral, vestuario, etc.
Para luego llevarlo a una produccién teatral. Teniendo
en cuenta el trabajo transversal de diferentes teméticas
y contenidos escolares.

C207. Taller de Imagen y Cuidado Personal para ado-
lescentes. Lorena Vilanova

El Talle de Imagen y Cuidado Personal estd dirigido a
adolescentes de entre 13 y 15 afios. Son mujeres que vi-
ven en situacién de gran vulnerabilidad. El objetivo prin-
cipal es que, a través de la moda, descubran cudles son
sus intereses, sus pasiones y, por un momento, se vean
desde otro lugar. Hablamos de moda, belleza y cuidado
personal. Aprendemos a customizar una prenda, a reuti-
lizar el pldstico para crear joyas, a expresarnos de mane-
ra correcta, a reconocer nuestro cuerpo/rostro y a definir
cudl es la imagen que queremos mostrar de nosotros mis-
mos. Un taller para descubrir con los cinco sentidos.
[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

4. COMUNICACION

Durante los dos dias del Congreso, se presentaron un to-
tal de 35 ponencias (C208 a C242) acerca de Comunica-
cién. Las presentaciones se distribuyen en 4 comisiones.

Martes 22 de mayo

4 [A] Comunicacién. Integracién Institucional

Esta comisién fue coordinada por Celina Toledo, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las sintesis tematicas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C208 a C214).
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C208. ;Qué pasa con las emociones en el aula? Alejan-
dra Cabassi

Entender el papel que desempeifian las Emociones en el
Aula e interpretar cémo el aprendizaje estd condicionado
por el clima emocional, es fundamental para la conviven-
cia y el desempefio de nuestros alumnos. ;Qué lugar le
damos a las emociones en el aula? ;Qué nos pasa ante
las emociones de nuestros alumnos? ;G6mo podemos in-
tervenir asertivamente para generar y contagiar un clima
emocional adecuado para el aprendizaje y el crecimiento?

C209. Estimulando las ganas de aprender ;Cuéles son
tus fortalezas?. Antonella Maridngeles Galanti

El presente trabajo trata de responder a las siguientes
preguntas: ;Cémo potenciar las fortalezas en los alum-
nos? ;Qué es lo que nos hace distintos como seres? Iden-
tificando talentos naturales e innatos, esos talentos jes-
tdn configurados en tu cerebro? ;Cémo incide el proceso
de resiliencia? ;Se pueden promover aulas y alumnos
felices? La gestion de emociones saludables en el aula
permite y da sentido al crecimiento, desarrollo personal
y en comunidad con el otro.

C210. Ontologia y creatividad. Aspectos formales de lo
nuevo en el lenguaje audiovisual. Marcelo Daniel Lo
Pinto

Pensar lo nuevo suele ser una tarea compleja y esto es
aun mads dificultoso cuando se plantea en un contexto
ontolégico. En esta exposicidn se presentard cémo la teo-
rfa de conjuntos permite abordar esta problemética de
manera comprensible e intuitiva.

C211. Projimidad: Mentor. Cristina Amalia Lopez y An-
tonella Galanti

Exploraremos en la propuesta cémo a través de la pro-
jimidad, del contacto con el otro como un par para de-
sarrollar tareas conjuntas, y hallar el camino del conoci-
miento a través de la construccién de contenidos, pode-
mos descubrir mentores que comparten experiencias co-
munes capitalizando el beneficio del didlogo y la sabidu-
rfa del ser y del hacer. Nuestra propuesta es dimensionar
lo que significa ser mentor en el entrenamiento cognitivo
de los trabajos en equipo y también como la guia del
docente es un mentoreo, como lo puede ser un lider de
grupo en el desarrollo de una consigna. De hecho en la
Educacién Media la figura del Mentor Educativo garan-
tiza el éxito de vida escolar del alumno desde una pers-
pectiva que transforma el modelo actual al integrar, don-
de el modelo colaborativo es integrador de aprendices y
mentores, incluso con coaches que ayudan a los padres
que se involucran en el sistema escolar para favorecer
el aprendizaje de sus hijos, que influye directamente en
la comunidad. Proponemos hacer un paréntesis especial
en la comunicacién como punto de encuentro. C6mo a
través de la escucha activa, el aprendizaje significativo
cobra valor y se capitaliza. Respecto de la projimidad,
incorporar la escuela hacia este concepto, hacia el ser y
no solo al tener, orientdndonos a la solidaridad, involu-
crdndonos desde la parte emocional, desde la capacidad
de cuidar al otro, ser sostenible con el Planeta. La educa-
cién es valoracién y comunicacién, “la inclusién social
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de la persona comienza por el lenguaje” dice el Dr. Pedro
Luis Barcia (ex presidente de la Academia Nacional de
Educacién y de la Academia Argentina de Letras) quien
sostiene también que:

Si queremos educar a los jévenes para vivir en demo-
cracia, en primer lugar al no dotarlo con capacidad
expresiva y comunicativa eficiente, lo convertimos
en ciudadano de segunda porque le estamos anulan-
do su posibilidad de participacién. Por la ley podra
estar reconocido como sujeto de derecho a la pala-
bra o derecho de opinién, pero ese joven no puede
expresarse y queda cautivo de su propia limitacién.

Vemos que en muchas ocasiones el colaborar con el otro
se ve empaifiado por una cultura patriarcal que es muy
competitiva. No solo esperar de los demds sino involu-
crarnos en nuestro permanente aprender es la clave. Ese
saber amar se torna libertad. Efectivamente, la ética del
amor adviene al ser humano, antes que su libertad. Esta,
mads que autonomia, es heteronomia. Es decir, es respon-
sabilidad, projimidad.

C212. Clavando el visto: Analizando Facebook y
WhatsApp con fines académicos. Edith Elizabeth Luna
Villanueva, Matias Ramé6n Paez, Eduardo Jests del Va-
lle Lujan y Evelin Stefania Rivero

Sin importar el nivel de habilidad tecnolégica de do-
centes y alumnos, muy pocos parecen estar fuera de
los grupos de Facebook y WhatsApp. A tal extremo que
se conforman justamente grupos con fines pedagégicos
que, ante todo, pretenden ser una extensién de los 1{mi-
tes del aula, de la poca carga horaria; un espacio-tiempo
de quiebre con las tradicionales rutinas de las clases. De
la observacién de este tipo de contacto y trabajo dulico,
en grupos de docentes de inglés del nivel secundario y
de cétedras de nivel superior en inglés, se desprende que
1) a pesar de que el objetivo es la participacién, es la
visualizacién sin respuesta la constante; 2) los grupos
facilitan primordialmente la comunicacién instantdnea
también en el contexto dulico, pero dicha comunicacién
es unidireccional, salvo que sea una notificacién urgente
o emergente respecto de cancelacidén, postergacion, cam-
bio de directivas, entre otras; 3) las propuestas docentes,
que involucran herramientas y recursos digitales son
mayormente proporcionales a la competencia tecnolé-
gica de los mismos profesores; 4) se consideran a la red
social tanto como al servicio de mensajerfa instantdneo
como equivalentes, por lo que no se aprovechan las ca-
racteristicas de las interfaces particulares de estas dos
aplicaciones.

C213. La estructura escolar tradicional; entre la crea-
cién y el conservadurismo; una experiencia de cambio.
José Méassimo, Fernando Cervifio y Mariela Bilyk

Se desarrollé un trabajo de investigacién-accién en una
escuela tradicional, con el propdsito de generar una
mayor apropiacién del espacio escolar por parte de los
estudiantes. Estudiamos la implicacién de los cambios
contemporédneos de la relacién entre las apreciaciones
y précticas escolares y las apreciaciones y practicas de
los estudiantes con la crisis de sentido que atraviesa

la escuela desde fines del siglo pasado. El andlisis del
problema se focalizé en el plano de la comunicacién, el
lenguaje y la semiosis, asumiendo una epistemologia y
teoria basadas en la sociologia de la educacién, en sus
vertientes culturalista y lingiifstica, empleando una me-
todologfa de tipo cualitativa, de cardcter descriptivo e
interpretativo.

C214. Integracion de aplicaciones para una mejor ges-
tién educativa. Guillermo Varani

La integracién de las distintas aplicaciones que se uti-
lizan habitualmente en entornos educativos (el campus
virtual, el sistema de mailing, el sistema de secretaria, el
software de administracién) es una tarea compleja, pero
vale la pena el desaffo.

4 [B] Comunicacién. Integracién Institucional

Esta comisién fue coordinada por Alfio Maccari, miem-
bro del Equipo Profesional de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacion se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C215 a C225).

C215. El debate social reflejado en el aula. Paula Do-
meniconi

Campaiias de bien piblico es una materia que cada cua-
trimestre toma distintos formatos, adaptados a las pro-
blemadticas sociales emergentes y a distintas las repercu-
siones que estas tienen en los estudiantes. La diversidad
y el respeto de las opiniones y creencias pasan a ser ejes
de la construccién social del conocimiento que se modi-
fica y adapta a cada grupo especifico.

C216. ;Como definimos la Misi6n, Visién, Valores y
Principios de nuestra Institucién? Maria Rosa Dominici
Cada institucién define su Misién a partir de recono-
cer qué actividades o servicios brinda, a quiénes y de
qué manera. Cuando establece su Visién, muestra una
meta, establece una direccién, motiva y cohesiona vo-
luntades. Los Valores constituyen el conjunto de prin-
cipios, creencias y reglas que regulan la gestién de la
organizacién y son soporte de su Cultura, rasgos que
la identifican y enaltecen frente a sus competidores de
mercado. El objetivo de esta presentacién es reconocer
los elementos que nos permitirdn definir estos conceptos
y cémo comunicarlos en forma efectiva, potenciando las
fortalezas de la organizacién.

C217. Enseiiar desde las emociones. Repensando nues-
tras practicas profesionales. Maria de los Angeles Ver-
gara Aibar, Edith Elizabeth Luna Villanueva, Maria Eu-
genia Folledo y Rubén Mercado Paz

El equipo FIC (Formacién Integral Creativa), luego de
una investigacién en la incidencia de las emociones en
el Nivel Superior, ha promovido instancias de Desarrollo
Profesional (DF) en las que se reflexioné y se replantea-
ron précticas profesionales estigmatizantes y hasta des-
humanizantes. Los docentes y alumnos/as se expresa-
ron, mediante dibujos y movimientos caracterizados por
las piedras, los caminos enredados y las metas, basados
en sus experiencias educativas. La escuela como “carcel
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de los sentimientos” (Santos Guerra) se aproxima a una
visibilizacién de las emociones y el fortalecimiento de
los vinculos tendientes a un aprendizaje natural, libre y
como una experiencia feliz.

C218. Sexo y sexualidad, una deuda pendiente en edu-
cacion. Gladys Inés Juarez

Existe un estereotipo cultural profundamente arraigado
que presenta al cuerpo como un emblema de excesos en
la comida, la bebida, el sexo, la violencia, todos como
parte del principio que Freud intelectualizé mds tarde
en el ello (Roy Porter. Historia del cuerpo). Luego pudo
surgir la bisqueda de quien ejercia el monopolio del po-
der y la falta de él. Estas distribuciones de poder o las
apropiaciones de saber nunca representan otra cosa que
cortes instantdneos de ciertos procesos. Las relaciones
de poder-saber no son formas establecidas de reparticién
sino matrices de transformaciones (Miguel Foucault). La
emancipacién de la mujer y los hijos es parte de la re-
volucién. Durante largos periodos, incluyendo la Edad
Media y parte de la moderna, el papel del matrimonio y
las regulaciones en la sexualidad estaban profundamen-
te vinculados con la forma de acumulacién de poder y
de riqueza (Antonio Domini. Sexualidad y familia). Las
consecuencias de esta mayor libertad han afectado pro-
fundamente los roles familiares. La oposicién binaria
de lo masculino y lo femenino como la tinica relacién
posible y como un aspecto de la relacién humana, més
que cuestionar, mantiene la constancia de la polaridad
sexual (Joan Scott). La sexualidad no es la que invoca
a la sociedad sino que es la sociedad la que invoca a
la sexualidad del cuerpo. La diferencia sexual se conci-
be como una dominacién o control de las mujeres (Joan
Scott). El sexo se ha convertido en una apuesta entre el
individuo y el Estado, acompafados ambos por discur-
sos y saberes. Una de las tradiciones presente en muchos
programas de educacién en sexualidad, llevados a cabo
en diferentes pafses del mundo, han partido del mode-
lo biologista. Desde el punto de vista epistemoldgico la
“construccién social de la sexualidad” toma en cuenta
c6mo nuestras emociones, deseos y relaciones son con-
figurados por la sociedad en que vivimos (Jeffrey Wee-
ks. 1999). La sexualidad es un proceso que actia sobre
nosotros y del que somos actores, objetos y sujetos de
dicho cambio. Desde esta perspectiva, todos los nive-
les educativos estdn involucrados en la educacién de la
sexualidad. Esta perspectiva adopta los aportes de los
enfoques resefiados, y es un desafié a incorporar siste-
maéticamente las cuestiones de sexualidad en la escuela,
y esto nos permite construir confianza y respeto por las
experiencia (Graciela Morgade. 2006). Es patrimonio de
cada docente asumir un compromiso con las temadticas
inherentes a la educacién sexual y de construir su pro-
pia subjetividad con los temas planteados en torno a la
sexualidad. Trabajando de manera colectiva se permite
el intercambio de experiencias y de escuchar otras posi-
bilidades, por lo cual, es necesario abrirse a escuchar a
otros y otras y dar lugar a la afectividad que forma parte
de este transitar que construye con el otro nuevas reali-
dades sin cerrarse a una sola posicién (Graciela Morga-
de.2006). E1 marco normativo serd el que contemple a la
persona desde el aspecto bio-psico-social en un espacio
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y tiempo determinado para que pueda ser posible el ejer-
cicio de la libertad como voluntad de expresién. No se
trata solamente de estudiar las caracteristicas propias de
cada grupo, sino de incorporar otra mirada més tolerante
y menos condenatoria para asi brindar contenidos que
aporten libertad en construccién de un nuevo proyecto.
Los espacios curriculares deben tomar en cuenta estas
realidades para que puedan considerarlo como un ser se-
xuado, y que le brinden herramientas posibles y dispo-
nibles para ser llevadas a cabo. El desafio estd planteado.
El derecho a la salud y a la vida es parte fundamental de
los seres humanos. Confiemos, enfrentemos la realidad e
incorporemos estos saberes, ojald en un futuro cercano.

C219. Rompiendo Moldes. David Emanuel Lamalfa
Rompiendo Moldes es un taller desarrollado en la ONG
100% Diversidad, en Buenos Aires. De cardcter gratuito,
posibilité que el colectivo LGBT pudiera acceder a pro-
gramas de insercién laboral orientado al publico Trans,
en un principio. El Curso, no solo estaba disefiado para
el colectivo, sino que admitfa a toda aquella persona
cuyo cuerpo no coincidiera con los estdndares sociales
predispuestos: Mujeres con talles grandes, Hombres que
quieren macar su cintura, en general para que los alum-
nos aprendan a crear, desde su cuerpo las prendas de-
seadas. Se ofrecieron herramientas para la creacién de
micro emprendimientos que habilitaron alternativas de
trabajo real y accesible. Ademads de la formacién en mol-
derfa, el curso propone el tratamiento de temas centrales
como la Diversidad y Derechos para todos los géneros.

C220. Aprender a emprender: proyecto interdisciplina-
rio en la escuela secundaria. Claudia Lucia Lapenna y
Valeria Laura Suriano

La sociedad se vuelve cada vez més compleja. Entre los
principales desafios que tiene por delante un mundo
desbordante de tecnologias, pero débil en su ingenieria
social, se hallan los que enfrentamos los educadores.
Los cambios de planes en la secundaria demandan de
la escuela nuevas estrategias para garantizar el acceso al
conocimiento para la formacién de emprendedores. El
reconocimiento de esta situacién es fundamental al ele-
gir una planificacién interdisciplinaria que los dote de
las herramientas necesarias para concretar sus proyectos
futuros. Las asignaturas Disefio, Desarrollo, Gestién y
Evaluacién de Emprendimientos junto a Estrategias de
Desarrollo Personal de quinto afio se plantean con el ob-
jetivo que los alumnos desplieguen sus potencialidades
trabajando en proyectos interdisciplinarios concretos.
El modelo pedagégico de nuestra planificacién es de
aprendizaje activo, aprender haciendo, més que apren-
der escuchando, y esta metodologia de ensefianza pone
énfasis tanto en el proceso que se lleva a cabo como en
el contenido y el andlisis del resultado. En esta ponencia
explicaremos nuestro proyecto donde la metodologia es
dindmica y practica, permitiéndole a los alumnos adqui-
rir una visién global y estratégica de la gestién empre-
sarial, experimentar de una manera vivencial la forma
en que operan las organizaciones teniendo, por lo tanto,
un aprendizaje integrador en tal sentido al concretar su
Emprendimiento social o comercial. Les mostraremos
una estrategia de ensefianza y aprendizaje donde el em-
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prendedorismo abarca en sus contenidos la experiencia
de pasantias laborales que llevamos a cabo hace 25 afios
donde la interaccién entre la escuela secundaria y el
mundo laboral es una realidad posible que facilita la eta-
pa de transicién entre lo escolar y el afuera ayuddndolos
para una correcta eleccién profesional. Esta experiencia
dulica que les contaremos busca el fortalecimiento de las
personalidades y el descubrimiento de aptitudes y capa-
cidades para la vida.

C221. Las practicas docentes como espacios de re-
flexién. Constanza Lazazzera

Necesariamente, los espacios de reflexién amplian la
percepcién para recapacitar sobre la historia de las nue-
vas tecnologias, sus usos y los cambios que originaron
en las formas de comunicacién y las relaciones sociales,
el acceso a la informacion, y, sobre todo, a la produccién
del conocimiento. En la actualidad, el pulso de una do-
cencia mds critica y reflexiva permite abordar la concep-
ci6n del conocimiento como una construccién colabora-
tiva que posibilita ir més alld. E1 poder detenerse en el
ejercicio de la reflexién es una oportunidad para prepa-
rarse mejor, continuar en el ejercicio de desentraiiar las
sociedades actuales, resignificarlas con nuevos sentidos
y por sobre todo, no detenerse en la produccién activa
del conocimiento. Las précticas docentes hoy pueden re-
crear escenarios propicios para dirimir ideas, recapacitar
sobre fundamentos hasta el momento considerados in-
cuestionables, desarrollar nuevos conocimientos y plan-
teos, que permiten acceder a multiples dimensiones de
sentido y abordar los interrogantes que plantea la propia
existencia. Crear contextos para el aprendizaje demanda
el compromiso de generar climas de genuino estimulo y
confianza donde el estudiante se perciba capaz de repen-
sar ideas existentes y producir conocimiento nuevo. A
su vez, involucra que cada institucién educativa valide
al estudiante como un conocedor activo. Crear contextos
en el marco de una institucién educativa implica pro-
mover la interaccién social como favorecedora de los
procesos de aprendizaje y como instancia superadora de
las individualidades, que posibilita la construccién de
pensamientos nuevos, mds complejos.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C222. Accesibilidad académica: del paper al aula. Ali-
cia Lépez y Daniela Teyseyre

La Tecnicatura Universitaria en Turismo es producto del
convenio entre la Universidad Nacional de Mar del Pla-
ta y la Municipalidad de Necochea. El Centro Regional
de Educacién Abierta y Permanente (CREAP) es el nexo
que genera los vinculos administrativos y pedagdgicos
entre alumnos y la sede universitaria, para apoyar, guiar,
acompaiiar y estimular el proceso educativo de cada
alumno en su contexto local. Fue crucial para articu-
lar politicas institucionales sobre inclusién educativa y
llevar al territorio los hallazgos sobre accesibilidad aca-
démica en la propuesta Estadistica en clave de accesi-
bilidad. Encontramos un grupo heterogéneo en edad y
trayectorias previas, muy entusiastas pero comprensién
y comunicacién reducidas a causa de un pobre caudal
léxico, conocimientos previos muy frégiles y prejuicios

contra la asignatura. La baja calidad de la conectividad
en zonas rurales y la estacionalidad del mercado laboral
en una zona turistica conspiran condicionan la modali-
dad de cursada.

C223. Futuro profesional. Alfio Maccari

Trabajando sobre las posibilidades laborales del estu-
diante, intento potenciar la importancia y comprensién
de lo que significa la practica profesional dentro de la
cursada. Hace 26 afios trabajo con la inclusién del tra-
bajo real como proyecto dulico y desde hace 4 en la UP
participo con mis estudiantes en el proyecto TRCR (Tra-
bajos Reales para Clientes Reales). Un espacio donde los
clientes del mundo real ingresan sus necesidades al aula
y los estudiantes les responden con sus trabajos précti-
cos con el més puro estilo profesional. La riqueza que
proporciona a un joven estudiante y lo que significa para
hacer experiencia. Intentaremos reflexionar sobre la im-
portancia y la proyeccién de dicho proyecto a diversos
dmbitos y como desarrollar nuevas tecnologias de ense-
fianza para poder expandir el proyecto.

C224. Adolescencia, maternidad y estudios. Maria Eu-
genia Perdomo Salguiero

A partir de las ATD liceales, se eleva la inquietud de que
la adolescentes que fueron madres dejan de estudiar, el
MIDES, con su programa Sistema de Cuidados toma esta
inquietud que plantea CODICEN y hace tres pilotos, en
Yung (Cerro Largo), El Cerro (Montevideo) y Canelones
Ciudad, en este iltimo la Intendencia de Canelones, des-
de la pro secretarfa considera que dicho piloto debe ser
apoyado y seguido por una docente, ademds de brindar
transporte para que ellas puedan ir todos los dias a es-
tudiar, es asi que en conjunto con CODICEN, MIDES y
CAIF se pone en funcionamiento un caif nocturno para
hijxs de adolescentes que estén finalizando sus estudios.
Esta experiencia comenz6 en el mes de junio, y los re-
sultados fueron muy positivos. Las alumnas lograron
empoderarse y algunas culminar un ciclo educativo y
otras comenzarlo para seguirlo el afio siguiente, cabe
destacar que las alumnas estaban en diferentes niveles
académicos, pero todas de ciclo basico. Todxs tienen de-
recho a estudiar y culminar sus estudios, mds ain las
mujeres que fueron madres adolescentes, es por eso que
se debe aplicar una politica piblica basada en género de
forma coherente y que atienda a las necesidades de la
poblacién que mds lo necesita, es por esto que diferentes
actores del Gobierno Nacional planifican juntos para que
dicha politica sea una realidad.

C225. Plan Estratégico Educativo: La nueva era. Marisa
Ester Ruiz

Dijo Albert Einstein: “Todo el mundo es un genio. Pero
si juzgas a un pez por sus habilidades de trepar un érbol,
pasaré el resto de su vida creyendo que es un idiota.” Se
espera que las instituciones educativas sean reconocidas
por su calidad, igualdad y equidad, potenciando y dife-
renciando las virtudes de cada uno de los estudiantes
sin que éstos pierdan sus individualidades. Para aumen-
tar las probabilidades, es fundamental e indispensable la
elaboracién de un Plan Estratégico que proponga objeti-
vos a corto, mediano y largo plazo alineados a la misién
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y visién organizacionales, orientado a fortalecer, entre
otros, el rol del estudiante, el pedagégico, el administra-
tivo y la gestién.

4 [C] Comunicacién. Integracién Institucional

Esta comisién fue coordinada por Martin Stortoni,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis teméticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C226 a C335).

C226. Comunicacién institucional efectiva en tiempos
de Millennials y nueva cultura digital. Maria Laura Ab-
bruzzese y Gabriel Pasqualini

Con el ingreso de nuevas generaciones en el &mbito edu-
cativo y en el mercado laboral, los tiempos y los cana-
les de interaccién se modificaron sustancialmente. Las
organizaciones se ven actualmente en la necesidad de
reinventarse para conectar con su publico: deben ser di-
nédmicas, accesibles y contar con herramientas que les
permitan optimizar el contacto con sus colaboradores
internos y externos. Como parte de un plan de disefio
mds exhaustivo y complejo, proponemos el siguiente
temario para pensar cudles son los retos de los responsa-
bles de comunicacién institucional actuales y plantear
nuevas estrategias para este sector vital en las organiza-
ciones. Temadticas a abordar: - Desafios de un profesio-
nal de la comunicacién. ;Dénde estd puesta la atencién
hoy? - Medios tradicionales vs. Nuevos lenguajes. La
muerte de las carteleras, intranets y los newsletters - La
emergencia de nuevos canales de comunicacién - Redes
sociales en la organizaciones, ;si 0o no? - 3 pasos para un
desembarque exit.

C227. Comunicadores integrales. Jorge Bisico

Los comunicadores integrales necesitamos y recurrimos
a la creatividad para abordar las nuevas tecnologias,
aprender de los nuevos lenguajes, fortalecer el recorri-
do vocacional, aumentar la comunicacién institucional
y extender los proyectos institucionales en los distintos
espacios. De eso se trata esta presentacién, de delinear y
enmarcar los caminos hacia una comunicacién integral.

C228. Coaching en la educacién: Generando Nuevas
Realidades. Alejandra Cabassi

;Estds conforme con la Realidad Educativa? ;Qué pasa
con tu Motivacién? ;Estds logrando tus objetivos?
;Cémo es el aprendizaje en tus alumnos? El Coaching en
la Educacién es un motor de cambio ya que a partir de
herramientas poderosas y técnicas especificas permite
desafiar limites, generar nuevos recursos e intervenir en
forma innovadora y creativa en el contexto donde estas.
El Lenguaje, el Cuerpo y la Emocionalidad son dimen-
siones insoslayables para generar la realidad que querés.

C229. Colaborando desde el Aula 2.0. Andrea Colombo
El Proyecto propone a la comunidad educativa y a todos
los voluntarios que deseen sumarse realizar un desarro-
llo multidisciplinario educacién y promocién acerca de
la importancia de la Donacién en Vida. A través de di-
versos recursos tecnoldgicos y redes sociales de comu-
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nicacién, se orientard a los estudiantes a empoderarse
como promotores voluntarios en torno a un abordaje in-
tegral sobre la “donacién de sangre y médula ésea.

C230. Cé6mo mensurar la efectividad de la Comunica-
ci6n Publicitaria en el Canal Digital. Ariel Khalil
Abordaje acerca de la problemdtica de la comunicacién
publicitaria a Jévenes y Jévenes adultos. Sus pardmetros
de consumo, costumbres, abanico actitudinal, valores,
son analizados en la presente ponencia para mensurar
la efectividad de la Comunicacién Publicitaria en el Ca-
nal Digital y la correspondiente valoracién a la hora de
medir el porcentaje de asignacién de la Comunicacién
Marcaria de Medios Offline/Online. Optimizacién de la
acciones de Comunicacién Integrada.

C231. Percepcion de la Cultura a través del ceremonial
con un aprendizaje cooperativo y colaborativo. Cristina
Amalia Lopez

El aula es un espacio de socializacién donde los alum-
nos acuden a aprender y nosotros como docentes a en-
sefiar. También es un punto de encuentro, de interaccio-
nes académicas y culturales. Deberia de ser el sitio ideal
para pensar creativamente a partir de entender concep-
tos y aplicarlos con la apropiacién de los mismos para
conformar un todo, que nos permita construir el saber
profesional.

[Ver texto completo de este articulo en Vol. 41. Febrero
2020. Buenos Aires. Argentina. ISSN 1668-1673]

C232. Enseifianza de técnicas constructivas y de rehabi-
litacién. Oscar Eduardo Magarifios, Nora Farje y Jorge
Pacheco

La evolucién y la velocidad en los cambios en la socie-
dad, motiva a los docentes universitarios a la bisqueda
de nuevas estrategias y propuestas didédcticas. Es una
realidad que una mayoria de docentes universitarios
se encuentran abocados en generar espacios de pensa-
miento y debate que se anticipen a futuros escenarios,
contribuyendo a la formacién de profesionales que en-
frentardn desafios diferentes al que conocieron como
estudiantes. En la carrera de arquitectura y en particu-
lar en la ensefianza de las construcciones de edificios,
el proceso de aprendizaje del alumno pone en crisis la
personalidad creativa con el mundo real. A partir de ese
diagndstico, se propuso implementar la técnica de estu-
dio de casos. Esta técnica, consiste en proporcionar una
serie de edificios que representen situaciones problemé-
ticas para que se estudien y analicen. El caso no propor-
ciona soluciones, sino datos concretos para reflexionar,
analizar y discutir en grupo las posibles respuestas que
se pueden encontrar a estos problemas. La estrategia di-
déctica no ofrece las soluciones al estudiante, sino que
lo entrena para generarlas. Para concretar estos objeti-
vos, se planted la resolucién técnica y constructiva de
un edificio completo, ya sea disefiado por el alumno,
o cuya participacién consistié en la intervencién o re-
habilitacién de un edificio existente. Los aspectos en
relevancia fueron: el proyecto arquitecténico, el pro-
yecto constructivo, la estructura resistente (obra civil),
envolventes, sostenibilidad, la conservacién de recursos
energéticos y medioambientales, seguridad y proteccién
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en inmuebles y organizacién de instalaciones, de mane-
ra que el proyecto desarrollado por el alumno sea parte
de un documento técnico, aproximando su trabajo, en
lo posible, a un proyecto profesional. Los resultados de
esta prédctica proporcionaron a los alumnos habilidades
cognitivas para que las ideas proyectuales devengan en
realidad, en el marco de la produccién de obras de arqui-
tectura, promoviendo la transferencia de las experien-
cias en los procesos de construccidn, al proceso de ense-
fianza de construcciones. Citedra de Construcciones II 'y
II- Facultad de Arquitectura y Urbanismo. Universidad
Nacional de Tucumadn.

C233. Un recorrido por CABA siguiendo a la fiebre
amarilla. Alejandra Masgoret, Silvia Canosa y Ana
Laura Sanchez

A partir de una enfermedad viral como la fiebre amarilla,
y tomando como base la epidemia de la fiebre amarilla
en Buenos Aires ocurrida en el afio 1871, se traté de con-
templar no solo la dimensién biolégica de la enfermedad
sino la integridad de las diferentes dimensiones que se
desarrollan, tanto aquellas de cardcter social, como eco-
némicas, politicas, y biolégicas. Para ello se plantea la
creacién de un proyecto en comin con materias de dife-
rentes dreas (Ciencias Sociales y Ciencias Naturales), es-
pecificamente dentro de las materias Biologia, Geografia
e Historia. Pudiendo asi insertar la problemdtica de la
fiebre amarilla en una perspectiva histérica, geogréfico
- ambiental y cultural de la salud. Teniendo esta idea
central como base, armamos un recorrido por la ciudad
de Buenos Aires, para los alumnos de nuestra institu-
cién, tratando de introducir las diferentes dimensiones
en cada uno de los posibles puntos geogréficos a visitar.
Para que ellos mismos (los alumnos) puedan visualizar
los diferentes escenarios, logrando utilizar los conteni-
dos conceptuales abordados en cada materia y llegar asi
a conclusiones més abarcativas.

C234. Los talleres Transformacionales y vivenciales
como dispositivos didactico y pedagégico en el marco
de los Trayectos Profesionales. Carina Pérez Dib y José
Luis Modon

Este articulo parte de la experiencia vivenciada en el
marco de las materias Préctica I y Préctica II, de los Tra-
yectos Profesionales realizados por docentes de diversas
disciplinas que tomaron como desafios desde el INFD
completar la formacién pedagégica que mejorarian sus
practicas. Quiénes recuperamos algunas narrativas de
los docentes protagonistas de esta experiencia, propu-
simos como dispositivo diddctico pedagdgico la reali-
zacion de talleres transformacionales y vivenciales. Los
mismos formaron parte de ambas materias considerando
la importancia de ofrecer a los cursantes nuevas expe-
riencias dénde la dimensién emocional se hace presente
y se transforma en una herramienta para lograr cambios
en el estar siendo como docentes, en sus propias préc-
ticas partiendo del autoconocimiento. Ademds hemos
considerado la relacién que las emociones tienen con
los procesos motivacionales, despertando el interés asi
como el compromiso para con este Trayecto propuesto.
Consideramos que la motivacién es

...lo que hace que un individuo actte y se compor-
te de una determinada manera. Es una combinacién
de procesos intelectuales, fisiolgicos y psicoldgicos
que decide en una situacién dada, con qué vigor se
actia y en qué direccién se encauza la energia, en
palabras de Solana. R.F (1993).

C235. Experiencias Institucionales 360°. Martin Stortoni
Las organizaciones, en todas las categorias necesitan (re)
definir periédicamente sus vinculos internos para im-
pulsar un crecimiento eficaz y genuino. Las experiencias
360° establecen los pardmetros segtn los cuales las ins-
tituciones deberfan alinear las estrategias de su cultura
interna. La delimitacién y especificacién de la estrategia
de comunicacién experiencial promueve el propdsito
institucional y lo traslada a territorios virtuales. La co-
municacidn estratégica es el instrumento que garantiza
la coherencia entre los aspectos internos y externos de
la organizacién y tiene como fin afianzar la confianza en
los publicos con los que se comunica la institucién.

Miércoles 23 de mayo

4 [D] Comunicacién. Integracién Institucional

Esta comisién fue coordinada por Ariana Bekerman,
miembro del Equipo Profesional de la Facultad de Di-
sefio y Comunicacién de la Universidad de Palermo. A
continuacién se detallan las sintesis temdticas de las po-
nencias presentadas por la comisién (C236 a C242).

C236. Compromiso organizacional: Un estudio en una
institucién privada brasilefia de enseiianza basica. An-
driele Nunes, Camila Borges Fialho, Denise Adriana
Johann y Ricardo Alberti

Se sabe que las empresas buscan por profesionales dedi-
cados, comprometidos, competentes y que logren aliar el
conocimiento con habilidades y actitudes, de modo que,
se considera fundamental conocer el compromiso orga-
nizacional, as{ como la relacién entre los componentes
del mismo. Ademds, se demanda por profesionales com-
prometidos con la misién, visién y, sobre todo, para con
los objetivos organizacionales. De esta forma, el objetivo
central de este estudio consiste en identificar los nive-
les de compromiso de los profesores y funcionarios de
una institucién privada de ensefianza. Y, de forma espe-
cifica, se pretende verificar los niveles de compromiso
de los profesores y funcionarios de una institucién de
enseflanza privada y hacer una comparacién entre los
mismos. La investigacién se justifica por la necesidad de
colaboradores comprometidos para el buen desempeiio
de las organizaciones, pues es a través de la participa-
cién de ellos que se puede obtener la satisfaccién del
cliente hacia la organizacién. En cuanto a los procedi-
mientos, este trabajo se caracteriza como un estudio de
campo; en relacién a los objetivos se puede definir como
descriptivo; en cuanto al enfoque se puede clasificar
como cuantitativo y; en cuanto a las caracteristicas, una
encuesta survey. Para la recoleccién de datos, se utiliz6
un cuestionario, dividido en dos partes, siendo: la pri-
mera parte tiene preguntas sobre el perfil del investigado
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y la segunda parte se basa en los niveles de compromi-
so, segin los autores Meyer y Allen (1991). Se puede
afirmar que la dimensién de compromiso organizacional
que predomina entre los respondedores es el normativo,
seguido del afectivo y del instrumental. Este hecho es,
sin duda, preocupante, pues denota fragilidades en las
relaciones de los colaboradores con la institucién.

C237. Los disefiadores del mafiana: Contenidos y herra-
mientas que deben aprender los alumnos de disefio de
hoy para los trabajos que se desarrollaran a partir del
2025. Ariana Bekerman

La ensefianza en un campo que evoluciona constante-
mente, pero a veces no se actualiza lo suficientemente
rdpido en comparacién con la vertiginosidad del siglo
XXI. Estudios actuales desarrollados por organizaciones
como Microsoft Education y el Innovative Teaching and
Learning (ITL) Research Project desarrollaron una inves-
tigacion sobre las habilidades que todos los alumnos de
nivel secundario deberian desarrollar para tener un fu-
turo profesional (21CLD). En la siguiente charla se mos-
trardn los avances sobre la investigacién. Esta consiste
en desarrollar cudles son las habilidades que el alumno
universitario de disefio en general y de disefio de inte-
riores en particular, debe desarrollar basdndose en las
premisas anteriores, y cémo esto se relaciona con la ten-
dencia laboral de nuevos campos profesionales para el
afio 2025/2030.

C238. Aportes de las pedagogias alternativas a la ense-
fianza universitaria. Interaccion y trabajo colaborativo.
Inés Alejandra Clément

Las pedagogias Montessori y Waldorf trabajan en Nivel
Inicial con salas multiedad favoreciendo la cooperacion
espontdnea y el deseo de aprender a través del ver, ha-
cer y enseflar a otros; configurdndose una relacién de
enriquecimiento mutuo bajo la guia del maestro. En la
Universidad podemos replicar estas dindmicas de traba-
jo con propuestas verticales donde intervienen distintos
niveles de una misma materia. Los docentes serdn guias
y también facilitardn instancias de autonomia; los alum-
nos mds experimentados podrédn guiar el aprendizaje de
los més novatos, y a su vez nutrirse de la mirada fresca en
aportes y correcciones; deberdn interactuar, identifican-
do fortalezas y capacidades particulares con el objetivo
de desarrollar un trabajo en comtn. Un Taller de Disefio
que apunta a crear conciencia del rol del disenador y del
trabajo en equipo, posibilitard replicar una realidad de
trabajo profesional basada en el didlogo, la co-creacién y
produccién en forma colaborativa con otros.

C239. Mitos de la profesion Publicitaria y Marketinera.
Héctor Eduardo Glos

Grandes mitos, prejuicios, preconceptos y hasta fantasfas
alcanzaron a la ensefianza superior y el 4mbito profesio-
nal y laboral. En consecuencia el trabajo y ejercicio de
la profesién se torna invadido de objetivos, solicitudes
y aspiraciones que entran en un terreno mds de la fan-
tasia que de la realidad. Al tener informacién incorrecta
de los alcances profesionales y laborales, las decisiones
y précticas a ejercer estardn en base a una informacién
desencontrada. Este panorama se da mucho en las carre-
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ras de comunicacién, disefio y negocios, donde se obser-
va el mal uso de los términos y erréneas afinidades con
el campo de la comunicacién y la empresa.

C240. La biblioteca como gestora de recursos digitales
extra aulicos. Oscar Rodriguez

En pleno proceso de la era digital los estudiantes del
S. XXI pertenecen a la generacién que utiliza a Google
como fuente primaria de informacién. Planteamos que
corresponde a los responsables de bibliotecas brindar-
les herramientas y guiarlos en el proceso de bisqueda,
seleccién y procesamiento de la informacién. Este pro-
ceso de gufa deberfa articularse en dos ejes: El primer
eje resulta de entender la Necesidad de la informacion,
el Anélisis de recursos y el Conocimiento de las herra-
mientas adecuadas de bisqueda. El segundo eje deberia
estar orientado al Procesamiento, Organizacién y Clasi-
ficacién de la informacién para pasar asi a la etapa de
Produccién. La funcién de las personas responsables de
la Biblioteca resulta fundamental para la gestién de los
recursos digitales.

C241. Identidad institucional y articulacién vertical y
horizontal. ;Por dénde empezamos? Claudia Rosales y
Alejandra Rosales

Conformar la identidad institucional requiere del com-
promiso de toda la institucién comenzando por la di-
reccién de la escuela y teniendo siempre presente el
contexto en el cual se encuentra inmersa y la poblacién
a quienes va dirigida. La articulacién institucional im-
pacta en los diferentes aspectos que forman parte de la
identidad institucional como la misién y la visién de la
institucidn, la cultura y el estilo institucional, en cémo
entender el aprendizaje, el equipo de trabajo y mds. “La
articulacién va mads alld de las personas, de los edificios
o de los contenidos tratados aisladamente. (...) La articu-
lacién es una cuestién institucional: no se trata solamen-
te de articular contenidos, nifios o docentes, sino que
se articula la institucién en su totalidad”. (Harf, Ruth.
La articulacién entre niveles: un asunto institucional.
En Novedades Educativas N° 82. Buenos Aires, Centro
de Publicaciones Educativas y Material Didéctico, 1997.
pp- 25-29).Pensar la articulacién de manera vertical
y horizontal requiere considerar en primera instancia:
;qué es articular?, luego Qué se articula, para qué, quié-
nes articulan y finalmente el cémo, de qué manera se lle-
vard adelante y se sostendrd. Trabajaremos con ejemplos
de nuestro recorrido institucional.

C242. Creando Comunidades de Docentes Lideres Dis-
ruptivos: Educacién para el Empoderamiento. Francis-
co Vergara

En este trabajo describiremos la iniciativa de Educacién
para el Empoderamiento. Este movimiento tiene como
meta la transformacién de los sistemas educativos lati-
noamericanos a través de la difusién sistemadtica entre
docentes de ideologias y précticas que maximicen el
desarrollo del potencial humano. Una de las acciones
centrales de esta iniciativa consiste en la creacién del
primer Ciclo Universitario de Licenciatura en Educa-
cién para el Empoderamiento. La propuesta ha sido
aceptada y participa como un compromiso de accién
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en la Clinton Global Initiative University. Esta carrera
busca sintetizar las lecciones, principios y experiencias
transferibles de algunas de las personas y organizaciones
mds exitosas del mundo, para su potencial replicacién
en procesos escolares. La carrera constard de 11 mate-
rias a cursarse virtualmente. El plan de estudios es el
siguiente: -Experiencias Educativas Exitosas en el Mun-
do -Educacién para la Sociedad Global de la Innovacién
-Educacién para Emprendimientos de Alto Impacto -Li-
derazgo Transformador -Educacién para la Resiliencia
-Neurociencias y Educacién -Mentorfa y Orientacién
Vocacional Potenciadora -Mentalidad del Crecimiento
y Fundamentos de la Maestria -Pensamiento Exponen-
cial y Tecnologias Disruptivas en Educacién -Control de
Calidad y Medicién de Resultados en Procesos Educati-
vos -Metodologia de la Investigacién Educativa -Tesina
Algunos de los autores y emprendedores entrevistados
para el disefio del programa cuyas obras trabajaremos en
la carrera son: Howard Behar (Starbucks International),
Jessica Jackley (KIVA), Jay Samit (Disrupt You!), Shai
Reshef (University of the People), James Tooley (Uni-
versidad de Newcastle), Wes Chapman (A Human Pro-
ject), Vivien Stewart (Education Development Center). A
comienzo de 2018 se constituy6 la primera comunidad
abierta y gratuita de Educacién para el Empoderamiento
en Cérdoba. Este espacio virtual (facebook) y presencial
(reuniones meet-ups) busca incrementar la capacidad de
los educadores participantes para impactar mds podero-
samente sus entornos educativos, implementando accio-
nes especificas para promover el empoderamiento tanto
de docentes como de estudiantes.

5. ESPACIO COLEGIOS

Durante los dos dias del Congreso, se presentaron un
total de 29 ponencias (C243 a C271) acerca de Espacio
Colegios. Las presentaciones se distribuyen en 3 comi-
siones.

Martes 22 de mayo

5 [A] Espacio Colegios

Esta comisién fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C243 a C252).

C243. Aula 2.0: Tecnologia que atrapa. Denisse Ander-
sen y Flavia Giorgio

El objetivo de esta ponencia es el de acercar nuevas
herramientas tecnoldgicas (aplicaciones, pédginas web,
programas, etc.) al aula. Contemplando las necesidades
tanto del nivel primario como secundario y universi-
tario. Se busca compartir experiencias vividas, brindar
herramientas innovadoras y acercar el marco teérico ne-
cesario para que la tecnologfa sea parte de nuestra ense-
fianza. Para tal fin, se tratard no solo el qué y para quién,
sino también el cémo.

C244. El Trabajo Multidisciplinario con integracién de
las TIC: Proyecto: La creacién de una Productora de
Cine en la escuela. Marcela Casale

La integracién al mercado laboral de los j6venes pre-
senta varios obstdculos para los alumnos como la falta
de empleo, la incertidumbre en la permanencia laboral,
la ausencia de una vocacién concreta, la dependencia
econdmica generada por los adultos y el afdn de con-
sumo, generan una gran ansiedad y temor al futuro. Se
hace necesario replantear las estrategias para abordar la
materia Trabajo y Ciudadanfa correspondiente al dltimo
afio del trayecto escolar secundario superior para for-
mar en los alumnos habilidades y estrategias ttiles en la
vida laboral que van a enfrentar en un futuro préximo.
El trabajo interdisciplinario permite enfrentar distintos
aspectos de la vida laboral que pueden dar respuesta a
las inquietudes de los jévenes a través de la recreacién
de la vida laboral, en el marco escolar, presentando sus
conflictos econémicos y sociales utilizando estrategia de
rol playing y Tics que complementan las habilidades en
lectoescritura, importantes para comprender la realidad.

C245. Interaulas: una apuesta a la meta cognicién. Juan
Pablo Castro Bianchi, Sandra Stella Amorena Ibafiez y
Maria Eugenia Perdomo Salguiero

Interaulas es una experiencia educativa interinstitucio-
nal, que se viene realizando desde hace cinco afios, cuya
propuesta didéctica pedagdgica combina metodologias
de ensefianza y estrategias de aprendizaje, que apuestan
a la meta cognicién para el logro de aprendizajes auténo-
mos, independientes, autorregulados, reflexivos, criticos y
colaborativos. El proyecto en desarrollo tiene por pobla-
cién objetiva a estudiantes de educaciéon media superior
de contextos socioecondmicos educativos diferentes y se
presenta como una propuesta a la equidad educacional
inclusiva, bajo el paradigma de que el hecho educativo
es un evento social en el que se construyen y comparten
aprendizajes significativos para el colectivo. Dado que el
acto y accionar educativo son protagonizados y provoca-
dos por seres humanos de manera intencional, exige un
disefio planificado preestablecido pero flexible ante emer-
gentes, para convertirse en un medio de adaptacién a las
actuales exigencias y dejar de ser un mero fin en si mismo.
En ese sentido, la seleccién de estrategias cognitivas cui-
dadosamente combinadas permite disefiar una cadena de
enseflanza-aprendizaje a modo de enlace de hechos o de
ideas que guardan entre si una relacién légica o de causa
y efecto. La denominada concatenacién de aprendizajes,
fomenta el desarrollo y aplicacién de aquellas habilidades
necesarias para consolidar la capacidad de autorregular
los procesos de aprendizajes del alumnado, que los orien-
tan en la indagacién, seleccién y andlisis del cimulo de
informacién que actualmente se encuentra disponible. E1
proceso de meta cognicién involucra las operaciones ne-
cesarias para convertir esa informacién, en conocimiento
que produce nueva informacién y que en definitiva ge-
nera aprendizajes aplicados y significativos. Este trabajo
apuesta a compartir y difundir una experiencia aplicada,
describiendo tanto la seleccién de estrategias, su proceso
y planificacién, los sustentos y argumentos pedagdgicos,
asi como los resultados obtenidos mediante evaluacién
construida colaborativamente entre educando y educador.
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C246. La Vuelta al Mundo jen cuéntos grados? Gracia-
na Mabel Goicoechandia

Proyecto dulico de Nivel Secundario desarrollado con el
uso intensivo y responsable de las NT durante el ciclo
lectivo 2014. El proyecto pretende recrear la Teoria de los
6 grados de separacién (Frigyes Karinthy, 1929) que afir-
ma que cualquier persona del planeta estd conectada con
cualquier otra, a través de una cadena de conocidos con
no més de cinco puntos de unién. Solo seis niveles sepa-
ran a cualquier persona del mundo de otra. Seis pasos.
Seis grados. Se quiso comprobar como esta cantidad de
grados habia disminuido con la aparicién de Internet y las
Redes Sociales. Se usaron para comprobarlo justamente
estos medios. Como testimonio fehaciente del contacto
establecido, se solicitaba una postal de papel a cambio.
Los alumnos, debieron contactarse con personas, conoci-
das o no, que vivieran en distintos puntos del planeta. Lo
hicieron en diversos idiomas, respetando ideas religiosas,
politicas e idiosincrasia de los contactados.

C247. El ABP como aprendizaje servicio. Alejandra
Maccagno

La experiencia que se describe se lleva adelante con
alumnos de 5° afio de Nivel Secundario, en las Moda-
lidades Ciencias Naturales y Humanidades, y Ciencias
Sociales, en el Colegio Santa Bérbara, provincia de Jujuy.
El contexto de desarrollo es el espacio curricular Bioéti-
ca. Esta materia propone a los estudiantes un espacio de
discusién multidisciplinar alrededor de problemaéticas
en las que se pone en juego el valor de la vida humana,
su proteccién y desarrollo, a la vez que se proyecta co-
munitariamente un servicio planificado como proyecto
interdisciplinar, en esta ocasién, entre Bioética, Biologia
y Formacién Ciudadana. El aprendizaje de conceptos
de la Bioética combinado con el servicio comunitario es
una experiencia educativa basada en un intercambio de
saberes, vivencias y valores que enriquecen la formacién
por cuanto es a la vez una respuesta a necesidades de la
comunidad apoyada en los saberes de la ciencia y la tec-
nologia. Busca retroalimentar a la comunidad mediante
la accién colaborativa y consciente de los estudiantes.
Como primera instancia los alumnos profundizaron
conceptos de la Bioética en relacién a sus principios y
fundamentos, y recibieron una capacitacién del Centro
de Hemodonacién Regional del Ministerio de Salud de
la provincia. Luego, organizados en diferentes equipos,
replican esa capacitacién al resto de los cursos del ni-
vel secundario, y a 5°, 6° y 7° grado del nivel primario,
adecudndola a las caracteristicas de cada edad y acom-
paiiados por profesores. La experiencia culmina con una
jornada de donacién de sangre en el Colegio, como cierre
de un trabajo del equipo médico y técnico del Centro, la
comunidad educativa y las familias, logrando una can-
tidad de 60 participantes y 40 donantes. El potencial de
esta propuesta radicé en la articulacién de los aportes de
la ciencia con la accidon transformadora de la realidad,
generando un aprendizaje que potencia, no solo su for-
macién académica, sino también su sensibilidad y com-
promiso con la realidad social.
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C248. A Educacdo Ambiental aplicada aos Residuos
Sélidos. Graciela Gobbi Guterra y Juliane Paprosqui
Marchi da Silva

Este trabalho relata a experiéncia de agdes em educagdo
ambiental aplicadas aos residuos sélidos desenvolvidas
nas escolas dos municipios integrantes do Consércio In-
termunicipal de Gestdo de Residuos Sélidos — CIGRES.
Este projeto faz parte da disciplina de Semindrio Integra-
dor, do curso de Licenciatura em Educagdo do Campo
da Universidade Federal de Santa Maria — UFSM. Tem
como objetivo evidenciar a importancia da conscienti-
zagdo sobre os problemas ambientais, principalmente os
residuos sélidos. Através do Projeto de Educagdo Am-
biental, os resultados obtidos comprovam a eficdcia e a
importancia do tema para o individuo e a sociedade de
forma geral. Trazendo intimeros beneficios para o meio
ambiente, melhorando as condigdes de trabalho para
os funciondrios do CIGRES. O tema é de grande impor-
tancia, pois possibilita a aquisigdo de conhecimentos e
habilidades capazes de induzir mudangas de atitudes.
Além disso, atua na sensibilizagdo e conscientizagio,
estimulando a participagéo individual nos processos co-
letivos. Sendo assim, uma excelente ferramenta para ser
trabalhada, principalmente no ambiente escolar.

C249. Proyecto Educativo Institucional: Vamos Por
Mas. Claudio Gonzalo Peiia y Claudia Forzin

El presente proyecto propone compartir experiencias y
buenas précticas en nuestra institucién ubicada en Men-
doza. El proyecto persigue los siguientes objetivos: - Ge-
nerar las condiciones apropiadas para el logro trayecto-
rias escolares reales, continuas, completas y relevantes
para todos los estudiantes, focalizando las acciones en
la construccién de variados formatos escolares; practi-
cas pedagdgicas renovadas y adecuadas para atender la
diversidad, dando garantias de aprendizajes de calidad
equivalentes - Mejorar la convivencia escolar generando
espacios de participacién estudiantil. - Fortalecer el uso
de las TICs en el aula como estrategia para potenciar la
ensefianza. Objetivos especificos: - Mejorar la promocién
y el egreso de los alumnos de la Escuela Dr. José Vicente
Zapata. - Promover nuevos modelos institucionales y pe-
dagégicos que atiendan la diversidad de las trayectorias
y contextos educativos. - Mejorar la convivencia escolar
y optimizar la comunicacién institucional.

C250. Lo que el tiempo se llevé. Leandro Péres Lerea y
Rosalin Cohen

En el marco de la eleccién de especialidades dentro del
Colegio se les presenta a los chicos este PowerPoint don-
de se muestra a través de ejemplos que lo tinico perma-
nente es el cambio. Y que el trabajo del futuro ain no
existe. A su vez se busca reflejar el cambio ya ocurrido
en el pasado y como poder desarrollar su carrera en el
futuro teniendo esta visién.

C251. Integracién de contenidos en la elaboracién del
video: Lo piblico, lo privado y lo que vende el Estado.
Gloria Ester Pino, Eduardo Abalo y Lorena Sarasa

A partir de la intencién de abordar en forma interdis-
ciplinaria la problemdtica de los DDHH se propuso la
integracion de los espacios curriculares Literatura, Poli-
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tica y Ciudadania, Sociologia y T.I.C. Ello permiti6 que
los 5tos afios de la modalidad de Ciencias Sociales y
Economia y Gestién de las Organizaciones del Instituto
Cervantes de Boulogne, desarrollen un video integrando
contenidos, conceptos y procedimientos de cada una de
las dreas mencionadas. Esta experiencia se desarrollé en
el 2017 y la riqueza de su desarrollo le dio significativi-
dad a las propuestas propias de cada uno de los espacios
curriculares, logrando un aprendizaje de meta cognicién
en los alumnos.

C252. Uso de recursos para resiliencia en directivos de
instituciones educativas. Walter Temporelli, Natalia
Martelli y Fernanda Urbistondo

En nuestra realidad dulica, solemos toparnos con proble-
mas de distinta indole, uno de ellos se refiere al no desa-
rrollo resiliente, entendido como la capacidad de hacer
frente a situaciones traumadticas y sobreponerse a situa-
ciones de alto dolor emocional y traumético (Forés y
Grané, 2008). Las problemaéticas vinculadas a la resilien-
cia estdn encarndndose cada vez mds en nuestra realidad
escolar. Ello impone la necesidad de todas las partes in-
volucradas en el sistema, de operar y conocer acerca de
este complejo fenémeno de manera conveniente. Pese a
ello, tanto los docentes como los directivos -en muchas
ocasiones- no poseen las herramientas suficientes para
detectar e intervenir en realidades tan complejas como
la de sujetos que presentan la dificultad descripta. Por
esto nos propusimos investigar el grado de conocimien-
to y representaciones que los directivos poseen en torno
al fenémeno resiliente.

5 [B] Espacio Colegios

Esta comisién fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C253 a C263).

C253. Robética Educativa aplicada al Aprendizaje de
los Fundamentos de la Arquitectura de Computadoras
y la Programacién en Lenguaje de Mdaquina. Matias
Avalos y Diego Pablo Corsi

La exigencia de una mayor productividad ha hecho surgir
lenguajes de programacién con un nivel de abstraccién
cada vez mads alto. No obstante, a veces los programas es-
critos en estos lenguajes son demasiado lentos para resol-
ver ciertos problemas, y los conocimientos de la arquitec-
tura de la computadora y su programacién en lenguaje de
mdquina pueden ayudar a encontrar una solucién. Aun-
que a menudo estos temas representan un desafio infran-
queable para muchos estudiantes, existen practicas do-
centes innovadoras que podrian allanar el camino, como
es el caso de la Robética Educativa. En esta oportunidad,
relatamos una experiencia realizada en UTN-INSPT don-
de, durante la cursada de la materia Sistemas de Compu-
tacién I, se us6é un lenguaje de mdquina para programar
un robot capaz de dibujar graficos de tortuga. La obser-
vacién de la experiencia permitié constatar, por un lado,
un impacto positivo en la motivacién de los estudiantes
y, por otro lado, el desarrollo de diversas competencias.

C254. Ampliacion del territorio del aula. Carlos Caram
El Programa Proyeccién Profesional de la Facultad de
Disefio y Comunicacién integra acciones, docentes y
nuevos entornos de manera de ampliar los limites del
aula. Es un proyecto que involucra a los estudiantes de
los afios superiores de las carreras, los vincula con el
campo profesional y genera instancias de articulacién
entre diferentes equipos docentes y de estudiantes. Se
proponen nuevos usos de los tiempos y los espacios,
tanto de la produccién, como de la vinculacién y la eva-
luacién de los proyectos.

C255. Co-construyendo y aprendiendo con juegos digi-
tales. Maria Gabriela Galli, Valeria Callegari, Ricardo
Galizia, Andrea Melana, Graciela Malagamba y Patri-
cia Ochoa

Los juegos digitales pueden ser incorporados en con-
textos formativos como vehiculo para la adquisicién y
consolidacién de diversas habilidades. En este caso se
han utilizado y creado juegos digitales en diversas asig-
naturas de la escuela secundaria N°16 DE 15 Dr. Guiller-
mo Rawson. Se toma como punto de partida el trabajo
en equipo que vienen desarrollando desde hace mas de
cuatro afios diversos docentes de la institucién, donde
disefian e implementan secuencias didacticas mediadas
por tecnologia digital. El trabajo con juegos digitales ha
favorecido la adquisicién de nuevos conocimientos con
la mediacién de tecnologias no convencionales para el
dmbito educativo.

C256. Curso de nivelacién en linea. Articulacién entre
el nivel medio y el universitario. Maria Alejandra Lam-
berti y Haydée Nieto

En este trabajo presentaremos el Proyecto de nivelacion
en linea, destinado a todos los ingresantes a la Univer-
sidad del Salvador, como una propuesta flexible de arti-
culacién entre niveles secundario y universitario, cuyo
objetivo es introducir a los estudiantes en el lenguaje
académico para mejorar su rendimiento durante los pri-
meros afios de vida universitaria.

C257. Modelo de aprendizaje basado en competencias
para emprendedores creativos. Adrian Lebendiker

En la proliferacién de cursos y programas de formacién
para emprendedores, y en nuestro caso, emprendedores
provenientes de las industrias creativas, se suele po-
ner el foco en el desarrollo de habilidades de gestién y
conformacién de planes de negocios. No obstante ello,
buena parte de la préctica nos indica que son las com-
petencias, entendidas como el buen desempeiio en con-
textos diversos y auténticos basado en la integracién y
activacién de conocimientos, normas, técnicas, procedi-
mientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores, las
que en dltima instancia permitirdn a los futuros empren-
dedores creativos poder alcanzar buenos resultados en
sus proyectos. Este trabajo propone un modelo de apren-
dizaje para los estudiantes, basado en competencias em-
prendedoras, para ser aplicado tanto en el nivel medio
como en el nivel universitario.
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C258. Jovenes y Memoria: una experiencia de trabajo.
Federico Liptak

A partir de su incorporacién al programa Jévenes y Me-
moria patrocinado por el Espacio Memoria se llevé a
cabo un trabajo de investigacién colectiva y elaboracién
de una produccién audiovisual. El trabajo busca pensar
esa experiencia concreta llevada a cabo en la Escuela
Rodolfo Walsh, teniendo en cuenta diferentes aspectos
que colaboraron en su ejecucién. En principio el tra-
bajo con los alumnos de diferentes cursos nace de sus
propias preocupaciones, de una indagacién por aquello
que los interpela en tanto jévenes. El trabajo colectivo
da cuenta entonces de una subjetividad que encuentra
en la escuela un espacio para desplegarse. Por otra parte
la tarea incluye una dimensién por fuera de la escuela
que refuerza los vinculos con el aprendizaje. La escuela
tiende a pensarse sobre si misma, traspasar sus limites
implica encontrar otras voces con las que dialogar. El
viaje con el que concluye la experiencia constituye una
experiencia de autonomia.

C259. Clases dadas vuelta, j;todos contentos?!: Aula In-
vertida en Nivel Superior. Edith Elizabeth Luna Villa-
nueva, Maria Valeria Limina Sutin y Maria Celeste Arias
La presentacién describe la primera etapa de la capaci-
tacién en servicio hacia la incorporacién del modelo de
Aula Invertida (AI) en cdtedras de inglés de instituciones
de nivel superior de Catamarca y la Rioja. A la posibili-
dad que las AI proporcionan la posibilidad de anticipar
contenidos usando diferentes medios, actividades y for-
matos -para luego tratarlos de modo més complejo en en-
cuentros presenciales-, se sumoé el objetivo de mejorar las
habilidades lingtiistico-comunicativas en Inglés Lengua
Extranjera. Esta capacitacién, la cual forma parte de un
proyecto de investigacién-accién, representa un multiple
desafio: el lograr estos objetivos mientras que se intenta
actualizar, con el aporte de las TIC, las précticas pedagé-
gicas de cdtedras mds tradicionalistas, o cuyo desarrollo
no fue intervenido tecnolégicamente, sea por menor habi-
lidad o accesibilidad de los involucrados. En esta presen-
tacién referiremos al proyecto y a los resultados parciales
al momento, que han demostrado que no solo la habilidad
y el acceso a los recursos, sino también la voluntad real
para el cambio, mds alld de las crisis que este implique,
hacen posible las reformas en tanto que haya apoyo y
acompafiamiento permanente para llevarlas a cabo.

C260. ;Por qué pensar en Arduino? Una propuesta
abierta a la comunidad. Rodrigo Javier Monti

En el marco del PIE, el Instituto Superior de Educacién
Mariano Acosta, promueve un espacio abierto a la comu-
nidad como parte de su quehacer con la misma. Dentro
de ese espacio, se pueden presentar varios proyectos. En
los espacios del segundo cuatrimestre del 2016 y 2017
respectivamente, uno de los proyectos que presentamos
mi colega Marcelo Velinsone y yo, fue el de Robética.
Este proyecto se basé en la placa Arduino. Este proyec-
to responde a la demanda de aprendizaje de robética,
los cursos disponibles y sus precios onerosos. La Insti-
tucién, decidi6 presentar este curso de robética de ma-
nera totalmente gratuita y abierta al publico en general.
El presente trabajo describe la experiencia desarrollada.
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C261. Tecnologia digital en la ensefianza universitaria
- creatividad e innovacién en la educacién. Amilcar Pe-
dro Orazzi

La alta cantidad de inscriptos en la Citedra de Estruc-
turas, ha generado los siguientes inconvenientes: clases
muy masivas, la necesidad de reiterar temas por falta de
comprension debido de la masividad del alumnado, ele-
vado aumento de las clases de consultas, aumento en la
cantidad de integrantes de los grupos de trabajo, aumen-
to en la cantidad de grupos de trabajo y disminucién en
el seguimiento personalizado del alumno por parte del
docente. Por lo cual nos hemos encontrado en la nece-
sidad de generar ademds del material did4ctico tradicio-
nal, como los apuntes y libros, nuevos materiales corres-
pondientes a los tiempos actuales y a la percepcién que
hoy tienen los alumnos de su entorno desde un marco
digital/virtual, con un fuerte perfil audio visual, para
con esto dar una solucién a la problemdtica permanen-
te que se producen por la alta cantidad de inscriptos y
por otra parte la de generar un material educativo acorde
a los tiempos actuales. Hemos tomado la iniciativa de
incorporar distintos tipos de videos educativos como
soporte de las clases tedricas y practicas para fortalecer
el proceso de ensefianza. En esta ponencia se desarrolla-
rdn las lineas de trabajo, que incluyen la utilizacién de
videos educativos, tutoriales, documentales, entrevistas
y tutoriales para softwares, para los distintos temas trata-
dos durante la cursada. Estos videos son de facil acceso
para los alumnos (plataforma educativa de la Universi-
dad Nacional de La Plata, pagina web de la catedra, You-
tube, cd o pendrive).

C262. Ciencia enriquecida y enredada. Cristina Velaz-
quez

Presentacién de una metodologia simple de generacién
de secuencias didécticas integrales, que combinan con-
ceptos de Ciencias y de Tecnologia y promueven la com-
binacién de recursos tradicionales y tecnoldgicos, para
acercar a los alumnos al mundo cientifico, de una ma-
nera atractiva y sencilla, estudiando fenémenos y pro-
cesos que suceden a su alrededor. Recorrida breve por
diferentes experiencias que incorporan, a las practicas
habituales, diferentes recursos como: dispositivos con
sensores, piezas robéticas programables, componentes
electrénicos y netbooks con software especialmente di-
seflados para el estudio de las Ciencias. Introduccién al
concepto de Ciencia enREDada integrada con la deno-
minada Cultura Maker.

C263. Radiografia de un Proyecto Educativo Institucio-
nal centrado en los alumnos. Maria Marta Villalba

Suele suceder a veces que en las instituciones escolares
se toman decisiones, se piensan actividades, se desarro-
llan proyectos, se planifica la agenda desde los adultos y
no desde los alumnos. A veces esto sucede por la distan-
cia generacional que existe entre los adultos ubicados en
el lugar de las decisiones y los jévenes que las reciben.
Cuando el alumno junto a los docentes y directivos es
parte del pensar las actividades; se le da lugar a opinar
en alguna toma de decisiones, se lo convoca a la organi-
zacion de eventos, se incentiva el centro de estudiantes,
y otro tipo de participaciones; la escuela se transforma
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en un espacio mds inclusivo y democrético pero también
en un espacio mds cercano a sus intereses y motivacio-
nes. La idea de este encuentro tiene como objetivo re-
pensar el lugar que debe tener el joven en el PEI (Proyec-
to Educativo Institucional) de una Escuela Secundaria,
pero también mostrar propuestas de buenas practicas
institucionales donde esto se puede lograr. Si bien la es-
cuela ideal no existe, podemos acercarnos a una escuela
mads vivible donde los estudiantes encuentren su lugar
de pertenencia, reconocimiento y participacién en los
afios que les toque transitar en esa institucién. Esto per-
mite hacer mas efectiva la inclusién del alumnado en las
propuestas de actividades escolares resultando para és-
tos experiencias significativas y cercanas a su cotidiano.
Los PEI, que tienen como centro al alumnado, son aque-
llos que consideran en las acciones la subjetividad de
los jévenes del siglo XXI, conociendo su accionar, pero
también perfeccionando a los adultos en funcién de lo
que realmente necesitan los jévenes de hoy. Alejarse de
esto es solo tener un PEI escrito guardado en un cajén a
los fines de un deber administrativo que nunca se va a
hacer vivible.

Miércoles 23 de mayo

5 [C] Espacio Colegios

Esta comisién fue coordinada por Carlos Caram, miem-
bro del Equipo Académico de la Facultad de Disefio y
Comunicacién de la Universidad de Palermo. A conti-
nuacién se detallan las sintesis teméticas de las ponen-
cias presentadas por la comisién (C264 a C271).

C264. Espacio mévil itinerante DIVERGENTE (Diver-
sidad, Género, Transversalidad, Educacién). Sandra
Stella Amorena Ibafiez, Carolina Raimondo, Leticia
Paulés, Paola Piacenza, Elba Hernandez, Rossana Mo-
linari, Roxana Rugnitz y Antonella Lira

El colectivo docente DiverGénTE formado por ocho pro-
fesoras de diferentes asignaturas, desarrolla un proyecto
educativo y sociocultural en centros de enseflanza se-
cundaria y proyecta el disefio de un espacio mévil - iti-
nerante con extension presencial y virtual, que genere in-
tervenciones territoriales en centros educativos del oeste
de Montevideo, (Uruguay), zona donde los derechos de
las personas suelen verse mas vulnerados. El punto de
partida de la intervencion es el estudio de inequidades y
desigualdades basadas en el género, desde una perspec-
tiva histérica de reproduccién sostenida por el sistema
patriarcal, binario y heteronormativo, abordando proble-
madticas de género, violencia, discriminacién, inequidad
y diversidad sexual. El abordaje se realiza con propues-
tas que apuntan a visibilizar la vulnerabilidad de dere-
chos, promoviendo la problematizacién, la reflexién, el
trabajo colectivo y colaborativo de producciones sobre
distintos aspectos teméticos a modo de aportes para la
prevencioén de la violencia en su mas amplio espectro.
La l6gica planteada es cuestionar el paradigma existente,
trabajando en distintos niveles desde el espacio dulico
e institucional con talleres, actividades, intervenciones
y salidas didécticas. Los elementos pedagégicos para
interpelar y problematizar la realidad contextual de

la poblacién objeto, son variados: musica, publicidad,
pléstica, recursos multimedia, fotografia, encuentro con
personalidades y todo elemento que invite a la reflexién
y accién concreta de cambio de estas problemaéticas. Pa-
ralelamente apunta a la formacién de Ixs educadorxs, en
centros de formacién docente, espacios de coordinacién,
charlas y talleres, e intervencién ante emergentes. Este
espacio en permanente movimiento y cambio, aspira
a la financiacién de un transporte mévil que posibilite
el traslado y las intervenciones en diversos puntos del
interior del pais. Esta actividad nacional y el contacto
virtual, serdn insumo necesario para el repositorio de
evidencias locales que permitirdn la organizacién de un
encuentro nacional organizado por nuestro colectivo so-
bre experiencias educativas en relacién a las temaéticas.

C265. Proyecto Ciudadanos. Maria Laura Belzunce y
Eduardo Montuani

En Northfield School creemos que la educacién debe
comprometerse con la formacién de ciudadanos lo su-
ficientemente auténomos y habilidosos como para em-
prender sus propios caminos universitarios o laborales
movidos por su vocacién y su pasién. Ensefiar materias
estd paulatinamente migrando hacia liderar proyectos
en los que aprendemos haciendo. Esta es la tendencia
mundial en las propuestas educativas innovadoras que
justamente responden a esta necesidad de formar ciuda-
danos para el futuro. Desde esta perspectiva nace el Pro-
yecto Ciudadanos: un espacio curricular en el que no se
dicta una materia a un curso; un espacio curricular en el
que un grupo de profesores-mentores lideran y orientan
el desarrollo de proyectos interdisciplinarios. Los estu-
diantes no son en esta instancia alumnos de una clase,
sino que trabajan codo a codo con otros estudiantes de
distintos cursos. Ciudadanos busca integrar el aprendi-
zaje curricular y los intereses de los alumnos en pro-
yectos relacionados con Comunicacién, Nuevas Tecno-
logfas, Emprendedurismo, Ciencias. De esta manera, el
objetivo no es aprobar una materia. Muy por el contrario,
las materias estdn al servicio de un proyecto con impac-
to social y nuestros jévenes estudiantes se sienten reali-
zados no por lograr una calificacién sino por concretar
un proyecto significativo para la comunidad. El trabajo
que realizan trasciende el aula y busca dejar huella.

C266. De la batalla perdida a la estrategia posible con
TIC. Verénica Andrea Caputi

La gestion del equipo docente, responsabilidad del Di-
rector, es clave en el armado del proyecto educativo
de una institucién escolar para que se generen buenas
practicas pedagodgicas que impacten en la formacién del
alumnado. Gestionar el equipo docente implica pensar
en crear oportunidades de encuentro para la construc-
cién de ese armado. Pero, ;qué hacer cuando los docen-
tes dicen que no tienen tiempo para asistir a capacita-
ciones que ayuden a mejorar sus préicticas; qué hacer
cuando los docentes no pueden encontrarse en la es-
cuela porque sus horarios no coinciden y el director no
logra reunir al equipo? Valerse de las TIC para armar la
escuela en un territorio virtual facilitador de encuentros
sincrénicos y diacrénicos mds alld del edificio, puede
servir, en un primer momento, para reunir a docentes y
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directivos. Cuando ese territorio virtual estd armado, es
necesario un segundo momento para andamiar con TIC
el pasaje de equipo docente a comunidad de aprendiza-
je. La experiencia da cuenta de ese trabajo de armado y
andamiaje en la que el uso de herramientas TIC se vol-
vieron fundamentales para ensayar otras formas de ser
docente y otras formas de ser y hacer escuela en el nivel
secundario.

C267. Nuevas miradas, nuevas voces y nuevos lengua-
jes para el aula. Silvana Carnicero

Esta experiencia pedagégica muestra el trabajo en au-
las de inglés de la Escuela Madre de la Misericordia de
Avellaneda con el objetivo de pensar localmente y co-
laborar con estudiantes globales para entender y buscar
soluciones conjuntas a un problema mundial como es el
cambio climadtico. Desde el aula de inglés, participamos
con los alumnos de segundo y sexto afio de un proyecto
internacional donde la investigacién, el disefio, el traba-
jo en red, el uso de la lengua extranjera en un contexto
genuino de comunicacién de manera sincrénica y asin-
crénica, el uso de narrativas digitales y nuevos lenguajes
como los cédigos QR y la gamificacién se unieron para
que los alumnos pusieran en juego sus habilidades crea-
tivas y compartieran sus producciones con el mundo
aprendiendo también de otros a través de sus publica-
ciones en la pagina del proyecto. Investigar, crear, comu-
nicarse y colaborar globalmente fueron los rasgos més
significativos del proyecto.

C268. La informaética en la educacién argentina. Cucuz-
za Gustavo

Uno de los mayores problemas al referirse a la informati-
ca en la educacién argentina, es la gran cantidad de tér-
minos y frases similares empleadas cominmente, como
as{ también la ausencia de algunas definiciones clave.
Esto provoca una confusién generalizada, en donde al
hacer referencia a la educacién digital y/o a las herra-
mientas que proporcionan las TIC para la ensefianza de
las distintas materias, se cree que se estd utilizando una
terminologia mds moderna, incluso superadora de la
que empleamos los que nos dedicamos a la informatica
/ computacién como una disciplina. Lamentablemente,
como si todo tuviera el mismo significado. Lo que ocurre
en realidad, sobre todo en educacién, es que la mayo-
ria de las personas no tienen clara cudl es la diferencia
entre los distintos términos empleados habitualmente.
Pero entonces: ;A qué nos estamos refiriendo cuando
nombramos a la informética en la educacién?

C269. Grupo de estudo como complemento na formacéo
académica na EaD. Régis Dos Santos Martines, Liziany
Miiller Medeiros, Cintia Moralles Camillo y Juliane Pa-
prosqui Marchi da Silva

A educagdo a distancia (EaD) nas tltimas décadas pas-
sou por vdrios processos evolutivos chegando até a in-
corporacgdo da aprendizagem flexivel e inteligente com o
uso das tecnologias de informacgédo e comunicacéo (TIC).
O objetivo deste relato de experiéncia é apresentar o gru-
po de estudos e como este valoriza o relacionamento in-
terpessoal dos individuos favorecendo a interagdo entre
os envolvidos. Nesse sentido, um grupo de estudo, foi
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criado por alguns académicos do curso, com encontros
semanais, onde os contetidos abordados nas diferentes
disciplinas sdo lidos e discutidos, facilitando assim sua
compreensdo e entendimento. O grupo de estudos se
apresenta como uma estratégia para enfrentar e vencer
dificuldades encontradas pelos alunos do curso de Li-
cenciatura em Educagdo do Campo/UFSM do polo de
Itaqui/RS, em relagdo a adaptagdo ao curso EaD, a utili-
zagdo do Moodle, e também a compreensdo dos conteu-
dos e realizacdo das atividades avaliativas.

C270. Gestion de proyectos pedagoégico-solidarios.
Blanca Alicia Langlais

Tomando como fundamento ideolégico la Filosofia del
Cuidado y la Metodologia del Aprendizaje-Servicio,
es posible gestionar programas paralelos a los disefios
curriculares oficiales del Proyecto Educativo Institucio-
nal (PEI) de las escuelas. Los mismos pueden integrarse
parcial o totalmente, dependiendo de los objetivos pe-
dagégicos de cada institucién. Mi experiencia de vein-
tiocho afios en la docencia, fue marcando desde 1982
un camino que pasé primeramente por la organizacién y
conduccién de actividades solidarias de alumnos volun-
tarios. Luego por el disefio de siete tutorias de aproxima-
damente veinte alumnos en cada una de ellas, y que con-
tindan activas hasta hoy. Las mismas cumplen con los
requisitos del programa CAS (Creatividad, Accién y Ser-
vicio, del Bachillerato Internacional) con participacién
en diversas dreas de accién social en la comunidad y
un tiempo de cincuenta horas del espacio institucional,
durante los dos tltimos afios de la escuela secundaria
superior (52 y 62 afios). Finalmente, a partir del afio 2009
ese camino mejora notablemente por la inclusién de la
metodologia de Service Learnig o Aprendizaje-Servicio
en el PEI de una escuela de Vicente L6épez, gracias a un
trabajo de equipo con docentes muy comprometidos
en la prictica de la misma. Esta doble intencionalidad
pedagdgico-solidaria estd presente en el PEI de dicha es-
cuela, como un hilo conductor, a través de sus niveles
Inicial, Primario y Secundario. Creo que la implementa-
ci6n parcial o total de estos programas tanto en escuelas
publicas como privadas y en espacios institucionales o
extracurriculares, son un gran desafio para directivos y
docentes. Durante nuestro encuentro hablaremos de al-
gunos proyectos realizados, de dificultades para llevar-
los a la préctica, de algunos pocos que fracasaron y de
los resultados positivos de la gran mayoria de ellos.

C271. Enredad@s, Conectad@s e Incluid@s...Talleres
para padres y profesores. Claudio Gonzalo Pefia y Ana-
bel Navarro

La presente investigacién se propone establecer una
aproximacidn acerca de los consumos digitales de nues-
tros alumnos desde dicha perspectiva. ;Cémo estdn im-
pactando en nuestras aulas? y ;los docentes estdn uti-
lizando las nuevas tecnologias como herramientas en
sus clases? Objetivos de la investigacién: Identificar los
consumos digitales dentro de la variedad de consumos
culturales de los alumnos de la Escuela 4-001 Dr. José
Vicente Zapata. Saber qué practicas sociales y represen-
taciones suponen esos consumos. Reconocer las diferen-
tes actitudes de los jévenes respecto de como se sittian
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en relacién con los consumos digitales; es decir, sus
percepciones y reacciones. Investigar sobre los distintos
contextos particulares en que los consumos digitales se
originan y realizan, los cambios en los vinculos familia-
res, su relacion con la sociedad y la cultura y su impacto
en el dmbito escolar. Sistematizar la informacién cuanti-
tativa y cualitativa recopilada para identificar el impac-
to de los consumos digitales en las practicas dulicas de
nuestra escuela. Generar espacios en los que alumnos,
docentes y directivos compartan los resultados de estas
exploraciones a fin de contribuir al mejoramiento de las
estrategias de ensefanza. Disefiar estrategias de mejo-
ramiento en la implementacién del Programa Conectar
Igualdad.

Abstract: This volume brings together contributions that des-
cribe and analyze significant pedagogical experiences related to
creativity, technologies, digital environments, new languages,
new fields and professional models, communications and ins-
titutional projects. All these experiences have been developed
within the scope of secondary and higher education in Latin
America. This issue of the publication Academic Reflection in
Design and Communication No. 39, integrates first, 65 acade-
mic articles corresponding to papers presented in the VI edition
of the Interfaces Congress held on May 22 and 23, 2018. The
interventions address, among other issues , the influence of te-
chnologies in the educational ecosystem of the region, the deve-
lopment of creativity in the educational field, the emergence of
new languages and new forms of representation, new platforms
and communication strategies, innovation and social integra-
tion, impact actions in the community, new paradigms of the
professional and labor field, employability and entrepreneurs-
hip. This publication is preceded by the publication Academic
Reflection in Design and Communication (2018), Year XIX, Vol.
33, in which the abstracts and academic papers presented in
the IV and V editions of the Interfaces Congress were published
in May 2016 and 2017. This publication contains a brief des-
cription of the organization and dynamics of the Congress, the
details of the full agenda of activities and includes the abstracts
and academic articles that gave rise to the presentations presen-
ted during the Congress. The order of presentation of the works
is by alphabetical order of the author.

Within the framework of the Interfaces VI Congress, the 3rd edi-
tion of the Interfaces Awards was delivered; the 2nd edition of
the Més y Mejor Program was initiated to improve educational
communication; the Academic Recognition Committee of the
Congress Interfaces was awarded for the first time and volume
No. 33 of the Publication Academic Reflection in Design and
Communication, Year XIX, was presented.

Keywords: Design - creativity - innovation - communication -
pedagogy - Congress Interfaces

Resumo: Este volume retdne contribuicées que descrevem e
analisam experiéncias pedagdgicas significativas relacionadas
com a criatividade, as tecnologias, os meios digitais, as novas
linguagens, os novos campos e modelos profissionais,as comu-
nicagdes e os projetos institui¢des. Todas estas experiéncias tém
sido desenvolvidas dentro do 4mbito da educagdo média e su-
perior da América Latina. Este niimero da publicagdo Reflexdo
Académica em Design e Comunicagdo N°39, integra em primei-
ro lugar, 65 artigos académicos correspondentes a conferéncias
apresentadas na edigdo VI do Congresso Interfaces realizada nos
dias 22 e 23 de maio de 2018. Las intervengdes abordam, entre
outros temas, a influéncia das tecnologias no ecossistema edu-
cativo da regido, o desenvolvimento da criatividade no ambito
educativo, o surgimento de novas linguagens e novas formas de
representacgdo, novas plataformas e estratégias de comunicagéo,
inovagdo e integragdo social, acgdes de impacto na comunidade,
novos paradigmas do campo profissional ede trabalho, emplea-
bilidade e emprendedorismo. Precede a este volume a publi-
cagdo Reflexdo Académica em Design e Comunicagdo (2018),
AfioXIX, Vol. 33 na que se publicaram os resiimenes e artigos
académicos apresentados nas edigdes IV e V do Congresso Inter-
faces desenvolvidos em maio de 2016 e 2017. Esta publicagdo
contém uma breve descrigdo da organizacdo e a dindmica do
Congresso, o detalhe da agenda completa de actividades e in-
clui os resimenes e os artigos académicos que deram origem
as conferéncias apresentadasdurante o Congresso. A ordem de
apresentagdo dos trabalhos é por ordem alfabética de autor.

No marco do Congresso Interfaces VI, realizou-se a entrega da
32 Edigdo dos Premios Prémios Interfaces; iniciou-se a 22 edigdo
do Programa Mais e Melhor para melhorar a comunicagéo edu-
cativa; outorgou-se pela primeira vez o Reconhecimento Acadé-
mico Comité de Honra do Congresso Interfaces e apresentou-se
o volume N233 da Publicagédo Reflexdo Académica em Design e
Comunicagdo, Ano XIX.

Palavras Chave: Design - criatividade - inovagédo - comunicagéo
- pedagogia - Congresso de Interfaces

) Maria Elena Onofre: Lic. en Gestién de la Educacién (CAE-
CE). Posgrado en Gestién Educativa FLACSO. Egresada de la
Escuela Nac. de Bellas Artes Prilidiano Pueyrredén con especia-
lizacién en Artes visuales - Universidad Nacional de las Artes.
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Resumen: En este articulo se describen dos producciones orientadas a la diddctica multimedial: el disefio de un procedimiento
integral de ensefianza y de aprendizaje de los lenguajes del multimedia; y el material diddctico multimedia (MDM) que pone en
préctica esa metodologia. Estos desarrollos estdn destinados a la capacitacién de docentes y de autores de contenidos curriculares
creados para el dmbito de la educacién superior en entornos virtuales.

Palabras clave: Didactica multimedial - alfabetizacién medidtica - hipermedias didécticos - educacién superior - entornos virtua-

les de aprendizaje

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 71]

El procedimiento integral de ensefianza y de aprendi-
zaje propone dos trayectos paralelos pero vinculados
por continuas conexiones, para la conceptualizacién
del multimedia y el ejercicio de su préctica profesional.
Por una parte, brinda los fundamentos tedricos e instru-
mentales para el abordaje exclusivo de cada uno de sus
c6digos simbdlicos y, en simultdneo, plantea el andlisis
y la préactica de la integracién multimodal, a partir de
la combinacién progresiva e incremental de los medios
que constituyen al multimedia.

El material didactico Seminario de produccién multi-
media - Disefio de hipermedias diddcticos (Aceituno,
2010) aporta el andamiaje que activa ese método de
aprendizaje, a fin de promover un uso efectivo de los
lenguajes del multimedia en la autoria, la creacién y
el disefio de contenidos para materiales curriculares,
guias diddacticas y clases virtuales en soporte web. En la
segunda edicién de 2015, esta obra se redisefi6 integra-
mente con la versién 2.0 de eXeLearning, mejorada por
el Instituto de Tecnologias Educativas del Gobierno de
Espana (INTEF), reemplazando con este desarrollo de
software libre a las aplicaciones de software propietario
que se habian utilizado en la primera edicién del 2010.

iDe qué hablamos cuando hablamos de hipermedias
didécticos?

Segun las clasificaciones que se vienen estableciendo
desde la década de 1990, los hipermedias didécticos se
han definido como un tipo de MDM informativo /ex-
positivo (Woodhead, 1990; Bartolomé, 1994; Cabero y
Hueros, 1999; Marqués Graells, 1999). Son sitios web
que integran sinérgicamente texto, imégenes, audiovi-
suales e interactividad. Cada apartado de contenido es
un archivo html distinto y todas esas pdginas web estdn
interconectadas por enlaces que permiten varios niveles
de exploracién dentro y fuera del sitio (lineal, jerdrqui-
co, contextual y enlaces externos, entre otros).

Mas especificamente, son sistemas de organizacién de
la informacién que:

Se expresan mediante diversos cédigos simbélicos: tex-
to escrito, imdgenes estdticas, sonidos, animaciones,

videos, presentaciones de diapositivas e infografias di-
ndmicas e interactivas.

Se caracterizan por una integracién continua de estos
lenguajes del multimedia que se combinan, comple-
mentan y traducen entre si, generando un mensaje ho-
listico, totalizador.

Utilizan hipervinculos y asociaciones reciprocas entre
multiples formatos de informacién, que posibilitan un
tipo de interactividad exploratoria flexible y multilineal.
Disponen de una estructura de secuencialidad miiltiple
que, en teoria, nos permite aprender no solamente del
contenido, sino también de las relaciones experimenta-
das entre los distintos nodos y las asociaciones que se
construyen durante la exploracién.

Los materiales didécticos tienen una participacién pro-
tagdnica en la educacién virtual. Entre otras funciones,
organizan curricularmente los contenidos tedricos y
practicos de la asignatura; brindan los recursos meto-
doldgicos més idéneos para favorecer la construccién
activa del conocimiento y sustituyen las exposiciones
conceptuales que el docente explicaria en una clase
presencial. En este sentido, redefinen las funciones del
educador, bajo una concepcién constructivista, como
facilitador del aprendizaje.

Con el objetivo de garantizar el cumplimiento de estas
premisas, las instituciones educativas contratan a reco-
nocidos referentes en cada materia disciplinar para que
organicen los contenidos de sus cursos a distancia. Se
trata de especialistas que no solo dominan los funda-
mentos de su dmbito de saber: también se han desta-
cado en la actividad docente y por eso, se les solicita
que desarrollen las guias didécticas que favorezcan la
construccion del conocimiento relativa a su materia, sin
perder de vista que ese MDM se utilizard en un entorno
virtual de aprendizaje caracterizado por la asincronia, el
uso de las TIC y la no presencialidad. Esta tarea puede
ser asistida por disefiadores instruccionales que aporta-
rédn las estrategias diddcticas que consideren apropiadas
y, en la etapa final, estos contenidos son disefiados para
el soporte impreso y/o multimedial y se publican en el
aula virtual.
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Problematica de la capacitacién multimodal

En términos generales, la falacia principal en los li-
neamientos actuales para la capacitaciéon de docentes
virtuales y de autores de contenidos multimedia, es de
indole comunicacional y didé4ctica; y no tecnolégica,
como suponen la mayoria de los planes de capacitacién
docente que se destinan al nivel medio y de educacién
superior. La dificultad para concretar la realizacién de
materiales diddcticos eficaces y coherentes con las exi-
gencias del entorno virtual, radica en la ausencia de un
plan efectivo de alfabetizacién multimodal en nuestro
sistema educativo. Si bien desde distintos organismos
se estimula el uso de las TIC, en la mayoria de los casos,
estas acciones se limitan a promover el aprendizaje de
programas de software, pero muy rara vez se profundiza
en las claves comunicacionales del multimedia, sus po-
tencialidades diddcticas y las distintas alternativas de
integracién multimodal. Este panorama se traduce en
que, por lo general, los profesores, autores o expertos
en contenidos no desarrollan una préactica efectiva en
la guionizacién del aprendizaje que contemple la incor-
poracién de diversos cédigos simbdlicos operando en
una modulacién continua con el texto escrito; y en los
hipermedias el texto debe compartir su protagonismo
con esos otros lenguajes. En relacién a estos factores,
Rey Valzacchi (2010), critica las posturas que predomi-
nan en los modelos actuales de educacién a distancia y
sus temas pendientes.

En ese registro, creemos que el problema no reside
en esas falencias, remediables, mejorables, supera-
bles, sino en dos miradas que abundan y no ayudan
en ese sentido.

Primero: la autocomplacencia que mencionamos.
Cuando todo lo que hacemos es maravilloso, clau-
suramos la posibilidad de registrar, analizar y bus-
car caminos de superacién de las insuficiencias y
debilidades de lo que hacemos.

Segundo: la fascinacién por lo novedoso. La excesi-
va atencién que se le presta en congresos, publica-
ciones e investigaciones a las novedades surgidas en
la semana, que envian casi al cesto de basura las no-
vedades de la semana pasada. Con el agravante que
esas novedades parecen asentarse exclusivamente
en avances tecnolégicos. Entonces, ponemos toda (o
casi toda) la atenci6n en esas novedades, y dejamos
de pensar en mejores usos, mejor aprovechamien-
to, una mejor mirada desde las did4cticas, de lo que
hasta ayer era la novedad del momento. (pp. 19-24).

En efecto, uno de los equivocos més frecuentes —y cos-
tosos— en la formacién docente consiste en la imple-
mentacién de la tecnologia y el adiestramiento en el uso
de los programas de software, sin contar con los conoci-
mientos necesarios para un uso efectivo de los lenguajes
de la multimodalidad. Sin un dominio bésico de estos
c6digos simbélicos y de los elementos comunicaciona-
les que se integran a los productos diddcticos generados
con estas TIC, se seguird capacitando a usuarios de pro-
gramas de software inconexos entre si, y se invertird en
tecnologia informdtica y de edicién audiovisual, para
obtener siempre los mismos resultados: la creacién de

contenidos que no logran trascender la tradicién ver-
balista y editorial que prevalece en la concepcién di-
dédctica, desde el renacimiento hasta la actualidad. En
sintesis: continuamos repitiendo viejas practicas con
nuevas tecnologfas.

Consideremos que, en el contexto actual de inmigracién
digital, la mayoria de los docentes y autores se han for-
mado en universidades presenciales. Aprendieron y en-
sefiaron con materiales impresos, estdn acostumbrados
a la exposicién oral de sus clases magistrales, utilizan
pocos materiales multimedia y, a pesar de contar con
una amplia trayectoria docente, algunos nunca han dic-
tado clases en la modalidad virtual. Ademads, en el 4m-
bito académico existen todavia algunos prejuicios que
impiden el desarrollo de materiales didacticos caracte-
rizados por un uso mds intensivo de la multimodalidad.
Predomina una idea del conocimiento restringida al
discurso verbal escrito como tnico medio que permite
desarrollar habilidades intelectuales. Esta concepcién
desestima la validez de cualquier otra forma de repre-
sentacién como fuente de saber o inspiradora del pen-
samiento. Se trata de una mentalidad anacrénica que
impide avanzar en el sentido de una construccién del
conocimiento que se adapte coherentemente con la so-
ciedad medidtica y digital en la que estamos inmersos.
En las distintas instancias en las que aplico el procedi-
miento para la didéctica integral del multimedia, consi-
dero estos atenuantes como un desafio, una posibilidad
de revisar las suposiciones y précticas empleadas en
la actividad docente, para analizar estrategias que per-
mitan ampliar los limites y alcances de las propuestas
dulicas, a partir del diseno multimedial de los conte-
nidos curriculares. El reto consiste en incorporar otros
lenguajes que interactien con el texto escrito, bajo una
perspectiva que incluya todos sus enfoques y factores
intervinientes -instruccionales, expresivos, tecnoldgi-
cos y, principalmente, a los criterios de combinacién
multimodal- para promover la concrecién de materiales
diddcticos mds expresivos y eficientes.

Procedimiento integral de ensefianza y de aprendizaje
de los lenguajes del multimedia

El éxito en la elaboracién de materiales didacticos mul-
timedia depende, en gran medida, de un disefio instruc-
cional centrado en la eficacia de la comunicacién didédc-
tica, para que la exposicién de los distintos conceptos
se realice con los medios mds adecuados a cada tipo de
contenido y de destinatario. Para ello, es indispensable
formar profesionales idéneos, capacitados para efectuar
un procesamiento diddctico hipermedial. Esta actividad
requiere de habilidades especificas en la utilizacién de
los recursos expresivos del multimedia, es decir del len-
guaje textual, visual, sonoro, audiovisual e interactivo;
ya que dominar el uso del software de edicién web no
tendrfa mayor sentido sin un conocimiento profundo
de estos cédigos comunicacionales. En la creacién de
MDM deben considerarse las competencias integrales
de la alfabetizacién medidtica que incluyan tanto a sus
principios semiéticos, como a la experiencia instru-
mental que se obtiene mediante el ejercicio cotidiano
de la actividad profesional.
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Uno de los desafios més exigentes que se plantearon al
momento de crear un programa curricular orientado a
la capacitacién del disefio hipermedial de materiales di-
décticos, fue la seleccién de los contenidos necesarios
para que los autores, docentes y disefiadores instruccio-
nales (en su gran mayoria, inmigrantes digitales) pudie-
ran apropiarse de los conceptos imprescindibles que les
permitiera elaborar un MDM sin conocimientos previos
de disefio web, en el plazo de los tres meses de duracién
que caracterizan a la mayorfa de los cursos de posgrado.
Para dar respuesta a estos objetivos, fue necesario di-
seflar un procedimiento integral de enseflanza y de
aprendizaje de los lenguajes del multimedia que, por
una parte, brinde los fundamentos teéricos y préacticos
para el abordaje exclusivo de cada uno de los medios,
organizados en cinco nicleos temadticos (Texto. Imagen.
Sonido. Animacién y video. Interactividad). Y, que en
simultdneo, proponga el andlisis y la préctica de la inte-
gracién multimodal, a partir de la incorporacién incre-
mental y progresiva de los lenguajes combinados. Esta
metodologia se basa en los conocimientos previos de los
participantes del curso: inicia el estudio de la integra-
cién entre el texto y la imagen, por tratarse de los cédi-
gos simb6licos m4s familiares, y avanza en el andlisis y
observacién de las operaciones combinatorias entre los
sistemas de representaciéon mds complejos del multime-
dia: el sonido, la animacién, el video y la interactividad.
Este procedimiento integral le proporcioné la estructura
de contenidos al MDM del curso. En sus cinco clases o
unidades se identifican las caracteristicas de cada uno
de los medios constitutivos del multimedia y las parti-
cularidades de sus lenguajes. A su vez, y siempre desde
el punto de vista de ese abordaje exclusivo, cada uno
de estos nicleos conceptuales organiza sus contenidos
desde tres enfoques:

- Did4ctico: funciones instruccionales del texto, la ima-
gen, el sonido, la animacién, el video y la interactividad.
- Comunicacional: fundamentos del lenguaje escrito, vi-
sual, sonoro, audiovisual e interactivo.

- Técnico: factores informéticos y procedimentales vin-
culados a la produccién, edicién y tratamiento de me-
dios.

Pero, ademds, interviene una cuarta perspectiva que se
corresponde con la otra via de aproximacién al tema de
estudio. Consiste en el enfoque Multimodal; es decir, el
de la integracién de texto + imagen + sonido + audiovi-
suales + interactividad.

Conocer las caracteristicas exclusivas de cada medio tie-
ne una importancia significativa como método introduc-
torio y de aproximacidn a la temética multimedial, pero
tanto o mds imprescindible es reflexionar acerca de las
cuestiones que participan en la convergencia de dos o
maés cédigos simbdlicos para ejercitar la integracién mul-
timodal. En el procedimiento para la didéctica integral
del multimedia, estas asociaciones se interpretan como la
articulacién coordinada de sus posibilidades al servicio
de un determinado contenido, objetivo o recurso didéc-
tico, disefiado a fin de facilitar el proceso de ensefianza y
de aprendizaje; y no como el resultado de una sumatoria
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de signos aislados o inconexos. Por eso, cada unidad des-
tina una seccidn especial al andlisis de estas operaciones
combinatorias que se van haciendo mas complejas con-
forme se incorporan nuevos lenguajes, hasta llegar a la
dltima etapa en la que se observan las posibilidades de
integracién entre todas estas modalidades de comunica-
cidn, y completa el sistema integral disefiado para facili-
tar la apropiacién de conocimientos tedricos y practicos
para el uso de los lenguajes del multimedia.

El enfoque Multimodal proporciona la base conceptual
necesaria para la realizacién de:

Gréficos bimedia con disefios vectoriales que integran
imagen y texto y que configuran los fundamentos para
varios recursos educativos de gran utilidad: mapas con-
ceptuales, infograffas y otros sistemas de narrativa de la
imagen y de visualizacién de la informacién.
Locuciones y mensajes sonoros a partir de la adaptacién
de textos escritos guionados para la oralidad.
Producciones audiovisuales que combinan textos escri-
tos, imdgenes estdticas, grafismo digital, elementos so-
noros e imagen en movimiento.

Hipermedias multilineales y de secuencialidad multi-
ple que se disefian para el soporte web, integrando si-
nérgicamente todos los sistemas de representacién an-
teriores con la interactividad.

El procedimiento integral de ensefianza y de aprendi-
zaje de los lenguajes del multimedia intenta suplir las
deficiencias de los planes de alfabetizacién medidtica
que, en su inmensa mayoria, se limitan al tratamiento
de los factores técnicos, la capacitacién en el uso de los
programas de software y el desarrollo de habilidades
procedimentales para el tratamiento informético de la
informaci6n. Algunos cursos se aventuran en la orien-
tacién comunicacional, pero no siempre consideran los
elementos gramaticales de cada lenguaje. En cambio,
desde la formacién para el disefio instruccional, se en-
fatizan las funciones didacticas de cada uno de los me-
dios, pero sin vincularlas con esos otros puntos de vista
y, al momento de disefiar esta metodologfa, no encontré
otros cursos que formulen la integracién de estos tres
enfoques con la perspectiva multimodal, cuando, por
definicién, deberian considerarlos primordiales por tra-
tarse de una caracteristica constitutiva del multimedia.

El material didactico del Seminario de produccién
multimedia

Para cumplir con los propésitos referidos a la cantidad
de conocimientos y habilidades que los estudiantes de-
bian aprehender en tan poco tiempo, hubo que sinteti-
zar la carga cognitiva que se le asignaba a cada unidad,
seccién y apartado del MDM. Giertamente, la extension
de un programa curricular tan ambicioso imposibilitaria
el tratamiento detallado de sus contenidos, por lo que se
opt6 por estructurar un MDM que introduzca las defini-
ciones bdsicas de cada concepto y brinde los recursos
ampliatorios que permitan profundizar esas nociones
en fuentes acreditadas que, en la actualidad, abundan
en la web. Asi, la exposicién de cada tema destaca su
importancia particular, evidencia las relaciones con los
demads tépicos del curso y asigna una serie de lecturas
complementarias para continuar desarrolldndolos con
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enfoques mds especificos, que superarian los objetivos
y las posibilidades del seminario.

Este abordaje elemental de los contenidos caracteriza
principalmente a las secciones que explican las gene-
ralidades técnicas relacionadas con el procesamiento
digital de los archivos de medios (formatos, edicién y
sistemas de compresién). Se trata de informacién que
pierde vigencia con mucha rapidez y que no atrapa la
atencién de la mayoria de los estudiantes —es mds, me
atrevo a decir que aborrecen estos temas— y tienen sus
motivos: los educadores no tenemos que convertirnos
en disefiadores de paginas web, programadores exper-
tos, editores profesionales de sonido y video, animado-
res en 3D, o todo eso al mismo tiempo, y en lo personal,
tampoco me interesa que el foco de atencién se centre
en el dominio de estos tecnicismos y en el uso de las
aplicaciones de software, cuando en realidad deberian
supeditarse a las funciones diddcticas y a las caracte-
risticas exclusivas y combinadas de los lenguajes; pero
también es cierto que se requiere un minimo de com-
prension y control de las especificaciones técnicas para
integrar eficazmente estos recursos en las paginas web
y para disefiar sitios que se adapten a todos los disposi-
tivos atendiendo a los estdndares vigentes de accesibili-
dad. A fin de no desalentar los intentos de aprendizaje
con estos temas dificiles, el MDM provee instructivos
con guias paso a paso, tutoriales creados expresamen-
te para cada actividad, ejemplos y otros recursos web
que permiten profundizar sobre el uso del software y
las habilidades necesarias para la edicién de imégenes,
sonido, audiovisuales e hipermedias.

Otro componente esencial que da soporte al procedi-
miento integral de ensefianza y de aprendizaje de los
lenguajes del multimedia es el plan de actividades prédc-
ticas. Consiste en una unidad transversal a los nicleos
de contenidos, en los que las consignas y sus especifica-
ciones se vinculan permanentemente con los apartados
tedricos que fundamentan la practica profesional.

Estas tareas se realizan en grupos de trabajo de varios
integrantes, por dos motivos: en principio, porque la ad-
quisicién de saberes y competencias resulta mucho més
enriquecedora cuando se nutre de las experiencias, du-
das, errores y aciertos de los demds miembros del equi-
po. El segundo motivo responde a una de las demandas
de formacién mds imperiosas en la actualidad: el trabajo
colaborativo mediado por TIC y realizado a distancia.
Ademds, la produccién multimedial es multidiscipli-
naria por definicién; por eso, una de las primeras ac-
tividades propone imitar la formacién de un equipo
de produccién didéctica, tal como sucede en el ambito
profesional, en el que los individuos aportan al grupo
de trabajo sus habilidades personales, destrezas y co-
nocimientos previos. En esta instancia, el objetivo es
establecer los mecanismos necesarios para lograr una
comunicacién fluida entre todos los integrantes, como
clave fundamental para llevar adelante un proyecto co-
laborativo de edicién multimedia.

Paralelamente al estudio de los conceptos tedricos, cada
equipo efectdia una serie de practicas de disefio: esti-
los tipogréficos, tratamiento de imédgenes, composicién
de graficos bimedia, guion, grabacién de locuciones y
creacion de producciones audiovisuales. Estos ejerci-

cios auxiliares promueven el desarrollo de competen-
cias propias del sector multimedia y confluyen en una
actividad integradora que consiste en la creacién de una
demo o unidad de un hipermedia diddctico, realizado
con eXeLearning, una aplicacién de software libre.

Conclusiones

El procedimiento descripto para la didactica integral
del multimedia se viene implementando desde hace
una década. A lo largo de todo ese tiempo, lo han pues-
to en préctica mds de 600 profesores especializados en
la docencia virtual, con resultados que, en algunos ca-
sos, nada tienen que envidiarle a los materiales didac-
ticos profesionales y, fundamentalmente, desarrollando
habilidades que superan las competencias propias del
multimedia. Me refiero a las destrezas adquiridas en las
actividades realizadas en equipos colaborativos, con
todos sus atenuantes, contratiempos y dificultades. Es
un tipo de aprendizaje que no finaliza al cabo de los
tres meses del curso, ya que se redimensiona incesante-
mente si se continta ejerciendo el disefio hipermedial,
porque en el quehacer cotidiano aparecen constantes
inquietudes y reflexiones que posibilitan la invencién
de soluciones creativas para resolver la problemadtica
que presenta cada tema de estudio y sus contenidos.
Estas experiencias me permiten afirmar que una alfa-
betizacién medidtica integral es posible y que entre los
educadores que se especializan para ejercer en entor-
nos virtuales se percibe mucho interés y entusiasmo
por crear contenidos didédcticos innovadores, que fa-
ciliten los procesos de aprendizaje de sus estudiantes;
pero para que estas acciones formativas sean realmente
efectivas deberfan darse una serie de condiciones, pos-
teriores a la instancia de capacitacién, que posibiliten la
concrecién de sus objetivos. Estos requisitos se vincu-
lan con el reconocimiento a las exigencias autorales que
suponen la realizacién de este tipo de materiales didac-
ticos, en comparacién con las de redactar contenidos
para el soporte impreso; y también con la situacién sala-
rial de los docentes, que deben sobrecargarse de tareas y
no pueden dedicar el tiempo necesario para emprender
el disefio de clases hipermediales cuando, en la mayoria
de los casos, no recibirdn ninguna compensacién por
este trabajo adicional.

Si analizamos los MDM que se utilizan actualmen-
te en los entornos virtuales, en la mayoria de los ca-
sos se advierte que todavia queda mucho por mejorar.
Los realizadores hemos subestimado la complejidad y
las potencialidades del multimedia, replicando en su
disefio los mismos métodos que usdbamos para diagra-
mar materiales impresos. Evidentemente, es imperioso
adoptar una ldgica de produccién muy distinta de la
que veniamos utilizando, en la que se contemplen los
condicionamientos de los soportes digitales, los estdn-
dares de desarrollo web y los criterios de usabilidad y
accesibilidad.

Todo parece indicar que, en los préximos afios, las ini-
ciativas que aportardn una verdadera innovacién educa-
tiva serdn aquellas que se enfoquen en facilitar el acceso
abierto al conocimiento y en la creacién de objetos de
aprendizaje reutilizables, regidos por estdndares de ca-
lidad cada vez més exigentes. Este escenario redefine el
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rol de los disefiadores y desarrolladores web: nuestra
funcioén se estd orientando cada vez més hacia la parti-
cipacién en proyectos globales que se ponen al servicio
de la comunidad educativa, en reemplazo del disefio de
materiales didécticos especificos, creados con exclusi-
vidad para una determinada institucién.

Esta circunstancia presenta una excelente oportunidad
para que revisemos nuestras précticas de cara a un nue-
vo desafio, en el que las soluciones serdn, seguramente,
multidisciplinares, mediante una mayor sinergia con
autores, comunicadores, pedagogos, programadores y
demds profesionales involucrados en la produccién di-
déctica.
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Abstract: This article describes two productions oriented
towards multimedia teaching: the design of an integral teaching
and learning procedure for multimedia languages; and the mul-
timedia didactic material (MDM) that puts this methodology
into practice. These developments are aimed at the training of
teachers and authors of curricular contents created for the field
of higher education in virtual environments.
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a didédtica multimedial: o design de um procedimento integral
de ensino e de aprendizagem das linguagens da multimédia; e
o material diddtico multimédia (ODM) que pde em prética essa
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citagdo de professores e de autores de conteidos curriculares
criados para o &mbito da educagdo superior em meios virtuais.
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Introduccién

La investigacién originalmente estuvo orientada a estu-
diar las caracteristicas de consumo de los estudiantes
universitarios a través de las redes sociales. Los puntos
principales que se indagaban, a partir de un cuestiona-
rio autoadministrado online, eran los hébitos y compor-
tamientos de consumo y la actitud hacia las publicida-
des. En esta etapa inicial los resultados obtenidos no
diferfan de aquellos obtenidos por estudios realizados
por otras consultoras (Benedetti, 2015).

Los resultados mds interesantes surgen en la segunda
etapa de la investigacién (la etapa cualitativa) que se
instrument6 a partir de la aplicacién de Focus Group
y entrevistas en profundidad.En esta segunda fase el
objetivo principal fue capturar la subjetividad del per-
fil de los jévenes a partir de la indagacién de tematicas
mds vinculadas a la formacién de la opinién publica a
partir de los debates en las redes, las convocatorias a
marchas online y el uso que le dan los jévenes a las re-
des sociales para el estudio, el trabajo y la bisqueda de
recomendaciones para compras, espectdculos o trabajos
académicos.

Metodologia de investigacion
El objetivo principal de la investigacién era caracterizar
los perfiles de los jovenes universitarios en relacién a
los héabitos de uso de las redes sociales(para el trabajo,
estudio y bisqueda de recomendaciones de consumo) y
a las nuevas formas de participacién y de relacién que
surgen a partir de las mismas.
A partir de este objetivo general se indagaron los si-
guientes objetivos especificos:

- Averiguar los cambios en las preferencias de las distin-
tas redes sociales segtin los intereses de los estudiantes.
- Explorar la forma que adquieren las relaciones sociales
y la participacién civica de los jévenes universitarios
dentro de las redes sociales on-line.

- Describir las motivaciones de consumo de los jévenes
universitarios que se realizan en las redes sociales on-
line.

Las preguntas que guiaron la investigacién fueron las
siguientes: ;Como actdan los jévenes universitarios de
entre 18 y 30 aifios en las redes sociales? jExisten mar-
cadas diferencias entre los que provienen de distintas
formaciones universitarias? ;De qué forma actian como
ciudadanos y como consumidores a partir de las inte-
racciones en las redes sociales? Y se intent6 abordarlas
desde los dos enfoques: el cualitativo y el cuantitativo.
Desde lo cuantitativo a partir de la realizacién de en-
cuestas autoadministradas, en forma presencial en dis-
tintos cursos de facultades piblicas y privadas (a tres-
cientos ochenta jévenes universitarios de 18 a 30 afios,
graduados y estudiantes), la indagacién estuvo centrada
en las siguientes variables:

- Lugar y tipo de dispositivo desde donde se acceden a
las redes sociales

- Concepto de red social

- Redes sociales mds utilizadas para estudio, trabajo y
compras

- Recuerdo de marcas en redes sociales

- Rubros de productos o servicios mds consumidos en
redes sociales

- Acciones generadas a partir de los didlogos en las re-
des sociales

- Bisqueda de trabajo

Y desde el enfoque cualitativo, a partir de la realizaciéon
de entrevistas en profundidad (veintisiete casos de los
cuales hay doce varones y quince mujeres de los cuales
veintitrés de ellos proceden de varias disciplinas huma-
nisticas tales como sociologia, ciencias politicas, comu-
nicacién, servicio social, relaciones internacionales, y
cuatro de no humanisticas: ingenierfa, farmacia y enfer-
meria) y la aplicacién de la técnica del Focus Group, el
hincapié estuvo puesto en:

- Caracteristicas del joven

- Motivos por los que prefiere las redes sociales que uti-
liza

- Valoracién de las redes sociales para el consumo de
bienes y servicios

- Reaccién frente a la publicidad en las redes sociales,
ambivalencia frente a la publicidad.

- Experiencia de uso de redes sociales para vinculos la-
borales y de estudio

- La conversacién en las redes sociales

- Consideraciones de los medios de comunicacién tradi-
cionales en relacién con las redes sociales

Marco teérico

Tanto desde la comunicacién como desde la investiga-
ci6n de mercado, han surgido conceptos y formas de ex-
plicar el fenémeno de las redes sociales en la formacién
de la opinién y los cambios en los consumos (Castello
Martinez, 2010). Todo ello provee de conocimientos
que permiten un mejor acercamiento al fenémeno que
aqui se investiga.

Desde el punto de vista socioldgico, ya desde los inicios
de los estudios sobre opinién ptblica, varios pensado-
res han cuestionado la consideracién de la misma como
una entelequia homogénea a la cual se debe estudiar ex-
ternamente mediante indicadores precisos.

En los comienzos del estudio sistemdtico en el dmbito
de la comunicacién, Paul Lazarsfeld y Elihu Katz (1979)
reconocian que existen multiples variables que condi-
cionan la intencién de voto, posicién frente a una ley
o medida de gobierno. Es decir, la formacién de la opi-
nién de los individuos responde a varios factores, al-
gunos mads relacionados con las individualidades, otros
con las caracteristicas de los agregados poblacionales.
Segtn los estudios de Lazarsfeld y Katz (1979) es el
‘grupo primario’ o grupo de liderazgo social un espacio
determinante en la formacién de opinién, ya que es él
quien recibe y procesa la informacién de los lideres de
opinioén e interactia con ellos. En este grupo se produce
una segunda mediacién o proceso de influencia hacia el
resto del publico.

Desde una perspectiva con algunos puntos en comun,
Pierre Bourdieu (1972:7) establece que hay:
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(...) opiniones constituidas, de grupos de presién
movilizados en torno a un sistema de intereses ex-
plicitamente formulados; y, por otra, disposiciones
que, por definicién, no son opinién si se entiende
por tal (...) algo que puede formularse discursiva-
mente con una cierta pretensién a la coherencia.

De esta manera cuestiona la forma en cémo se toman
las encuestas de opinién publica cuando simplemente
le piden a la gente que tenga una posicién respecto a
opiniones formuladas por otros. Esto dltimo hace sim-
plemente un agregado estadistico de quienes piensan de
manera parecida pero no explica el surgimiento y pro-
ceso de la opinién de las personas que forman parte de
grupos de intereses o sectores que pueden darle cierta
coherencia al pensamiento que termina volcdndose en
una opinién. Para conocer la formacién de la opinién,
seria necesario un abordaje que tenga en cuenta estas
diferencias entre los publicos y se centrase en los funda-
mentos de las opiniones individuales (Bourdieu, 1972).
La posicién integradora de Irving Crespi (2000) toma va-
rios puntos de vista tedricos y resultados de investiga-
ci6n para conceptualizar la opinién piblica de manera
tridimensional. Las dimensiones individual, colectiva
y politica estdn se encuentran relacionadas entre si y
deben ser abordadas desde la teoria social. Cada una
de ellas se vincula, segin el autor, con tres subprocesos
que nos brindan conceptos itiles para entender la for-
macién de la opinién (Crespi, 2000):

1. Transacciones: tiene que ver con las interacciones
entre sistemas actitudinales, que basados en creencias,
valores y emociones permiten a las personas evaluar la
realidad. De alli surgen las opiniones individuales.

2. Comunicacién: permite la opinién colectiva que,
como consecuencia de las interacciones entre el lengua-
je utilizado en el discurso ptblico y en contextos gru-
pales, se constituye en una fuerza social en las que hay
roles relacionados con ese discurso.

3. Legitimizaci6n: establece el rol politico de la opinién
colectiva. Allf se vincula la misma con el gobierno. Y se
establece si es politicamente legitima por ser represen-
tativa de un sector o grupo. Este esquema de andlisis es
superador de las visiones que establecen relaciones cau-
sales o unidireccionales, supone un sistema con conti-
nuas interacciones y resultados. El proceso de opinién
publica tal como la concibe Crespi (2000) es entonces
un proceso que se plasma en la energia movilizadora
de la actividad corporativa de organizaciones o grupos,
no tomando a estos en calidad de “actor” por s{ mismo.

Establecido este esquema, es importante entender ahora
separadamente cada una de las tres dimensiones. La pri-
mera de ellas es la opinién individual. Ellas surgen de la
influencia reciproca y creativa de un conjunto de fuerzas
internas y externas, resultado de las caracteristicas més
estructurales de los individuos (posicién social, cultura,
grupos de pertenencia, educacién) caracteristicas indivi-
duales (creencias, valores, sentimientos, aspiraciones) y
la interacci6n entre todas esas variables que configuran y
moldean el mundo de cada uno (Crespi, 2000).
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Las opiniones que las personas emiten difieren en tér-
minos cognoscitivos o afectivos. Las opiniones pueden
ser resultado de un proceso de enjuiciamiento que no
es necesariamente razonado ya que puede basarse en
emociones arraigadas y articuladas con los valores indi-
viduales y de conjunto.

Teniendo en cuenta lo arriba expuesto, es ficil entender
que algunas opiniones provenientes de individuos con
determinadas caracteristicas nos parezcan contradicto-
rias. Una persona con un alto compromiso con organi-
zaciones que luchan por los derechos humanos, puede
expresarse a favor de duras penas a los delincuentes co-
munes si algin ser querido ha sufrido alguna agresiéon
en un asalto, asf como alguien militante de izquierda
opuesto a las relaciones con los Estados Unidos, acepta
ayuda humanitaria de ése pafs si el suyo sufre alguna
catdstrofe natural. Es la combinacién de variables y cir-
cunstancias lo que le da sentido a la opinién individual.
De allf la importancia de recurrir a andlisis que no se
queden solo en la relacién de las variables socio-demo-
graficas para explicar la opinién, sino que habrd que
relacionarlas con los procesos psicosociales que estdn
por detrds y que no se evidencian a través de preguntas
de una encuesta, necesitando de procesos de mayor in-
dagacion. Las opiniones individuales son resultados de
proceso reflexivos en los que cada uno considera pros y
contras (Crespi, 2000).

Para estudiar el proceso de formacién de la opinién,
Crespi (2000) reemplaza lo que otros autores denomi-
nan actitud1 por un concepto mds amplio que es el de
sistema actitudinal. Este posee cuatro componentes:
marcos evaluativos de referencia (valores e intereses),
cognicién (conocimientos y creencias), afecto (senti-
mientos) y aspectos conativos (intenciones referidas al
comportamiento). La interrelacién entre estos factores,
algunos de los cudles pueden ser contradictorios (valo-
res, intereses y sentimientos) hace que cada sujeto for-
me una opinién que, de acuerdo a la movilidad y rela-
ci6n entre ellos, produce cambios.

Apoyédndose en resultados de investigaciones, Crespi
(2000) concluye que la experiencia directa y personal
es una fuente importante de cambio de opinién y de
actitud. Adjudica estos cambios al resultado de las tran-
sacciones entre los individuos y la totalidad de sus en-
tornos dentro de los cudles los medios de comunicacién
constituyen solo una parte. Con esta posicién, el autor
debilita la postura de la agenda, confrontdndola con los
resultados de las investigaciones de Klapper (en Crespi,
2000). Este autor formulé la “ley de los efectos mini-
mos” en la que expresa que los individuos pueden cam-
biar su opinién como respuesta a comunicaciones exter-
nas, los efectos de los medios son pequefios y variables.
Mora y Araujo (2005) sostiene un punto de vista similar
al de Crespi y Bourdieu al decir que:

La opinién publica es la interaccién entre millo-
nes de personas opinando de modos diversos sobre
los mds diversos temas, acerca de los cuales algu-
nos sostienen sus opiniones con mayor intensidad
y conviccién, otros con menos. La mayor parte de
las encuestas de opinién no reflejan enteramente
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esa realidad compleja. En general no lo hacen por-
que ese no es su propdsito, del mismo modo que la
mayor parte de nuestros andlisis de sangre refieren
los valores de solamente unas pocas variables, o los
mapas de las gufas turisticas muestran solo las prin-
cipales ciudades y los principales caminos (Mora y
Araujo, 2005: 12)

Por otro lado, realiza un andlisis en relacién a lo que
significa ésta dentro de un sistema democrético. El ac-
cionar de la opinién publica, ayudado por la velocidad
de la tecnologfa, se convierte en un importante enemigo
de la censura. Ya no es posible controlar la circulacién
de la informacién, la formacién de distintos puntos de
vista y el impulso hacia acciones de protesta y trans-
formacién. La rdpida llegada de ideas, convocatorias y
mensajes hace que distintos grupos puedan organizarse
en forma inmediata para acciones positivas o negativas
en relacién a promover o frenar acciones de gobierno.
De esta manera, como define Mora y Araujo (2005: 12):

La produccién de informacién, con las nuevas téc-
nicas disponibles, se hace con rapidez nunca vista
antes. Hoy en dia los acontecimientos se producen,
la prensa los convierte en hechos publicos, los ana-
listas los codifican y sabemos lo que la gente piensa
al respecto en el mundo entero, en el dia. La posi-
bilidad de alimentar los hechos y difundirlos con
informacién de opinién piblica es uno de los rasgos
distintivos de esta época. Las empresas que produ-
cen esos datos se estdn globalizando rdpidamente o
forman redes globales.

Los resultados de una investigacion realizada sobre los
efectos de Facebook durante “...el movimiento estudian-
til chileno de 2011, a través de un andlisis de contenido
y textual de la pagina de Facebook de la Federacién de
Estudiantes de la Universidad de Chile (FECH)” (Caba-
lin Quijada, 2014: 1) evidencian la accién de los medios
sobre el accionar de los j6venes estudiantes. El FECH es
una agrupacién estudiantil que protagonizé la discusién
sobre la educacién y realizé distintos tipos de convoca-
torias a través de Facebook, mostrando lo que las nuevas
formas de comunicacién hacen con la opinién piblica
y las acciones ciudadanas. Sin embargo, la mayor par-
te del contenido publicado fue generado por los medios
de comunicacién tradicionales, demostrando que en el
nivel comunicacional también se entrelazan las estrate-
gias usuales de los movimientos sociales con las nuevas
précticas mds innovadoras (Cabalin Quijada, 2014).
Como conclusién, se puede afirmar que el avance en
este tipo de acciones no es puramente mérito de la co-
municacién a través de las redes sociales virtuales, sino
que responde a una accién mixta donde lo tradicional
se entrelaza con lo virtual.

El sujeto que se expresa y forma su opinién en las redes
sociales no actiia necesariamente de la misma forma con
la mediacién de una pantalla que si ella no estuviese. La
aparicién de las redes virtuales ha reformulado las préc-
ticas, lenguajes y formas de socializacién en lo real y lo
virtual. En relacién a esta nueva forma de identificarse,

representarse a si mismo y ejercer su ciudadania, una
investigacion realizada por Daniel Aguilar Rodriguez y
Elias Said Hung (2010) concluye que las fronteras entre
lo virtual y lo real y entre lo local y lo global son difusas.
A partir de esto, el sujeto vive en un espacio bidimen-
sional: tanto virtual como novirtual que se relacionan
entre si. Segiin Aguilar Rodriguez y Said Hung (2010)
tomando lo ellos pudieron apreciar que acontece en Fa-
cebook, dicen que el espacio virtual se convierte en un
reflejo del espacio e interacciones no virtuales ya que
reproducen escenarios de interaccién entre los sujetos.
El grado de proximidad con el otro sujeto posibilita un
tipo de comunicacién méds fluida se plasma en los mu-
ros publicos, grupos de membresia abierta o cerrada,
mensajes grupales o privados.

Las reflexiones de Maria del Carmen de la Peza Casares
a partir de lo desarrollado por Hannah Arendt y Jac-
ques Derrida (en Saintout y Ferrante 2006) sintetiza dos
cuestiones que aqui interesan: el juicio critico que las
personas se forman sobre objetos particulares que estdn
presentes en el mundo y la formacién de la opinién pd-
blica como concepto dindmico. Con respecto al juicio
critico, lo toma como surgido de la propia experiencia,
sin aplicar mecédnicamente las reglas preestablecidas,
para diferenciarlo de la mera opinién del sentido co-
mun que tiene mucho de los prejuicios de la cultura y
del pensamiento racional que opera con representacio-
nes imaginarias. Es precisamente la capacidad de juicio
critico la que nos permite ver el mundo como realmen-
te es, o en realidad percibirlo a partir de esa suerte de
intersubjetividad entre distintos actores sociales. Es as{
como se fundamenta la validez de los juicios, gracias a
la variedad de los puntos de vista desde los cuales se
contempla y que entrelazados se constituyen en la opi-
nién publica. Tomando la expresién textual de Arendt
(en Saintout y Ferrante 2006:50) “Gnicamente es com-
prensible en la medida en que muchos, hablando entre
si sobre él, intercambian sus perspectivas. Solamente en
la libertad de conversar surge,en su objetividad visible
de todos los lados, el mundo del que se habla”. Para
esclarecer la posibilidad de la formacién de opiniones
de los distintos sectores, de la Peza Casares (en Saintout
y Ferrante 2006: 52) toma la metédfora de opinién publi-
ca como “concierto” de las voces de los sindicatos, de
los empresarios, de los gremios, de las organizaciones
campesinas, de los grupos de mujeres, de los jévenes,
de los maestros, de estudiantes, que emiten su juicio, a
partir de su punto de vista particular, sobre los temas de
interés colectivo.

La opinién publica es dindmica; a veces, cambiante y
efimera, otras estable y persistente.

Para concluir, de acuerdo a lo expresado por los auto-
res aqui que tratan la formacién de la opinién publica,
puede decirse que existen opiniones caracteristicas de
distintos sectores de la poblacién, como una suerte de
constelacién de opiniones, que surgen de un sentido
critico propio de los resultados de la interaccién de la
conversacién que se enfrentan en un forum de discu-
sién permanente y transparente. Estudiarlo desde un
punto de vista cuantitativo no permitirfa analizar el
verdadero proceso de construccién de la opinién, por
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eso realizamos un abordaje integral combinando los en-
foques cualitativos y cuantitativos.

Resultados empiricos

Podemos sintetizar los resultados obtenidos de la apli-
cacién de las técnicas mencionadas en el apartado an-
terior, estructurdndolos de acuerdo al eje de indagacién
de las entrevistas en profundidad y agregando los por-
centajes relevantes de la etapa cuantitativa.

Eje 1: Modo de actuar del joven dentro de las redes
Para la eleccién de la red social, todos los jévenes en-
trevistados utilizan aquella que le permite estar en con-
tacto con sus amigos, grupos personales o de interés, si-
guiéndolas tendencias que marcan sus grupos, tal como
se da en el curso de la moda (Lipovetsky, 1990).

“me quede porque bueno por la popularidad que tiene
Facebook hoy en dia y mdsque nada porque ahora estdn
todos mis amigos, no van a otra, es la mds popular.” (A.,
Masculino, 21 afios)

A largo plazo, los jévenes dicen que son los demds usua-
rios los que orientan el pasaje de una red social a otra,
mientras que en el corto plazo son los intereses particu-
lares y la instantaneidad en el flujo de informacién lo
que mueven al usuario a migrar a otra red o mantenerse
en la misma:

“...porque no habia nadie mds en Messenger, me tuve
que ir ahi. No tenfa ningtin amigo conectado en Messen-
ger y tuve que irme a Facebook, no me quedo otra.” (A.,
Masculino, 21 afios)

Con respecto a las migraciones de una red social a otra,
los j6venes se ven atraidos por aquellas redes que pre-
sentan m4ds novedades y por el sentido de circulacién de
una red a otra de su circulo cercano de amigos y fami-
liares. En este sentido, ellos dicen tener més confianza
en las redes sociales donde mds tiempo permanecen a
largo plazo y que tienen mds seguidores, pero si los ami-
gos eligen otra red que tiene usos distintos, los siguen.
La estabilidad de la red social permite que el usuario
confie en la informacién que se comunica mediante
la red social. El intercambio reciproco de informacién
fortalece el vinculo con la red social y con los mismos
usuarios.

Tal como se constaté en los resultados del focus group
de la investigacién 2014-2015, la racionalidad a la que
responde el joven universitario permite usar al méaxi-
mo las utilidades que le brindan las redes sociales. Se
constituyen en medios de comunicacién para estudiar,
trabajar y organizar la recreacion.

Eje 2: .El intercambio como formador de la opinién pi-
blica

Las redes sociales transmiten un flujo de informacién
muy importante cuyo rasgo principal mas resaltado y
valorado por los entrevistados es la instantaneidad que
difiere ampliamente de la rapidez de circulacién de la
informaci6n de otros medios de comunicacién.

Mas de la mitad de los entrevistados reconocen que la
informacién relevante que ellos reciben puede ser dada
por parte de otros medios de comunicacién o usuarios
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que conozcan el tema. Sin embargo la preferencia por
las redes sociales viene dada por la instantaneidad.

Cambié mucho lo que tiene que ver lo que es el dié-
logo entre el medio y la gente, como se conecta entre
ellos y como es la informacién, es reciproca. (...) es
un medio para llegar a la gente. Claro porque vos
tenés lo que esta, el medio fisico y digital y el medio
digital yo creo que llega mucho més a cualquier tipo
de personas y es mucho mds ficil acceder. (A., Mas-
culino, 21 afios)

Esta instantaneidad en el flujo de informacién supera lo
que puede dar un medio de comunicacién tradicional.
Los usuarios son los que primero se enteran de la noti-
cia, la suben a las redes sociales y después es el medio
el que decide si tomarla o no.

Este circuito reformula la manera en que tradicional-
mente circulan las noticias y se forma la opinién publi-
ca. El usuario puede generar una noticia que se difunda
en las redes sociales y hasta llegue a un medio masivo
de comunicacién tradicional. Hay formacién de la opi-
nién publica a partir de la participacién en las redes so-
ciales y los didlogos e intercambios que se entablan en
las mismas; as{ mismo se produce una interaccién entre
medios convencionales y redes sociales en la formacién
y difusién de las noticias.

“...obviamente uno cambia de opinién, no pienso lo mis-
mo después de interactuar en Facebook porque discuto
con amigos y compafieros de diversos dmbitos...discu-
tiendo uno cambia de opinién, no por la plataforma, sino
por la interaccién per se.” (R., Masculino, 21 afos)

“Por ahf lo que te permiten las redes sociales es ser par-
te de discusiones, ser parte de un montén de cosas que
por ah{ fuera de las redes sociales, quedas un poco le-
jos.” (M., Masculino, 24 afios)

Opino con relativa frecuencia, sobre todo desde Fa-
cebook y Twitter, soy bastante activo y he tomado
decisiones en base a opiniones en redes sociales.
Mads que nada todo lo relacionado a temas de actua-
lidad y politica. Los temas de actualidad y politica
partidarias me interesan y opino con frecuencia,
también sobre deporte. Creo que son importantes
y fundamentales las opiniones y discusiones en las
redes sociales porque el debate enriquece la percep-
cién sobre diversos temas. (J.P., Masculino, 21 afios)

Las discusiones en las redes sociales inciden en la opi-
nién de la gente porque la gente no sabe al respecto de
un montén de contenidos y creen mucho en la opinién
de otros. Hay una falta de conocimiento general sobre
todo en temas como historia y politica por ejemplo (I,
Femenino, 27 afios)

El intercambio de informacién que se produce en las
redes sociales forma, en los temas de interés, a los pro-
pios usuarios. Los medios de comunicacién tradicional
aportan informacién y pueden tender a monopolizar o
no su flujo, pero ya estdn formando parte de la misma
discusidn entre los usuarios. En este ptblico, los viejos
canales de comunicacién se insertan en un terreno ya
abonado por los mismos usuarios, y no llega de forma
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tan directa, sino que pasa por instancias previas como
el grado de conocimiento del receptor sobre el tema y el
intercambio reciproco con otros. Es un proceso comu-
nicacional y, como tal, genera un intercambio, tal como
lo concibe Manuel Mora Y Araujo (2005). Podemos ver
con claridad que el tipo de informacién que le interesa
a cada joven es lo que guia la bisqueda y genera grupos
y discusiones.

Eje 3: Accién ciudadana: del dicho al hecho

Todos los entrevistados reconocen la presencia cons-
tante de opiniones politicas y el llamado a acciones
colectivas dentro de las redes sociales. Las diferencias
fundamentales que podemos encontrar se vinculan a la
valoracién positiva o negativa que realizan de este fe-
némeno.

Entre los rasgos valorados del uso de las redes socia-
les para los llamamientos sociales y politicos podemos
mencionar:

1) La masividad en la llegada de mensajes y la instanta-
neidad en la convocatoria: La mayoria de los entrevista-
dos reconoce la efectividad de las redes sociales para la
difusién y masificacién de las marchas y convocatorias.
2) La dilucién del personalismo a través del anonimato:
Un rasgo comtn destacable es que la idea del anoni-
mato hace que pierda relevancia quien realiza la con-
vocatoria y se pone en un primer plano el mensaje, la
finalidad de la misma:

Cuando el fin de la marcha abarca un gran ntimero
de personas, la trasmisién de la informacién puede
tener discrepancias y pasar por alto, y que uno lo
pueda ver a través de las redes en la comodidad de
su hogar ayuda bastante en la convocatoria; esto no
significa que pueda pasar en viceversa, alguien que
no estd muy al tanto de esas aplicaciones también
puede pasarlas por alto; siempre es bueno informar
lo mds que se pueda. (M., Masculino, 20 afios)

3) El empoderamiento ciudadano: En todas las entre-
vistas aparece una valorizacién comun con respecto al
poder de las redes sociales para formar opinién y rea-
lizar convocatorias masivas: se las caracteriza como
herramienta de poder, que brindan nuevos canales de
participacio6n a los ciudadanos:

(...) toda una tendencia que se viene gestando ya
desde hace 5 6 6 afios, y es una corriente increfble
porque te das cuenta que las redes sociales no son
joda, te das cuenta que las redes sociales tienen un
poder terrible porque son un vinculo muy fuerte,
son un vinculo que puede generar odio, que pueden
generar amor, que pueden generar una convocato-
ria de 200.000 personas en una plaza, todo depende
lo que vos escribas y depende de como, cudndo y a
quién lo escribas. Es una herramienta muy fuerte y
bueno, lo hemos visto en muchas marchas, por el
hecho de hablar de marchas, pero te encontrds de
todo ah{ adentro, y la convocatoria en el caso de las
marchas es increible porque podes ver como distin-

tas partes del pais, se va generando una moviliza-
cién que antes era muy dificil que se genere por los
costos..(A. C., Masculino, 25 afios)

Aun a pesar de estas opiniones acerca de la efectivi-
dad de las redes sociales, también se valora el rol de
los medios de comunicacién en su papel tradicional
para formar opinién y difundir y masificar informacién.
Nuevamente se evidencia la combinacién de medios de
comunicacién nuevos y viejos.

O sea me parece que son buenas (hablando de las
redes sociales), pero si no las levanta algin medio,
me parece que no son efectivas, hay gente que pone
que va a asistir, pero después no asiste. Ayuda a or-
ganizar y ver, pero depende de los grandes medios
para triunfar al maximo. (F. P., Masculino, 27 afios)

Como rasgo negativo se resalta que el uso de las re-
des sociales para la convocatoria y la decisién politica
termina generando militancia pasiva, si bien el joven
universitario puede estar de acuerdo con la legitimidad
de las causas, mds de la mitad de los entrevistados que
dijeron estar de acuerdo con una protesta, no asistieron
al evento. Tener la intencién de asistir o compartir los
motivos de la protesta no implica la participacién pos-
terior en la misma:

Para mi, las redes sociales ayudan a participar més
a la gente, extendiendo convocatorias, pero creo que
también fomentan la militancia pasiva atrds de una
computadora, incentivando la inactividad, asi que
no sabria c6mo ponderar ambos movimientos en pro
y en contra del hacer de la gente; creo que moviliza
ma4s a los que tienden a militar, y a hacer opinélogos
pasivos y presumidos a los que no les gusta la mili-
tancia activa en la calle. (R.C., Masculino, 20 afios).

Eje 4: Demandas del piiblico y cambio en las redes so-
ciales

La ida y vuelta que supone la comunicacién les permi-
ti6 a los medios tradicionales sumar las ventajas del uso
de las redes sociales.Es importante entender, en primer
lugar, quién se encuentra beneficiado con esta relacién
entre medios de comunicacién y redes sociales: si el
usuario o el medio tradicional. Campos Freire (2008)
afirma que existe un triple pago en el negocio de las re-
des sociales donde el usuario paga su acceso con datos
personales, produccién propia y se convierte en recep-
tor de publicidad (economia de la afiliacién, economia
de la colaboracién y economia de la atencién). Pero, pa-
raddjicamente, todos los entrevistados no lo reconocen
de manera tan directa y por eso ven a la red social desde
una perspectiva diferente.

“(...) es la audiencia la que se beneficia con los medios
de comunicacién por las redes sociales, por ser los que
reciben la informacién y por ser los que le dan uso”. (A.,
masculino, 21 afios)

En las consideradas como redes sociales tinicamente in-
formativas, Campos Freire (2008) afirma que las fuentes
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de procedencia de las noticias son los medios conven-
cionales: prensa, radio, televisién e Internet, y algin
acontecimiento narrado por los propios usuarios.
También aclara que en todos los casos son los usuarios
los que suelen efectuar la contribucién de la informa-
cién, lo que supone el primer eslabén de la cadena de
participacién y que lo hacen sin ningitin tipo de con-
traprestacién econémica. Luego de efectuada la produc-
cién o aportacién gratuita, es la comunidad de usuarios
la que efectiia la seleccién, evaluacién y comentario so-
bre la importancia de las noticias.

“la gente se comunica mucho més rdpido y se pudo
romper la relacién entre emisor y receptor, ahora todos
son emisores y receptores a la vez”. (R., Masculino, 20
anos).

Los jévenes universitarios constituyen un ptblico pre-
parado para entender la informacién. Por eso puede
verse en las respuestas que conocen y usan medios de
informacién que, aunque partiendo de los medios tradi-
cionales, se adaptan a los usos que demanda un piblico
mads exigente y lo pueden ver como objeto de andlisis.

Un montén. Mdas Twitter, Twitter les sirvié mucho a
los medios de comunicacién, mds que nada con el
uso de los hashtags, que inventan hashtags para ver
quién estd hablando del tema. Te ponen el numerito
arriba para que veas cudnta gente estd hablando ahi.
Creo que es una manera de ellos medir cudnta gente
habla de ese tema. A mi me parecié que si, en cuanto
a los medios, Twitter, mds que otras redes sociales,
pueden seguir en el vivo todo eso. (F., Masculino,
27 afios).

La combinacién de la demanda de inmediatez y calidad
de la informacién obligé a los medios a mejorar las no-
ticias que transmiten. Los jévenes entrevistados eviden-
cian con claridad este nuevo fenémeno y son conscien-
tes de las habilidades que poseen para averiguar méds
informacién o més datos de aquello que les interesa a
través del uso de redes sociales que los mismos medios
implementan. Hasta hay quienes, més interesados por
la comunicacién, consideran el fenémeno de la inme-
diatez como central y hablan de la multi-pantalla como
la posibilidad de acceder al mismo tiempo y por varios
medios a la informacién.

(...) es mds, hay algo, alguna tendencia que es muy
comun, que nos pasa a todos, que es la multi-pan-
talla, vos cuando te sentds a ver la televisién, por
ejemplo; me pasa muy seguido a mi, tengo tres o tal
vez cuatro pantallas a la vez, tengo la televisién, es-
toy mandando un mensaje de texto, mejor dicho, un
WhatsApp, estoy teniendo una charla privada, a su
vez estoy con una computadora, y a su vez, por ahi,
tengo colgada una pelicula en la tablet, por ahi, en
un caso extremo. (A., Masculino, 25 afios).

“Claramente la l6gica de los medios de comunicacién
cambié rotundamente desde la irrupcién abrupta de las
redes sociales y su poder de convocatoria”. (L., Mascu-
lino, 22 afios).
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En conclusién, podria decirse que las redes sociales
cambiaron a consecuencia de las demandas del piblico,
pero de la misma forma que cambiaron o siguen cam-
biando los medios de comunicacién. Nos encontramos
ante una audiencia cada vez mds exigente, analitica y, a
su vez, productora también de informacién y opiniones
que toman fuerza por la facilidad de repercusién que
brindan las mismas redes sociales.

Eje 5: La publicidad y la comercializacién a través de
las redes

20 de los 27 jévenes entrevistados reconocen la moles-
tia que producen la intromisién de las publicidades en
las redes sociales.

Acerca de esto, Campos Freire (2008: 9) afirma que

Las redes son un nuevo y atractivo canal que las
marcas desean utilizar para reactivar su alicaido
branding: escuchar, segmentar, hablar, conversar,
movilizar, ayudar e involucrar a los posibles clien-
tes para convertirlos en sus usuarios fieles. Claro
que si la estrategia es equivocada el efecto “boome-
rang” serd nefasto (...).

“No veo publicidades en redes sociales, las marco para
que dejen de aparecer porque no uso la plataforma para
eso”. (R., Masculino, 21 afios).

“Muchas veces es molesto, el spam y los ads siempre
llega a tal punto de cansar, por eso busco evitarlo, blo-
queo todos los ads de las pédginas”. (M., Masculino, 20
afnos).

A su vez, los jovenes reconocen que éstas tienen re-
lacién con su perfil de usuario. Bisquedas realizadas
acerca de algtn producto o servicio hace que los servi-
dores detecten el interés y todo lo relacionado con los
mismos, aparezca en forma reiterada en distintos mo-
mentos del dia.

Es como que las publicidades estdn muy conectadas a
la informacién y los datos que vos como usuario estés
insertando en la red y Google o lo que sea, el servidor
que sea lo toma y lo adapta para lo que vos estds bus-
cando, tu necesidad. (A., Masculino,21 afios).

Aparece en estas opiniones, también siguiendo los re-
sultados de la investigacién 2014-2015 lo que se llama
el momento cero en la toma de decisiones de las com-
pras. El joven investiga y analiza un producto o servicio
y luego efectiia compras en lugares confiables, tratando
de esa manera de evitar posibles estafas. En este sen-
tido es importante, tal como se mencionaba antes, las
recomendaciones de familiares, amigos y foros en el
momento de la eleccién del producto, servicio y de la
empresa que la ofrece.

“Prefiero un consejo de un conocido, porque la publici-
dad es engafiosa, siempre te quiere captar”. (A., Mascu-
lino, 21 afios)

A mi me pesa mucho mds el mensaje de una perso-
na que conozco porque ya de por si, si me dice una
persona conozco sus gustos y conozco cuanto estd
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de acuerdo conmigo en sus gustos, que es lo que le
interesa y cosas asi, asi que puedo saber cudl es el
grado de importancia que le doy a lo que me reco-
mienda esa persona y encima si una persona te re-
comienda algo no es porque compro algo mediocre,
sino porque compro algo que realmente estd bueno.
(F., Masculino, 20 afios)

Algunos consumidores que presentan un perfil de pre-
ferencia hacia algunas marcas o tipos de productos son
tentados por eventos de comercializacién que incenti-
van el consumo. Por supuesto, esto supone que las mar-
cas se esfuerzan por atender los requerimientos de un
segmento de consumo bastante exigente.

Conclusiones

El aporte que consideramos de mayor envergadura sur-
gi6 de la indagacién cualitativa del fenémeno y aporta
al conocimiento de la diversidad de usos y contenidos
que circulan en las conversaciones de los jévenes de
las redes sociales. Podriamos decir que nos encontra-
mos frente a una suerte de desmasificacién en la comu-
nicacién. Cada una de las redes sociales 2.0 tiene un
formato especifico que regula la forma de comunicarse
a través de un muro, grupos cerrados o abiertos, foros,
eventos, entre otros. Eso pauta una manera, no un tema
o la manera de abordarlo. Los contenidos responden a
individualidades que son expresadas en la red social.
La diversidad de opiniones revela una multiplicidad de
individualidades. Intentar encasillar ésa diversidad de
formas de ser y actuar de los jévenes universitarios en
algunas tipologias, serfa un arduo intento que carece de
sentido si se tiene en cuanta lo efimero que puede re-
sultas dada la variedad de temas que circulan a diario,
variacién de gustos y, sobre todo, de opiniones.

Tanto el enriquecimiento de las opiniones y las dis-
cusiones como la variacién en los gustos por bienes y
servicios son muy fluctuantes porque los intercambios
entre los jévenes son continuos. Esto puede parecer
una gran desventaja para quienes desean estudiar los
mercados y la opinién publica, en realidad obliga a que
los expertos tengan una mirada més holistica sobre los
publicos que quieren conocer, sobre todo de los jéve-
nes. Estos tltimos, ademds de ser nativos digitales, se
encuentran en plena etapa de formacién, tanto desde lo
profesional (son estudiantes o recién graduados) y des-
de los social (se estdn integrando a través de diversos
grupos de opinién o de accién).

Por su parte, los resultados cuantitativos muestran sim-
plemente algiin cambio en la popularizacién del uso de
alguna red social resultado de las fluctuaciones propias
de las modas entre los jévenes. Ademds, el significado
de red social para los jovenes es cada vez mds amplio y
polivalente.

En definitiva, seria interesante ampliar la investigacién
a otros perfiles de jévenes y a otros grupos etarios a fin
de constatar si esta caracterizacién aqui realizada prue-
ba realmente un uso tipico de este tipo de poblacién. La
imposibilidad de realizar una muestra aleatoria limita
realizar otros aportes que podrian ampliar el conoci-
miento en estos aspectos fundamentales.
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Abstract: The main objective of this article is to present the
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Resumen: El presente texto da cuenta de una parte del proceso que se estd desarrollando en educacién superior, donde se propo-
ne el uso del b-Learning en el Programa Educativo (PE) de Gastronomia de la Universidad Auténoma de Querétaro, y que forma
parte de la investigacién de tesis doctoral. Se analiza el impacto de una intervencién pedagdgica en los contenidos de la materia
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[Resimenes en inglés y portugués en la pdgina 83]

Introduccién

Como parte del Programa Educativo (PE) de Licenciatu-
ra en Gastronomia que ofrece la Universidad Auténoma
de Querétaro, México, cada afio se realiza un examen
diagndstico a los estudiantes de nuevo ingreso. Este
examen es aplicado por medio de una plataforma vir-
tual que contiene un simulador que permite ubicar al
usuario dentro de un rango de competencias lingiiisti-
cas, el cual que parte del nivel A1 hasta el C2, donde A1
es el nivel bésico que presenta el usuario del idioma y
C2 que refleja un usuario competente experto.

En el tiempo que se lleva realizando estas pruebas, los
resultados han arrojado que el 50% de quienes intentan
ingresar al PE obtienen un nivel de -A1, es decir, que la
mayoria de los usuarios ni siquiera entiende las instruc-
ciones bdsicas para realizar el examen. Estos jévenes
provienen principalmente de escuelas técnicas publi-
cas, en donde el nivel de enseflanza del idioma que se
imparte deberfa alcanzar al menos los niveles bdsico,
intermedio o avanzado.

No es propésito de esta investigacion dar cuenta de las
razones del fracaso escolar en relacién con el dominio
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del idioma en el drea preuniversitaria, de lo que se trata
es dar cuenta de una experiencia de innovacién en el
proceso de Ensenanza-Aprendizaje del idioma inglés
para los futuros licenciados en Gastronomfa.

Otro aspecto importante que se consider6 al realizar el
disefio de esta propuesta se refiere al tema de la inno-
vacién tecnoldgica, entendiendo por ello al proceso de
cambio para la mejora educativa a través de la investi-
gacidn. Este proceso no se vive aislado, por el contrario,
innovar implica transformar la realidad para la solucién
de problemas y dentro de una comunidad de aprendiza-
je esta transformacién implica el andlisis sobre la forma
en la que nos relacionamos y cémo construimos el co-
nocimiento.

Para ello se recurre a la metodologia de la Investiga-
cién Accién (IA), empleando un diagnéstico sobre las
competencias que los estudiantes tienen al ingresar,
los hédbitos de estudio y la percepcién que tienen del
idioma al ingreso, durante el transcurso y al concluir
los estudios del idioma. De acuerdo con Navarro (2017)
la Investigacién Accién también implica forzosamente
innovacién, pues incide en el cambio de la realidad
educativa, ya sea como practica docente o bien como
proceso de aprendizaje o tal vez como ambas.

Marco teérico

Para la construccién del marco teérico se tomaron los
conceptos de innovacién, investigacién accién, comu-
nidades précticas y disefio instruccional de ambientes
virtuales de aprendizaje.

Comenzamos por abordar el concepto de innovacioén,
donde:

La innovacién educativa se dirige a la puesta en
marcha de procesos estrategias e ideas de forma
planificada y sistematizada con el objetivo de intro-
ducir cambios en las préicticas educativas vigentes
su prop6sito es por lo tanto la transformacién de la
realidad educativa para su mejora modificando acti-
tudes o metodologia que intervienen en los procesos
de ensefianza y aprendizaje (Navarro, 2.1 Modalida-
des de investigacién... p. 8).

De esta definicién se postulé el primer supuesto: la in-
novacién, la cual se podria reflejar de manera tangible
en el cambio de ambiente de aprendizaje y en la opinién
de sus participantes.

El segundo supuesto se creard como un sentido de iden-
tidad que reflejard la cohesién de grupo. En ese sentido
Wegner (2001), desde la teoria de comunidades de préc-
tica, explica que estas son historias de aprendizaje com-
partidas, ya que el compartir permite crear identidad y
vivir experiencias que transformen al sujeto, dependien-
do el tipo de préctica serd el cambio dentro de la comu-
nidad. Aqui se distinguen tres tipos: como significado,
como comunidad y como aprendizaje. Estos elementos
derivan en un compromiso que es formado por la carga
significativa en la cosificacién que produce la memoria
colectiva, ya sea de forma continua o discontinua. Es
importante mencionar que el concepto cosificacién se
refiere “Al proceso de dar forma a nuestra experiencia,
produciendo objetos que plasman esta experiencia en

una cosa” Wenger, (2001, p.84). Esta significacién habi-
lita a las comunidades précticas a compartir c6digos y
acuerdos, desarrollando el aprendizaje en la creacién o
innovacién de artefactos.

Metodologia

Para lograr esta transformacion se apuesta por la IA, ya
que esta metodologia permite integrar innovaciones en
estructuras previamente analizadas. De acuerdo con
Elliot en (Bausela, 1984, p. 1):

El propésito de la IA consiste en profundizar la
comprensién del profesor (diagnéstico) de su pro-
blema. Por tanto, adopta una postura exploratoria
frente a cualesquiera definiciones iniciales de su
propia situacién que el profesor pueda mantener. La
IA interpreta lo que ocurre desde el punto de vista
de quienes actian e interactian en la situacién pro-
blema, por ejemplo, profesores y alumnos, profeso-
res y director.

Aunque la IA aplicada al presente proyecto no ha cul-
minado, el hecho de que trabaje por ciclos permite reali-
zar un patrén de seguimiento. De acuerdo con Restrepo,
el perfil del investigador debe atender a la sistematiza-
cién de la biisqueda de la informacioén; es por ello que:

Toda teoria aspira al reconocimiento universal y a
constituir un campo intelectual propio del maestro,
en el cual él se identifique. En este tltimo sentido,
la pedagogia es un saber tedrico que teérico aspira a
orientar la prictica pedagdgica de los docentes y de
todos los interesados en la educacién como practica
y que va acumulando principios y generalizaciones
(Restrepo, 2014, p.93).

La Tecnologia Educativa en contextos presenciales de
aprendizaje reporta varias ventajas para las Institucio-
nes Educativas, ya que el uso de herramientas virtua-
les permite que el proceso de Ensefianza-Aprendizaje
involucre al estudiante en ambientes que le permiten
experimentar y combinar aprendizajes de tipo teérico y
préctico situado por mencionar algunos. Dentro del de-
sarrollo del proyecto se profundizard sobre las ventajas
en cada uno de los campos que interviene el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC’s).
La IA permite trabajar desde el contexto real, partiendo
de un diagnédstico, que en este caso se aplica a tres dreas:
docente, alumnado y metodologia de ensefianza.

El docente a cargo de la investigacién dentro de aula
debe tener un perfil critico- analitico de su propia
préctica, el hébito por la escritura y lectura de manera
constante y reflexiva, permitiendo que el aprendizaje
sea activo y de orden horizontal en cuanto a la toma
de decisiones. El fil6sofo francés Edgard Morin (1999),
menciona que la educacién debe propiciar el conectar
saberes, desarrollando el pensamiento complejo, como
aquel que permite relacionar lo que estudia con su en-
torno. Se han de considerar las habilidades digitales
que los docentes deben de tener para la planeacién y
ejecucién de clase, por lo que es comtn ver reflejadas
las dreas de oportunidad del docente en plataforma,
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pues la media visualiza el proceso de creacién y planea-
ci6n de las clases.

De lo anterior podemos concluir que el b-Learning es
cada vez més explotado y que en el conectivismo se pue-
den evidenciar comunidades de aprendizaje y esferas de
aplicacién. El modelo conectivista nos ayuda a entender
el como funciona la difusién del conocimiento a partir
de apropiaciones de esta. El profesor al asumir este mo-
delo podrd intervenir de manera mads pertinente. Realizar
IA en conjunto con el conectivismo permitird generar
transformaciones sustanciales, propiciando cambios en
los docentes mediante la intervencién en ciclos, como
disefiadores, en la adquisicién de conocimiento.

Trabajando interdisciplinariedad

Desde la Coordinacién de Idiomas de la Facultad de Fi-
losofia se trabajé en conjunto con la Coordinacién de la
Licenciatura en Gastronomia. Los profesores de diver-
sas dreas, en especial los de Cocina Mestiza, Servicio,
Administracién e Historia, compartieron sus conteni-
dos minimos para realizar aportaciones al programa de
inglés, que cubre los niveles del 1 al 4, como base de
los contenidos gramaticales que tomaron los elementos
lingiifsticos base que propone el MCRE.

Dentro de las materias disciplinares, el PE en estudio es
tnico puesto que rescata la herencia milenaria de nues-
tros antepasados en la formacién del gastrénomo, abar-
cando cocina prehispdnica, mestiza, regional y panade-
rfa mexicana. De los contenidos minimos de las mate-
rias précticas, desde la materia de lengua se relaciona el
sustento pedagdgico triangulado con las materias teé-
ricas como los son: turismo, historia y mercadotecnia.
De esta manera se comienza a transformar las comuni-
dades de practica y no genera ruido al disefiar comuni-
dades de aprendizaje utilizando transmedia, ello basa-
do en el desarrollo un anélisis in situ sobre las comuni-
dades de practica dentro del aula y en redes sociales. De
éstas se puede intervenir de manera no violenta porque
los cambios pueden hacer una transicién y adopcién de
précticas ligadas a un aprendizaje intencionado

Desarrollo de nuevas précticas

Se trabajé en colegiado y se disefié el perfil de los pro-
fesores de idiomas para el PE tomando en cuenta las
observaciones del Consejo Nacional para la Calidad de
la Educacién Turistica (CONAET, 2016), quienes esta-
blecen como pauta “Generar estrategias para la comu-
nicacién en lenguas extranjeras incluyendo el idioma
inglés y vincularla con las practicas profesionales inter-
nacionales”. En ese sentido trabajar en colegiado para la
restructuracion de la curricula fue clave.

El proceso de mejora implicé la participacién de toda
la comunidad educativa en el drea de Gastronomia, por
ello la opinién tanto de alumnos que actualmente cur-
san la materia como la de aquellos que ya obtuvieron los
créditos se considerd para el disefio instruccional. Los
alumnos de niveles superiores manifestaron la necesi-
dad de contar con técnicas audiovisuales para difundir
la cultura gastronémica mexicana a través de medios en
linea, principalmente en redes sociales.
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De esta manera la cultura gastronémica podria trascen-
der mds alld de lo local y plasmar la herencia cultural de
nuestros platillos. Estudiando las lineas que cada actor
enuncia en el guion de la préctica que se realiza alre-
dedor de la herencia cultural, cargada de significados
mismos que componen esquemas donde se construye
el aprendizaje a través de experiencias. Cole (1999) des-
cribe los guiones como esquemas de acontecimientos
que especifican las personas adecuadas para participar
en una situacién, considerando roles sociales y secuen-
cias de acciones. Siguiendo a Cole, tendremos que crear
guiones pedagégicos que permitan experimentar diver-
sos roles sociales a los alumnos dentro de las disciplinas
que abarca la formacién del gastrénomo. De lo anterior
la Coordinacién de Idiomas determing la elaboracién de
material digital para la clase de inglés desde un enfoque
multidisciplinario.

Creacion de una comunidad digital

Se realizé un examen de competencias lingiifsticas al
margen de los estdndares del MCE. La prueba se aplicé
a todos los estudiantes del PE, los resultados reflejaron
que los alumnos que completaron los créditos desde
hace més de dos afios, cuyo programa estaba disefiado
como lengua extranjera y que habian sido colocados por
niveles presentaron el nivel més bajo de competencias
lingiifsticas, cerca de un 70% se ubicaba en un nivel A2,
en contraste los alumnos que recién egresaban del dlti-
mo curso de inglés un 80% y cuyo programa educativo
se concentraba en AICLE, se ubicaron en un nivel B1;
sin embargo, en ninguno de los dos casos el nivel de la
mayoria de los estudiantes abarcaba un nivel B2 por lo
que se decide realizar ajustes al curriculo y la metodo-
logfa de clase.

Estos ajustes apuestan al uso de la tecnologia incorpo-
rada al aula, mediante el uso de b-Learning bajo una
construccién empirica, apostando por el desarrollo de
habilidades principalmente de la produccién escrita,
incorporando al disefio metodolégico de clase activida-
des en redes sociales y plataformas de divulgacién por
etapas de contenido. Ya otros investigadores han traba-
jado en Comunidades de Blogs quienes tratan de aten-
der las necesidades como atencién lectora y expresion
escrita a través del desarrollo etnogrédfico donde “El di-
sefio instruccional respondia a la intencién de propiciar
sinergias entre la elaboracién del blog y el ensayo, que
avanzaban paralelamente en el curso” (Romadn, Juan,
& Martinez, 2013). Iglesias y Gonzélez desde Andalu-
cia proponen el uso de Facebook como herramienta de
educacion en nivel superior (Iglesias & Gonzalez, 2013).
Para el desarrollo de b-Learning a través de la gastrono-
mia, se parte del principio de la experiencia como ge-
neradora de conocimiento, este conocimiento se vive a
través de la reflexién mediante el uso de redes sociales.
Dentro del contexto, habrd que recordar que los alum-
nos de todos los niveles conviven en el mismo espacio
dulico, de tal manera que van participando y constru-
yendo desde las posibilidades que el dominio del len-
guaje les permite. Los estudiantes con niveles bdsicos
optaron por utilizar Instagram, quienes dominan un ni-
vel B1 por lo general elegian Facebook y quienes opera-
ban en un nivel B1+ / B2, optaron por Wordpress.

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673 81



Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40

En el caso de Instagram se pueden consultar perfiles
como el de Stephanie.saki quien aparece como Kitchen-
Mxfrom Central and northen

Corn tortillas cooked in a comal, are opened in half
and filled with different stews. In this case the nor-
thern gordita is stuffed with a stews potatoes and
chile, The central gordita its filling is “ranchero”
chesse and “panela” cheesse; both accompanied by
a salad of lettuce”

De este ejemplo se puede observar el usode presente
simple abordando el caso del platillo “Gordita” donde
describe los alimentos que la componen. De un grupo
de 25 alumnos 15 de ellos utilizan esta plataforma, 10
utilizan Facebook y 5 utilizan Wordpress. Como caso
de éxito se encuentra el estudiante ha recibido ofertas
de publicidad por parte de restaurantes del estado de
Querétaro para dar a conocer los servicios. Otro caso es
el de la estudiante Melissa. Estas experiencias han forta-
lecido la identidad histérica y culinaria de los estudian-
tes, a través de Instagram han dado testimonio sobre el
sentido de identidad que genera cohesién dentro del
gremio estudiantil, los alumnos se comportan de mane-
ra solidaria al comentar los posts o bien al compartirlo,
retomando a Wenger (2001), coincidimos cuando enun-
cia que las teorfas de la préictica destacan lo que hacen
las personas y como otorgan significado a sus acciones y
al mundo por medio del compromiso cotidiano.

In this last semester that I had, in the subject of
Prehispanic Cuisine I had the opportunity to made
‘Stone Broth’. Yes, with real stones, and no we did
not ate the stones.

The preparation of this tradicional dish from ‘Oa-
xaca’ is by putting to heat some river stones, the
number of stones depends on the portions you are
going to make; the broth is made by mixing onion,
tomatoes, chili and garlic and bring that to boil.
Now that’s boil, turn off the heat an add to the broth
the fish and shrimp raw, you can add other things
as long as it doesn’t need to much heat to cook; then
add the hot stones to the broth so the raw ingre-
dients start to cook.

As I said before, this dish is traditional from Oaxaca
and, based on the tradition, it’s made by mens for
women as gratitude for what they do for them.
When I saw the recipe I was really amazed, because
I remember that once I was a child I read about this
book that talked about it, that a lonely wolf made
that broth like once a year and he invited all the ani-
mals that lived in town with him. It was a flashback
to me and I was so excited to do it. Also I thought
about how other techniques that are getting lost or
that are already lost about Mexican food, and how
necessary is for me and my classmates to preserve
this ancient techniques and traditions of our ances-
tors and preserve our culture.” Melissa Olvera Men-
doza. (Estudiante de 2do semestre de Licenciatura
en Gastronomia)

El disefio b-learning a través de la cocina integra ejes
que permiten un aprendizaje activo y reflexivo. El es-
tudiante hace uso de la lengua y al escribir reflexiona
las acciones que realiza en la clase préctica. La relacién
entre practica — teorfa y tecnologia articula aspectos in-
ternos al aula y externos hacia la sociedad digital, pro-
moviendo en el estudiante un ensayo sobre el ejercicio
de su carrera en campo.

Resultados

Con lo anterior, queda claro que las universidades pu-
blicas en México deben realizar esfuerzos que permitan
la inclusién de las Tic. El contexto académico no puede
quedar aislado de las précticas sociales, es momento de
decir saquen sus celulares y realicen cierta actividad
encaminada al uso de las Tic, no solo por moda o como-
didad, parece necesario porinclusién y visibilizacién
cultural. De esta manera el estudiante no solo capitaliza
su cultura y disciplina, sino que ademds ve la utilidad
del idioma lo que lleva a desarrollar de manera técita las
competencias comunicativas.

En lo concerniente a avances puramente académicos, de
manera cuantitativa los estudiantes han logrado el avan-
ce en promedio de un nivel de acuerdo con el MCRE. Es
importante mencionar que tnicamente un alumno ha
manifestado resistencia a publicar en redes su trabajo
por lo que lleva un diario de aula de manera conven-
cional, sin embargo, durante este dltimo bimestre ha
abierto un blog con la intencién de comenzar a escribir
en él lo que considera mds pertinente sobre las clases.
Estudiantes que ingresaron con un nivel por debajo del
minimo, han comenzado a mostrar avances significati-
vos luego de periodos de silencio, lo que habla de un
avance a nivel socio cognitivo a partir de la confianza.
La universidad tiene el compromiso de formar ciuda-
danos globales, pero no homogéneos que permitan dar
muestra de las particularidades de su cultura, pues a
partir de las diferencias nos enriquecemos todos.
Ahora el reto es formalizar estos ejercicios a través de
plataformas como Moodle, donde se pretende integrar
de manera formal el 1éxico culinario y los ejes disci-
plinares que componen la licenciatura de tal forma que
durante el primer médulo el alumno cuente con conte-
nido sobre dichas materias disciplinares, un glosario,
ejercicios de préctica tanto auditivos como orales. En
ese sentido el maestro deberd ser un administrador de
redes y encaminarse hacia la arquitectura para la educa-
cion digital como lo habla Wegner (2009) La eleccién de
estrategia y el uso que le den depende del conocimiento
y del profesionalismo del administrador en conjunto
con las necesitas de la comunidad. En este caso con la
comunidad universitaria.
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Abstract: The present text gives account of a part of the pro-
cess that is being developed in higher education, where the use
of b-Learning is proposed in the Educational Program (PE) of
Gastronomy of the Autonomous University of Querétaro, and
that is part of the research of doctoral thesis. The impact of a
pedagogical intervention on the contents of the subject Langua-
ge outside the method of Integrated Content and Foreign Lan-
guage Learning (CLIL) is analyzed using the Action Research
methodology.
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- practice

Resumo: O presente texto dd conta de uma parte do processo
que se estd a desenvolver em educagdo superior, onde se pro-
poe o uso do b-Learning no Programa Educativo (PE) de Gas-
tronomia da Universidade Auténoma de Querétaro, e que faz
parte da pesquisa de tese de doutorado. Analisa-se o impacto
de uma intervengdo pedagégica nos contetidos da matéria Lin-
gua a margem do método de Aprendizagem Integrada de Con-
tetdos e Lingua Estrangeira (AICLE) usando a metodologia de
Pesquisa Acgéo.

Palavras Chave: Aprendizagem - linguagem - pesquisa - agéo -
comunidade - prética
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Resumen: DiverGénTE, proyecto educativo y sociocultural, disefia un espacio mévil - itinerante con extensién presencial y vir-
tual, para generar intervenciones territoriales en centros educativos publicos y privados de Uruguay. Se cuestiona el paradigma
actual, trabajando en distintos niveles desde el aula y el espacio institucional genérico, con talleres, actividades, intervenciones
y salidas diddcticas. Los elementos pedagégicos para interpelar y problematizar la realidad contextual de la poblacién objeto son
variados: musica, publicidad, plastica, recursos multimedia, fotografia, encuentro con personalidades y todo elemento que invite
a la reflexion y accién concreta de cambio de estas problematicas.
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Nota: Desde nuestra perspectiva, como docentes y muje-
res, defendemos el uso no sexista del lenguaje, entende-
mos que es una postura politica que avala tanto nuestro
articulo como nuestra practica educativa. Por esta razén
utilizaremos el genérico con x para no referirnos a la pos-
tura sexista del genérico masculino, ni caer en el lenguaje
binario heteronormativo femenino y masculino. De esta
manera no estamos dando informacién sobre el sexo bio-
légico ni el género de las personas en cuestién. A modo
de ejemplo, “los profesores”, que podria ser “las y los
profesores”, se leerd como “Ixs profesores”.
Parafraseando a Beatriz Preciado en una entrevista para
El Espectador (Malagén Llano, 2014), no podemos lle-
var a cabo una transformacién social si la mayoria de
nosotrxs no estamos dispuestos a renunciar a nuestros
privilegios sociales y politicos ya que ese cambio solo se
dar4 si lo hacemos colectivamente.

Introduccién

El colectivo docente DiverGénTE (Diversidad, Género,
Transversalidad y Educacién) formado por ocho pro-
fesoras de distintas asignaturas viene realizando inter-
venciones, talleres y actividades en instituciones de
educacion publica desde el afio 2012 con el objetivo de
insertar el tema del género y el respeto a la diversidad
dentro del curriculum institucional y a través de los di-
ferentes programas de asignatura.

En los afios 2016 y 2017, el proyecto obtiene una serie
de reconocimientos a través de premios y de la prensa
que impulsa al colectivo a ampliar su trabajo en otros
institutos publicos y privados, asi como también en un
centro dependiente del Consejo de Educacién Secunda-
ria, Cétedra Alicia Goyena, destinado a ponencias y a
actividades para docentes.

Este nuevo horizonte de expectativas impulsa al colecti-
vo a una constante formacién teérica, académica y siste-
madtica, para satisfacer nuevos requerimientos sin dejar
el trabajo con Ixs adolescentes a través de los talleres,
actividades, intervenciones y dentro del aula. El pro-
ceso se ha convertido en insumo fundamental para la
necesaria retroalimentacién, deconstruccién y recons-
truccién de nuestro trabajo.

Las continuas muestras de violencia de género como
evidencia extrema de la accién del patriarcado, las
diferentes inequidades a las que se ven sometidas las
mujeres en la sociedad, han determinado la existencia
de DiverGénTE, en la medida en que se vuelve impres-
cindible la prevencién y visibilidad de estas teméticas
desde etapas educativas tempranas.

Por esto, proyectamos la creacién de un Espacio Mévil
Itinerante con el objetivo de abarcar liceos publicos y
privados del pais posibilitando la prevencién e inter-
vencioén en territorio, de acuerdo a los emergentes de
cada centro educativo e investigar si las causas de la de-
safiliacién, estarfan en algunos casos relacionados con
la problematica del género, discriminacién, inequidad y
vulnerabilidad de derechos.

Los motivos de la desercién son variados y conocidos
por el cuerpo docente y van desde el desgano absoluto y
la falta de objetivos, hasta la imposibilidad de sostener
un ciclo educativo por factores de indole econémico y

social muy profundos, muchas veces también invisibi-
lizados.

Marco teérico y metodologia

El disefio de nuestra propuesta surge de un proceso de
estudio y andlisis, de manera critica, sobre los meca-
nismos de inclusién y exclusién social, que se dan en
torno a la diversidad de las identidades de género y las
orientaciones sexuales en las instituciones de ensefian-
za media.

La familia, la religién, incluso el sistema educativo
aparecen, dentro de la sociedad patriarcal, como un
dispositivo heterosexista que prescribe y refuerza la
condicién de ilegitimidad de la diversidad sexual y de
género, a la vez que impide su reconocimiento cultural
y politico.

Es en este sentido que Camilleri (1985), entiende el pro-
ceso educativo como un sistema reverberante entre cul-
tura y educacidn, en cuanto a la segunda es el efecto de
la cultura, pero gracias a la educacién los significados,
expectativas y comportamientos establecidos cultural-
mente llegan a los individuos y, por tanto, la cultura es
también efecto de la educacién.

La educacién en tanto que practica social, va mads
alld de los espacios institucionales (Camilleri, 1985;
Ottaway, 1992). Por lo mismo, la educacién debe ser en-
tendida como una préactica que transcurre en diferentes
espacios, entre ellos la escuela. No obstante, en Occi-
dente se piensan dos formas complementarias de edu-
cacion, la educacién formal y la informal, con una obvia
preferencia por la primera en tanto que es verificable
y cuantificable, es decir, es cientifica, mientras que la
segunda se define como aprescriptiva, asistemética y
desestructurada. Esta tltima forma de educacién se ha
considerado problemdtica porque se da en la comuni-
cacién con otros, por lo que provee un tipo de conoci-
miento no racional, asociado por lo tanto a lo primitivo
y tradicional.

La transversalidad es uno de los temas puestos a debate
para lograr la interdisciplinariedad y lograr dar respues-
ta a los nuevos fenémenos sociales. Como es sabido, los
ejes transversales surgen de necesidades y demandas
que la sociedad plantea a la educacién. Por ello, mas
que atender a contenidos cognitivos, los ejes nos plan-
tean retos referidos a la formacién integral de los indi-
viduos en direccién a lograr una ciudadania plena y,
como una caracteristica comun a todos ellos, en tltima
instancia se relacionan también con los valores.

La transversalidad moviliza saberes indispensables por
estar orientados al cambio y su necesaria inclusién es
insumo para ese proceso de aceptacién del cambio en
las temdticas que trabajamos. Todos aquellos saberes
socialmente ttiles para alcanzar las metas trazadas con
esta estrategia necesariamente van a subvertir los sabe-
res establecidos en el drea temdtica que se discute y so-
bre la cual se formulard el proceso educativo.

A través de los temas transversales se propician nuevas
formas de convivencia con los saberes de género para
tomar distancia de los atributos que se les asigna a las
personas por su sexo biolégico -sin desconocer las in-
tersecciones entre categorias sociales o culturales que
atraviesan los cuerpos sexuados.
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La diversidad sexual y de género hace referencia a to-
das las posibilidades que tienen las personas de asu-
mir, expresar y vivir su sexualidad, asi como de asumir
expresiones, preferencias u orientaciones e identidades
sexuales. Parte del reconocimiento de que todos los
cuerpos, todas las sensaciones y todos los deseos tienen
derecho a existir y manifestarse, sin méas limites que el
respeto a los derechos de las otras personas.

Los enfoques transversales plantean una critica radical
al referente curricular cientifico-positivista que frag-
menta el conocimiento y lo presenta como neutral, no
ideologizado y desprovisto de elementos de valor.

El sentido de la transversalidad en el &mbito educativo
no es introducir contenidos nuevos al curriculo, sino
mads bien organizarlos alrededor de la idea de una edu-
cacién no sexista, es decir, desde una perspectiva critica
de la discriminacién de género que boga por su elimi-
nacion, integrando asi las diversas formas de habitar el
género. El fundamento tedrico que sustenta nuestro tra-
bajo incluye los anélisis criticos de las construcciones
socio culturales sobre género y equidad.

Asi, entendemos el género como producto del cambio
de las concepciones sociales del ser hombre y el ser mu-
jer, la categoria de género, asegura Veldsquez (1997),es
un importante aporte del pensamiento feminista y del
movimiento de las mujeres a las ciencias humanas en
el mundo. Construida en el proceso de lucha por el re-
conocimiento de su dignidad humana, es una categoria
que ha enriquecido y problematizado el andlisis de las
relaciones sociales.

La nocién de que lo que debian ser y han sido los hom-
bres y mujeres es una cuestién contextual (Camilleri,
1985; Estrada, 1998), significa que se inscriben en las
circunstancias histéricas propias de cada sociedad sin-
gular. A diferencia de la nocién de sexo, que es una ca-
tegoria bioldgica de clasificacién de los seres humanos,
en machos o hembras, segtin las diferencias morfolégi-
cas y fisioldgicas, la nocién de género es una categoria
de andlisis social relacionada con la manera como se
representa, en la vida de las diferentes sociedades, ser
hombre o mujer y los atributos de la masculinidad o
la feminidad que les identifica (Veldsquez, 1997). Ca-
milleri (1985) sostiene que la tal naturaleza femenina o
masculina es contingente a la cultura, en el sentido en
que son identidades ordenadas para hombres y mujeres
desde las normativas que cada sociedad establezca para
la diferenciacién sexual.

En ese sentido incluimos la equidad de género, que re-
fiere a la justicia no solo en el tratamiento de hombres
y mujeres, sino a todas las identidades sexuales, segin
sus necesidades respectivas. A partir de este concep-
to se pueden incluir tratamientos iguales o diferentes
aunque considerados equivalentes en términos de de-
rechos, beneficios, obligaciones y oportunidades. La
incorporacién de criterios de equidad apunta a obtener
igualdad en los resultados.

La transversalidad de la perspectiva de género constituye
para nuestro proyecto, un enfoque sobre la igualdad de
oportunidades entre las personas sin importar su sexo
biolégico, que pretende integrar la perspectiva de género
en los diversos dmbitos (social, econémico y politico) de
la vida humana y en las esferas ptblicas y privadas.
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El origen de la definicién institucional puede encon-
trarse en la comunicacién de la Comisién Europea de
1996 sobre “la incorporacién de la igualdad de oportu-
nidades para hombres y mujeres en todas las politicas
y actividades de la Unién Europea”, la cual define la
transversalidad de género como la integracién sistemd-
tica de las situaciones, prioridades y necesidades de
mujeres y hombres, respectivamente, en todas las po-
liticas y actividades, con vistas a promover la igualdad
entre ambos sexos, y a movilizar todas las politicas y las
medidas generales con el propésito especifico de alcan-
zar la igualdad, teniendo en cuenta, de manera activa
y abierta, durante la fase de planificacién, sus efectos
sobre las situaciones respectivas de mujeres y hombres
durante la ejecucion, el control y la evaluacién.

El enfoque de nuestro trabajo requiere ampliar esta pers-
pectiva binaria para incluir las diversas identidades de
género, visibilizando las situaciones de vulnerabilidad
que padecen en sus contextos en general.

El trabajo de DiverGénTE transversaliza la temadtica de
género en el aula a través del curriculo explicito (adap-
tando los contenidos de las disciplinas) y también atra-
viesa el curriculo oculto, fomentando practicas que
atienden el respeto por la diversidad en su mds amplia
acepcion.

Nuestras précticas no solo tienen el objetivo de preve-
nir toda situacién de violencia, sino educar en equidad
e igualdad a lxs adolescentes de los centros educati-
vos involucrados, concomitantemente a la atenciéon de
emergentes que posibilitan la visibilizacién de sus vul-
nerabilidades.

El trabajo sostenido en el tiempo de manera sistemaética,
ha permitido generar espacios para la retroalimentacién
con insumos claves para evaluar lo realizado y proyec-
tar nuestro accionar.

Como experiencia presencial y circunscripta a los cen-
tros educativos en los que desarrollamos habitualmente
nuestra labor docente, hoy apostamos a la proyeccién y
alcance de otros colectivos que lo requieran a través de
la creacién de un Espacio M6vil Itinerante.

En ese sentido, nos planteamos:

- ;Qué valor agregado incorpora un espacio mévil iti-
nerante presencial y su proyeccién virtual para trabajar
las teméticas?

- ;Qué impacto e importancia presenta el enfoque edu-
cativo para el tratamiento de las mismas, en el territorio
donde surgen emergentes?

- ;Qué metodologias y estrategias didacticas pedagégi-
cas son las adecuadas para instrumentar en estos esce-
narios?

La concepcién de espacio da cuenta de un dmbito
flexible, interactivo, multidisciplinario, colaborativo y
transversal, adecuado al desarrollo de précticas lidico
reflexivas que potencian la produccién a partir del co-
nocer, pensar, analizar, seleccionar y hacer. Su configu-
racién como tal posibilita la adquisicién cognitiva para
comprender la realidad en base a las representaciones
espaciales que realizamos.

Trepat y Comes (1998) explican que las “representa-
ciones espaciales” segiin Immanuel Kant, integran una
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dimensién cognitiva y no absoluta e independiente de
las cosas que la llenan y en ese sentido agregan que el
concepto espacio es importante porque: “el espacio y el
tiempo son bdsicos para la existencia del pensamiento
humano, ya que esta categoria parte desde dmbitos muy
cotidianos, hasta ser las bases de las principales teorias
que tratan el origen y el funcionamiento del universo”.
Los citados autores plantean que en Kant, el concepto
de espacio es una condicién previa a la experiencia hu-
mana, es una forma a priori de la intuicién, una forma
de la sensibilidad, necesario fundamento de los fené-
menos porque “el espacio como el tiempo, precede a to-
dos los fenédmenos y a todos los datos de la experiencia,
haciéndolos primeramente posibles”.

Estos esquemas a priori de Kant para definir el espacio,
serdn transformados por Piaget en esquemas evolutivos,
al establecer la teorfa del desarrollo de los conceptos
espaciales, proporcionando un modelo bdsico universal
de la construccién de los conceptos espaciales relativos
a las propiedades geométricas del mismo.

Lo anterior permite demostrar que la adquisicién del
concepto espacio, es decir, este logro cognitivo, nos per-
mite conocer la propia realidad, en relacién al lugar y los
objetos, tratando asi de manera directa los emergentes.
La construccién constante de este espacio es la respues-
ta flexible que posibilita la adaptacién de estrategias
claves para atender los emergentes en territorio, exten-
diendo el alcance de nuestra intervencién a los colecti-
vos y promoviendo la participacién que permite mitigar
la resistencia al cambio y refuerza la integracién, el ser
parte de la experiencia.

Lo anterior se complementa con la caracteristica de ser
mévil e itinerante. La condicién de itinerancia facilita
el desplazamiento del proyecto y alcance geogréfico de
la poblacién objeto, aumentando asf la participacién. La
condicién de movil conecta y potencia el intercambio
de las realidades en territorio con potenciales muestras
de producciones de los diferentes colectivos. Adicio-
nalmente organiza y facilita el accionar del proyecto al
contar con un maévil a modo de repositorio y transporte
de los recursos y actividades, asi como el traslado de la
poblacién a actividades en otro territorio. Entendemos
que este espacio permite recorrer los territorios a inter-
venir y es necesario no solo para aprehender el espacio
sino para hacer conscientes las experiencias, vivenciar-
las para producir registros y replicadorxs.

El enfoque educativo para abordar y disefiar el espacio
mévil itinerante, es el pilar que permite atender lo di-
verso, visibilizar las inequidades en relacién al género y
trabajar bajo la perspectiva de derechos.

La educacién es considerada uno de los instrumentos
claves del proceso de cambio socio cultural y formacién
de valores, en tanto medio fundamental para lograr una
sociedad, participativa y plural. Como derecho humano
esencial, es un elemento fundamental para el desarrollo
sostenible de los paises, generando la inclusién ciuda-
dana en los sistemas sociales y econémicos.

La normativa nacional e internacional asi{ como los
principales organismos internacionales le asignan un
rol preponderante y algunos temas relacionados con el
dmbito educativo como lo es la incorporacién del enfo-

que de género, atn sigue siendo motivo de preocupa-
cion a nivel mundial (UNESCO, 2000).

En el Informe de la OCDE (2015) sobre igualdad de gé-
nero en la educacién se manifiesta:

- Pese a que se parte de una situacién de igualdad de
oportunidades, los resultados difieren en cuanto al al-
cance de los niveles educativos, por tanto existen otras
diferencias de género en educacién.

- El contexto sociocultural condiciona el desarrollo edu-
cativo de los chicos y de las chicas.

- El sistema educativo estd impregnado de un sistema
simbdlico sexista.

- El cambio de las diferencias de género tiene que venir
de la mano del sistema familiar, educativo, politico y de
comunicacion.

Si bien se desarrollan programas y politicas tendientes
a la inclusién de la tematica, este colectivo docente ma-
nifiesta preocupacién en aspectos claves como el uso
del lenguaje en los materiales didédcticos, uso binario
en la produccién escrita y la existencia de manifesta-
ciones de discriminacién en los entornos y contextos
institucionales.

Desde ese plano se debe actuar con sélida formacién
docente y capacitacién constante introduciendo los
cambios necesarios para atender las vulnerabilidades.
Adicionalmente, es desde la educacién que se debe tra-
tar objetivamente el impacto de los medios de comuni-
cacién, publicidades y redes sociales, en la generacién
de discriminaciones y formacién de roles estereotipados.
Segtin Renate Schiissler (2017):

Los estereotipos de género y las relaciones entre los
sexos, muchas veces jerdrquicas, se reproducen en
los procesos educativos, tanto dentro como fuera
de los centros de ensefianza. Allf se desarrollan atn
mads y se afianzan las identidades en relacién con el
género. Por otra parte, las relaciones entre los sexos
pueden verse desde y a través de nuevos puntos de
vista, y es posible sondear en profundidad y ensayar
las posibilidades de cambio. De esta forma, la educa-
ci6n también puede aportar de manera determinante
al cuestionamiento de los modelos de pensamiento y
a los roles estereotipados y discriminadores, a rom-
per con los patrones tradicionales y a superar los pre-
juicios. (Renate Schiissler 2017. pag. 21).

Finalmente, en relacién a las metodologias y estrate-
gias diddcticas pedagégicas adecuadas a instrumentar,
nuestro proyecto planifica y desarrolla una secuencia
de actividades e intervenciones fundamentadas en la
sélida experiencia docente de nuestro colectivo, lo que
se evidencia en las decisiones adoptadas.

Descripcién y proyeccién

El Espacio DiverGénTe Movil- Itinerante, como pro-
puesta pedagégica, que tiene como objetivo llegar a
otros centros educativos y organizaciones, llevando
nuestras actividades, talleres, teorfa y practica sobre
género y diversidad. De esa manera se posibilitard la
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construccién de una plataforma online donde puedan
compartirse producciones para el intercambio con la
poblacién objetiva, trabajando en territorio y acompa-
fiamiento virtual.

Somos la respuesta necesaria, teniendo en cuenta los
emergentes socio culturales que determinan la repro-
duccién de la violencia de género, para trabajar en
prevencion a través de la educacién pero también para
nuestra movilidad y proyeccién hacia el encuentro y
contacto presencial con otros colectivos que asi lo re-
quieran, complementado con la virtualidad mediante
redes sociales, canales virtuales de intercambios en di-
ferentes grados de produccién e informacién.

La propuesta implica que el espacio mévil itinerante:

- Oficie de lugar de trabajo con otros colectivos,

- Facilite el traslado hacia el territorio a intervenir o
atender,

- Contenga actividades en trdnsito,

- Oficie de espacio de produccién de propuestas emana-
das de los colectivos mencionados,

- Construya un repositorio de buenas préacticas, accio-
nes, productos, intervenciones para su difusién cons-
tante,

- Posibilite la visita a otros dmbitos pertinentes que am-
plien el acceso a servicios,

- Genere salidas diddcticas - culturales relacionadas con
las tematicas,

- Consolide un campo de trabajo sostenible que forme
promotores de buenas précticas,

- Difunda y analice la realidad de las teméticas propues-
tas.

Nuestro proyecto implica, ademds, un trabajo a nivel
virtual que permite darle continuidad al trabajo realiza-
do en los diferentes centros. Ademds, contribuye a otras
instancias de comunicacién, donde puedan participar
diferentes integrantes de este proceso (docentes, estu-
diantes, familiares...).

Actualmente DiverGénTE cuenta con espacios propios
en las distintas redes sociales (Facebook, Twitter, Insta-
gram) asi como un Blog que nos permite difundir activi-
dades, ideas, propuestas de trabajo, articulos académi-
cos de produccion del colectivo.

Nuestra intencién es continuar con estos espacios, dan-
do mayor difusién al trabajo realizado; pero también ha-
bilitando a que las diferentes instancias virtuales sean
sostén del trabajo presencial que se realiza en las aulas y
los distintos centros educativos que permitan la comu-
nicacién e interaccién entre los distintos participantes
del proyecto.

Objetivo general

Identificar y visibilizar desigualdades y discriminacién
basadas en género y generaciones, promoviendo la in-
tervencion y reflexién en adolescentes y jévenes de los
centros educativos del pafs, mediante un espacio forma-
tivo y sociocultural mévil itinerante.
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Obijetivos especificos

- Trabajar en territorio con realidades diferentes y hacer
visibles las estructuras sociales que sostienen la violen-
cia machista.

- Difundir informacién en la poblacién objetiva mos-
trando otra forma de proyectar la vida cotidiana.

- Desarticular los procesos educativos que impiden la
visibilizacién del otro como un diferente que me inter-
pela y me enriquece.

- Promover buenas précticas de relacionamiento, tole-
rancia y afectividad hacia el otro, reconociendo su indi-
vidualidad y valor.

- Promover actividades vinculadas a la salud biopsico-
social adolescente y prevenir las situaciones desfavora-
bles para la misma.

- Intervenir situaciones de desigualdad social.

- Descubrir diferentes formas de expresién, produccién
y trabajo.

- Promover la funcién de replicadores en estudiantes y
colegas para expandir y proyectar, pero especialmente
para que Ixs jévenes se involucren en la accién social y
desarrollen estrategias de intervencién.

- Rescatar la memoria y promover la reflexién en rela-
cién a la historia de la mujer en Uruguay, sus luchas,
rupturas y compromisos.

- Acceder a diferentes centros culturales (museos, tea-
tros) para formar publicos criticos y receptivos, facili-
tando el contacto con la cultura para la poblacién des-
favorecida.

- Empoderar a las nifias, adolescentes y j6venes a tra-
vés de la reflexion y el andlisis dediferentes realidades
atendiendo a las multiples formas de resolver conflictos
y encarar la vida.

- Generar redes entre colectivos, centros educativos,
centros culturales y demds participantes.

Instrumentacion y planificacién

La propuesta serd desarrollada durante el afio lectivo,
desde el mes de marzo a noviembre, dando prioridad
a los centros educativos publicos y privados que lo re-
quieran.

Valorando y respetando el normal funcionamiento de
los centros educativos y otras organizaciones asi como
los tiempos curriculares y pedagégicos, consideramos
que es imprescindible planificar la forma de contacto,
difusién y promocién de nuestro proyecto. Posterior-
mente se acordard una fecha tentativa de acuerdo al
cronograma anual lectivo y del proyecto a implementar,
conjuntamente con tareas de reforzamiento y replanifi-
cacién antes de la intervencién concreta.

En conocimiento de los posibles emergentes y situacio-
nes institucionales multicausales del ambito educativo,
se planifica un Plan A, para cubrir los centros educati-
vos con los que coordinemos y un Plan B alternativo si
no fuera posible concretar la visita a todos ellos, para
sustituirla con otras actividades en los centros ya visita-
dos. Con este segundo plan nos aseguramos el cumpli-
miento del proyecto en los meses estipulados y como
segundo beneficio reforzamos actividades en aquellos
que lo requieran por segunda vez.
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Acciones y estrategias

Las acciones apuntan a la prevencién de situaciones
que puedan afectar la salud de la poblacién, conside-
rando a la misma como un todo, partiendo de la base de
que somos seres con una integracién bio-psico-social.
En el entendido de que el universo educativo es com-
plejo y multiple, se hace indispensable perfilar el con-
texto en el que se inscribe la poblacién a la que apunta-
mos. Un primer acercamiento analitico riguroso, permi-
te evidenciar una realidad heterogénea que, claramente,
exige de nuestro trabajo una proyeccién amplia y di-
versa, capaz de responder a ese universo que ha sido,
erréneamente, valorado por el sistema educativo como
un bloque socio cultural homogéneo.

El proyecto apunta a una diversidad amplia de propues-
tas que se puedan adaptar a los requerimientos del cen-
tro, la poblacién y emergentes. Luego de la entrevista
con las autoridades de las organizaciones destinatarias
se acuerdan estrategias de trabajo y una planificacién
que podré estar integrada (de acuerdo a los requeri-
mientos), por las siguientes actividades:

Contacto inicial: visita al centro educativo, presenta-
ci6n del Espacio mévil itinerante DiverGénTE, descrip-
ci6n, comunicacién de la propuesta, entrega de follete-
ria, difusién y acuerdo de fecha tentativa de interven-
cién. Intercambio de datos para posteriores contactos.
Planificacion: de las actividades acordadas, delimita-
ci6n de la propuesta de intervencién en cada centro de-
pendiendo de sus necesidades y emergentes.
Confirmacién: comunicacién virtual (correo electréni-
co) o telefénica para recordar la intervencién y propues-
ta concreta.

Intervencidn: visita del Espacio DiverGénTE a la insti-
tucidn, desarrollo de las actividades y cierre.

Talleres

Se desarrollardn en torno a las teméticas de sexualidad,
género, estereotipos, desigualdad, discriminacién y vio-
lencia, habilitando un d4mbito de intercambio entre el
colectivo intervenido. Cada taller tiene un tiempo de
implementacién y desarrollo que estard definido por
las necesidades que surjan en el proceso y teniendo en
cuenta los emergentes en cada caso. Cada taller supone
un cierre a través de un trabajo de produccién por parte
de los participantes.

Talleres Lidico-Reflexivos

En este espacio utilizamos disparadores que suelen pro-
venir del mundo cotidiano y realidades del contexto
para adaptar los diferentes formatos que tenemos pla-
nificados.

Espacio de salud adolescente

Consolidacién de un proyecto de vida en salud:

Taller sobre métodos anticonceptivos (haciendo énfasis
en preservativo e implantes subdérmicos) y prevencién
de enfermedades vinculadas a las conductas sexuales
Desarticulacién de los mitos del amor roméntico
Atencién en salud sexual para el colectivo LGBTIQ en-
fatizando la prevencién de la Infecciones de Transmi-
sién Sexual en concordancia a la orientacién sexual.

Reglamentacién de la IVE en las adolescentes y mujeres
jévenes.

Produccién

El trabajo de produccién estard orientado a diversas for-
mas de plasmar por parte de Ixs adolescentes sus pro-
pios proyectos, donde sus historias, relatos, visiones de
la realidad y sus preocupaciones encuentren forma y
salgan a la luz.

Dichos trabajos estardn monitoreados por las coordi-
nadoras del proyecto y el tiempo de implementacién
estarfa supeditado al tiempo de gestacién del espacio
donde Ixs jévenes sean capaces de formular sus propias
producciones.

La tarea consistird en un registro a modo de repositorio,
que documente los procesos y la participacién de los
actores implicados, a través de producciones audiovi-
suales o intervenciones en la institucién (videos, foto-
graffas, murales, carteleras y/o afiches, etc.).

También se pretende invitar a artistas plasticos, escri-
tores, musicos, teatro, con el fin de motivar, provocar y
generar reflexién y produccién de cierre como resultado
del proceso.

La documentacién y sistematizacién de ideas plantea-
das por Ixs adolescentes permitirdn formar un registro
sobre como ven las temdticas y posibles soluciones a
las mismas.

Salidas didéacticas / recreativas

Las salidas diddcticas se hardn bajo la reglamentacién
vigente, en las cuales el colectivo promovera visitas con
la intencién de acercar a Ixs adolescentes a la cultura,
y promover la ruptura de estereotipos. En este marco,
cualquier emergente justifica una lectura de la historia
desde una perspectiva de género y de derechos.

Podran consistir en visitas a espacios ptblicos cercanos
o no, edificios embleméticos de su contexto o ciudad,
espacios culturales (teatro, danza, misica, museos, etc).

Foros virtuales de intercambio: El proyecto estd enfo-
cado a un trabajo en el territorio pero en el entendido
que los temas a desarrollar trascienden el &mbito educa-
tivo, pretendemos que, a través de la creacién de Foros
o Comunidades virtuales, se pueda seguir desarrollando
la propuesta planteada, més alld de la actividad in situ
liceal. Para ello proponemos la creacién de estos espa-
cios de relacionamiento en los que puedan intercam-
biar experiencias, inquietudes, informaciones, viven-
cias, con sus pares de la misma institucién y con otros
centros educativos. Estos espacios virtuales fomentaran
el relacionamiento pero también la reflexién colectiva
y, ademds, permitirdn el intercambio constante con las
docentes responsables del proyecto, lo que enriquece-
ré el trabajo realizado por el mismo. Asi mismo, como
muchas veces estos intercambios se realizardn desde un
dmbito doméstico-privado, entendemos que estos es-
pacios virtuales también permiten la incorporacién de
otros referentes o familiares (padres, madres, abuelxs,
hermanxs, vecinxs....) lo que servird para potenciar to-
davia maés el trabajo realizado.
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Devolucién: Evaluacién de la intervencién por parte del
colectivo y retroalimentacién a la institucién educativa.
Solicitud de espacio de exposicién de las producciones
logradas y difusién de las mismas.

Conclusién

La aplicacién del enfoque de género en el sistema edu-
cativo significa la incorporacién de todos los elementos
que componen el mismo (curriculo, formacién de pro-
fesorxs, practica de aula, gestién, etc.) y el desarrollo
de principios y précticas de equidad que garanticen la
igualdad de oportunidades para todos los colectivos im-
plicados.

El accionar constante, la deteccidon de situaciones de
vulnerabilidad y la mirada atenta, posibilitard la cons-
truccién de dmbitos para la desnaturalizacién de situa-
ciones de violencia de género, intentando movilizar es-
tructuras estancas y evitar la repeticién de las mismas.
Nuestra formacién y rol social como docentes, nos brin-
dan la experiencia para tejer junto a nuestrxs jévenes el
andamiaje necesario que les permita construir nuevas y
sanas formas de vincularse.

Desde nuestra perspectiva, las instituciones educativas
deben configurarse como un punto fuerte de anclaje
para Ixs individuos que la transitan, y como tal generar
un sentimiento sano de pertenencia al mismo. Solo des-
de esa perspectiva podrdn nuestrxs alumnxs sentir la
confianza suficiente como para crecer desde todo punto
de vista y lograr un aprendizaje integral con perspectiva
de derechos.

Todos Ixs educadores podemos transversalizar conteni-
dos desde una perspectiva de género, en nuestras prac-
ticas. El primer paso para desarrollarlas es reconocer
los propios prejuicios y estereotipos, es decir, primero
debe hacerse un cambio personal para poder provocar
consistentemente cambios en la institucién educativa y
sus entornos.

El trabajo de DiverGénTE, implica ir un poco mas alld,
porque realiza una intervencién en territorio, llegando
no solo a Ixs estudiantes, sino a todxs Ixs implicados
en el sistema, promoviendo sus acciones sostenidas en
el tiempo.

Obtener la declaracién de interés educativo por parte
de las médximas autoridades del Consejo de Educacién
Secundaria, &mbito natural de nuestro accionar docen-
te, es un reconocimiento que autoriza la continuidad y
la implementacién del proyecto por parte de nuestro
colectivo.
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Abstract: DiverGénTE, an educational and sociocultural pro-
ject, designs a mobile space - itinerant with face-to-face and
virtual extension, to generate territorial interventions in public
and private schools in Uruguay. The current paradigm is ques-
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tioned, working on different levels from the classroom and the
generic institutional space, with workshops, activities, inter-
ventions and didactic outings. The pedagogical elements to in-
terpellate and problematize the contextual reality of the target
population are varied: music, advertising, plastic, multimedia
resources, photography, meeting with personalities and any
element that invites reflection and concrete action to change
these problems.

Keywords: Education - gender - diversity - mainstreaming -
gender equity

Resumo: DiverGénTE, projeto educativo e sociocultural, des-
enha um espago mével - itinerante com extensdo presencial e
virtual, para gerar intervengdes territoriais em centros educati-
vos publicos e privados de Uruguai. Questiona-se o paradigma
atual, trabalhando em diferentes niveis desde a sala de aula e
o0 espaco institucional genérico, com oficinas, atividades, in-
tervencgdes e saidas didéticas. Os elementos pedagégicos para
interpelar e problematizar a realidade contextual da populagao
objeto sdo variados: musica, publicidade, plastica, recursos
multimédia, fotografia, encontro com personalidades e todo o
elemento que convide a reflexdo e acg@o concreta de mudancga
destas problematicas.
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Resumen: El proyecto se enmarca en el Plan de Gestién de la escuela secundaria Santa Ana de Rosario que propone entre sus
objetivos la mejora continua de la calidad de los aprendizajes con inclusién socioeducativa y de la convivencia institucional. El
proyecto Con Vivir busca cumplir con los objetivos propuestos, entre otros proyectos, a través de encuentros mensuales que deno-
minamos Encuentros Co-crear. Los mismos rompen con las estructuras rigidas del secundario: desde agrupamientos por intereses

hasta estrategias dulicas.
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Tratando de crecer y no de sentar cabeza

En los dltimos afios vimos incrementados los hechos
de violencia y discriminacién en las escuelas, no solo
en nuestro pafs, sino a nivel mundial. Los escenarios
sociales han cambiado primando el conflicto y su reso-
lucién violenta. Pareceria que la vida ya no es un valor
prioritario. Avanzamos en contextos de intolerancia,
crispacién, anomia.

Grupos de adolescentes que se agreden por Facebook.
Discusiones que culminan con armas blancas. Familias
enfrentadas por territorios cuyos hijos son victimas.

Padres exaltados. Desacuerdos. Soledad. Venganza. In-
dividualismo. Incomprensién. Abandono. Desercién.
Repitencia. Sobreedad.

En el colectivo social, se dice entre otras cosas, que la
escuela ha cambiado su funcién de educar por la de
contener; que la inclusién se traduce en ocupar un lugar
y la violencia es producto de la falta de limites y sancio-
nes; que los docentes bajamos la calidad educativa por
miedo a los indicadores de repitencia y abandono y que
los alumnos cada vez estudian menos, nada les interesa
y se dejan estar, a decir de Juan Carlos Baglietto, van
tratando de crecer y no de sentar cabeza.
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Dichos por el estilo deberfan llevarnos a los actores edu-
cativos a reflexionar sobre las expectativas que la socie-
dad tiene sobre la escuela, el papel de la educacién de
hoy, los roles docentes, nuevas infancias y adolescen-
cias, redefinir conceptos para establecer “qué entende-
mos por, cuando decimos qué”.

Fernando Peirone (2014) afirma que:

La escuela sigue siendo una de las instituciones
mads estable de los Estados nacionales y uno de sus
principales garantes. Esa valoracién lleva a enco-
mendarle misiones que muchas veces la exceden
o sobrecargan (...), que ademds contenga a los més
vulnerables, incluya la diversidad, se adapte a las
exigencias del mundo contempordneo y garantice
procesos de enseflanza — aprendizaje de alto nivel
(...). Frente a este escenario, las herramientas insti-
tucionales se tornan ineficaces, si no desfavorables,
para administrar una cotidianidad que cada vez se
vuelve mds tensa y conflictiva. (...) No se trata de
realizar cambios radicales, sino de darle entidad en
el esquema institucional y curricular a un nuevo pa-
trén cultural. (Junio 2014)

Para los directivos es un desafio pensar como dar enti-
dad en el esquema institucional y curricular a un nuevo
patrén cultural. Necesitamos tener una mirada flexible
y atenta que nos permita pensar nuevas formas de en-
seflar y nuevos formatos escolares que garanticen la in-
clusién de todos los adolescentes y jovenes con especial
énfasis en aquellos que se encuentran en situacién de
vulnerabilidad.

Abriendo caminos

La Escuela Santa Ana, perteneciente a la Sociedad de
Misericordia Hogares Maternales, es piblica de gestién
privada. Se ubica en zona céntrica y desde sus orige-
nes en 1898 se caracteriza por dar educacién a nifios
y jévenes que provienen de barrios urbanos marginales
y viven en contextos vulnerables. La poblacién escolar
del nivel secundario es en su totalidad femenina.

El Plan Anual de Gestién propone entre sus objetivos la
mejora continua de la calidad de los aprendizajes con
inclusién socioeducativa y la convivencia institucional.
La comunidad educativa estd compuesta por un equipo
de docentes comprometidos y responsables, motivados
en promover la revalorizacién de los jévenes, la cons-
truccién de vinculos saludables y los proyectos de vida
personales. La mayoria de las actividades que se llevan
adelante en nuestra institucién se justifican a través de
proyectos y son consideradas acciones de prevencién
inespecifica.

En una oportunidad con un hecho determinado de vio-
lencia escolar, se establecieron espacios para dialogar
y debatir sobre la violencia y sus distintos tipos. En las
conclusiones las alumnas manifestaron que en muchas
ocasiones “se es violento con el otro porque no se lo
conoce”. De alli surgieron propuestas para intentar co-
nocer més “al otro”, observar su “mirada”, interpretar
su “lenguaje corporal”, trabajar la empatia entre otras
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herramientas para la resolucién de conflictos de manera
pacifica.

Desde la gestién se promueve que los conflictos, inicia-
dos en la escuela o fuera de ella, retomen las vias de
transformacién en la misma, para que las partes involu-
cradas se encuentren en el didlogo.

En la Justificacién de la Resolucién del Consejo Federal
N°217/14 se establece que:

En ocasiones, las respuestas que se han venido dando a
las diversas situaciones conflictivas que se presentan en
las escuelas no tienen en cuenta los problemas sociales
y culturales que hoy nos enfrentan a nuevos desafios.
Por ello, resulta fundamental revisar las prédcticas pe-
dagégicas y acompaiiar las trayectorias de los estudian-
tes para intervenir de una manera integral y humani-
zadora en la realidad escolar y comunitaria. (Res. CFE
N°217/14. Anexo).

Esta reflexién nos permitié delimitar dos grandes lineas
de accién: revisar las practicas pedagdgicas y acompa-
fiar las trayectorias de los estudiantes interviniendo en
sus realidades.

Desde esta visién desarrollamos varios proyectos ten-
dientes al fortalecimiento de los aprendizajes y a la
prevencioén de los conflictos para lograr una buena con-
vivencia. Podemos mencionar a El madrinazgo, cuyo
objetivo principal es el acompafiamiento de alumnas
de quinto afio a las de primero durante el trdnsito de
su primer afio de secundario, Abuelazos tendiente a
la valoracién de los abuelos y el respeto por la tercera
edad, Maratones de lectura y de historia que favorecen
la adquisicién de saberes y la buena convivencia apro-
pidndose de los mismos a través de la ciencia y el arte,
Feria de Colectividades con frecuencia cada cuatro afios
en concordancia con los mundiales de fitbol y en los
que se analiza entre otras cosas, la economia y la con-
vivencia entre paises participantes; participaciones en
Olimpiada de Matemadtica en donde no solo se presen-
tan desafios personales sino aquellos en los que se re-
suelven problemas en equipo y los Encuentros Co Crear
que desarrollaremos mds adelante.

Todos ellos han podido sostenerse en el tiempo y fueron
agrupados en un proyecto mayor denominado Con Vi-
vir. E]l mismo se incluye en el Plan de Gestién desde el
afio 2014 y continda vigente.

Dada la riqueza de cada uno de ellos y que no podrian
desarrollarse todos juntos en una unica presentacion,
presentaremos el proyecto titulado Encuentros Co crear.

Lo comiin me reconforta, lo distinto me estimula
Como equipo docente comprometido con nuestra pro-
fesién, basamos nuestro accionar en los principios de
Democracia, Universalidad, Obligatoriedad, Igualdad
educativa, Solidaridad y Justicia curricular buscando
acuerdos que re direccionen y propongan cambios sig-
nificativos invitando a la Comunidad Educativa a optar
por una apuesta escolar intencionada y mediada por la
sana convivencia.

Nos propusimos que las alumnas aprendan a convivir
con otros ademds de sus compafieras diarias y mds adin
con aquellas que presentaban conflictos dentro o fuera
de la escuela.
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Conocer al otro, saber qué le pasa, entenderlo y ayudar-
lo, fueron las claves del proyecto para mejorar la convi-
vencia, desarrollar la identidad institucional y mejorar
los contextos en que viven nuestras alumnas al replicar
este modelo, parafraseando a Joan Manuel Serrat: “lo
comun me reconforta, lo distinto me estimula”.
Consideramos urgente que como sociedad nos demos
cuenta de que si bien todos somos distintos, tenemos
algo en comtn, premisa que debe motivarnos para
aprender a convivir respetando las singularidades de
los demds y entiendo a los “otros como legitimos otros”
a decir de Maturana.

Encuentros Co-crear

Una vez al mes, se interrumpe el dictado habitual de
clases para desarrollar los Encuentros Co-crear. Los mis-
mos rompen con los formatos dulicos tradicionales, ya
sea visto desde los agrupamientos por intereses hasta las
estrategias dulicas. Toda la institucién se pone en clave
de los encuentros para garantizar el éxito de la jornada.
En Sociologia, la palabra Encuentros se define como
“cualquier reunién entre dos o mds personas en inte-
raccién cara a cara” y si buscamos en el diccionario la
palabra Crear, leeremos “producir [una personal deter-
minada cosa a partir de su capacidad artistica, imagina-
tiva o intelectual”. Es nuestro objetivo que las alumnas
se encuentren y puedan crear con otros.

Estos encuentros pueden desarrollarse en formato de
taller, seminario o jornada segin la impronta que cada
docente quiera darle. Al finalizar se realizan exposicio-
nes de las producciones de cada jornada a modo de so-
cializarlas entre todo el alumnado, invitando al resto de
la comunidad a visitar la exposicién.

Mes a mes se establece un tema comin que permite de-
batir o reflexionar, y cada docente lo aborda desde la
asignatura en que se desempeiia realizando un subpro-
yecto con su planificacién correspondiente, con objeti-
vos y estrategias de acompafamiento al aprendizaje. To-
das las jornadas incluyen una introduccién del tema a
ser abordado, un desarrollo y una conclusién que pueda
visualizarse a través de producciones artisticas, afiches,
presentaciones digitales y demds.

En algunas ocasiones se han invitado a participar a
modo de conclusién de los encuentros a profesionales
de la salud reproductiva y agentes de prevencién de
adicciones a los efectos de disipar dudas y preguntas o
de brindar informacién especifica.

La organizacién de los encuentros exige una reflexion
profunda por parte de los docentes interpelando sus
propias précticas. Para los mismos contar con alumnas
de diferentes edades y poder abordar la jornada con éxi-
to es un desafio que obliga a planificarlo corriéndose
de la clase tradicional. El titulo de cada proyecto debe
ser creativo y tener la capacidad de atraer al alumnado.
Por ejemplo, durante el mes de noviembre el tema cen-
tral estuvo orientado a La niflaque fui. La docente del
drea Naturales lo organiz6 desde el cuidado del recién
nacido, desde la asignatura Matemadtica se trabajé con
juegos en origami, la profesora de Historia con el ané-
lisis de la evolucién de los juegos infantiles a través
del tiempo, la profesora de Lengua presenté activida-
des relacionadas a la escritura de cartas A esa nifia que

fui, desde el 4rea de Formacién Etica y Ciudadana se
analizaron los derechos del nifio, y asi el resto de las
asignaturas.

El cronograma de los encuentros se organiza intercam-
biando los dias cada mes, facilitando que todos los do-
centes puedan desarrollar su encuentro.

Desde la institucién se disponen de todos los espacios
con los que se cuenta: patios, salones, biblioteca, gale-
rias que los docentes determinen para garantizar el éxi-
to de los encuentros.

Para participar, las alumnas se inscriben previamente
donde quieren participar con la dnica condicién de que
no haya més de 4 alumnas de un mismo curso en cada
jornada. De esta manera comparten un dia de trabajo con
compafieras de otros cursos con sus mismos intereses.
Si se detectan alumnas con conflictos interpersonales,
se promueve desde la direccién la participacién de es-
tas en un mismo espacio para que puedan dialogar, co-
nocerse méas y co crear.

Desde la preceptoria y secretaria se elaboran las listas
con la conformacién de cada grupo y se pegan bien vi-
sibles en los espacios de trabajo junto al nombre de la
docente que guiard el encuentro y el nombre con que
ésta titulé6 la Jornada.

Toda la institucién se involucra en este proyecto cuya fi-
nalidad es la de aprender a Con Vivir permitiendo trans-
formar realidades y mejorar la convivencia.

Multiplicar es la tarea

Desde la implementacién de estos proyectos, observa-
mos que la convivencia escolar ha mejorado notable-
mente. Alumnas con conflictos interpersonales rela-
cionados a enfrentamientos barriales o interfamiliares,
pueden trabajar juntas en una misma actividad o com-
partir espacios y recreos a través del didlogo y la convi-
vencia diaria, avanzando en la resolucién de conflictos
dentro y fuera de la escuela. También notamos que se
conocen y comprenden mds y que han ido desarrollan-
do un sentido de pertenencia institucional que es evi-
denciado, por ejemplo, con un sello propio en actitudes
diarias o en la creacién del centro de delegadas y el de
exalumnas por iniciativa propia.

Por su parte, entre los docentes podemos observar que
encuentran en el proyecto un dmbito para propuestas
pedagdgicas innovadoras que respondan y desarrollen
la identidad institucional.

A directivos y docentes se nos presenta el desafio de
corrernos de nuestra de zona de confort para quebrantar
las estructuras tradicionales con flexibilidad de pensa-
miento para acompaiiar y apoyar estos procesos.

En nuestra escuela, entendemos al acto educativo como
ese momento sublime de nuestra tarea, el encuentro
personal entre alumna y docente mediatizado por la
enseflanza y el aprendizaje. Apostamos desde nuestro
accionar a la transformacién de ciertas realidades ha-
ciéndonos eco de las palabras de Paulo Freire en su li-
bro Pedagogia de la esperanza:

Para transformar el mundo hace falta comprenderlo
y se comprende viviendo y no solo existiendo; no es
a priori, se construye en la historia. Nos liberamos
en tanto que nos percibimos como seres humanos y
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ahi es donde entra la educacién, como acto de cono-
cimiento, para lograr esa conciencia, que sea a la vez
transformadora
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Abstract: The project is part of the Management Plan of Santa
Ana de Rosario secondary school that proposes among its ob-
jectives the continuous improvement of the quality of learning
with socio-educational inclusion and institutional coexistence.
The Con Vivir project seeks to fulfill the proposed objectives,
among other projects, through monthly meetings that we call
Encuentros Co-create. They break with the rigid structures of
the secondary: from groupings by interests to classroom stra-
tegies.

Key words: Inclusion - educational quality - identity - coexis-
tence - solidarity - meetings

Resumo: O projeto se enmarca no Plano de Gestdo da escola se-
cunddria Santa Ana de Rosario que propde entre seus objetivos
a melhora continua da qualidade das aprendizagens com in-
clusdo socioeducativa e da convivéncia institucional. O projeto
Com Viver procura cumprir com os objetivos propostos, entre
outros projetos, através de encontros mensais que denomina-
mos Encontros Co-criar. Os mesmos rompem com as estruturas
rigidas do secunddrio: desde agrupamentos por interesses até
estratégias de sala de aulas.

Palavras Chave: Inclusdo - qualidade educacional - identidade
- convivéncia - solidariedade - encontros
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Computadoras y de la Programaciéon en

Lenguaje de Maquina
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Resumen: La exigencia de una mayor productividad ha hecho surgir lenguajes de programacién con un nivel de abstraccién cada
vez mads alto. A menudo estos temas representan un desafio infranqueable para muchos estudiantes, existen précticas docentes
innovadoras para allanar el camino, como es el caso de la Robética Educativa. En esta oportunidad, relatamos una experiencia
realizada en UTN-INSPT donde, durante la cursada de la materia Sistemas de Computacion I, se us6 un lenguaje de maquina para
programar un robot capaz de dibujar gréficos de tortuga. La observacién de la experiencia permitié constatar, por un lado, un im-
pacto positivo en la motivacién de los estudiantes y, por otro lado, la aplicacién de diversas competencias.

Palabras clave: Innovacién educativa — robética - arquitectura - computadora - lenguaje — programacién
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Introduccién

La sociedad de la informacién en que vivimos exige la
produccién cada vez mads rdpida de software de cali-
dad. Segin Kennedy, Koelbel y Schreiber (2004), hay
dos formas de abordar este objetivo. En primer lugar,
podemos aumentar la eficacia de los desarrolladores de
aplicaciones individuales al proporcionar lenguajes de
programacioén y herramientas que mejoren su producti-
vidad. En segundo lugar, podemos ampliar la comuni-
dad de desarrolladores de aplicaciones haciendo que la
programacion sea mds accesible. El uso de lenguajes de
alto nivel respalda ambas estrategias: al incorporar un
nivel de abstraccién mds alto, dichos lenguajes facilitan
y aceleran el desarrollo de aplicaciones (p. 441). No obs-
tante, a veces los lenguajes de alto nivel son demasiado
lentos para resolver ciertos problemas. En tales casos,
los conocimientos de la arquitectura de la computadora
y su programacion en lenguaje de mdquina pueden ser
muy utiles a la hora de buscar una solucién. Aunque
a menudo entender estos temas representa un enorme
desafio para gran parte de los estudiantes, existen prac-
ticas docentes innovadoras que pueden ayudar a allanar
el camino, como es el caso de la Robética Educativa.
Rastreando los origenes de esta disciplina, es posible
llegar hasta el trabajo pionero de Seymour Papert, quien
en los afios 70 construyé una tortuga programable pro-
vista de sensores y mds tarde sentaria las bases del cons-
truccionismo. Segun esta teoria, cuando los estudian-
tes estdn involucrados en la creacién de un objeto en
el mundo real, su aprendizaje es muy efectivo (Papert,
1981). Esta teoria, a su vez, tiene sus raices en el cons-
tructivismo de Jean Piaget, para quien el aprendizaje
resulta de un proceso activo de construccién de cono-
cimientos, obtenidos a través de experiencias de la vida
real y vinculados al conocimiento previo del aprendiz.
Ademds del impacto positivo que el trabajo con robots
puede tener sobre la motivacién de los estudiantes, en
los ambientes de robética educativa, los estudiantes
adquieren habilidades generales (por ejemplo, trabajo
en equipo, pensamiento critico, planificacién y obser-
vacién cientifica) y conocimientos cientificos de cam-
pos como la ciencia experimental y la tecnologia. La
robética educativa también presenta a los estudiantes
conceptos avanzados de los campos de la simulacién,
la inteligencia artificial y la cognicién. En estos ambien-
tes de aprendizaje, los estudiantes descubren y utilizan
diferentes nociones relacionadas con conceptos cientifi-
cos, lenguajes de programacion y tecnologia, a través de
un enfoque educativo interdisciplinario (Karatrantou y
Panagiotakopoulos, 2012, p. 198).

Hoy en dia, la robédtica educativa estd presente -en ma-
yor o en menor grado- en todos los niveles del sistema
educativo de la Reptblica Argentina.

Las Olimpiadas Argentinas de Robética se llevan a cabo
desde el afio 2000 y han sido declaradas de interés del
Honorable Senado de la Nacién («Declarar de interés
del Honorable Senado de la Nacién la realizacién de las
Olimpiadas Argentinas de Robética, los dfas 15 y 16 de
octubre en la Ciudad Auténoma de Buenos Aires.», s. f.).
En el marco del programa Robética para educar («;Qué
es Robética para Educar?», s. f.), desde 2011 el Ministe-

rio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Productiva de
la Nacién viene entregando kits de robética en escuelas.
En 2015, el festival Liber.ar llevado adelante por el Mi-
nisterio de Educacién de la Nacién convocé a més de 30
escuelas que presentaron sus trabajos y experiencias en
programacién y robética con software libre («Festival
de Robética y Programacién Liber.ar», s. £.).

En vista de lo expuesto, nos hemos planteado llevar a
cabo esta investigacién sobre la Robética Educativa,
pero no asociada esta vez con la programacién en len-
guajes de alto nivel -como sucede habitualmente- sino
con la programacién en lenguaje de médquina.

Objetivos de la investigacién

Los objetivos de esta investigacién son dos: por un lado,
explorar c6mo el uso de la Robética Educativa orienta-
do al aprendizaje de los fundamentos de la arquitectura
de computadoras y de la programacién en lenguaje de
méquina impacta en la motivacién de los estudiantes
de la materia Sistemas de Computacién I de la Tecnica-
tura Superior en Informdtica Aplicada de UTN-INSPT
(Universidad Tecnoldgica Nacional - Instituto Nacional
Superior del Profesorado Técnico); y por otro lado, de-
terminar las diversas competencias puestas en juego al
aprender con este nuevo recurso. En ambos casos, la fi-
nalidad es mejorar una practica concreta: la ensefianza
de la programacién en lenguaje de médquina, de modo
que se faciliten su aprendizaje y la adquisicién de los
fundamentos de la arquitectura de computadoras.

Metodologia

Para cumplir los objetivos de esta investigacién, de-
cidimos adoptar un enfoque metodolégico cualitati-
vo, realizando un estudio de casos con un disefio de
investigacién-accién, dado que tenemos la intencién
de transformar y mejorar una propuesta de ensefianza
(Herndndez Sampieri, Ferndndez Collado y Baptista
Lucio, 2014, p. 496). En nuestro caso, no fue posible
definir la composicién de la muestra al azar, ya que son
los propios estudiantes quienes se inscriben voluntaria-
mente para cursar la materia en los turnos observados.
En consecuencia, el muestreo de los participantes se
realiz6 mediante un procedimiento no probabilistico
de conveniencia o incidental. Durante la experiencia se
llevé a cabo una observacion participante a fin de com-
probar la motivacién de los estudiantes y las competen-
cias que ponian en juego.

Caracteristicas de la muestra

La muestra estuvo formada por los 42 estudiantes de la
carrera de Informaética Aplicada de UTN-INSPT que cur-
saron la materia Sistemas de Computacién I en 2018 en
los turnos mariiana y noche, de los cuales 37 eran hom-
bres (88,1%) y 5 eran mujeres (11,9%), con una edad
promedio de 28,4 afios (desviacién estandar = 4,73).

Descripcién del instrumento

El instrumento utilizado en esta experiencia es Brook-
shearBot, un sistema de Robética Educativa disefiado e
implementado por uno de los autores de este articulo
(Matias S. Avalos) cuando era estudiante de la carre-
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ra de Informdtica Aplicada de UTN-INSPT. El sistema
BrookshearBot estd basado en tres componentes: un ro-
bot capaz de dibujar gréficos de tortuga, un entorno de
desarrollo y una aplicacién mévil.

El robot, inicialmente implementado en su totalidad
con componentes reciclados, posee una unidad central
de procesamiento basada en un microcontrolador AVR
de relativamente bajo costo, programado en C para que
sea capaz de ejecutar las 12 instrucciones del lenguaje
de mdquina presentado por J. Glenn Brookshear en su
libro Introduccién a la Computacién (Brookshear, 2012,
pPp- 639-640), ademds de una nueva instruccién para
controlar el comportamiento del robot (colores del tra-
zo, movimientos lineales y giros).

El entorno de desarrollo permite visualizar algunos fun-
damentos de la arquitectura de computadoras (estruc-
tura y funcionamiento de la memoria y los registros de
la CPU, el ciclo de instruccién, etc.), asi como también
editar programas en lenguaje de mdquina, ejecutarlos en
un emulador y transferirselos al robot a través de un
cable USB. Fue desarrollado en JavaFX, gracias a lo cual
es compatible con cualquier sistema operativo capaz de
correr aplicaciones en Java, como, por ejemplo, GNU/
Linux y Windows.

Por ultimo, la aplicacién mévil sirve para monitorear el
estado del robot mediante un enlace de Bluetooth. Fue
desarrollada en HTML5, CSS3 y TypeScript, utilizando
los frameworks Angular e Ionic, y desplegada mediante
Apache Cordova para las plataformas méviles mds co-
munes, como, por ejemplo, i0S y Android.

Descripcién de la experiencia

Primeramente, se explicé el funcionamiento bdsico del
entorno de desarrollo del sistema BrookshearBot. Debido
a que la materia Sistemas de Computacion I es del segun-
do afio de la carrera, los estudiantes no tuvieron ninguna
dificultad con él, porque anteriormente ya habfan visto
otros entornos de desarrollo, como Code::Blocks, Qt Cre-
ator o NetBeans. A continuacion, se mostré en el emula-
dor la ejecucién de un programa que dibuj6 una Rub el
hizb (estrella de ocho puntas formada por dos cuadrados
superpuestos con un pequefio circulo en el centro) usan-
do solamente 6rdenes dadas al robot mediante la nueva
instruccién agregada al conjunto de instrucciones origi-
nal de Brookshear. Rdpidamente, los estudiantes se die-
ron cuenta de que el programa era muy extenso (ocupaba
mds de la mitad de las 256 celdas de memoria disponi-
bles) y no hacia uso de los registros.

A continuacién, se explicé el resto de las instrucciones
disponibles y se dibujé la misma Rub el hizb, pero esta
vez mediante la ejecucién de un programa que ocupaba
mucho menos lugar en la memoria, gracias a que estaba
optimizado por medio del uso de varios ciclos.

A partir de ese momento, toda la actividad pasé a ma-
nos de los estudiantes. Se les solicité que borraran las
instrucciones que dibujaban los cuadrados y que agre-
garan un segundo circulo para formar, con dos colores
distintos, el simbolo del infinito.

Luego se les pidié que dibujaran un tridngulo rectdngu-
lo de lados 30, 40 y 50, una tarea que no les resulté tan
facil, ya que debieron calcular previamente el valor de
los dngulos que el robot debia girar.
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En total, la experiencia se extendié durante dos clases
de cuatro horas-reloj cada una. Durante el tiempo que
durd, los estudiantes desarrollaron programas para que
el robot dibujara varias figuras solicitadas (por ejemplo:
la cruz de la bandera de Suiza, un circulo dividido en
sectores, un gréfico de barras para representar los ni-
meros triangulares) e inventaron voluntariamente sus
propios mandalas al hacer que el robot dibujara una fi-
gura, efectuara un giro, y volviera a repetir nuevamente
los dos pasos anteriores, la cantidad suficiente de veces.

Resultados

Se observé el potencial educativo de la robética como
elemento motivador (evidenciado en el entusiasmo con
que los estudiantes desarrollaron programas para produ-
cir dibujos diversos en el emulador), asi como también
por las competencias que los estudiantes consiguieron
aplicar, entre las cuales se destacan la capacidad crea-
tiva (evidenciada al describir algoritmos hasta entonces
desconocidos por ellos), la capacidad de relacionar di-
versas dreas de estudios (evidenciada al aplicar, en una
materia relacionada con el hardware de las computado-
ras, conocimientos de geometria para dibujar figuras),
la capacidad de investigacién en diversas fuentes (evi-
denciada al buscar ayuda en la Web), la capacidad de
aprender (evidenciada al modificar algunos programas
dados para resolver nuevas tareas) y la capacidad para
el trabajo en equipo y auténomo (evidenciada durante
toda la experiencia).

Discusién y conclusiones

El objetivo principal de la materia Sistemas de Computa-
cion I es ensefiar los conceptos de la arquitectura de com-
putadoras, y la experiencia demostré que trabajar con
Robética Educativa es una alternativa sumamente inte-
resante, dado que la practica con robots, haciendo uso de
un lenguaje de médquina, se integra perfectamente en esta
asignatura. Pero mds alld de que este lenguaje sea aplica-
ble en este contexto, lo importante es destacar la apertura
hacia nuevas formas interdisciplinarias de construccién
de saberes, ya que, en su practica profesional futura, los
egresados muchas veces se verdn expuestos a situaciones
complejas que probablemente deban ser enfrentadas des-
de una perspectiva multidisciplinaria.
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Abstract: The demand for greater productivity has given rise
to programming languages with an increasingly higher level of
abstraction. However, sometimes these languages are too slow
to solve certain problems, and knowledge of computer archi-
tecture and its programming in machine language can help
find a solution. Although these issues often represent an insur-
mountable challenge for many students, there are innovative
teaching practices to pave the way, as is the case of Educatio-
nal Robotics. In this opportunity, we report on an experience
carried out at UTN-INSPT where, during some lectures on the
subject Computer Systems I, a machine language was used to
program a robot capable of drawing turtle graphics. The obser-
vation of the experience made it possible to verify, on the one
hand, a positive impact on the motivation of the students and,
on the other hand, the application of various competences.

Keywords: Educational innovation — robotics - computer archi-
tecture - machine language - programming

Resumo: A exigéncia de uma maior produtividade tem feito
surgir linguagens de programacdo com um nivel de abstracgao
a cada vez mais alto. Com frequéncia estes temas representam
um desafio infranqueable para muitos estudantes, existem pra-
ticas de professores inovadoras para allanar o caminho, como
é o caso da Robdtica Educativa. Nesta oportunidade, relatamos
uma experiéncia realizada em UTN-INSPT onde, durante a cur-
sada da matéria Sistemas de Computacgdo I, se usou uma lingua-
gem de méquina para programar um robd capaz de desenhar
gréficos de tortuga. A observagéo da experiéncia permitiu cons-
tatar, por um lado, um impacto positivo na motivagdo dos estu-
dantes e, por outro lado, o aplicativo de diversas concorréncias.

Palavras Chave: Inovagdo educacional - robética - arquitetura -
computador - linguagem - programacao
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AtlasPro, un proyecto de integracién entre diferentes facultades de la Universidad El Bosque de Bogotd, como estrategia para

conectar dmbitos de trabajo de disefladores industriales en formacién con escenarios reales de observacién, con el objetivo de

aportar al desarrollo de material diddctico y de simulaci6n para la ensefianza de anatomia de estudiantes en dreas de la salud; Esta

experiencia integra cuatro factores fundamentales para su desarrollo; modelado escultérico asistido por computador, impresién

3D como método de fabricacién, moldes y reproducciones con siliconas y por dltimo el concepto de autoproduccién.
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Introduccién

La Universidad El Bosque (UEB) es una institucién de
educacién superior en Bogotd - Colombia, fundada hace
40 afios con un marcado interés por la enseflanza y la
investigacién en dreas de la salud y calidad de vida.

La UEB ha crecido significativamente después de la pri-
mera década del siglo XXI. Este crecimiento se ratifica
en la creacion de nueva oferta académica, donde se han
duplicado los programas en los ultimos seis afios. La
responsabilidad con el crecimiento también se susten-
ta en el desarrollo de nuevas dreas del conocimiento,
como ingenierias, ciencias sociales y artes que comple-
menten su énfasis en las dreas de la salud. (Universidad
El Bosque, 2012)

La facultad de creacién y comunicacién de la UEB, ofer-
ta las carreras profesionales de Disefio Industrial, Dise-
fio de Comunicacién, Arquitectura, Musica, Artes plés-
ticas y Artes escénicas. En 2017 inauguré la maestria en
industrias creativas y culturales, y estd en proceso de
lanzar dos maestrias mds, una en Ergonomia y otra en
Disefio y Tecnologias Creativas.

Durante los tltimos 4 afios y como parte de la investi-
gacién doctoral del profesor Avila, se han comenzado a
trabajar proyectos de base tecnoldgica, teniendo como
punto de partida el disefio industrial como eje de in-
tegracién y algunas tecnologias como el modelado 3D,
paramétrico y escultérico, la impresion aditiva y el de-
sarrollo de pre-series mediante moldes y reproduccio-
nes. Todas estas técnicas y tecnologias bajo la premisa
del desarrollo de proyectos enfocados en el sistema de
ensefianza - aprendizaje en dreas de la salud, acompa-
fiado desde el punto de vista cientifico por diferentes
profesores de las carreras de Odontologia y Medicina,
en diferentes niveles y alcances en los proyectos.

Entre los resultados mds destacados estdn los proyec-
tos de investigacién titulados: AtlasPro, (Avila Forero
2016), modelos anatémicos (2016) y Anatom3D (2017),
simulador de entrenamiento para cirugias por laparos-
copia y cateterismo.

Conceptos fundamentales como ejes de integracién
Uno de los factores de cambio con la aparicién de la
impresién aditiva y su influencia, ha sido la educa-
ci6n industrial y la aproximacién a diversos espacios
de trabajo que hasta hace algunos afios eran un tabd,
por la delicadeza, complejidad y dificultad para realizar
contribuciones, siempre que no se contaba con una in-
fraestructura y una plataforma tecnolégica robusta para
materializar ideas, que en su gran mayoria quedaba so-
lamente en papel o en el mundo virtual. (Chaparro Gar-
cia, L. V., & Avila Forero, J. S. 2015).

Los disenadores, técnicos, tecndlogos e ingenieros in-
dustriales, que se encuentran en formacién en universi-
dades y centros de enseflanza a nivel mundial después
de la primera década del siglo XXI, encuentran una
ventaja y oportunidad, al contar con una brecha genera-
cional en su educacién. Esta revolucién en los medios
de crear, representar, prototipar, validar y transferir sus
proyectos de manera féicil, econémica y realista, estd
cambiando exponencialmente lo que tradicionalmente
se conoce como industria, las teorias econémicas del
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mercado de oferta y demanda; conceptos como la perso-
nalizacion, las series limitadas, el disefio de autor, entre
otros conceptos que no son del todo novedosos, cobra-
rdn fuerza y serdn algunos de los nuevos ejes de em-
prendimiento en temas de manufactura y produccién
fisica. (Martinez Torédn, 2016).

El movimiento Maker, (McCullough, M. S. 2014) descri-
be una de las tendencias que estd redefiniendo la rela-
cién de la sociedad con la tecnologia: las innovaciones
tecnolégicas ya no son creadas tnica y exclusivamente
por grandes fabricantes y compaiifas multinacionales.
Cada individuo cuenta hoy con las herramientas y las
posibilidades para crear sus propios productos, empo-
derando a las personas a través de la innovacién y el
conocimiento abierto, de modo que sus adeptos tengan
la posibilidad de crear productos, y hacer realidad sus
ideas sin incurrir en grandes inversiones, compartiendo
el qué, cé6mo y por qué crean.

Bajo la misma tendencia, el do it yourself (DIY) o hé-
galo usted mismo, (Collective, T. T. 2007) busca que
las comunidades se apropien del conocimiento y creen
pequeias redes de cooperacién, donde puedan dar so-
lucién a sus inquietudes de forma auténoma, por tulti-
mo, el auge en el desarrollo de tecnologias cada vez més
accesibles para un publico entusiasta, mds potentes y
pequeiias en dimensiones, tecnologias como las impre-
soras 3D y el auge en el desarrollo de software libre,
han permitido que muchos creativos se den a la tarea de
materializar sus ideas y poderlas llevar al mundo real a
partir de prototipos que pueden ser validados en con-
textos reales. (Berchon, M., & Luyt, B. 2016).

A partir de estos conceptos bdsicos, pero fundamentales
para la educacién de las nuevas generaciones de creati-
vos, se encontré una oportunidad interesante dentro de
la UEB para poder integrar profesionales, facultades y
estudiantes en proyectos que pudieran ser observados,
planteados, disefiados y fabricados dentro de la misma
Universidad.

Se encontré que bajo el concepto de ensefianza de -Ana-
tomfa- hay un importante campo de investigacién con
potencial integrador, y atin mds, dentro de una Univer-
sidad donde el factor diferenciador gira en torno a las
areas de la salud.

Oportunidad de integracién. Disefio y fabricacién digi-
tal y simulacién en areas de la salud

Desde la visién del disefio industrial y con el boom de
las tecnologias de fabricacién digital se encuentra una
oportunidad de aplicacién en el estudio de la anatomia
humana, al analizar que, entre las representaciones bi-
dimensionales de los libros y la tridimensionalidad que
aportan los especimenes en un anfiteatro, hay una bre-
cha amplia para que los estudiantes puedan apropiar el
conocimiento de una manera mds eficiente, para poste-
riormente asimilar lo que encontrardn en una practica
con un paciente en la vida real.

La simulacién clinica en la academia y hospitales es
una préactica comun y transversal en gran parte de las
universidades dedicadas a la ensefianza en dreas de la
salud, fundamenta su importancia al ser un pilar im-
portante para diferentes profesionales de medicina, ci-

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673 97




Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40

rugia, enfermerfa, instrumentacién quirdrgica y demés
especialidades relacionadas, al intentar aproximar a los
estudiantes en formacién a un entorno real sin el com-
promiso de tratar con vidas humanas.

La reinterpretacién de los modelos anatémicos y de si-
mulacién para entrenamiento médico desde la visién
del disefio y el uso de tecnologias como la impresién
3D, encuentra un importante campo de investigacién
y desarrollo tecnolégico, al poder mejorar la precisién
y nivel de detalle de los modelos existentes, las sensa-
ciones perceptuales, la seleccién de materiales, la ma-
nipulacién y la capacidad de transferencia a un menor
costo. (Garcia Pellicer, A. J. 2013). Ademds, brinda la
posibilidad de personalizar de manera eficaz las dife-
rentes estructuras frente a las necesidades particulares
del entrenamiento médico.

Diseiio y fabricacién de modelos anatémicos y simula-
dores de entrenamiento

A partir de bibliotecas virtuales de mallas poligona-
les de uso libre de partes del cuerpo humano, siendo
la mds representativa, lifescience.jp (Mitsuhashi, N., et
all 2009), se comenz6 un proceso de disefio y compro-
bacién virtual, utilizando diferentes herramientas de
configuracién y representacién de modelos 3D, estos
desarrollos fueron validados por médicos especialistas
de la UEB, permitiendo un proceso de co-creacién inter-
disciplinar con estudiantes de disefio industrial.

Como caso de estudio, se selecciond las cirugias de la-
paroscopia para ilustrar la complejidad de los procedi-
mientos que se podrian simular en la plataforma, y la
diversidad de modelos, texturas y complejidad de re-
laciones espaciales, que por medio de impresién 3D se
pueden desarrollar con pocos recursos. Desde un pun-
to de vista técnico, las cirugias de tipo minimamente
invasivas (laparoscépicas) proporciona un tratamiento
quirtrgico a gran nimero de enfermedades con muchas
ventajas para el paciente tales como:

- Incisiones menores a 1 cm con mejores efectos cos-
méticos.

- Tiempos de hospitalizacién reducidos y un répi-
do regreso a su vida cotidiana, generando menores
tiempos de incapacidad. (Herndndez Rojas, L. E., &
Avila Forero, J. S. 2016).

Desde un punto de vista formativo, los estudiantes con
mejores programas y equipos de entrenamiento, pueden
ejecutar operaciones con un grado mayor de precisién y
menor riesgo de complicaciones, impactando de forma
directa todo el sistema econémico entorno a una opera-
cién quirdrgica.

La posibilidad de realizar simulaciones con o6rganos
o sistemas especificos y personalizados para cada pa-
ciente, puntualmente para el desarrollo de simuladores
de entrenamiento para operaciones de alto riesgo, es
un valor agregado para el simulador presentado. Uti-
lizando una técnica para la transformacién de imdge-
nes médicas, particularmente .DICOM (Digital Imaging
and Communication in Medicine) estdndar reconocido
mundialmente para el intercambio de pruebas médicas;
estos sistemas de transformacién estdn pensados para

su manejo, visualizacién, almacenamiento, impresién
y transmisién, en archivos editables .STL (Standard
Triangle Language) o Mesh (Mallas poligonales) for-
matos de archivos informaticos de disefio asistido por
computador (CAD). (Huotilainen, E., et all 2014).
Retomando ideas de Itagaki (Itagaki, M. W. 2015), estos
archivos editables permiten editar de cualquier forma
los 6rganos de los pacientes en un ambiente virtual para
posteriormente ser impresos en tres dimensiones, per-
mitiendo a los doctores dimensionar visual y tactilmen-
te, evaluar posibles complicaciones, entrenar la memo-
ria muscular para realizar una intervencién y visualizar
las relaciones espaciales entre los elementos que inter-
vendrdn en la cirugia.

Estos 6rganos pueden ser impresos en tres dimensiones
con diferentes tecnologias que permiten simular diferen-
tes caracteristicas necesarias para el entrenamiento o la
ensefianza médica, se pueden utilizar materiales de im-
presién rigidos y flexibles en una extensa gama de posi-
bilidades de propiedades fisicas y quimicas. (Kilic, D., et
all 2016). Asimismo es posible realizar reproducciones
por medio del uso de técnicas mixtas de fabricacién que
incluyen la fabricacién por moldeo con siliconas espe-
ciales, que permiten obtener réplicas de 6rganos en dife-
rentes materiales, permitiendo as{ emular casi que cual-
quier estructura anatémica del cuerpo humano.

Estas técnicas de impresién 3D ain presentan algunas
limitaciones en términos de reproducciones para series
largas y en la disponibilidad de materiales para represen-
tar algunas propiedades necesarias para simular estruc-
turas anat6micas, estos problemas fueron solucionados
tomando técnicas tradicionales de reproduccién por me-
dio de moldes, permitiendo asf realizar vaciados de ma-
teriales especificos como siliconas de base de platino con
durezas entre 10 y 40 A que emulan algunas propiedades
sensoriales de las capas de piel, misculo, grasa y hueso
del cuerpo humano, adicionalmente se tomaron técnicas
de maquillaje y pintura que permitieron recrear de una
forma mads realista los sistemas anatémicos.

Cabe resaltar que estas técnicas, como la impresién adi-
tiva o la segmentacién de escaner médicos en archivos
editables, tienen un aspecto técnico bastante profundo
y especifico, donde la seleccién de la tecnologia, los pa-
rdmetros de impresién o conversién y el material espe-
cifico a utilizar, hacen que sea bastante especializado el
proceso para obtener resultados satisfactorios. No obs-
tante estos desarrollos se encuentran atin en constante
evolucién permitiendo que entusiastas de todo el mun-
do aporten con investigaciones especificas, abriendo un
amplio campo de investigacién aplicada para todos los
niveles de formacién y conocimiento.

Conclusiones

Este proyecto hace parte la investigacién doctoral en
Disefio, Fabricacién y Gestién de Proyectos Industriales
de la Universitat Politécnica de Valencia (UPV) del pro-
fesor Avila titulada “Implementacién de tecnologias de
disefio y fabricacién digital aplicadas en la ensefianza
de Anatomia. Caso Estudio: Universidad El Bosque de
Bogotd - Colombia.

Los procesos de articulacién de profesiones en un pro-
yecto interdisciplinar dentro de una Universidad, es un
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desafio que tiene diferentes 4mbitos de trabajo que de-
ben ser sincronizados de forma tal, que el trabajo fluya y
no se pierda en un mar de ideas en el aire que se olvidan
con el tiempo. Se deben tener en cuenta factores tem-
porales, de recursos, de sincronizacién de actividades,
de formas y posturas al abordar un proyecto que por
la naturaleza misma de diferenciacién en los oficios y
estructuras mentales de los integrantes de un proyecto
pueden causar dificultades o por el contrario, oportu-
nidades interesantes para ser explotadas. (Avila-Forero,
].S. 2016)

El proyecto AtlasPro y el Proyecto Anatom3D fueron
realizados con técnicas de modelado y escultura tridi-
mensional digital, impresién 3D y el trabajo con moldes
de partes del cuerpo humano. A partir del trabajo de
estudiantes y profesores de disefio industrial, que ma-
terializaron las necesidades de docentes y estudiantes
particularmente que hacen uso del anfiteatro de la U.
El Bosque. A inicios de 2018 se han realizado més de
10 modelos anatémicos de diferentes partes del cuer-
po humano, con diferentes aproximaciones a las que
tradicionalmente se encuentran en el mercado. Se han
formado cerca de 40 estudiantes de disefio industrial
que han desarrollado competencias especificas para el
disefio de modelos anatémicos y simuladores de entre-
namiento médico a partir de tecnologias de fabricacién
digital. El proyecto global ha recibido financiacién de 3
convocatorias de apoyo a la investigacién tanto internas
como externas a la Universidad en los dltimos 3 afios.
Para Instituciones de formacién de profesionales en 4reas
de la salud, contar con simuladores a bajo costo para en-
sefianza de anatomia fabricados localmente puede ser
una herramienta estratégica que ayudard a impulsar estas
carreras y tendrd impacto a largo plazo en indicadores de
salud y calidad de vida de los habitantes del pais.
Durante los ejercicios de aproximacién con profesores
de las diferentes asignaturas de Morfologia y Anatomia
de la Universidad hay algunas reflexiones importantes
para resaltar y enumerar que permitieron el desarrollo
exitoso de los proyectos de grado de los disefiadores in-
dustriales orientados. ® Acuerdos de objetivos comunes
donde ambas partes tengan un beneficio comun. e Inte-
reses particulares a desarrollar, con los cuales se aporte
a objetivos no contemplados, enriqueciendo los proyec-
tos. e Disposicién para trabajar a riesgo, en una acti-
tud relajada en donde no hay mucho que perder si una
idea no tiene éxito. ¢ Claridad en temas de derechos
de autor, morales, de explotacién y reconocimiento de
los aportes de cada parte. ® Respeto por los procesos y
estructuras mentales en la forma de abordar un proyecto
desde diferentes miradas y oficios. ® Divisién del traba-
jo seguin las habilidades propias de cada integrante. ®
Interés por aprender de los procesos y particularidades
de la otra profesién, sin llegar a tener un conocimiento
profundo pero si global de las actividades. ® Apertu-
ra mental para entender que no hay solo una forma de
entender y hacer las cosas, y los procesos tradicionales
pueden ser enriquecidos por nuevas ideas o aproxima-
ciones para lograr un objetivo comun.

Proyectos con impresién 3D aplicada en intervenciones,
quirdrgicas, protesis, entre otras, son hoy temas donde
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los nuevos creadores pueden aportar desde una mirada
mucho mds contundente y donde gracias a su formacién
en el disefio, gestién y fabricacién de proyectos, hoy
pueden generar y encontrar nuevos espacios de trabajo.
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Abstract: The proposal presents some considerations as wor-
king topics, which were used to create the project AtlasPro,
an integration project between different faculties of the Uni-
versidad El Bosque de Bogotd, as a strategy to connect work
areas of industrial designers in training with real scenarios of
observation, with the aim of contributing to the development
of didactic and simulation material for the anatomy teaching of
students in health areas; This experience integrates four funda-
mental factors for its development; Computer-aided sculptural
modeling, 3D printing as a manufacturing method, molds and
reproductions with silicones and finally the concept of self-
production.

Keywords: Anatomy - printing - integration - industrial design
- self-production - modeling

Resumo: A proposta apresenta algumas consideragdes como
tépicos de trabalho, que foram utilizados para criar o projeto
AtlasPro, um projeto de integragdo entre diferentes faculdades

da Universidade O Bosque de Bogotd, como estratégia para ligar
ambitos de trabalho de desenhadores industriais em formacgao
com cendriosreais de observagdo, com o objetivo de contribuir
ao desenvolvimento de material diddtico e de simulagéo para o
ensino de anatomia de estudantes em dreas da satide; esta expe-
riéncia integra quatro factores fundamentais para seu desenvol-
vimento; modelagem escultérico assistido por computador, im-
pressdo 3D como método de fabricagdo, moldes e reprodugdes
com siliconas e por 1ltimo o conceito de autoprodugio

Palavras Chave: Anatomia - impressdo — integracdo - design
industrial — autoprodugdo — modelagem
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Resumen: A partir de una enfermedad viral como la fiebre amarilla, y tomando como base la epidemia de la fiebre amarilla en

Buenos Aires ocurrida en el afio 1871, se trat6 de contemplar no solo la dimensién bioldgica de la enfermedad sino la integridad

de las diferentes dimensiones que se desarrollan, tanto aquellas de cardcter social, como econémicas, politicas, y bioldgicas. Para

ello se plantea la creacién de un proyecto en comin con materias de diferentes dreas (Ciencias Sociales y Ciencias Naturales),

especificamente dentro de las materias Biologia, Geografia e Historia. Pudiendo asi insertar la problematica de la fiebre amarilla en

una perspectiva histérica, geografico- ambiental y cultural de la salud.

Palabras clave: Salud — educacién — estudiantes — politica — cultura

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 93]

Introduccién

La historia de la ciudad de Buenos Aires y especifica-
mente de la fiebre amarilla tienen mucho escrito, la
diversidad de los abordajes bibliogréficos sobre dicha
temadticas es muy amplia y nos da la posibilidad de tra-
zar un abordaje interdisciplinario (Historia, Biologia y
Geografia) y enriquecedor para nuestros alumnos. Para
ampliar el trabajo dulico del contenido tedrico en cada
materia, nos parecié importante trazar un recorrido his-
térico tomando como referencia la epidemia de la fiebre
amarilla por el cual falleci6 el 8 % de la poblacién de
Buenos Aires en el afio 1871.

Se trabajard desde las materias del drea de Ciencias So-
ciales y Naturales pasando por:

- El recorrido geogréfico de la enfermedad desde su po-
sible punto de partida, hasta su llegada a nuestra Ciu-
dad y las consecuencias demograficas en la ciudad de
Bs. As. y los diferentes barrios portefios.

- El contexto histérico y el abordaje de la problemética
por el gobierno de dicha década.

- La dimensién biolégica de la enfermedad.

Debido a este acontecimiento, algunos barrios se trans-
formaron y otros barrios surgieron, por ejemplo, el ce-
menterio del Sur colapsé y tuvo que ser clausurado; por
ello se inauguré el cementerio de la Chacarita, el mds
conocido hoy en dia.
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Obijetivos generales y especificos:

- Dar un abordaje diferente y motivador a los contenidos
conceptuales de materias del nivel secundario.

- Crear un trabajo cooperativo y colaborativo tanto en
alumnos como docentes.

- Estimular el pensamiento critico y amplio en los alum-
nos.

- Evitar el pensamiento estanco en los alumnos y esti-
mular la interrelacién de contenidos, causas y conse-
cuencias.

- Acercar a la vida cotidiana de los alumnos los sucesos
biolégicos, histéricos y geograficos.

- Crear nuevos contenidos procedimentales a conteni-
dos tedricos ya abordados.

Introduccién

A partir de noticias periodisticas de diarios y de noticie-
ros acerca de la epidemia de fiebre amarilla en Brasil en
la actualidad, se introduciré el tema en el aula.

Los alumnos buscardn y comentardn noticias de dife-
rentes fuentes de informacién y esto servird como dis-
parador del tema.

Clase 1

Los alumnos observardn el video del canal Encuentro,
titulado “Arqueologia urbana de Buenos Aires: El afio
que muri6é Buenos Aires”, disponible en http://encuen-
tro.gob.ar/programas/serie/8113

Con esta introduccién al tema se trabajard la Epidemia
de Fiebre Amarilla del afio 1871 no solo desde la parte
biolégica, sino desde la Historia y la geografia.

Los alumnos deberdn anotar las preguntas o dudas que
surgen a partir del video para que se puedan responder
al finalizar el mismo.

Clase 2

Se leerd la narracién La fiebre de la guerra (Ver Anexo 1).
Se tratard de lograr un anélisis sobre las consecuencias
en la sociedad de la época y su proyeccién en la actua-
lidad. Desde este punto de partida:

- En Geografia se investigard y analizard con los alum-
nos todos los indicadores demogréficos (natalidad, mor-
talidad, mortalidad infantil, esperanza de vida, etc.) de
nuestro pais; analizando simultdneamente dichos indi-
cadores de cada provincia. También se abordaran las ca-
racteristicas urbanisticas y geograficas de espacio fisico
en el que se desarroll6 la epidemia y su recorrido hasta
el ingreso de la misma en la ciudad de Buenos Aires. En
este contexto se trabajara con cartografia como marco
ilustrativo.

- Se trabajard también el contexto histérico en el cual se
desarrollaron los hechos, haciendo referencia a las pre-
sidencias argentinas involucradas, para conocer la in-
fluencia de dicho suceso en la misma y las medidas gu-
bernamentales que se abordaron para darle una conten-
cién y frenar o sobrellevar las consecuencias que dejo
la epidemia en nuestra sociedad. Se hard un recorrido
histérico a través del anélisis de pinturas y fotografias
de la época para apreciar el contexto socio econémico
en el que se desarroll6 la epidemia
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Clase 3

En un mapa de CABA, con barrios y calles marcadas,
cada grupo de alumnos deberd indicar los lugares que se
nombran en el video y en el cuento (La fiebre amarilla
cobré sus primeros casos en Buenos Aires, en la calle
Bolivar 392 y Cochabamba 113).

Clase 4

Planteo de las compilaciones del trabajo de investiga-
cién y de los datos obtenidos en las visitas guiadas rea-
lizadas y darle forma dentro del marco de un trabajo
monogréfico. Teniendo en cuenta el contexto geogra-
fico, la dimensidén biolégica y geogréfico; sus causas y
consecuencias. Integrando también, una muestra foto-
grifica de los aspectos mds relevantes y llamativos de
las salidas diddcticas correspondientes, compardndolas
con las imdgenes de la época.

Cierre

Si bien, cada materia evaluara contenidos conceptuales
puntales diferentes y los procedimientos en los que se
abordaron, se realizara un trabajo final; con el objetivo
de integrar por grupo de alumnos, todo lo trabajado en
este proceso.

Cada grupo de trabajo de alumnos elegird la manera en
la que lo presentaran; podrdn elegir entre una muestra
fotografica, la realizacién de una maqueta, un power
point o Prezy explicativo, una pédgina web, etc. La idea
es integrar los conceptos tedricos vistos y los conteni-
dos anteriormente investigados y observados en las vi-
sitas guiadas; poniéndolos en prictica en algin trabajo
a eleccion de los propios jévenes.

Dicho trabajo estard compuesto por una parte teérica
y otra parte practica con las fotografias tomadas en las
visitas; las cuales deben estar ordenadas por sitio visita-
do, con el epigrafe correspondiente a cada una.

Este trabajo de evaluard de manera conjunta entre las
tres docentes de las materias involucradas, con el pre-
vio planteo de pautas previas a evaluar tanto por mate-
ria, como en comun.

Anexol

La fiebre de la guerra

Un soldado agotado y mal nutrido apura el paso para re-
encontrarse con su familia que lo espera en un conven-
tillo del barrio portefio de San Telmo. Corre el verano
del afio 1871 y viene de luchar en una sangrienta guerra
en la que tres paises (Argentina, Brasil y Uruguay) se
aliaron para atacar a Paraguay, fogueados por el Imperio
Britdnico. El impacto fue brutal, Paraguay perdi6 cerca
del 80% de la poblacién y fue obligada a pagar una al-
tisima indemnizacién por guerra que lo sumié en una
pobreza de la que atin no puede recuperarse.

Gran parte de las batallas tuvieron lugar en la selva y
sus cercanias por lo que el soldado tuvo que soportar
también la tortura incesante de las picaduras de los
mosquitos. Trae de regreso en la sangre un virus agre-
sivo que los mosquitos que lo picaron habian extraido
antes de los monos aulladores. Lo recibe una Buenos
Aires calurosa, insalubre, sin cloacas, con grandes zan-
jones y plagada de mosquitos. Uno de ellos lo pica y
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distribuye los virus que trae consigo entre su familia y
a todos los que sucesivamente fue picando, todos es-
tdn en peligro. La epidemia se desata rdpidamente, el
virus produce fiebre amarilla que mata en pocos dias
con sintomas aterradores: fiebre altisima, dolores en las
articulaciones, de cabeza, de ojos, estomacales. Le si-
guen escalofrios, temblores, la piel se tifie de amarillo
por el dafio hepatico, se sufren vémitos negros (forma
en que también se llamé por la época a la enfermedad),
hemorragias, deshidratacién, aceleracién del pulso y la
muerte. Todo en pocos dias.

Los cementerios no pueden alojar a tantos muertos, por
lo que en tiempo record se construird el cementerio del
Oeste, hoy la Chacarita. Los ricos huyen al Norte en lo
que serian mds tarde los elegantes Barrio Norte y Reco-
leta, construyen sus petit hoteles y abandonan sus an-
tiguas casonas. La zona sur sobrevive como puede. La
asimetria entre ambos barrios nunca se superé...cuando
las autoridades finalmente comprendieron que una de
las causas de la epidemia eran las aguas estancadas en
donde los mosquitos colocaban los huevos, la primera
zona que se beneficié con las cloacas fue el Barrio Norte.
El pico de muertes se registra entrado ya el otofio, muy
tarde para los mosquitos que requieren altas temperatu-
ras para desarrollarse...algo los estaba ayudando a pro-
longar su ciclo vital...

Muchas de las casas de los pobres donde conviven va-
rias familias no tienen cocina, por lo que se calefacciona
y se cuecen los alimentos con braseros, unos artefactos
de hierro en cuyo interior se colocaban brasas: la ayuda
que necesitaban los mosquitos para sobrevivir.

Se calcula que murieron unas 14.000 personas, la ma-
yoria de ellos, los pobres y marginados que vivian en
las zonas mds insalubres de la ciudad y que tampoco
pudieron huir. Fue un invierno inusualmente frio el que
termind con la epidemia.

Tomado de Cuentos para contar la ciencia, Revista Nex,
Noticias de Ciencia y Tecnologia, 02/10/2015.
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Abstract: Starting from a viral illness such as yellow fever, and
based on the yellow fever epidemic in Buenos Aires in 1871,
we tried to contemplate not only the biological dimension of
the disease but also the integrity of the different dimensions
that they are developed, both those of a social nature, and eco-
nomic, political, and biological. To do this, the creation of a
joint project with subjects from different areas (Social Sciences
and Natural Sciences) is proposed, specifically within the sub-
jects of Biology, Geography and History. Being able to insert
the problem of yellow fever in a historical, geographic-environ-
mental and cultural perspective of health.

Keywords: Health - education - students - politics - culture

Resumo: A partir de uma doenga viral como a febre amarela,
e tomando como base a epidemia da febre amarela em Buenos
Aires ocorrida no ano 1871, se tratou de contemplar nédo sé a
dimensdo bioldgica da doenca sendo a integridade das diferen-
tes dimensdes que se desenvolvem, tanto aquelas de cardcter
social, como econdmicas, politicas, e biolégicas. Para isso se
propde a criagdo de um projeto em comum com matérias de
diferentes 4reas (Ciéncias Sociais e Ciéncias Naturais), especi-
ficamente dentro das matérias Biologia, Geografia e Histdria.
Podendo assim inserir a problemética da febre amarela numa
perspectiva histérica, geografico-ambiental e cultural da satde.
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Resumen: Este trabajo da cuenta de una experiencia dulica en el drea de Lengua y Literatura en la Escuela Secundaria de la Uni-

versidad de General Sarmiento, en la Localidad de Los Polvorines, partido de Malvinas Argentinas.

El objetivo de la experiencia tuvo como eje principal demostrar que, a partir de una propuesta innovadora, fuera de las actividades

tradicionales que se llevan a cabo en la escuela, los estudiantes pueden encontrar la motivacién para leer.
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Introduccién

Esta experiencia se llevé a cabo en la Escuela Secun-
daria de la Universidad de General Sarmiento. A partir
de las dificultades detectadas por la docente del édrea
de Lengua y Literatura y con acuerdo del coordinador
del curso se tomaron decisiones pedagégicas que bus-
caron promover aprendizajes vinculados a la lectura y
la escritura.

En un primer momento nos cuestionamos cémo inte-
resar a estos jévenes en la lectura y la escritura a partir
de los contenidos establecidos por el plan de estudios y
que ademds estos se transformen en una experiencia de
construccién de comunidad de lectores. Para esto tuvi-
mos en cuenta las caracteristicas del grupo de Nivel III
de la modalidad Bachiller. El mismo estaba conforma-
do por distintos grupos. Un grupo mayoritario de estu-
diantes lectores, interesados en las temdticas actuales
— género, violencia, lecturas de sagas- y el otro grupo
que habitualmente no lefa textos literarios, dos de ellos
recursantes de la materia. S tenfan en comin una falta
de interés a las propuestas que hasta ese momento se
habian presentado.

A partir de este diagndstico comenzamos a trabajar en
conjunto docente/coordinador con una propuesta de
lectura, escritura y evaluacién que los desplazard de ese
lugar.

En este contexto tuvimos en cuenta que la formacién de
lectores en la escuela secundaria no depende solamente
de las posibles situaciones de lectura: obligatoria, opta-
tiva o libre o del acceso a los textos, bibliotecas, libros
en formato papel o digital. La formacién de lectores
también depende de la propuesta de lectura que lleva-
mos al aula, de la libertad que demos a nuestros alum-
nos para que sigan sus propios recorridos de lectura.
Nos basamos en la concepcién de asumir a la obra li-
teraria como un texto abierto y que permite multiples
interpretaciones. Por otro lado, entendemos a la insti-
tucién escolar como el dmbito propicio para la lectura
y, en este contexto, a la evaluacién como una necesidad
legitima de la escuela. A partir de estas tres premisas,
;Cémo abordamos, entonces, la ensefianza de la lengua
y la literatura?

En este sentido es pertinente tomar las palabras de De-
lia Lerner (1996:03) cuando nos cuestiona acerca de las
diferentes maneras de leer e interpretar. La autora nos

formula la siguiente pregunta: “;Por qué se ensefla una
Gnica manera de leer - linealmente, palabrapor palabra
desde la primera hasta la dltima que se encuentra en
el texto — si los lectores usan modalidades diversas en
funcién del objetivo que se han propuesto”

Por otro lado, es interesante plantearse hasta donde
la diversidad en la interpretacién que hacen nuestros
alumnos es vdlida, con qué herramientas cuentan, qué
estamos dispuestos los docentes a permitir en esa valo-
racién y/o diversidad de interpretacién. También cabe
aqui cuestionarse de qué modo construimos o ayuda-
mos a construir un vinculo con la lectura en las aulas de
la escuela secundaria de hoy.

Relato de experiencia

Comenzamos nuestro trabajo con uno de los contenidos
de nuestro plan de estudio: la crénica periodistica. La
eleccién se basé en varios puntos. Por un lado, el género
permite diferentes niveles de lectura y diferentes nive-
les de apropiacién. En un primer momento trabajamos
con titulares e invitamos a los estudiantes a formular
hipétesis a partir de ellos. Leimos los primeros parrafos
en forma grupal para constatar dichas hipétesis. A par-
tir de esta ronda colectiva ellos mismos seleccionaron
una crénica para leer de manera individual o grupal.
Esta intervencién produjo en ellos algo novedoso. Se
agruparon a partir del interés que les generd el tema,
distinto de su grupo de pertenencia. Se cre6 un ambien-
te de lectura nuevo. Se cre6 un silencio significativo
apenas roto por los murmullos de los comentarios. Se
cre6 un momento de goce estético.

La siguiente propuesta tuvo que ver con el proceso de
escritura. Después de leer una crénica y trabajar aspec-
tos tedricos y estructurales pasamos a trabajar puntos
de vista. ;Qué pensdbamos de los distintos actores in-
volucrados en el episodio narrado: protagonistas, victi-
mas, testimonios, jueces. ;Cudles serian sus opiniones?
Pensamos en cada uno de ellos, los representamos, les
dimos una vida fuera de lo que nos informaba el tex-
to y escribimos un relato. Lo construyeron en prime-
ra persona, a partir de sus impresiones, a partir de sus
propias vivencias. Docente y coordinador participamos,
escribimos y compartimos con ellos nuestros escritos.
Vivenciamos como se produce el hecho creativo, como
juegan la realidad y la ficcién.
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En un tercer momento de esta secuencia comenzamos la
lectura de Crénica de una muerte anunciada de Gabriel
Garcia Marquez. Como actividad de pre-lectura los estu-
diantes tomaron contacto con el autor a partir de videos
que nos mostraban su vida y su obra y qué opinién tenia
él de la literatura. ;Por qué contamos? ;Qué vale la pena
contar? El autor habla de las voces silenciadas y cémo
toman voz propia en la literatura.

Como introduccién a la novela les lefmos un fragmento
de la obra de Marquez Vivir para contarla donde él mis-
mo relata como un hecho acontecido en un momento de
su vida personal se convirtié en una novela. Propiciamos
momentos de lectura grupal e individual. Las clases se
iniciaban con comentarios, debates alrededor de la figu-
ra de Angela y el comportamiento del pueblo alrededor
del asesinato de Santiago Nassar. Una vez finalizada la
lectura se proyectd6 la pelicula y completamos una ficha
técnica del film donde ellos pudieron constatar el origen
del film y trabajar la transposicién literaria.

En este sentido organizamos un panel donde se invita-
ron distintos actores vinculados con la produccién de
relatos escritos y orales. Cada uno de los participantes
relaté su propia vivencia de construccién del relato.
Los invitados fueron, por un lado, Marcelo Tumas, ex
corrector del diario Crénica y docente de la escuela;
por otro lado, Leonardo Sabbattela, escritor y Francis-
co Benvenuti, actor y narrador. Llevamos a cabo varias
actividades previas para preparar a los estudiantes para
este evento. Leimos el diario Crénica y cuentos cortos
del escritor. La clase anterior al panel trabajamos pre-
guntas pertinentes al evento y el coordinador diagramé
un flyer para promocionar el evento. Nuevamente la ac-
tividad los convocé y les despert6 mucha intriga saber
qué era un panel y qué temas se pueden tratar en él.
Para esta actividad contamos con la colaboracién del
equipo directivo que gestioné un lugar dentro del 4mbi-
to académico de la Universidad como es el aula donde
se retine el Consejo Superior. Los panelistas trabajaron
temas vinculados con la produccién de relatos escritos
y orales con un nivel de complejidad conceptual propio
de este formato. En otras palabras, el panel sostuvo todo
el tiempo un nivel académico que pudo ser capitalizado
por los estudiantes a partir de todas las actividades pre-
vias que realizamos. Se propicié una ronda de pregun-
tas al finalizar cada expositor y por tltimo compartimos
un café y una charla mds distendida donde se animaron
a hacer mds preguntas y sacarse fotos.

La secuencia de trabajo finaliz6 con una propuesta de
evaluacién innovadora. Los docentes siempre hemos
probado distintas maneras de evaluar Literatura, con
diferentes actividades, desde perspectivas mecanicistas
y desde perspectivas mds o menos integradoras, mds o
menos desafiantes, incluyendo preguntas de produc-
cién y/o andlisis de manera individual y/o grupal, pero
todos los intentos se limitaron a una hoja de carpeta. EL
interés del alumno siempre estuvo marcado por el inte-
rés de aprobar, no por el interés de saber. La evaluacién
no existe sin juicio de valor, es cierto, pero también es
parte de nuestro rol fomentar otras maneras de evaluar
que inviten a nuestros alumnos no solo a leer sino a
entender la evaluacién como una instancia de apren-
dizaje. Esto lo podemos lograr con précticas de evalua-

cién innovadoras que fomenten la autoregulacién y el
aprendizaje auténomo. A partir de la lectura de la no-
vela y las experiencias de escritura se le propuso otra
manera de contar: un chat. Un producto escrito con un
discurso cercano a su realidad pero que ponia en juego
los conocimientos adquiridos més la actividad lddica
de la escritura. Partimos de la premisa que la experien-
cia de lectura es, para cada cual la suya, que nadie lee
lo mismo, que la lectura es singular, intima. Entonces,
iPor qué no damos la posibilidad a los estudiantes de
mostrarnos qué les pasa a ellos cuando leen? Si bien no
se puede imponer el gusto por leer, si podemos, desde la
escuela, propiciar buenos momentos de lectura y com-
partirlos y crear espacios para que aparezcan las distin-
tas maneras de leer y que sean estas maneras de leer las
que movilicen el deseo de aprender y de mostrar lo que
se aprendio6.

La instancia de evaluacién comprendié en un primer
momento repartir los personajes entre los estudiantes
a partir de papelitos con el nombre dentro de una bol-
sita de madera. Luego se propusieron dos grupos de
discusién: uno mds cercano al texto “Nunca hubo una
muerte mds anunciada; todos lo sabian” y otro de temé-
tica actual relacionado con cuestiones de género “#Ni
una menos — Angela inocente”. Se pegaron afiches en el
pizarrén y los estudiantes comenzaron a intervenir. La
docente solo actué como agente disparador de la con-
signa y los estudiantes se regularon solos a partir de sus
intervenciones. Se los veia cdmodos en el manejo de
un tipo de comunicacién que utilizan habitualmente,
sin dejar de lado el contenido que se estaba evaluando:
produccién escrita y comprobacién de lectura. Es mds,
la actividad traspasé los limites del texto, se pararon
muy cerca de la creacién artistica en una operacién de
traduccién a formatos contemporaneos y animandose a
crear una nueva historia a partir de ese lugar, de ese mo-
mento: el dia después de la muerte de Santiago Nassar.
Como dice Piglia “es necesario traducir a los lectores de
hoy en dia”.

Conclusiones

Las actividades persiguieron el propésito de formar
lectores competentes mediante el desafio no solo de
darle sentido a la lectura en la escuela sino también de
elaborar nuevos pardmetros de evaluacién. Pardmetros
que favorezcan y hagan mas eficientes y productivos los
procesos de enseflanza y aprendizaje donde se aprove-
chen todos los recursos materiales y visuales y donde se
impulsan nuevas formas de aprender y enseiiar. Es de-
cir, probar distintas maneras, desafiar a los estudiantes,
provocar su interés.

Teresa Colomer nos habla de crear una escuela donde
se lea y se escriba literatura donde la lectura “permita
a las nuevas generaciones transitar a las posibilidades
de comprensién del mundo y disfrute de la vida que les
abre la literatura”.

En el aula se hablé de literatura, se debatid, se compar-
tieron las lecturas, se prestaron libros, se subrayaron los
libros, se confrontaron y por tltimo se transformaron en
una traduccién literaria que pudo dar cuenta con éxito
de todo el proceso de lectura.
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En conclusién, en un aula abierta a la diversidad de in-
terpretacién es donde se construye un verdadero vincu-
lo con la lectura y la escritura.
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of the University of General Sarmiento, in the Locality of Los
Polvorines, in the Malvinas Argentinas.

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Aiio XX. Vol. 40
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tivities that take place in the school, students can find the mo-
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Keywords: Learning - diversity - writing - reading — innovation

Resumo: Este trabalho dé conta de uma experiéncia de sala de
aula no drea de Lingua e Literatura na Escola Secunddria da
Universidade de General Sarmiento, na Localidade dos Polvo-
rines, partido de Malvinas Argentinas.
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Resumen: Se desarrolla el presente trabajo acerca de los modos de comunicacién que consideran valiosos para el sostenimiento
del vinculo en la ensefianza. Es entonces que para la mayoria de los profesores consultados cobran valor los canales de comunica-
cién virtuales, especialmente aquellos que ha habilitado en los dltimos afios el crecimiento de las redes sociales, como modos de
sostener las relaciones entre colegas y generar nuevos vinculos con los estudiantes. Los vinculos virtuales pueden pensarse en la
actualidad también como relaciones sociales y afectivas, de alli la relevancia de preguntarse por la posibilidad de las redes sociales

virtuales de convertirse en espacios de fomento del vinculo docente-contenido-estudiante.
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Introduccién

Estas lineas surgen de los avances de una investigacién
desarrollada por el Grupo 5 (NACT IFIPRAC_Ed de la
Facultad de Ciencias Sociales de la UNICEN). Especi-
ficamente, se invita a poner en debate la construccién
del docente como ensefiante en la actual escuela secun-
daria obligatoria a partir de sus propios discursos. A su
vez, la intencién que subyace es la de seguir reflexio-
nando en torno de los sentidos de educar en la educa-
cién secundaria actual.

El proyecto que permite arrojar las conclusiones que se
presentan aqui se denomina: La educacién secundaria
bajo el mandato de la inclusién. Sujetos, instituciones y
précticas, e indaga en un contexto que pregona la inclu-
sién en la escuela con el transfondo de la obligatoriedad
del nivel. El proyecto propuso relevamientos en 5 es-
cuelas del Partido de Olavarria, cuya localidad cabecera
se define como una ciudad de rango medio ubicada en
el centro de la provincia de Buenos Aires.
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Las cinco escuelas en las que se localizé la investiga-
cién presentan realidades y contextos diversos. En este
sentido, fue una decisién metodoldgica de la indaga-
cién el explorar un panorama variopinto de organiza-
ciones educativas, entre las que se cuentan: una escue-
la secundaria ptblica tradicional (categorfa otorgada a
aquellas escuelas que mantienen una trayectoria previa
a la sancién de las leyes de educacién de los afios 1993
y 2006), una escuela radicada en el sector rural, una es-
cuela publica de reciente creacién (categoria otorgada
a las instituciones educativas creadas a partir de la ley
26206 de Educacién Nacional), una escuela nacional
(radicada en la universidad) y una escuela de gestién
privada confesional.

En el marco de esta diversidad de base, la intencién es
la de indagar acerca de los sentidos que se construyen
en esta escuela secundaria de cardcter obligatoria y, en
consonancia con ello, relevar las estrategias de los acto-
res que habitan dicha escuela para significar el cotidiano
de su vida en la misma. La nocién de estrategias, que
se recupera desde las conceptualizaciones de Bourdieu
(2011), supone que las diferentes estrategias de reproduc-
cién social se explican solo relacionalmente, en conside-
racién del contexto (escolar, en este caso) y del espacio
social global (Bourdieu, 2011: 23). En lo que respecta a
esta segunda relacién es importante la consideracién de
las politicas educativas que prescriben lineas de accién
que influyen en los sentidos y las pricticas de los sujetos
en el entorno escolar. En este sentido, es que se ubican
las politicas vinculadas con la incorporacién de las Tec-
nologfas de informacién y comunicacién (TIC) al aulay a
la escuela, y la posible consideracién de los dispositivos
méviles con uso pedagdgico.

Los sujetos que conforman la escuela secundaria, a par-
tir de estas prescripciones, redefinen, reproducen o re-
sisten el mandato con sus practicas cotidianas. Por ello
se propone aqui analizar el sentido que los docentes le
otorgan a las tecnologias en sus practicas cotidianas y
en la escuela.

A su vez, la investigacién se enmarca en un contexto
que rompe con las certezas y con la promesa de una
secuencia institucional y lineal de progreso propias de
la modernidad. En este marco, los docentes otorgan es-
pecial hincapié en la importancia de la compaiiia, del
trabajo con otros que acompaiien sus proyectos. A partir
de esto se introduce la indagacién acerca de los modos
de comunicacién que los docentes consideran valiosos
para el sostenimiento del vinculo en la ensefianza. En
este punto -y en consonancia con lo antedicho respecto
de dar cuenta de politicas que proponen el uso de TIC
en la escuela-, la mayoria de los profesores consulta-
dos en el marco de la investigacién valora los canales
de comunicacién virtuales, especialmente aquellos que
ha habilitado en los ltimos afios el crecimiento de las
redes sociales, como modos de sostener las relaciones
entre colegas y generar nuevos vinculos con los estu-
diantes. Podemos entonces preguntarnos: jpueden las
redes sociales virtuales ser espacios de fomento del vin-
culo? O bien ;logran actuar como factores de sostén de
la tarea docente en términos afectivos? ;Pueden, en ulti-
ma instancia, aportar al intercambio para la ensefianza?

Los docentes

En el marco de la investigacién que da sustento a este
trabajo, se analiza la biisqueda, por parte de los docen-
tes, de practicas educativas que se traduzcan en apren-
dizajes significativos. Y en este aspecto, a pesar de la
diversidad de las escuelas relevadas, se encuentra un
punto comin en la pregunta acerca de las TIC y las po-
sibilidades —o no- que otorgan para la generacién de la
significatividad pretendida en los aprendizajes.
Conceptualmente, cuando nos preguntamos acerca de
los sentidos que le otorgan a la educacién secundaria
obligatoria los actores que la habitan, el concepto de
sentido supone concepciones subjetivas determinadas,
que responden a una cultura de clase pero se presentan
en la practica como caracteristicas de la cultura general
de la sociedad (Willis, 1979). Si nos adentramos a pen-
sar, entonces, los sentidos de educar, podremos decir
que aquellos tienen que ver también con concepciones
subjetivas vinculadas con posiciones de poder y que
responden a coyunturas ideolégicas particulares segin
la época de la que se trate; pero que se presentan como
el sentido que la préctica de educar adquiere en la so-
ciedad de manera general.

Por ello abordar la bisqueda de précticas significativas
por parte de los docentes no puede desprenderse, como
se dijo antes, de una consideracién del trasfondo en
el que desarrollan dichas practicas. Para los docentes
aparece, entonces, la figura de las TIC como elemento a
considerar y, en principio, por otro lado, la relevancia
del vinculo afectivo e interpersonal para el logro de los
aprendizajes significativos. Decimos en principio, por
otro lado, porque son dos elementos que se hallan luego
vinculados por los docentes en la intencién de generar
lazo afectivo y acortar las distancias con sus estudiantes
a partir de propuestas que involucren las TIC.

Ahora bien, abordar las TIC para la ensefianza aparece
como un desafio que los docentes basan en lo que iden-
tificamos como un mito y un temor consecuente. En pri-
mer lugar, el que dimos en llamar mito de los superséni-
cos, en referencia a una serie animada de ciencia ficcién
producida en EEUU en los afios ’60 y en la cual la tecno-
logia es omnipresente, lo abarca y soluciona todo en la
dimensién de la vida cotidiana. Los docentes proyectan
una imagen de tecnologia de la comunicacién y la co-
nectividad que sea la solucién a todas las problemaéticas
del aula y sus entornos.

De la mano de este mito de la tecnologia que estd pre-
sente en todo se desprende, a su vez, un temor que es el
de la tecnologia que vuelve al humano obsoleto. La om-
nipresencia de las TIC vendria de la mano de su omni-
potencia y, en este sentido, no habria ser humano capaz
de competir con sus propuestas y avances. Es la imagen
del ajedrecista gandndole a la computadora, como una
excepcién que confirma la dificultad de igualar los po-
tenciales de las maquinas.

Frente a este mito y este temor, los docentes proyectan
sus pricticas educativas y —sea por prescripcién y/o
eleccién- proponen incorporar las TIC.

Es aqui que, desde lo relevado en la investigacidn,
encontramos que el verdadero eje de abordaje con los
docentes deberia estar depositado en la comunicacién
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pedagégica. Esta se presenta como intencional, que se
expresa con un propésito claro y explicito: producir
aprendizaje. Ahora bien, no puede pensarse comuni-
cacién pedagdgica sin consideracién del contexto en el
que se desarrolla.

Luego, todo proceso de comunicacién pedagégica pro-
duce interaccién. En principio entre los docentes y los
estudiantes, pero sin desestimar los atravesamientos
institucionales y sociales a dicha relacién. En la comu-
nicacién pedagégica el campo de experiencia de uno se
relaciona con el campo de experiencia de otro, por ello
es un proceso multidimensional, es decir que aunque
aborde un contenido, por ejemplo, puede afectar a la
persona como totalidad, implicando su forma de enten-
der y relacionarse con la cultura.

Por su parte, si la consideramos desde una perspecti-
va no conductista “la comunicacién verdadera no es la
transferencia, o transmisiéon del conocimiento, de un
sujeto a otro, sino su coparticipacién en el acto de com-
prender. Es una comunicacién que se hace criticamen-
te” (Freire, 1993, p. 78).

Desde esta perspectiva, la comunicacién pedagdgica es
el incentivo en los estudiantes de sus capacidades co-
municativas para vivir en sociedad y, en este contexto de
sociedad tecnologizada, el uso de los dispositivos seria
condicién necesaria pero se correrfa el eje de lo que re-
fiere al solo manejo de la herramienta. La pregunta ten-
dria mds que ver con aquello que las TIC posibilitan en
términos de tendencia a la ciudadania digital, y de alli la
importancia de alfabetizar estudiantes que la ejerciten.

Las TIC

Existen posiciones que sostienen que, en la actualidad,
la recurrencia de las llamadas TIC en nuestra vida coti-
diana ha provocado un cambio en las subjetividades. Es
decir, que los dispositivos tecnolégicos no son solo una
herramienta, un “como”, sino que definen los modos de
hacer y de ser sujetos en un tiempo y contexto determi-
nado. En este sentido podria hablarse de una compa-
tibilidad de los sujetos con respecto a los dispositivos
tecnoldgicos actuales (Sibilia, 2014), del mismo modo
en que antes tenfan compatibilidad con otras tecnolo-
gias como por ejemplo la del libro o el 1dpiz y el papel.
Los vinculos virtuales adquieren de este modo, y pa-
raddjicamente, un estatus de materialidad. En el caso
especifico de la comunicacién en la escuela secundaria
puede pensarse desde la perspectiva antes mencionada
que las relaciones que tenemos por medio de las redes
sociales son, actualmente, tan reales como las relacio-
nes cara a cara. Los vinculos virtuales son también re-
laciones sociales y afectivas que, al igual que en la pre-
sencialidad, pueden variar tanto en su intensidad como
en su banalidad (Sibilia, 2014).

En la escuela secundaria, como se dijo, ain persiste una
mirada del saber “a partir de una concepcién premo-
derna de la tecnologfa, que no puede mirarla sino como
algo exterior a la cultura, ‘deshumanizante’ y perversa
en cuanto desequilibradora de los contextos de vida y
aprendizajes heredados” (Barbero, 1996: 4). Y, en este
sentido, es una mirada que se encuentra en tensién con
lo propuesto por las politicas educativas respecto de la
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incorporacién de las TIC en el aula con uso pedagégico.
Por su parte, la actitud de resistencia de los entornos
escolares para con las TIC acrecienta la brecha entre la
cultura de los jévenes y aquella desde la que ensefian
los docentes, “lo que deja a los jévenes inermes ante la
atraccién que ejercen las nuevas tecnologias e incapaces
de apropiarse critica y creadoramente de ellas” (Barbe-
ro, 1996: 5).

Por ello es que cobra especial importancia aquello que
los docentes observan respecto del vinculo, y los modos
en que la dimensién afectiva habilita los aprendizajes
significativos.

Respecto de las TIC en la escuela secundaria queda adn,
entonces, por saldar la concepcién meramente instru-
mental de los medios y las tecnologias de comunicacién
que predominan no solo en las practicas de la escuela,
sino en los proyectos educativos de la politica educativa
(Barbero, 1996: 11-12). E1 modo en que esto se concibe
define, luego, lo que se observa en las practicas docentes.

Las practicas

En lo que respecta a las practicas docentes en vincu-
lo con las TIC en la escuela secundaria se observa una
tensién: por un lado se releva una resistencia al uso de
las TIC en el aula y, de modo paralelo, se da cuenta del
uso de las TIC en la vida cotidiana de los docentes y las
instituciones.

Respecto de la consideracién de la dimensién institu-
cional, es notable el hecho de que son las instituciones
educativas las que habilitan las redes sociales virtuales
como canal de comunicacién oficial y, en este acto, las
institucionaliza. La mayoria de los profesores consul-
tados en el marco de la investigacién hace mencién y
valora dichos canales de comunicacién virtuales, y es-
pecialmente aquellos que ha habilitado en los dltimos
afos el crecimiento de las redes sociales. Se destacan
como modos de sostener las relaciones entre colegas y
en muchos casos también de generar nuevos vinculos
con grupos de estudiantes. Si bien no se desestiman los
modos de comunicacién més cldsicos, los docentes dan
cuenta de dos modos de entender a las redes sociales
como canal de comunicacién: de modo complementario
a otras vias previamente establecidas, como una carte-
lera, por ejemplo, en las que se reproducen las mismas
informaciones con diferentes formatos; o de modo pa-
ralelo, como centro de comunicaciones de otro orden.
Ademds de la naturalizacién de este modo de comuni-
cacién institucional por parte de los docentes, se perci-
be una valoracién positiva del mismo. Y esto se suma al
uso cotidiano que los profesores realizan de los dispo-
sitivos moviles y la conectividad en su vida personal.
Esta concepcion de las TIC se ve en el discurso de los
docentes en referencias como las siguientes:

Nos comunicamos todos, entre todos nosotros tene-
mos un grupo de WhatsApp de los miércoles y un
grupo de WhatsApp de los jueves (...) nos acerca-
mos, vemos a cudl le queda mds cerca para ir a bus-
car la tarea para los chicos (G, docente).
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Tenemos un grupo de Facebook donde todo va ahi: con-
sultas, invitaciones. Todo lo que llega a la escuela... o
sea que el que no estd informado es porque no quiere
(A, docente).

Por su parte, y como se indicé al inicio de este apartado,
sigue persistiendo en parte de los equipos docentes una
resistencia al uso de las TIC en el aula, considerando a
las mismas como foco de distraccién respecto del objeti-
vo de ensefianza de un contenido disciplinar estableci-
do. Del mismo modo, hay docentes que manifiestan un
discurso nostélgico respecto del cardcter de los vinculos
interpersonales previos a la irrupcién de las tecnologias
de la conectividad en las escuelas secundarias:

Se nota en todo la diferencia, se nota desde el sal6n
a la convivencia con tus pares (...) Yo por ejemplo
hoy entro a sala de profesores y digo buen dia y es-
tdn todos “chiqui-chiqui” y no te contestan. Pasa
con los alumnos y con todos, entonces bueno esas
cosas se perdieron (F, docente).

Ambas posturas docentes perviven y se disputan entre
si en la vida cotidiana de las escuelas, en una dindmica
que pone en tensién la aplicacién de una politica edu-
cativa y las prescripciones institucionales que de ella se
desprendan.

Conclusiones

Las conclusiones que puedan arrojarse aqui son, a su
vez, puntos de partida para nuevos desarrollos, dado
que lo que supone la incorporacién critica y reflexiva
de las TIC en el marco de la educacién secundaria es un
tema dindmico y cambiante.

A partir de lo relevado, y de los anélisis de los discursos
de los docentes, una de las claves para avanzar parece
estar en el ejercicio de la comunicacién pedagégica, sea
con medios virtuales o no. Es decir una comunicacién
que “tendrfa como una de sus funciones capitales la
provision de estrategias, medios y métodos encamina-
dos a promover el desarrollo de la competencia comu-
nicativa de los sujetos educandos; desarrollo que supo-
ne la habilitacién de vias horizontales de interlocucién
e intercomunicacién” (Kaplin, 1998:164). El desafio
para los docentes estaria, en este contexto, en superar
la mirada que le otorga a la comunicacién una funcién
informacional para pensar en clave de comunicacién
educativa, es decir de todos aquellos caminos que lle-
vardn a fortalecer el vinculo pedagégico a través de la
comunicacién de la palabra y, con ella, de la cultura,
para fomentar un verdadero encuentro, que es lo que
parecen demandar los docentes cuando se refieren a la
importancia de sentirse acompaifiados.

Por su parte, es un tema para seguir profundizando el
potencial que las TIC pueden tener para el sostenimien-
to afectivo en la ensefianza, el fortalecimiento del lazo
social, y la bisqueda de puntos de encuentro entre el
colectivo docente y los jévenes. Recuperando la pers-
pectiva de los estudios cognitivos, desde Bruner pue-
de considerarse que el pensamiento que da lugar a un
aprendizaje comienza siendo un didlogo que después se
hace interior (Kapldn, 1998). Es decir que sin intercam-
bio o didlogo no hay aprendizaje posible.

La realidad posiciona hoy a las TIC como una perspec-
tiva para pensar las pricticas pedagdgicas, por ello seria
oportuno seguir habilitando desde alli el didlogo en la
ensefianza.

Referencias bibliograficas

Barbero, J.M. (1996). Heredando el futuro. Pensar la
educacién desde la comunicacién. Némadas (Col)
[en linea]. Disponible en:<http://www.redalyc.org/
articulo.0a?id=105118998002> ISSN 0121-7550.

Bourdieu, P. (2011). Las estrategias de la reproduccion
social. Buenos Aires: Siglo XXI editores.

Burbules, N. (1999). El didlogo en la ensefianza: teoria y
prdctica. Buenos Aires: editorial Amorrortu.

Freire, P. (1993). Politica y educacién. Madrid: Siglo
XXI.

Kaplin, M. (1998). Procesos educativos y canales de co-
municacién. (s.])Comunicar (11).

Sibilia, P. (2014). ;Redes O Paredes? La escuela en tiem-
pos de dispersién. Buenos Aires: Tinta Fresca.

Willis, P. (1979). Aprendiendo a trabajar. Como los chi-
cos de clase obrera consiguen trabajo de clase obre-
ra. Madrid: Akal.

Abstract: The present work is developed on the modes of com-
munication that are considered valuable for sustaining the link
in teaching. It is then that for most of the teachers consulted,
virtual communication channels take on value, especially tho-
se that have enabled the growth of social networks in recent
years, as ways of sustaining relationships between colleagues
and generating new links with students. Virtual links can also
be thought of today as social and affective relationships, hence
the relevance of asking oneself about the possibility of virtual
social networks becoming spaces for fostering the teacher-con-
tent-student link.

Keywords: Social networks - pedagogical communication - vir-
tuality - link - education

Resumo: Desenvolve-se o presente trabalho a respeito dos mo-
dos de comunicagdo que consideram valiosos para o sustento do
vinculo no ensino. E entdo que para a maioria dos professores
consultados cobram valor os canais de comunicagdo virtuais,
especialmente aqueles que tem habilitado nos tltimos anos o
crescimento das redes sociais, como modos de sustentar as re-
lagdes entre colegas e gerar novos vinculos com os estudantes.
Os vinculos virtuais podem pensar na atualidade também como
relagdes sociais e afectivas, de ali a relevancia de perguntar pela
possibilidade das redes sociais virtuais de se converter em es-
pacos de ligagdo do vinculo docente-conteiddo-estudante.
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Resumen: Un proyecto de educacién bajo la modalidad e-Learning implica la modificacién de la organizacién educativa en tanto
que compromete la adopcién de nuevas perspectivas sobre constructos fundamentales, a saber, las nociones sobre contenido,
docente, alumno, ensefianza, aprendizaje, etc. Pensar el Aula Virtual institucional como un nuevo espacio que posibilita el desa-
rrollo de procesos de ensefianza y aprendizaje, invita al desafio de construir una visién multidimensional en toda la organizacién.
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Introduccién

Estas ideas surgen de una experiencia - proyecto vir-
tual desarrollado en el Instituto Nacional de Derecho
Aerondutico y Espacial (INDAE), unidad académica de
la Universidad de la Defensa Nacional (UNDEF), uni-
versidad publica argentina.

La creacién del Aula Virtual se origina en respuesta a
demandas cada vez mds explicitas como alternativa a
la oferta educativa presencial. Estas demandas plantean
nuevos desafios a los docentes, en particular, la convi-
vencia de la educacién presencial con las modalidades
B-Learning y de E-Learning. Como afirma Esteve (2005)

Muchos profesores estdn desorientados por los
cambios que han tenido que asumir en los dltimos
treinta aflos, pero el cambio no ha hecho mds que
comenzar: el nuevo desafio de la integracién del
aprendizaje electrénico y de la ensefianza por Inter-
net atin planteard profundas exigencias de cambio a
los sistemas educativos en los préximos afios (Euro-
pean Commission, 2001).

Estos desafios ademds anudan incertidumbre, por ello
es también oportunidad para cambiar categorias y man-
tener una mirada a futuro, de cara a construir una vi-
sién prospectiva. La OCDE define la prospectiva como
el conjunto de tentativas sistemdticas para observar a
largo plazo el futuro de la ciencia, la tecnologia, la eco-
nomia y la sociedad con el propésito de identificar las
tecnologias emergentes que probablemente produzcan
los mayores beneficios econémicos y/o sociales.

Cabe formularnos dos preguntas que seran las ideas rec-
toras de este escrito: ;C6mo impactan educativamente
las TIC’s si se relegan a experiencias de e-Learning ais-
ladas al todo de la organizacién? y ;Cudl es el impacto
de la propuesta virtual en el aprendizaje, si solo es una
alternativa a la presencialidad?

Desarrollo

Pensando en innovaciones

Un proyecto e-Learning es de por si una propuesta in-
novadora consonante con la realidad de la sociedad del

conocimiento. El e-Learning compromete a la organiza-
cién educativa en el uso de tecnologias de redes y co-
municaciones, en el conocimiento y empleo de Internet
como red mundial y también en la capacitacién adecua-
da y permanente.

Segtin la UNESCO (2014)

...la innovacién educativa es un acto deliberado y
planificado de solucién de problemas, que apunta
a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los
estudiantes, superando el paradigma tradicional.
Implica trascender el conocimiento academicista y
pasar del aprendizaje pasivo del estudiante a una
concepcién donde el aprendizaje.

Se puede afirmar que en esta fase de innovacién preva-
lecen necesidades por cambio, manifiestas, dado que se
necesitan modificar los modos, equipos de trabajo, la
comunicacién entre los integrantes de la organizacién,
los contenidos, etc., vinculado a los nuevos procesos y
avance tecnoldgico.

Sin embargo, se puede anticipar que en el mediano plazo
la mirada puesta en alternativa a la presencialidad, co-
menzard a solaparse con otras necesidades, estas son las
de incorporacién. Al ampliarse la modalidad e-Learning,
se exigird el replanteo de nuevos objetivos, nuevos perfi-
les docentes, nuevas condiciones contractuales, etc.

La deteccién de necesidades es un proceso, no es una
evaluacion inicial que se mantiene estética. En este pro-
ceso de deteccién de necesidades, las mismas se ponen
sobre la mesa haciéndose visibles, por lo que la resisten-
cia al cambio no tardard en llegar.

Entre algunas de las desmotivaciones que pueden origi-
narse, se encuentran falta de informacién, vivencia de
los expertos e-Learning como una amenaza, poca flexi-
bilidad de la organizacién, temor a no poder aprender
lo nuevo (tecnolégico).

En este punto, la cultura organizacional atraviesa el ni-
vel mds bajo de compromiso con la propuesta e-Lear-
ning, que es el que corresponde al conocimiento.

Para minimizar las resistencias la comunicacién eficaz
serd el medio privilegiado. La propuesta pedagdgica y el
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plan de implementacién deberan ser detallados, opera-
cionales, incluyendo a todas las partes para comprome-
terlas y generar equipo cooperativo de trabajo.

Asi, podrd alcanzarse el siguiente nivel de compromiso
institucional, cudl es la adhesién a la propuesta e-Lear-
ning, y tal vez, comenzar a esbozar niveles de participa-
ci6én descentralizada.

En esta etapa innovadora, el principio fundamental
es que el aprendizaje ocurre en el interior de la perso-
na. Tanto sea en el aprendizaje individual, como en el
aprendizaje social, se pone foco en la presencia para
que éste ocurra.

Las teorfas de aprendizaje subyacentes son el conduc-
tismo, el cognitivismo y el constructivismo social.

En este escenario, puede encontrarse una propuesta
de e-Learning tradicional, el que se caracteriza por un
criterio taylorista de produccién de contenidos, ma-
teriales, comunicaciones, segmentadas: se focaliza en
el contenido, se centra en la enseflanza, se distribuye
conocimiento consolidado, prevalece lo individual, se
centra en la cooperacién, se genera y distribuye por una
sola drea de la institucién.

Proponiendo transformaciones

La transformacién implica modificaciones profundas,
de estructuras. Se rompe un equilibrio que mantiene
estdtico y s6lido al sistema escolar (en sentido amplio,
para cualquier nivel educativo) en pos de nuevas cons-
trucciones de saberes, experiencias y propuestas.
Como afirma Inés Aguerrondo conocimiento y transfor-
macidén-operacién son dos caras de la misma moneda.
Involucra un cambio cultural. Esto es, un cambio de pa-
radigma en la teorfa del aprendizaje subyacente para la
era digital, que es el conectivismo.

El principio fundamental de la teorfa del conectivismo
es que el aprendizaje es un proceso que ocurre dentro
de ambientes (entornos virtuales) que no estdn necesa-
riamente bajo el control del individuo.

El conocimiento aplicable puede residir fuera del ser
humano, por ejemplo dentro de una organizacién o una
base de datos. La conexién en conjuntos de informacién
nos permite aumentar el conocimiento. Asi, es impor-
tante desarrollar la capacidad de formar conexiones en-
tre fuentes de informacién, para poder crear patrones.
Reconoce e integra los principios explorados por la red,
la complejidad, el caos y la auto-organizacién.

Este cambio cultural, transformador, también implica
nuevos y mds profundos niveles de compromiso organi-
zacional. Comenzar a consustanciar el nivel de la par-
ticipacién, tipica de entornos descentralizados. Sigue
habiendo una divisién clara entre emisor y receptor, pero
del receptor se espera un grado de compromiso y aporte
mayor, que normalmente implica generacién de conteni-
dos de forma colaborativa, valoraciones elaboradas, etc.
El salto mds importante en la generacién de valor co-
rresponde al paso a formas de comunicacién basadas
en la interaccién, propias de medios distribuidos. La
persistencia en la interaccién distribuida acaba gene-
rando identidad y por consiguiente comunidad con su
consecuencia inevitable de compromisos sociales e in-
terpersonales.

En este nuevo escenario, puede transformarse el e-Lear-
ning tradicional en un e-Learning en comunidades en
red. El Aula Virtual promueve la interaccién distribui-
da, es decir, que es una comunidad con su consecuencia
inevitable de compromisos sociales e interpersonales:
se centra en el aprendizaje y en lo social; distribuye y
genera nuevo conocimiento y lo sistematiza, valorando
los logros previos; se construye a partir de contextos;
debe tener criterio distribuido de produccién en redes
colaborativas ya que el conocimiento se construye en-
tre todos, valorando los procesos; y es una herramienta
para sostener asociatividades y estimular la creatividad.

Conclusion

Es posible que el Aula Virtual sea un medio privilegiado
para promover transformaciones profundas en las orga-
nizaciones o instituciones educativas.

La formacién e-Learning alimenta el ciclo de desarrollo
individuo-institucién institucién-individuo.

El conectivismo como teoria del aprendizaje para la era
digital aporta en forma sustantiva al ciclo de desarrollo
del conocimiento (del saber personal a la red y de la red
a la institucién).

Si se adhiere a la afirmacién de que el conocimiento
personal se compone de una red, entonces deviene que
la red alimenta a organizaciones e instituciones. Las
instituciones a su vez retroalimentan a la red y asf se
provee un nuevo aprendizaje para los individuos.

Asi, el e-Learning puede ser un gran articulador de la ges-
tién del conocimiento y de la mejora en las instituciones
educativas. Para lograr esta posibilidad de articulacién,
se propone integrar los conocimientos y los recursos
tecnolégicos en la institucién, disefiar e implementar
proyectos para la organizacién y las personas como re-
sultado del proceso de aprendizaje y compartir y crear
conocimiento en entornos sociales colaborativos.
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Abstract: An education project under the e-Learning modality
implies the modification of the educational organization in that
it compromises the adoption of new perspectives on fundamen-
tal constructs, namely, notions about content, teacher, student,
teaching, learning, etc. Thinking about the institutional Virtual
Classroom as a new space that enables the development of tea-
ching and learning processes, invites the challenge of building
a multidimensional vision throughout the organization.

Keywords: Virtual classroom - innovation - cultural change -
transformation - connectivism

Resumo: Um projeto de educagéo baixo a modalidade e-Lear-
ning implica a modificagdo da organizagdo educativa enquanto
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compromete a adopgdo de novas perspectivas sobre construc-
tos fundamentais, a saber, as nogdes sobre contetido, docente,
aluno, ensino, aprendizagem, etc. Pensar na Sala Virtual ins-
titucional como um novo espago que possibilita o desenvol-
vimento de processos de ensino e aprendizagem, convida ao
desafio de construir uma visdo multidimensional em toda a
organizagao.
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Resumen: El siguiente caso practico explora la influencia del factor emocional en el aprendizaje y cémo este componente, gene-
ralmente inadvertido en la practica educativa, puede dar significado al proceso de aprendizaje. Las emociones estdn presentes en
todos nuestros procesos de vida. El arte como medio y productor de aprendizaje, estd directamente relacionado con la expresion
de las expresiones y pensamientos que le da libertad interior al ser humano y que le permite desarrollar: sensibilidad, creatividad

y capacidad de expresion.
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Recientes enfoques consideran que la emocién es un
medio esencial para promover el aprendizaje pues in-
fluye en el desarrollo de la afectividad y ayuda a en-
tender el proceso mismo de aprender (Villarroel, 2005).
El arte contribuye a la propia identidad y autonomia,
posibilita compartir con las demds vivencias y permite
estar atentos al s{ mismo y al entorno. Es el modo de
expresion de todas las actividades esenciales, trata de
decirnos algo sobre el universo, el ser humano, el artis-
ta. Es una forma de conocimiento tan preciso para el ser
humano como la filosoffa o la ciencia.

Lo que el cerebro humano hace mejor es aprender, es
modificado por el aprendizaje debido a que este con
cada estimulacién y experiencia se re alambra; utilizar-
lo de forma no habitual estimula la formacién de cone-
xiones neuronales. Al cerebro le estimulan los cambios,
lo desconocido excita las redes neuronales, por esa ra-
z6n los ambientes fluidos y variados despiertan la cu-
riosidad favoreciendo el aprendizaje. Para el desarrollo
cerebral es muy importante la riqueza de estimulos y
emociones positivas. (Veldzquez et al, 2009).

Al reflexionar con respecto a la visién del arte y su rol
con las emociones en el contexto educativo, surge la
idea de realizar una intervencién con jévenes que pre-

senten algin tipo de dificultad en cuanto a su disposi-
ci6n hacia el aprendizaje.

Durante el proceso de mediacién se trabajaron con los
contenidos y objetivos de la asignatura correspondiente
al curso de Lenguaje. Dichos contenidos fueron desarro-
llados mediante el uso de dramatizaciones, expresiones
plésticas, artes visuales y musica. Todas estas actividades
artisticas fueron puestas al servicio de los conceptos a
trabajar.

Problematizacién

e Caso préctico: aprendiendo juntos bajo la misma emo-
cién

Se trabaj6 con un grupo de estudiantes de primer afio
de ensenanza media, compuesto por 44 estudiantes de
entre 14 y 18 afios, provenientes de sectores privados y
vulnerables de la ciudad (Santiago, Chile).

Presentaban importantes dificultades en cuanto a dis-
posicién y disfrute hacia el aprendizaje. Se eligié la
asignatura de Lenguaje y Comunicacién, por ser la asig-
natura mas comprometida ya que los estudiantes no lo-
graban conectarse con los contenidos tratados.

Segtin lo observado (previo a las intervenciones) los es-
tudiantes no estaban motivados por aprender, mostraban
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serios problemas con la disciplina y complicaciones para
lograr una actitud adecuada en la sala de clases, no se
evidenciaban comentarios atingentes durante la clase, no
se producia silencio cuando el adulto responsable lo so-
licitaba, es decir, el rendimiento era deficiente.

Por todo esto, se decidi6 intervenir en dicha asignatura.
Todas las ejecuciones y evaluaciones que debian realizar
los estudiantes se disefiaron mediante el uso y la puesta
en marcha de diversas interpretaciones artisticas.

Desde esta perspectiva, el arte se transformé en un actor
principal y no en un érea aislada del curriculo, ya que
no solo fue utilizado como medio productor o evalua-
dor, sino que también fue empleado como puente cogni-
tivo para la introduccién de los contenidos, conceptos y
aprendizajes que el drea requeria comunicar.

Se buscé generar disfrute en los jévenes, mejorar su dis-
posicién, generar emociones positivas (conscientes) y
aprendizajes que los predispusieran al insight.

Las actividades fueron pensadas y disefiadas para ge-
nerar libertad en los estudiantes para que expresen lo
aprendido y logren el descubrimiento del contenido me-
diante tareas artisticas llamativas y acorde a sus edades.
Se utilizaron diferentes medios para recopilar la infor-
macién a través de cuatro categorias: juicio de valor,
aprendizajes, emociones y participacion.

La primera actividad fue una cancién contagiosa y ade-
cuada a sus gustos musicales, que en su letra dejaba al
descubierto las formas impersonales del verbo. Al escu-
char la cancién, la actitud de los jévenes cambié de for-
ma instantdnea, denotando sorpresa, curiosidad, concen-
tracién, risa (de disfrute). Luego al preguntarles acerca de
la cancién, de inmediato hicieron comentarios alusivos
al contenido, descubriendo los conceptos rdpidamente.
En esta primera oportunidad se mostraron muy dispues-
tos y entusiastas a realizar ejecuciones artisticas para
exteriorizar lo aprendido. Algunos estudiantes manifes-
taron vergiienza frente a la exposicién de sus produc-
ciones al resto del curso. En esta sesién los estudiantes
no efectuaron juicio de valor de ningtn tipo (positivo o
negativo) y a pesar de que las emociones negativas esta-
ban presentes, las emociones favorables (conscientes) se
posicionaron por sobre las desfavorables.

Durante las sesiones de trabajo posteriores se efectuaron
diversos ejercicios para comunicar los contenidos como:
dramatizaciones, montaje de museos de artes, muestras
de musica, danza y exposicién de artes visuales.

Con el avanzar de las intervenciones, los estudiantes se
mostraron cada vez mds abiertos a realizar voluntaria-
mente comentarios concernientes a los contenidos tra-
tados, realizando, a su vez, asociaciones con sus propias
vivencias. Sus manifestaciones artisticas comenzaron a
tener mayor dedicacién y gran parte de ellas eran ex-
puestas sin necesidad de estimularlos, como ocurria.
Los juicios favorables comenzaron a apreciar de forma
espontdnea, los estudiantes mencionaban de forma des-
envuelta, en medio de una sesién o en los pasillos, el
valor que tenia para ellos este tipo de aprendizaje y lo
que disfrutaban experimentando éstas actividades artis-
ticas en clases:

- “Las actividades son bacanes”

- “Me gustan las clases de lenguaje, estén filete”

- “A mi me entretienen las clases de lenguaje y ahora
entiendo”

- “Hay que hacer la tarea de lenguaje, jqué buena!”

Con el paso del tiempo, ya no era necesario pedir silen-
cio u orden dentro del aula. Los jévenes esperaban la
muestra artistica con entusiasmo y luego de ellas expli-
caban abiertamente de qué se habia tratado esta ltima,
denotando lo que habian aprendido.

Asimismo, con el transcurso de las sesiones aparecen
nuevas actitudes: compromiso y responsabilidad. Tales
actitudes se vieron reflejadas con el aumento de la asis-
tencia a clases programadas y la entrega dedicada y a
tiempo de las producciones que se solicitaban.

En cuanto a los aprendizajes se observaron importantes
progresos. Los estudiantes eran capaces de mantener lo
aprendido en el tiempo, realizando asociaciones y tras-
laciones de los temas tratados en clases.

Dichos aprendizajes quedaban de manifiesto en diferen-
tes instancias: producciones que debian crear, cierre de
clases; evaluaciones aplicadas; respuestas entregadas
en grupo focal con que finalizé el proceso.

Los aprendizajes que se observaron en la mayoria de los
jovenes fueron: formas no personales del verbo; elemen-
tos de la comunicacién; tipografia textual; reglas de or-
tografia lineal; funciones del lenguaje; figuras literarias.
Las diferentes instancias que se han relatado permitie-
ron que los estudiantes exteriorizaran comodidad en
los espacios de aprendizaje, manifestando con confian-
za sucesos de sus historias de vida, sensaciones que les
surgieron al realizar las creaciones artisticas, al asistir
a las clases o al dejar fluir sus sentimientos en general.
El uso del arte como mediador y productor de aprendi-
zajes fue paulatinamente dirigido a los j6venes a través
de emociones positivas (conscientes).

El aprendiz, como el que genera la obra o el que la mues-
tra, pueden presentar lineas de acceso distintas, repre-
sentaciones diversas que confluyen en la posibilidad de
explicarse a s{ mismos, de ensefiarse y de enseifiar, de
aprender de otros y posibilitar que ellos aprendan de
quien les ensefia, de mirar el cosmos a través de una
obra integral, de un detalle (Cortina, 2012).

Al llegar al final del camino propuesto, se analiz6 toda
la informacién recopilada durante las sesiones de traba-
jo v se pudo concluir que: todas las categorias (emocio-
nes, aprendizajes, etc.) sin excepcién, se situaron du-
rante todo el proceso por sobre la categoria mejorable.
Ademads, la disposicién de todos los estudiantes mejo-
16 considerablemente, el promedio de notas del grupo
subid, los jévenes se mostraron notoriamente mds invo-
lucrados, mds alegres frente al quehacer pedagdgico, y
m4ds dvidos por aprender.

La situacién de ensefianza-aprendizaje experimentada,
se transformé en una sefial de que es posible un cambio
en nuestras aulas, en donde no solo nos detengamos a
pensar cudnto es el tiempo que nos queda para tratar
todos los objetivos y unidades, sino que también nos
demos la oportunidad para incentivar a que exista més
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alegria, mds disposicién para aprender, mds disfrute,
mads implicancia y emociones positivas (conscientes) en
los estudiantes.

Es cierto que en muchas ocasiones nos vemos limitados
por el acontecer (nacional), las constantes evaluaciones
y presiones inherentes/adosadas a nuestra propia pro-
fesién.

Pero por aqui se revela uno de los tantos cambios posi-
bles, una experiencia ya probada:

Innovar mediante el uso del arte como posibilitador de
emociones positivas (conscientes) y de aprendizajes du-
raderos a través del tiempo.

Al finalizar, es necesario destacar que este recorrido
a través del arte, no solo fue beneficioso para los es-
tudiantes que participaron en ella, sino también para
todos los participantes del proceso (docentes de asigna-
tura, docentes-artistas, técnico, etc.), quienes se vieron
mucho m4s vinculados y comprendieron de mejor ma-
nera la realidad de los estudiantes y el transcurso emo-
cional que debe existir detrds de ellos para mejorar sus
procesos de aprendizajes.

Quienes mediamos la intervencién logramos plasmar
desde este tipo de experiencias su validacién metodolé-
gica en la que el arte promueve el cambio y moviliza las
emociones dentro del proceso de aprendizaje como una
forma de conocimiento paralelo, tan importante como
cualquiera de las demds las asignaturas. Los jévenes,
y también cada uno de los participantes de esta expe-
riencia, lograron desde sus propias vivencias subjetivas
llegar a comprender al ser humano como un ser integral.
En este sentido y a modo de conclusién podemos expre-
sar el siguiente continuo:

Los sentidos constituyen una fuente primaria de
aprendizaje. El ser humano se vale de las posibili-
dades que se le abren para acceder a la realidad cir-
cundante, interior o exterior: ver, oir, palpar, oler y
gustar. El arte como mediador entre el ser humano
y su estructura racional, afectiva y psicomotriz, lo
faculta para aprender y apropiarse de experiencias
que repetidas o dadas en momentos especificos dis-
paran dispositivos diversos que conectan una situa-
cién con otra o que detallan un momento clave en su
desarrollo. (Parra, 2015).

Y asi, més alld de las exigencias de la eficacia y eficien-
cia estadistica, ademds lograr a través del arte, avances
en emociones para compartir en aprendizajes y en el
sano reconocimiento de las emociones al servicio del
proceso educativo.
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Abstract: The following case study explores the influence of
the emotional factor on learning and how this component, ge-
nerally unnoticed in educational practice, can give meaning to
the learning process. Emotions are present in all our life proces-
ses. Art as a means and producer of learning, is directly related
to the expression of the expressions and thoughts that gives
inner freedom to the human being and that allows him to deve-
lop: sensitivity, creativity and capacity for expression.
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emocional na aprendizagem e como este componente, geral-
mente inadvertido na pratica educativa, pode dar significado
ao processo de aprendizagem. As emogdes estdo presentes em
todos nossos processos de vida. A arte como médio e produtor
de aprendizagem, estd diretamente relacionado com a expres-
sdo das expressdes e pensamentos que lhe d4 liberdade interior
ao ser humano e que lhe permite desenvolver: sensibilidade,
criatividade e capacidade de expresséo.
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Resumen: Este trabajo presenta informacién relevada en un proceso de investigacién desarrollado en cinco escuelas secundarias

seleccionadas, en las que se ha observado que coexisten diferentes procesos y circuitos comunicacionales (interhumanos y/o me-

diados por tecnologia) tendientes a producir la inscripcién social de los sujetos y transmisién de la cultura. Esos procesos resultan

con frecuencia atravesados e impactados por los circuitos de redes sociales virtuales que concentran la atencién de los jévenes.

Se producen asi canales comunicacionales paralelos a los procesos de ensefianza-aprendizaje escolar y a las relaciones sociales

que se producen en la escuela, tanto entre jévenes y adultos, j6venes entre si, adultos entre si.

Palabras clave: Escuela - proceso pedagégico - TIC - dindmica social - investigacién

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 117]

Introduccién

Se presentan tres situaciones relevadas en el trabajo
de campo del proyecto de investigacién “La educacién
secundaria bajo el mandato de inclusién social. Suje-
tos, instituciones y practicas” (Proyecto acreditado ante
la Secretaria de Politicas Universitarias con el cédigo
03F/150), en el marco del Nicleo de Actividades Cienti-
ficas y Tecnoldgicas “Investigaciones en Formacién Ini-
cial y Practicas Educativas” de la Universidad Nacional
del Centro de la Provincia de Buenos Aires (UNICEN).

Situacién 1. La clase correspondiente a la materia “Co-
municacién, cultura y sociedad” se desarrolla en quinto
afio del nivel secundario obligatorio en una escuela pu-
blica de la ciudad de Olavarria, Provincia de Buenos Ai-
res (la escuela tiene orientacién en Ciencias Sociales y el
registro se toma en el aflo 2016 cuando recientemente se
habia aprobado el uso de celulares en el aula). La docente
estd sentada de medio lado sobre una esquina de la mesa
que oficia de escritorio, con la ropa desalineada, mientras
explica con entusiasmo una actividad con la que preten-
de interesar al grupo de 25 jévenes. Les propone a los j6-
venes que busquen informacién sobre la agenda cultural
de la ciudad utilizando sus celulares, dividiendo el curso
por grupos segtn distintos barrios; una vez organizada la
informacién segun criterios que expone de manera oral,
los informes serdn socializados para armar una visién co-
mun de la cultura en la ciudad de Olavarria.

Mientras algunos estudiantes se involucran con la tarea,
otros han tomado fotografias de la docente en posiciones
graciosas o ridiculas, que han complementado con emo-
ticones y otras funciones de animacién de Instagram (en
ese momento la investigadora que realiza su trabajo de
campo en el aula pudo ver las fotografias porque se las
mostraron algunos jévenes). Cuando comienzan a cir-
cular por el grupo, la clase se dispersa y entra en un es-
tado de risas y desasosiego del que no puede participar
la docente porque desconoce lo que estd sucediendo.
En vano intenta retomar el hilo de la tarea, trabaja solo

con un pequeiio grupo que, a pesar del bullicio de la
escucha y sin lograr el propésito expuesto al inicio de a
clase, cuando toca el timbre se retira del saldn.

La investigadora fue informada al dia siguiente por la
profesora que cuando llegé a la sala de profesores, sus
compaiieros le propiciaron bromas a raiz de las fotos
que habian sido subidas a Facebook (en la pagina ins-
titucional) por los estudiantes. Esta situacién irrité a la
profesora, que inicié una serie de acciones que inclu-
yeron repensar la funcién y los usos de la red social
Facebook en la institucién, los celulares en la clase y la
comunicacién en el aula.

Situacién 2. Una estudiante de 4to afio de la una escuela
secundaria toma un video mientras mantenia relaciones
intimas con su novio. El chico se lo envia a un amigo
del mismo curso que la estudiante, quien lo distribuye
en el curso y asi sucesivamente hasta hacerse viral. La
accién de distribucion se realizé en la escuela.
Agobiada por haberse convertido en el foco de las con-
versaciones entre los jévenes y profesores de su curso y
de la escuela en general, la joven suspende la asistencia
a clases. Al cabo de una semana sus padres se presen-
tan ante la directora de la escuela exigiendo penaliza-
cién de la accién (sancién para quienes distribuyeron
el video), argumentando que esa accién, finalmente, es
responsabilidad del equipo directivo porque la distribu-
cién del video se realiz6 en horario escolar. Exigen ade-
m4ds que, de algin modo, restituyan la “buena imagen”
de la joven ante los docentes.

Situacién 3. En una entrevista, un estudiante relata:

“Una de las experiencias significativas en mi escuela
que marc6 mi aprendizaje fue la primera actividad que
nos dio el profesor de TIC. Consistia en hacer grupos
de estudio de ocho estudiantes para trabajar con dos
determinados articulos que habia dado el profesor. To-
dos tenfamos los articulos en nuestras notebooks. Pero
el grupo inicial se dividia en dos y asi cada subgrupo
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debia identificar conceptos clave de los textos y a partir
de ello realizar una red conceptual (Los grupos utiliza-
ban la herramienta Cmaptools, que ya sabian usar y lo
hacian en diferentes materias). Una vez hecho esto los
subgrupos se volvian a unir, se comentaba lo que habian
entendido y se armaba una nueva red conceptual. Des-
pués cada grupo compartia su red a modo de resumen
de los articulos que habian tocado, con el grupo de TICs
en Facebook para de este modo poder realizar una expo-
sicién oral con soporte visual donde se explique la red
propia y su capacidad de relacionar con los conceptos
trabajados por el otro grupo.”

Finalizada la exposicién oral el profesor propuso a los
alumnos realizarse a si mismos una critica sobre su de-
sarrollo y participacién en el trabajo. Contintia el relato
de la estudiante:

“De este modo entend{ la importancia de trabajar en
equipo para resumir y la necesidad de hacerlo cuando
hay mucho para leer (sucede en la facultad). La capa-
cidad de entender lo que se lee, identificar conceptos
y poder vincularlos en una red, debatir entre todos y
asi cruzar opiniones, trabajar con la oralidad y la co-
municacién. El prestar atencién al trabajo del resto de
los grupos, el tener que organizarse... fue muy buena
dindmica y dedicacién. Me encanté la materia. No por
el contenido, pero uno ve que la dindmica de la materia
se vuelve fundamental”.

Conceptualizaciones que subyacen al andlisis de los
casos

El anélisis de los casos que realizaré en este texto se
asienta en ciertos supuestos acerca de la enseflanza y de
la comunicacién que expondré brevemente.

Comenzaré presentando los argumentos que indican
que, desde sus inicios y tratdndose la educacién institu-
cionalizada de un proceso de mediacién, la ensefianza
recurre a diferentes soportes y tecnologias para llevar
adelante su propdsito.

El concepto de mediacién pedagdgica abreva en la con-
cepcién de mediacién que deviene de los estudios cul-
turales (Williams, 1977) y que retoman los estudios de
comunicacién latinoamericana en la perspectiva que
desarrolla J. Martin Barbero (1988).

En los estudios citados, mediacién hace referencia a re-
laciones activas entre las partes intervinientes que no
refieren a un “algo” separable o a una “interseccién”
sino que la mediacién refiere a un fenémeno “intrin-
seco respecto de las propiedades que manifiestan los
tipos asociados” (Williams, 1977:119). En ese sentido,
las tecnologias de comunicacién e informacidn refieren
a estructuras constitutivas de la cultura contempordnea
y en tal sentido, la escuela y la pedagogia estdn constru-
yendo los canales de didlogo (en tanto lenguaje y praxis)
que posibiliten el encuentro.

Mediacién pedagégica refiere a la accién intenciona-
da de promover aprendizajes “en el horizonte de una
educacién concebida como participacién, creatividad,
expresividad y relacionalidad” (Prieto Castillo y Gutié-
rrez, 1999: 31).

Actualmente, el caso de las tecnologias digitales parece
haber llegado para revolucionar la ensefianza y creemos
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que algo de eso estd sucediendo aunque no siempre a
favor de procesos educativos de calidad. La expansion
de la conectividad y la adquisicién particular de dis-
positivos o de distribucién por parte de los gobiernos,
produce un impacto sobre la institucién escuela y las
practicas que se producen en su seno, que hace nece-
sario pensar de qué manera la escuela y los docentes
tramitan esta nueva relacién.

Los procesos de comunicacion en la escuela secundaria
Entendemos la comunicacién en la educacién como un
proceso social que posibilita el intercambio democréti-
co con otros, la trascendencia del mundo subjetivo ha-
cia el mundo social y la inscripcién de los sujetos en la
cultura y la construccién de sentido comtn que hace
posible el espacio ptblico (Esta comprensién es deu-
dora de varias lecturas previas: Freire, P. (1969; 2002);
Frigerio, G. (2003); Martin Barbero, J. (2002); Prieto Cas-
tillo, D. y Gutiérrez, F. (1999)).

En la Situacién 1, en primer término colocaria el foco del
andlisis en la concepcién de comunicacién pedagdgica
que sostiene la profesora. Pareciera que la propuesta de
esa clase se introduce de manera lineal, no se registraron
instancias de problematizacién o vinculacién con los in-
tereses del grupo ni con secuencias didécticas previas.
El uso del celular no introduce operaciones diferentes a
las de la bisqueda en una biblioteca convencional o en
el indice de un libro de texto.

Los jévenes por su parte, desempeian el papel de alum-
nos dejdndose guiar de modo rutinario por un docente
que les propone una accién periférica a sus motivacio-
nes; solo un grupo manifiesta compromiso con el cumpli-
miento de la tarea mientras el resto de la clase se dispersa
en un accionar entretenido sin medir las consecuencias
humanas e institucionales que el hecho produciria.

En cuanto a la comunicacién escolar, podria considerarse
cierta ingenuidad o descuido al promover el uso de una
red comun entre directivos, docentes y estudiantes sin
haber anticipado, también, que estas situaciones en el
campo de lo social tendrian repercusiones en la dimen-
sién subjetiva y pedagdgica, porque la docente suspendi6
el uso de celulares en clase hasta restablecer algin tipo
de “contrato” sobre su uso. Prevaleci6 cierta imposicién
de la autoridad escolar adulta que de algtin modo, reen-
causo las relaciones pedagdgicas tradicionales.

Cabria revisar también el tipo de vinculo pedagégico
que se ha establecido previamente, cudles han sido los
espacios que se han habilitado con anterioridad (en apa-
riencia, el grupo mantenia con la docente una relacién
mediada por el afecto y la proximidad, le consultaban
sobre problemas escolares y personales, por ejemplo) y
si los autores de la publicacién en las redes sociales vir-
tuales llegaron a considerar que esa accién dafaba, en
algin punto, la autoestima y la posicién de la docente
en la institucién o ante sus pares.

Posiblemente, se trata de un desencuentro de raciona-
lidades y percepciones que nos muestran como las dis-
tancias generacionales interfieren en la relacién y cémo
las exposiciones en las redes adquieren variadas signi-
ficaciones. En ese escenario escolar, las TIC no pueden
resolver lo que no estd resuelto de ante mano: la comu-
nicacién pedagégica, el encuentro de sentidos.
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La Situacién 2. Este anélisis incorpora también otras ca-
tegorias para el andlisis, por sus caracteristicas. Desde el
punto de vista comunicacional, lo primero que sefialo
es la pérdida de proyeccién de las propias acciones y
también de las consecuencias no deseadas de la utiliza-
ci6én de un dispositivo comunicacional en el espacio de
la vida privada y su exposicién en el espacio publico.
Considero que se trata de un nuevo caso en que no se
advierte el real alcance y difusién de las redes socia-
les y tampoco de sus consecuencias, en la subjetividad,
de las transgresiones que van desde el espacio privado
al publico y viceversa. Respecto de este punto, en este
caso se pone en evidencia que la escuela no ha realizado
una alfabetizacién tecnoldgica que aborde al dispositivo
TIC como un contenido de la ensefianza en relacién a
las transformaciones de la vida (social y subjetiva) que
conlleva. Como muchos otros aspectos de la vida (el tra-
tamiento de la alimentacién, sexualidad, la interaccién
con el medio ambiente, entre otros) es necesario adver-
tir que el hecho de hacer de ellos una practica cotidiana,
no implica haber realizado un acercamiento cognitivo
que los coloque en el distanciamiento necesario para
poder analizarlos como objeto de enseflanza y apren-
dizaje. ;No es este, acaso, el principal propésito de la
educacion escolarizada?

Respecto del impacto que la situacién produce sobre los
responsables institucionales ante acciones de los jévenes
que la escuela es incapaz de procesar, pareciera que el
desmoronamiento de la frontera que separaba a la escue-
la de su entorno -en momentos anteriores de sus etapas
institucionales- deja sin referentes o posibilidades de an-
ticipacién a los adultos. En este caso, el equipo directivo
escolar no logra anticipar —ni podria hacerlo en ese con-
texto- el accionar de los j6venes en el espacio virtual pero
tampoco la demanda de los adultos que, en la figura de
los padres, establecen una demanda absurda.

La Situacién 3 consiste en un relato de una experiencia
pedagdgica que denota una relacién sostenida en vin-
culos de reconocimiento, respeto, autoridad pedagégica
del docente y un ambiente de alta disposicién para el
aprendizaje y el uso de TIC (Maggio, 2012).

En tanto comunicacién pedagdgica, la situacién nos lle-
va a inferir que los logros —en términos de aprendizajes
escolares- se producen porque el uso de las herramien-
tas tecnolégicas se sostiene en una base de comuni-
cacién preexistente, un interés y un compromiso con
conocimiento escolar que se ha tejido afio tras afo en
la dindmica institucional y en esta materia de TIC en
particular. N6tese que la tarea se logra porque todos los
jovenes del curso se comprometen con su realizacién.
No solo con el cumplimiento de la tarea sino con los
aspectos mds sustantivos como son la comunicacién,
la escucha, la valorizacién del propio trabajo porque
ademds compromete la comprensién de los otros (sus
compafieros que estudiarian de sus esquemas concep-
tuales), y la reflexién sobre la dindmica que subyace a la
propuesta del docente.

A modo de conclusiones: ;Cudles son los desafios?

En el cierre, me interesa recuperar la idea ya planteada
acerca de que el uso de las TIC en las escuelas no puede
resolver los problemas relacionados con el sentido y la

transmision, que atraviesan a las escuelas y los sujetos,
en la actualidad.

Pareciera que poco se ha avanzado en relacién a los
principios de la pedagogia cldsica, de corte positivista,
que domina ain con conciencia de la docencia -o sin
ella-, la mayor parte de los escenarios educativos esco-
lares. Nétese que el caso que supera esta tradicion es el
que logra producir aprendizajes significativos.
Continuando con esta linea de andlisis, la concepcién
de comunicacién pedagdgica predominante es atin (ma-
yoritariamente) lineal y el «emisor» es el docente. Las
instituciones educativas atravesadas por las TIC -en
tanto estructura comunicativa cultural y social-, no en-
cuentran referencias para posicionarse frente a las nue-
vas situaciones que su uso demanda y requiere.
Tomaré como insumo el andlisis de la tercera situacion
para decir que: “...estd asentada en una trama institu-
cional donde se releva una alta disposicién al aprendi-
zaje” (Maggio 2017), que adopta las metodologias que
los aprendizajes contempordneos conllevan y soporta
la idea de futuro vinculada con el oficio de estudiar
y aprender. Es la dindmica del proceso lo que atrae la
atencién de la estudiante que relata su experiencia sig-
nificativa y no el contenido puntual de la accién. Los sa-
beres que la joven construye le permiten un andamiaje
logistico para tramitar el conocimiento, destaca la trama
experiencial sobre el que proyecta obtener buenos re-
sultados en el fututo, “cuando esté en la facultad”
También creo importante destacar la idea de una con-
cepcidén institucional de la comunicacién pedagdgica
considerdndola una alternativa para que las experien-
cias significativas no queden aisladas y se pierdan en
una marea de acciones desarticulas entre si.

En sintesis, parece ser que la incorporacién de las TIC a
la ensefianza requiere de superar la perspectiva cldsica-
positivista en la comunicacién pedagégico-didactica
para producir nuevos entornos comunicacionales don-
de el proceso de ensefianza-aprendizaje se visualice
como un acto compartido de innovacién y creacidn.
Para ello no basta colocar al vino nuevo en odres viejos,
sino que es necesario volver a pensar colectivamente la
educacion con los problemas, las herramientas y los de-
saffos de la época.
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Abstract: This work presents information gathered in a re-
search process developed in five selected secondary schools,
in which it has been observed that different communication
processes and circuits coexist (interhuman and / or mediated
by technology) tending to produce the social registration of the
subjects and transmission of culture. These processes are often
traversed and impacted by virtual social network circuits that
concentrate the attention of young people.
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Communication channels are thus produced parallel to the tea-
ching-learning processes at school and to the social relations
that occur in school, both among young people and adults,
young people among themselves, adults among themselves.

Keywords: Sschool - pedagogical process - ICT - social dyna-
mics - research

Resumo: Este trabalho apresenta informagéo relevada num pro-
cesso de pesquisa desenvolvido em cinco escolas secunddrias
seleccionadas, nas que se observou que coexistem diferentes
processos e circuitos de comunicagéo (interhumanos e/ou me-
diados por tecnologia) tendentes a produzir a inscrigdo social
dos sujeitos e transmissdo da cultura. Esses processos resultam
com frequéncia atravessados e impactados pelos circuitos de
redes sociais virtuais que concentram a atengdo dos jovens.
Produzem-se assim canais de comunicagdo paralelos aos pro-
cessos de ensino-aprendizagem escoar e as relagdes sociais que
se produzem na escola, tanto entre jovens e adultos, jovens en-
tre si, adultos entre si.
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Resumen: El presente trabajo trata de responder a las siguientes preguntas: ;Cémo potenciar las fortalezas en los alumnos? ;Qué es
lo que nos hace distintos como seres? Identificando talentos naturales e innatos, esos talentos jestdn configurados en tu cerebro?
;Cémo incide el proceso de resiliencia? ;Se pueden promover aulas y alumnos felices? La gestién de emociones saludables en el
aula permite y da sentido al crecimiento, desarrollo personal y en comunidad con el otro.

Palabras clave: Aprendizaje — educacién — coaching — mentoria — fortalezas — accién — pensamiento divergente — pensamiento

creativo

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 119]

Introduccién

Es fundamental en el proceso de aprendizaje formar
personas creativas, pensantes, flexibles, reforzando los
valores, las fortalezas y la accién para generar mayor
confianza y seguridad en los alumnos, para que puedan
sentir el proceso de aprendizaje como un crecimiento no
solo para su desempeiio profesional sino también perso-
nal en sus vidas. El apoyo mutuo que se puede generar
en las aulas tanto entre los alumnos y entre docentes y
alumnos permite entender que todos participamos en el

proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando al alumno
como un agente activo y participativo, con emociones,
con talentos a entrenar y fortalezas a despertar.

Estimulamos las ganas de aprender cuando reconoce-
mos, cuando transformamos lo negativo en positivo,
cuando motivamos y estimulamos ambientes coope-
rativos y colaborativos en las aulas. Venimos de una
sociedad donde se subraya el error, se marca en rojo,
donde se muestra lo negativo y las debilidades. Esto
atenta contra algo fundamental, el autoconcepto: como
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nos observamos y nos comportamos segin lo que he-
mos aprendido. En la actualidad a partir del ritmo ver-
tiginoso e individualista en el que se vive y la falta de
empatia, los ambientes educativos cumplen funciones
afectivas como reforzadores de la autoestima, del auto-
concepto y de la autoimagen.

La educacion, el aprendizaje en el aula, siempre sera el
agente de cambio por excelencia, saquemos lo mejor de
los alumnos, ellos tienen mucho para dar. Sabemos que
la educacioén es la base de crecimiento y de enriqueci-
miento para la sociedad. Recordemos que la vida es un
aprendizaje, los primeros aprendizajes educativos que
recibimos siempre los vamos a recordar. Aprender es
una de las acciones que reporta mayor satisfaccién al
ser humano. Brindemos aprendizajes posibilitadores y
no limitadores, dejemos atrds nuestros propios aprendi-
zajes antiguos y pasados.

Adaptémonos a un nivel educativo donde hoy més que
nunca necesita alumnos pensantes, criticos, con valo-
res, con autoestima, con limites claros y sostenidos,
mostrando sus fortalezas y reconociendo sus logros,
de esta manera el alumno se va a comprometer de otra
forma en el proceso, pondrd mds énfasis en sus metas,
objetivos y proyectos y los estaremos estimulando para
crear sus propios procesos de aprendizajes.

Todos los dias tenemos la posibilidad de estimular las
ganas de aprender, estd a nuestro alcance, cada uno lo
puede hacer desde el lugar que le toque con las accio-
nes diarias. Cambiar un aula y generar un aula positiva
depende de nosotros, marquemos lo positivo y lo bueno
que cada uno hace, todo lo que se puede lograr en forma
grupal siendo facilitadores en este proceso ayudando a
los alumnos a pensar y mostrdndoles otras herramientas
para desarrollarse en la vida.

Cuando confiamos en nosotros mismos se refleja el po-
tencial y las fortalezas que todos llevamos dentro. Ense-
flemos a los alumnos a confiar en ellos mismos, a valo-
rarse, a quererse, a ser responsables de sus propios apren-
dizajes. Recordemos que las opiniones, las palabras y los
valores que les transmitimos, las palabras que usamos,
tienen un efecto que puede ser positivo o negativo.

Todo lo que sea reconocer el progreso y el esfuerzo es la
clave para que el alumno vaya confiando y motivdndose
para avanzar, haciendo foco en los procesos para llegar
a determinado resultado.

La acumulacién de saber no sirve, hoy la informacién
se encuentra de manera inmediata, lo importante es qué
hacemos con ese saber. Lo que nos permite construir
una diferencia como educadores o instituciones es la
posibilidad de crear algo nuevo con ese saber, algo que
agregue valor y enseifie a pensar. Eso es aprendizaje. Y
en el aprendizaje es fundamental que haya creatividad.
En los tiempos que corren es importante formar perso-
nas que confien en si mismas, que sean creativas, que
les guste aprender y crear.

;Como potenciamos las fortalezas?

Debemos potenciar las habilidades de los alumnos en
las aulas, que apelen a sus habilidades emocionales;
utilizar la motivacién y el reconocimiento; reforzar los
valores positivos; realizar aperturas en el aprendizaje;

construir aulas con ambientes positivos que refuercen
la autoconfianza, el quien soy; gestionar el apoyo mutuo
en las aulas; promover la interconexién, la sinergia y
el trabajo en equipo; reforzar espacios para compartir
ideas y los reconocimientos de logros en comunidad;
desarrollar el aprendizaje mutuo.

De esta manera todo el sistema dulico se beneficia y
crece en el proceso, se desarrolla la empatia porque al
aprender mutuamente podemos ponernos en el lugar
del otro. Al agregar todo valor en el aula se da una cone-
xi6n igualitaria, lo que propicia la motivacién personal,
el desarrollo de la resiliencia y la superacién personal.
No podemos dictar una clase como hace afios atrds
porque todo cambia permanentemente. Pensamos con
emociones, cada vez que nos emocionamos solos o con
el otro estamos aprendiendo. En cada aprendizaje es-
tamos creando, conectando, procesando, analizando,
combinando, escaneando informacién; nuestro cerebro
cumple todas esas funciones y habilidades. Solo en el
momento en que el cerebro encuentra emociones po-
sitivas aprendemos. Si un estudiante percibe peligro o
estrés no va a poder percibir, conectar ni aprender. Por
eso cuando un chico teme no aprende.

Facilitar a los alumnos a salir de su zona de confort les
permitird comenzar a ver las cosas de una manera dife-
rente teniendo en cuenta otros puntos de vista, la posi-
bilidad de aprender y crear, y comenzar a pensar de una
manera diferente, utilizando un pensamiento divergente
y creativo aportando ideas novedosas que agreguen va-
lor. Un trabajo importante a realizar con los alumnos es
lograr transmitir que frente al riesgo, frente a lo nuevo,
habra situaciones incomodas, negativas. Y como adultos
tenemos que aprender a soltar la critica. Lo mds autoli-
mitante y boicoteador es lo que pensemos de nosotros
mismos, eso solo lo sabemos dentro de nosotros mismos,
el no puedo es la frase mds autolimitante y el cerebro
no sabe diferenciar verdad de fantasia. Las creencias que
nos formamos son claves en como funcionamos.

Es fundamental creer en uno mismo. Al cerebro lo tni-
co que le importa son las creencias. Cuanto més lo de-
seamos, mds posibilidades tenemos de mejorar en algo.
Si le decimos a nuestro cerebro quiero ser mds creativo
el cerebro dice querer igual placer y te ayudard a ser mds
creativo. Esto hay que practicarlo como toda habilidad
humana.

La creatividad nos va a permitir generar ideas nuevas, la
realizacién de asociaciones entre distintos pensamien-
tos. Nuestras emociones necesitan de nosotros mismos
y de los otros para un desarrollo personal y emocional
confiando en lo que hacemos.

La motivacién de los alumnos se debe dar a través de
la claridad y la transparencia, el apoyo, la confianza, la
mutualidad y la autonomia.

Vayamos por una educacién que estimule las ganas de
aprender, motive, estimule las fortalezas de los alumnos
y los haga participes activos del proceso. Podemos ge-
nerar aulas y alumnos felices que los ayude a descubrir-
Se Como personas, COmo seres pensantes, ensefidndoles
a ponerse en el lugar del otro. Que los ayude a expresar-
se potenciando la espontaneidad y lo mejor de cada uno
reconociendo el esfuerzo y el progreso. El motor interno

118 Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673



de cada institucién o comunidad y sus integrantes ha-
rdn o no posible estos cambios. Saquemos lo mejor de
los alumnos en las aulas, ese serd el méximo logro.
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Abstract: The present work tries to answer the following ques-
tions: How to strengthen thestrengths in the students? What is
it that makes us different as beings? Identifying Natural and
innate talents, those talents are configured in your brain? How
affects the resilience process? Can happy classrooms and stu-
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dents be promoted? The Managing healthy emotions in the
classroom allows and gives meaning to growth, personal deve-
lopment and in community with the other.

Key words: Learning - education - coaching - mentoring - stren-
gths - action - divergent thinking - creative thinking - positive
emotions in the classroom

Resumo: O presente trabalho procura responder as seguintes
questdes: ;Como fortalecer o pontos fortes nos alunos? ;O que é
que nos faz diferentes como seres? Identificando talentos natu-
rais e inatos, esses talentos ;estdo configurados em seu cérebro?
;Como pode afeta o processo de resiliéncia? jSalas de aula e
estudantes felizes podem ser promovidos? A gestdo de emogdes
sauddveis na sala de aula permite e dd sentido ao crescimento,
desenvolvimento pessoal e em comunidade com o outro.
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toring - forgas - agdo - pensamento divergente - pensamento
criativo
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Resumen: Los juegos digitales pueden ser incorporados en contextos formativos como vehiculo para la adquisicién y conso-
lidacién de diversas habilidades. En este caso se han utilizado y creado juegos digitales en diversas asignaturas de la escuela
secundaria N° 16 DE 15, Dr. Guillermo Rawson. Se toma como punto de partida el trabajo en equipo que vienen desarrollando
diversos docentes de la institucién desde hace mds de cuatro afios, donde disefian e implementan secuencias didacticas mediadas

por tecnologia digital. El trabajo con juegos digitales ha favorecido la adquisicién de nuevos conocimientos con la mediacién de

tecnologias no convencionales para el &mbito educativo.
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[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 122]

Introduccién

Los juegos digitales en general y los videojuegos en
particular, como fenémeno sociocultural masivo, han
impregnado el espacio de entretenimiento de nifios, jo-
venes y adultos a nivel mundial.

Con el propésito de acercar a los alumnos y a los docen-
tes a las TIC y mejorar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje haciendo uso de las tecnologias emergentes,
actualmente se estd considerando la implementacién de
nuevas estrategias diddcticas con mediacién lidica.

Como sostiene Gee (2004, p. 56) “los videojuegos tie-
nen el potencial para conducir al aprendizaje activo y
critico”. Desde esta premisa es que se considera su in-
clusién, como “hipergénero artistico emergente con im-
pacto en el desarrollo cognitivo, emocional, kinestésico,
que estd interviniendo en la construccién de subjetivi-
dad del sujeto” (Esnaola, 2014), lo que aporta caracte-
risticas propias de una cultura hipermedial como me-
diador de los aprendizajes. Asimismo, la idea de incluir
juegos tanto en el sistema formal como en el informal,

Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40. (2019). pp. 11 - 265. ISSN 1668-1673 119




Reflexién Académica en Disefio y Comunicacién. Afio XX. Vol. 40

es entonces reconocer a la actividad lidica como una
actividad propia del ser humano, en la cual se realiza
una transformacién simbdélica de la realidad que permi-
te incorporar, interpretar y asimilar la realidad compleja
para la puesta en marcha del desarrollo de capacidades
(Esnaola y Galli, 2016, p.19).

Centrdndonos en la poblacién de estudiantes secunda-
rios, en el informe de UNICEF (Costa, 2015) EI mapa de
los videojuegos que usan los estudiantes secundarios, se
cristaliza en que el uso de videojuegos es una préctica
extendida dentro de los alumnos del nivel, donde el 67%
de los alumnos argentinos encuestados afirma jugarlos.
Especificamente en un estudio exploratorio realizado con
nuestros alumnos en el afio 2015, el 70% ha manifestado
jugar mediante distintos dispositivos: consolas, compu-
tadoras y mayoritariamente por el celular. De ahi que nos
preguntamos ;Como capitalizar las competencias que
poseen los estudiantes en actividades formativas?
Acerca del trabajo con mediacién lddica, en la actua-
lidad podemos encontrar opiniones encontradas sobre
su inclusién como herramienta didéctica. Por un lado,
las investigaciones sostienen que muchas horas de uso
afecta el desemperfio escolar, quitan horas de descanso,
producen estrés, aumentan el sedentarismo y la ansie-
dad o conducen a comportamientos antisociales (Funk,
Buchman, Jenks y Bechtoldt, 2003; Quintanilla, 2017).
Sin embargo, desde la academia también se reconocen
sus posibles beneficios en el aprendizaje. Por un lado,
mejoran la capacidad de atencién, concentracién, so-
cializacién y cooperacién. Asimismo, contribuyen a
la afinacién de la coordinacién 6culo-manual, agudeza
visual, rapidez de reaccién y capacidad de atencién a
multiples estimulos. Mds atn, fortalecen habilidades
cognitivas, sociales, emocionales, de toma de decisio-
nes, gestién de recursos, aumento de la creatividad y
motivacién, entre otras. (Delgado, 2014; Green y Bave-
lier, 2006; Li, Chen & Chen, 2016; Revuelta y Antequera,
2011; Westerveld, 2017)

Potencialidades que nos convoca a repensar las préc-
ticas con la inclusién de juegos, disefiando propuestas
para un alumnado de una escuela nocturna, con el pro-
posito de que fortalezcan y/o adquieran competencias
que les sirvan de insumo para enfrentar los desafios per-
sonales y laborales.

Relato de la experiencia

La implementacién del trabajo con juegos digitales se
llevé acabo con algunas divisiones de alumnos de 4to
Ao del Colegio N°16 DE 15, Dr. Guillermo Rawson.
Las actividades fueron gestadas y disefiadas desde el
espacio de encuentro semanal, donde docentes de las
asignaturas Biologia, Matemética, Fisica e Inglés se con-
vocan con el propésito de [re]pensar las propuestas di-
dédcticas mediadas por tecnologia digital, atendiendo a
los por qué, para qué, cémo se trabajard con las mencio-
nadas. En esta ocasion, se ha seleccionado la tecnologia
emergente juego digital en virtud de que consideramos
que mediante ella podemos motivar y fortalecer las
competencias de los estudiantes.

En este marco, como equipo docente, nos propusimos
explorar distintos juegos digitales con el propdsito de
leer sus tramas y establecer vinculos con los contenidos
de cada asignatura. Ademds, hemos utilizado aplicacio-
nes como es el caso de Educaplay y Kahoot, para que los
alumnos puedan elaborar sus propios juegos. Desde nues-
tra perspectiva los espacios de encuentro docente se cons-
tituyen en espacios de aprendizaje debido a que todos nos
nutrimos de los conocimientos y experiencias del otro.

Los objetivos planteados en la propuesta fueron: favore-
cer el pensamiento reflexivo y critico de los alumnos en
actividades con mediacién lidica, acercar a los integran-
tes de la comunidad educativa a la cultura digital, forta-
lecer el trabajo colaborativo, fortalecer las competencias
comunicacionales y sociales, reconocer el papel de las
actividades ltidicas en el desarrollo de habilidades cogni-
tivas, integrar los contenidos abordados desde distintas
asignaturas y articularlos mediante los juegos digitales.

Para dar cumplimiento a estos objetivos, se acordé tra-
bajar con los juegos en tres momentos de la secuencia
did4ctica: al inicio de la unidad didactica, como fun-
cién motivacional para el desarrollo de los contenidos;
durante el desarrollo de los contenidos, como nitcleo
central del tema y guia de los aprendizajes; y al finalizar
la unidad did4ctica, como evaluacién de lo trabajado.

El juego como funcién motivacional

Especificamente en la asignatura Matemadtica, los alum-
nos han experimentado con los juegos: Arreglael jardin,
Usando las coordenadas para encontrar el tesoro y Zave
The Zogs, con el propdsito de ubicar puntos en el plano y
obtener ecuaciones de rectas. A partir de la experimenta-
cién, los alumnos han percibido rdpidamente las conse-
cuencias de sus acciones, cristalizdndose la retroalimen-
tacién de los aprendizajes a partir del error. Asimismo, se
retomaron las caracteristicas percibidas en los juegos y se
aplicaron en problemas especificos, como la ecuacién de
la recta determinada por dos puntos.

Se destaca que la dindmica de aprendizaje activo ha
motivado claramente a los alumnos y més atn la posibi-
lidad de trabajar la teoria a partir de la practica, donde
el componente lidico permitié detectar errores en las
producciones futuras.

El juego niicleo central del tema

Especificamente en Biologia los alumnos han elaborado
trivias sobre el cuerpo humano, haciendo uso de la apli-
caciéon Educaplay. Durante el desarrollo de la unidad
tematica sistema dseo-artro-muscular se han elaborado,
con la gufa y orientacién de los docentes, diferentes
preguntas tipo test con sus respectivas opciones cuyo
objetivo final ha sido disefiar un juego interactivo. Des-
de la materia Fisica se ha trabajado en paralelo el tema
articulaciones, miisculos y movimientos y los conoci-
mientos han sido aplicados a diferentes formatos de
juegos educativos.

Trasponer una actividad presencial a un entorno web,
plantea retos en los dmbitos cognitivos, comunicativos
y digitales. De ahi que, més alld de que esta actividad ha
constituido el eje metodoldgico del tema, ha servido de
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orientacion al docente acerca del grado de aprendizaje
que han obtenido los alumnos.

En consecuencia, se distingue la importancia de este tra-
bajo en la variedad de habilidades que los alumnos han
adquirido. Entre ellas se destacan: reconocer conceptos
prioritarios que deberfan estar presentes en el juego como
medulares de la unidad didéctica, recuperar explicacio-
nes del docente con ejemplos y contraejemplos como
partes constitutivas de las opciones de las respuestas,
comparar y clasificar las preguntas segin la gradualidad
de dificultad, reflexionar acerca de la correcta compren-
sién de un contenido para que pueda ser extrapolado en
una pregunta, trasponer las preguntas a la aplicacién y
ejecutarlo, revisar y evaluar el producto elaborado.

Por otro lado, en lo concerniente al aspecto socio-co-
municacional se adquirieron las siguientes habilidades:
expresivas, intentando formular preguntas y opciones
con un grado de exactitud tal que no admitieran confu-
siones; comunicativas, al intercambiarse las preguntas
para evaluar su precisién; cooperativas en la formula-
ci6én y correccién de errores.

El juego al finalizar la unidad didactica

El equipo docente ha formulado diversos juegos digitales
como cierre de las unidades didécticas. Tal es el caso del
disefio de diferentes ruletas de palabras con la aplicacién
de Educaplay. En Inglés se ha elaborado Holidays con
el propésito de que los alumnos adquieran vocabulario
especifico acerca de aeropuertos y actividades de ocio.
En Biologia se ha disefiado la ruleta de palabras Estruc-
tura Celular con el propdsito de aplicar conceptos vis-
tos durante el eje temdtico.

En Matematica y Fisica se genero el juego Fismat 4 don-
de convergen conceptos prioritarios de ambas.
Asimismo, y en virtud del auge que ha tenido en los ulti-
mos tiempos la aplicacién para celular Kahoot, elabora-
mos un juego que ha integrado algunas teméticas de cada
una de las asignaturas que intervinieron en el proyecto.
La implementacién de estos juegos se ha constituido
en un reto o desafio para cada alumno en cada parti-
da. Juegos que les han implicado poner nuevamente en
préctica habilidades de pensamiento de orden superior
como: recordar, reconocer y recuperar contenidos vistos
con anticipacidn; interpretar las consignas propuestas;
ejecutar los juegos en los distintos dispositivos; anali-
zar las posibles respuestas ofrecidas en cada pregunta,
identificando distractores; detectar posibles soluciones;
validar las proposiciones presentadas.

Conclusiones

Independientemente de que este equipo viene trabajan-
do en un mar co-colaborativo desde hace varios afios, se
sostiene que el espacio institucional estd a disposicién
motiva, fortalece e impulsa la generacién de propuestas
innovadoras, donde cada participante, desde sus parti-
cularidades, aporta su experiencia para el desarrollo de
actividades conjuntas.

El eje de trabajo se centra en el desarrollo de propuestas
didé4cticas con mediacién digital. Herramientas que no
se convierten en un fin dltimo, sino en vehiculo para
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la adquisicién de saberes. Es decir que se utilizan en
virtud de las necesidades que se presentan y de los pro-
pios desafios que se proponen. Tal es el caso del uso del
blog, correo electrénico, generacién de videos propios
con explicacién de contenidos, entre otros, que ayudan
en la mejora de la comunicacién y distribucién de con-
tenidos a toda la poblacién del alumnado. Asimismo,
se usan otras tecnologias y aplicaciones. A modo de
ejemplo, desde la asignatura Biologia, se trabajé con la
aplicacién para celulares y PC sobre el cuerpo humano
Human, biodigital.com en 3D, especificamente con el
esqueleto, articulaciones y misculos. También fue utili-
zado como recurso las aplicaciones para celulares sobre
la temética Célula The Cell en3D.

Al incursionar con tecnologias emergentes y centrando
el objeto de esta comunicacién que es el juego digital, se
considera que los docentes se han acercado de otra for-
ma a los alumnos. Primero porque ellos ven los docentes
lejos de las actividades de entretenimiento y del uso de
las tecnologias. Segundo porque los jévenes juegan desde
sus dispositivos méviles, consolas o computadoras como
una actividad placentera disociada de los ambientes for-
mativos y sin tomar conciencia del bagaje de habilidades
que pueden adquirirse con ellos. Y en conjunto se logré
la experimentacién relacionada con jugar en el aula, ju-
gar para aprender, jugar para [re]crear situaciones.

Las experiencias narradas aplicadas a la poblacién de
una escuela nocturna han sido, desde nuestra perspecti-
va, muy satisfactorias. Donde la gestién del conocimien-
to a través de experiencias lidicas ha puesto de relieve
que se puede aprender en marcos de co-construccion.
Por un lado, se disefiaron juegos, aspecto relevante para
nuestra poblacidn, ya que para los alumnos significa todo
un desaffo y un aumento en su autoestima el producir
algo que puede estar disponible para otros en la web.
Ademds, han adquirido un conjunto de habilidades que
han sido traspoladas a las actividades cotidianas.

Por otro, se han utilizado juegos, cristalizando concep-
tos y viendo el nexo con los contenidos. Uso que ha
traspasado al grupo inicial destinatario del proyecto,
debido a que tanto los juegos propios como los creados
por terceros que fuimos incorporando en las activida-
des, han sido experimentados en otros cursos y por los
futuros ingresantes a primer afio en la jornada de aulas
abiertas para jévenes y adultos de 7mo Grado.

En general se observa que los alumnos han adquirido y
puesto en préctica nuevos conocimientos. Asimismo, la
propuesta ha despertado interés y la motivacién tanto
durante la creacién de los juegos como en cada supera-
cién los retos propuestos.

Msés alld de lo expuesto, la inclusién de juegos en el
aula como cualquier otra tecnologia, acarrea reflexién,
planificacién, andlisis, ajustes y evaluacién de la tarea
desarrollada. Desde esta perspectiva la cohesidn, cola-
boracién y solidaridad entre pares es un eje primordial
en la gestacién de este tipo de propuestas, donde el qué,
para qué, cémo enseflar, y posteriormente con el uso de
las tecnologfas emergentes, en el con qué genera instan-
cias donde disefiamos propuestas que puedan ser itiles
a la formacién de nuestros jévenes.
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Como cierre se destaca que para el equipo docente fue
una experiencia enriquecedora debido a que lograron
superar nuevos y grandes desafios en cuanto a las limi-
taciones propias con las herramientas digitales, fortale-
ciendo el trabajo y desarrollando la creatividad.
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Abstract: Digital games can be incorporated in training con-
texts as a vehicle for the acquisition and consolidation of va-

rious skills. In this case, digital games have been used and crea-
ted in various subjects of the secondary school N° 16 DE 15, Dr.
Guillermo Rawson. The starting point is the team work that has
been developed by various teachers of the institution for more
than four years, where they design and implement didactic se-
quences mediated by digital technology. The work with digital
games has favored the acquisition of new knowledge through
the mediation of unconventional technologies for the educa-
tional field.

Keywords: Digital games - didactics - learning - game design
- learning

Resumo: Os jogos digitais podem ser incorporados em contex-
tos formativos como veiculo para a aquisigdo e consolidagdo
de diversas habilidades. Neste caso utilizaram-se e criado jogos
digitais em diversas matérias da escola secundaria N° 16 DE 15,
Dr. Guillermo Rawson. Toma-se como ponto de partida o tra-
balho em equipa que vém desenvolvendo diversos professores
da instituigdo desde faz mais de quatro anos, onde desenham e
implementam sequéncias didédticas mediadas por por tecnolo-
gia digital. O trabalho com jogos digitais tem favorecido a aqui-
sicdo de novos conhecimentos com a mediagdo de tecnologias
néo convencionais para o ambito educativo.

Palavras Chave: Jogos digitais - diddctica - aprendizagem - de-
sign de jogos - aprendizagem
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Resumen: Desde hace algunas décadas, docentes e investigadores estudian los beneficios de los juegos digitales en el aprendizaje.
La educacién no puede quedar al margen de las posibilidades que algunas herramientas y entornos informéticos promueven en el
desarrollo de habilidades en los alumnos. Dentro de dichas posibilidades que nos brindan los juegos estd su uso y programacién.
La gestacion de proyectos en literatura con mediacién lidica, particularmente con la programacién en Scratch aplicada a la nueva
novela histérica permite la co-construccién de conocimientos que implica la complementacién de la narrativa con la historia,

resignificando ambos aspectos a través del desarrollo de un juego de preguntas y respuestas.

Palabras clave: Lidico — literatura - trabajo colaborativo - propuesta did4ctica — proyecto

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 125]

Marco teérico

La sociedad actual se encuentra atravesada por la tec-
nologia y nuestros alumnos de la escuela secundaria no
son la excepcidn, ya que emplean distintos dispositivos
con diversos fines, entre ellos, el juego digital. Un estu-
dio llevado a cabo por UNICEF Argentina (Costa, 2015)
a nivel nacional determina que el 67% de los entrevis-
tados de escuelas secundarias tanto de gestién estatal
como privada, afirman jugar videojuegos, de los cuales
un 60% son varones y el resto mujeres. De ahi se infie-
re que se trata de una actividad no circunscripta a un
tnico género. Pero, ademds de jugar, también varios de
aquellos disefian escenarios con Minecraft, o crean sus
propios juegos con Scratch. Desde hace algunos afios
ambos entornos son incorporados como herramientas
educativas en algunos establecimientos de educacién
secundaria con provechosos resultados. De alli que ac-
tualmente se observa un interés por introducir nociones
de programacién en contextos de educacién formal y
no formal a partir de diferentes herramientas. Ejemplo
de esto es la iniciativa la Hora Del Cédigo de alto im-
pacto internacional, donde por medio de una serie de
ejercicios sencillos, se pueden aprender los conceptos
centrales de la programacién.

Scratch es una plataforma desarrollada por el Massa-
chusetts Institute of Technology que consiste en un si-
tio ideado para el aprendizaje de la programacién en
una ambientacién lidica basada en bloques, en la que
la gramaética visual tiene concordancia con la sintaxis de
los lenguajes basados en textos como C y Java. Con ella
se pueden programar, tanto de manera individual como
entre pares, historias interactivas, animaciones y juegos,
como también compartir las producciones con toda la co-
munidad digital a nivel mundial. Actualmente, Scratch
es empleado por personas de todas las edades en mds de
treinta paises en diversas modalidades educativas.

El juego digital, aplicado en el aula con una intenciona-
lidad pedagégica planificada, puede convertirse en una
herramienta educativa, generando entornos de aprendi-
zaje eficaces, entre los que pueden citarse el aprendizaje
activo y critico, continuo, semiético, de la identidad, del

logro, de la préctica, del conocimiento intuitivo, del sig-
nificado situado, entre otros (Gee, 2004). Consideramos
ademads como relevante la incorporacién de la mediacién
lddica en las clases de literatura debido a que se trata de
una asignatura que refleja la cultura, una cultura que estd
en constante evolucidn, atravesada por una cultura digital
que hoy impera en todos los 4mbitos. Por lo tanto, a la
hora de disefiar una propuesta did4ctica, el uso de herra-
mientas y recursos acordes con el contexto sociocultural
en el que los estudiantes estdn inscriptos, se torna inelu-
dible, posibilitando el fortalecimiento de competencias
de pensamiento de orden superior mediadas por aquellas.
La propuesta que a continuacién se detalla estuvo cen-
trada en la programacién y uso de un juego con conte-
nido en la asignatura Literatura, a partir de la lectura y
andlisis de El mar que nos trajo, de Griselda Gambaro,
teniendo en cuenta que los alumnos que llevarian a cabo
la actividad estaban familiarizados con entornos lddicos
y poseian algunas competencias en dicho campo.

Contexto de la experiencia

La experiencia fue realizada en el contexto de la asigna-
tura Literatura de quinto aflo, enmarcada en el eje con-
ceptual sobre nuevas identidades politicas y sociales en
el contexto de desarrollo industrial y de précticas de
Estado intervencionistas en el dmbito literario.

Si caracterizamos la enseflanza de la literatura, desde
la escuela secundaria se pretende promover la lectura
y el andlisis de diversos textos literarios que posibiliten
una mirada critica sobre los hechos histéricos, una pro-
fundizacién sobre las distintas ideologias subyacentes a
cada discurso y el andlisis de la palabra como portadora
de poder, como demanda de derechos en defensa de los
débiles, como silencio impuesto en épocas de dictadura,
como proclama de libertad y de justicia social en todos
los tiempos. Considerando, ademds, que en la actuali-
dad la programacién es un tema de agenda educativa
para el nivel secundario en virtud de las competencias
que se ponen en practica, el propdsito de programar un
juego relacionado con contenidos de literatura, estuvo
centrado en la posibilidad de que los alumnos pudieran
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crear un producto a partir del conocimiento que han
adquirido sobre la mencionada novela. Dicho juego se
emplearia posteriormente como medio de exploracién y
difusién de la temadtica

Objetivos de la experiencia

Crear un juego en Scratch, fomentando las habilidades
expresivas y l6gicas, de resolucién de problemas y crea-
tividad con alumnos de 5to afio, en que el que se apli-
can conceptos de la inmigracién durante fines del siglo
XIX y principios del siglo XX, a través de la literatura
contemporanea.

De ahi se desprenden los siguientes objetivos especificos:

- Fomentar el trabajo colaborativo alumno-alumno y
alumno-docente

- Estimular la creatividad y la imaginacién

- Fomentar el pensamiento critico y 16gico argumentativo
- Fomentar la lectura desde una perspectiva critica

- Desarrollar hébitos de escritura

- Incrementar las habilidades comunicativas

- Trabajar con el error como feedback en el aprendizaje
- Resolver problemas en un marco de didlogo constructivo
- Crear un producto donde converjan tanto habilidades
digitales como especificas de literatura

Relato de la experiencia

La experiencia se llevé a cabo en tres fases: contrasta-
cién de realidades, investigacién y produccién.
Primera fase del proyecto del proyecto: La inmigracién
anterior al siglo XIX y la realidad del siglo XIX y prin-
cipios del siglo XX.

La experiencia tuvo como eje la lectura de EI mar que
nos trajo, de Griselda Gambaro, cuya temadtica central
es la inmigracion a fines del siglo XIX y principios de
XX. Dicha lectura y su posterior andlisis promovieron
interrogantes y el establecimiento de contrastes entre la
realidad pasada y la actual.

Por tal motivo se solicité a los alumnos que indagaran en
el dmbito familiar sobre inmigrantes que hubieran arriba-
do a nuestro pais en el periodo mencionado, sus motivos
para emigrar del pais de origen, sus anhelos y aspiracio-
nes, su llegada a la Argentina y su establecimiento defini-
tivo. Asimismo, se buscé informacién histérica en la web
y en la biblioteca del colegio sobre el tema para contex-
tualizar la trama de la novela, contrastando hechos pun-
tuales de la misma con la historia argentina.

Con esos insumos fue elaborado el primer producto del
proyecto, la narracién de la propia historia familiar, en
cuya tarea intervinieron los familiares aportando anéc-
dotas y fotografias.

Segunda fase del proyecto: profundizacién de conteni-
dos legislativos

La segunda etapa se centr6 exclusivamente en la investi-
gacidn sobre inmigracién argentina, para poder compren-
der las dificultades que deben afrontar los protagonistas
de la novela. Por tal motivo, los alumnos recabaron in-
formacion sobre la legislacién argentina de dicha época.
Para ello, se analizaron la Ley N° 817 de “Inmigracién y
Colonizacién”, la Ley de Residencia de 1902 que permi-
ti6 al gobierno a expulsar a inmigrantes sin juicio previo,

la Ley 1.565 de creacién del Registro Civil de la Capital
Federal, la Ley de Educacién 1420, la Ley 5291 sobre el
trabajo femenino y de menores de edad, y el Cédigo Civil
de 1869. Se analizaron, ademds, algunos articulos refe-
ridos al tema que los alumnos aportaron de bisquedas
en la web para comprender el contexto socio-histérico
cultural en el que transcurre la narracién.

Tercera fase del proyecto: elaboracion del juego pro-
gramado en Scratch

A partir de los insumos producidos en las fases anterio-
res y de la misma dindmica de la clase, en la que constan-
temente se confrontaron hechos y sucesos de la novela,
se propuso a los alumnos realizar un juego en Scratch.
Dicho juego debia tener ciertas caracteristicas, entre
ellas, contener preguntas con opciones dicotémicas, las
que se limitaban a SI o NO, con ciclos anidados, y que
pudieran responderse mediante el contenido adquirido.
Deb{an incorporarse ayudas ante respuestas incorrectas.
Por ejemplo, ante la pregunta sobre si hacia 1800 toda
persona que deseaba ingresar a nuestro pafs podia ha-
cerlo sin documentacién alguna, la respuesta afirmati-
va (correcta) posibilitaria al jugadorpasar a la siguiente
pregunta, y en el caso de responder incorrectamente, la
ayuda brindarfa informacién sobre la legislacién vigen-
te en la época y deberia volver a responder.

Para llevar a cabo la actividad, se dividié a los alumnos
en grupos, cada uno de los cuales debia elaborar diez
preguntas referidas a un tema especifico, vinculadas
con las leyes analizadas y sucesos histéricos basados
en la novela. Dichos temas estuvieron centrados en el
trabajo infantil, trabajo de la mujer, derechos del inmi-
grante, educacién y matrimonios. A su vez, un grupo de
seis alumnos se dedicé a programar el juego.

Una vez formuladas las preguntas, las mismas fueron
intercambiadas entre los distintos grupos para analizar
el contenido, su coherencia, y su formulacién de manera
adecuada con el fin de evitar cualquier tipo de ambigiiedad
en las opciones que indujera a un error de comprension.
En esta etapa de elaboracion y correccién de errores se
pusieron en juego habilidades expresivas y comunica-
tivas junto a otras, de pensamiento de orden superior:
recordar y buscar contenidos precisos que posibilitaran
la formulacién de las preguntas, identificar teméticas
claves que debian ser incorporadas al juego, interpretar
las legislaciones y obras literarias como insumo para
gestar las preguntas, analizar y revisar las producciones
de otros tratando de detectar el error, reformular las pre-
guntas a partir del feedback recibido. Una vez corregidas
todas las preguntas se votaron aquellas que los alumnos
consideraron pertinentes de incorporar en el juego, en el
que fueron volcadas. Posteriormente el juego fue expe-
rimentado por alumnos de otros cursos y presentado en
una muestra anual realizada en la institucién.

Conclusiones

La propuesta sobre la realizacién de un juego a partir de
la lectura y anélisis de la novela parti6 de la necesidad
de formular una actividad que generara interés y curio-
sidad en el grupo de alumnos y que, al mismo tiempo,
los indujera a la investigacién, vinculando la literatura
con la propia historia y la historia nacional.
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Se trata de chicos que juegan y este hecho posibilita la
creacién de un espacio en el que el aprendizaje no se
cifia tnicamente a la incorporacién de contenidos de
manera tradicional y a la utilizacién de recursos tales
como libros, peliculas, revistas o periédicos.

La experiencia llevada cabo nos permitié comprobar
que la programacioén de juegos posibilita la integracién
de conceptos propios de la lengua y la literatura, el tra-
bajo colaborativo, un incremento de las competencias
comunicativas y el fortalecimiento de las habilidades
de pensamiento de orden superior. Su inclusién en las
clases favorece una expansién del conocimiento que
vincula contenidos de diversas dreas con la vivencia
personal, potenciando los procesos de enseflanza y
aprendizaje. De este modo, se logra una expansién del
contenido, que no queda acotado al dmbito especifico
de una asignatura, sino que trasciende el &mbito escolar
y se vuelve portador de sentido.
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Abstract: For some decades, teachers and researchers have stu-
died the benefits of digital games in learning. Education can not
be left out of the possibilities that some tools and computer en-
vironments promote in the development of skills in students.
Within these possibilities offered by games is its use and pro-
gramming,.

The gestation of projects in literature with playful mediation,
particularly with the programming in Scratch applied to the
new historical novel allows the co-construction of knowled-
ge that implies the complementation of the narrative with the
story, resignifying both aspects through the development of a
game of questions and answers.

Keywords: Playful - literature - collaborative work - didactic
proposal - project

Resumo: Desde faz algumas décadas, professores e pesquisado-
res estudam os beneficios dos jogos digitais na aprendizagem.
A educagdo ndo pode ficar a margem das possibilidades que
algumas ferramentas e meios informéticos promovem no des-
envolvimento de habilidades nos alunos. Dentro de ditas possi-
bilidades que nos brindam os jogos estd seu uso e programagao.
A gestacién de projetos em literatura com mediagdo lddica, par-
ticularmente com a programacdo em Scratch aplicada a nova
novela histdrica permite a co-construgdo de conhecimentos que
implica a complementacgdo da narrativa com a histéria, resigni-
ficando ambos aspectos através do desenvolvimento de um jogo
de perguntas e respostas.

Palavras Chave: Ludico - literatura - trabalho colaborativo -
proposta didética - projeto
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A condicgio polissémica da agroecologa:
estudo de caso em uma turma de ensino superior
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Resumen: La preocupacion por las crisis ambientales globales desde la década de 1970 ha ganado cada vez mds evidencia en la
opinién publica. En este escenario, presenta la agroecologia, que ha sido considerada como un paradigma cientifico emergente,
donde un enfoque transdisciplinario de la sostenibilidad centrado en la agricultura estd ganando relevancia. En este sentido, el
objetivo de este trabajo fue analizar los significados atribuidos al concepto de Agroecologia por parte de los estudiantes de un
grupo que ingresan a la educacién superior en el curso de educacién de campo. Se pidié a los 96 estudiantes participantes que
citaran al menos cinco palabras que les vinieron a la mente cuando se les animé a pensar en “Agroecologia”. Los resultados de esta
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actividad se cuantificaron y se analizaron las principales frecuencias de las respuestas. Las estadisticas descriptivas se aplicaron

en los resultados para evaluar la frecuencia de las palabras utilizadas. Finalmente, se considera que la condicién polisémica tiende

a ser inherente al uso de la palabra agroecologia.

Palabras clave: Agroecologia - polisemia - paradigma - educacién superior - educacién

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 127]

1. Introdugio

A preocupagdo em torno de crises ambientais globais
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evi-
déncia na opinido puiblica. Foram diversos os encontros
entre Nagoes para discutir o tema, os quais culminaram
em uma diversidade de acordos e propostas de agdes,
podemos citar com maior relevincia a Conferéncia das
Nagoes Unidas para o Meio Ambiente Humano, con-
hecida como Conferéncia de Estocolmo, realizada em
Estocolmo, na Suécia, foi a primeira Conferéncia global
voltada para o meio ambiente, e como tal é considera-
da um marco histérico politico internacional, decisivo
para o surgimento de politicas de gerenciamento am-
biental, direcionando a atengdo das nagdes para as ques-
tdes ambientais.

Em torno disso, o tema da sustentabilidade ganhou gran-
de visibilidade e passou a fazer parte do cotidiano. Nesse
cendrio, se apresenta a Agroecologia, que tem sido con-
siderada como um paradigma cientifico emergente, onde
ganha relevincia uma abordagem transdisciplinar da
sustentabilidade voltada a agricultura. Porém, seu enten-
dimento ainda é bastante diversificado, sendo que muitas
vezes a compreensdo de que se trata de uma abordagem
cientifica é confundida com a de estilos de agricultura,
modo de vida, corrente filoséfica, entre outros.

Os autores clédssicos que tratam do tema, como Altieri
(1999), Guzman et al. (2000) ou Gliessman (2000), con-
ferem a agroecologia o status de disciplina cientifica
com potencial para sustentar uma agdo transformadora
ndo sé na producdo agricola mas, principalmente, no
desenho de uma sociedade mais sustentdvel.

A Agroecologia ndo pode ser confundida com um con-
junto de praticas ou tecnologias agricolas, tampouco
com uma politica piblica ou com um movimento social,
(Caporal, 2009). Nesse sentido, o objetivo desse trabal-
ho foi analisar os significados atribuidos ao conceito de
Agroecologia por estudantes de uma turma ingressante
no ensino superior no curso de Licenciatura em Edu-
cacgdo do Campo da Universidade Federal de Santa Ma-
ria - UFSM. A licenciatura em questdo tem suas bases
na agroecologia, entdo uma das primeiras disciplinas
ministradas se intitulava “Principios de Agroecologia”,
nesta disciplina como primeira atividade foi solicitado
aos académicos que citassem pelo menos cinco palavras
que vinham em mente quando eram estimulados a pen-
sar em “Agroecologia”, como os dados levantados pela
atividade pode-se chegar a algumas conclusdes sobre
a grande polissemia existente ainda quando se fala em
agroecologia.

2. A agroecologia e a polissemia no Ensino Superior

A Agroecologia é praticada historicamente desde o nas-
cimento da agricultura no periodo Neolitico. Sua con-
cepgdo conceitual, no entanto pode ser temporalmente
localizada no final do Século XIX e, principalmente, no
inicio do Século XX. Nessa época, muitos pioneiros tra-
balhavam a esséncia da agroecologia, sem, no entanto,
referirem-se ao termo em si.

Foi com Steve Gliessman, e com Miguel Altieri, que sur-
giu o conceito atual de Agroecologia.

Para Caporal (2009: 16 — 17) a agroecologia:

E mais do que simplesmente tratar sobre o manejo eco-
logicamente responsdvel dos recursos naturais, consti-
tui-se em um campo do conhecimento cientifico que,
partindo de um enfoque holistico e de uma abordagem
sistémica, pretende contribuir para que as sociedades
possam redirecionar o curso alterado da coevolugéo so-
cial e ecoldgica, nas suas mais diferentes inter-relagdes
e mutua influéncia.

Para Moreira (2003), o termo agroecologia é utilizado
amplamente associado a nogdo de agricultura susten-
tdvel ou referindo-se a determinadas praticas agricolas
relacionadas a modelos tecnolégicos que se baseiam na
diminuigdo de impactos ao meio ambiente, constatan-
do-se uma polissemia em relagdo ao termo.

Sobre isso, Caporal (2003: 38) adverte que:

é cada vez mais comum ouvirmos frases equivoca-
das do tipo: “existe mercado para a Agroecologia”;
“a Agroecologia produz tanto quanto a agricultura
convencional”; “a Agroecologia é menos rentdvel
que a agricultura convencional”; “a Agroecologia
¢ um novo modelo tecnolégico”. Em algumas si-
tuagdes, chega-se a ouvir que “agora, a Agroecolo-
gia é uma politica piblica”, “a Agroecologia é um
movimento social” ou “vamos fazer uma feira de
Agroecologia”. Como jd escrevemos em outro lugar,
“apesar da provdvel boa intengdo do seu emprego,
todas essas frases estdo equivocadas, se entender-
mos a Agroecologia como um enfoque cientifico,
como uma matriz disciplinar

De maneira que, esse tratamento, na visdo do autor, ndo
dé conta do potencial da agroecologia, enquanto matriz
disciplinar, que em tltima anélise, configura-se como
uma vulgarizagao.

Em relagdo a isto, Caporal e Costabeber (2002: 71) alerta-
vam para o risco de confusdo no uso da nogdo de Agro-
ecologia como modelo de agricultura ecolégica supos-
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tamente contraposto a modernizacdo agricola, em lugar
da Agroecologia como “ciéncia que estabelece as bases
para a construgdo de estilos de agricultura sustentdvel
e de estratégias de desenvolvimento rural sustentdvel”.
Para elucidar o que a agroecologia representa para alu-
nos ingressantes no curso de Licenciatura em Educagao
do Campo ofertado na modalidade a distdncia da Uni-
versidade Federal de Santa Maria (UFSM) em parceria
com a Universidade Aberta do Brasil (UAB), a disciplina
de “Principios de Agroecologia” prop6s como atividade
inicial que os discentes, por meio da metodologia tem-
pestade de idéias ou brainstorming (Lima: 2011), que
se caracteriza por gerar ideias inovadoras, a partir da
palavra Agroecologia relacionassem outras que viessem
em sua mente quando ouviam falar sobre, isso foi feito
através de envio de arquivo tdnico, ferramenta presente
no Moodle, ambiente virtual utilizado para a oferta de
cursos EAD da UFSM.

Participaram da pesquisa 96 (noventa e seis) discentes
dos 05 (cinco) pélos de apoio presencial que o curso
oferta, a saber: Agudo, Cerro Largo, Itaqui, Sdo Sepé e
Seberi, todas cidades situadas no interior do Estado do
Rio Grande do Sul, Brasil.

Aplicou-se a estatistica descritiva como método de ané-
lise dos dados pois, fornece resumo simples sobre a
amostra e sobre as observagdes que foram feitas. Assim
sendo, a atividade gerou 381 (trezentas e oitenta e uma)
palavras e classificadas de acordo com sua frequéncia.
Foi auferida a diversidade de 137 (cento e trinta e sete)
palavras. As principais palavras utilizadas foram: sus-
tentabilidade (20%), agricultura (20%), ecologia (12%),
ambiente (12%) e biodiversidade (8%). Percebe-se que
dentre os 72% das palavras mais frequentes, apenas
sustentabilidade e biodiversidade detém 30%, o que
indica uma tendéncia em associar a Agroecologia com
temas emergentes em torno da questdo ambiental. Além
disso, foi possivel perceber que o conceito de Agroeco-
logia recebe um pluralismo de significados e estd asso-
ciado a um amplo conjunto de conceitos para além da
dimensdo ambiental, os quais se apresentam em pala-
vras como: produgdo, renda, cultura, politica e saide.
Os dados corroboram com o que Caporal e Costabeber
j& em 2003 sinalizavam, ou seja, a confusdo em torno
do entendimento do que venha ser agroecologia, e que
muitas vezes é confundida com modo de vida, politica
publica, dentre outras. Percebeu-se com os dados levan-
tados que estudos envolvendo esse conceito é de suma
importancia para romper com paradigmas pré-estabele-
cidos de forma errénea.

3. Consideracdes finais

Como findar da atividade consideramos que o pluralis-
mo encontrado referente a palavra agroecologia resulta
em uma dificuldade em perceber e legitima-la enquanto
campo cientifico, a qual agrega uma abordagem inter-
disciplinar e se pauta no didlogo entre diferentes formas
de conhecimento. Nesse sentido, a caracteristica dife-
renciada da Agroecologia, enquanto paradigma cien-
tifico emergente pode estar diretamente ligado com a
profusdo de significacdes a ela atribuida. Os autores que
discorrem sobre o termo, consideram que este campo
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disciplinar estd em construgdo e, nas ltimas décadas,
houve um aumento exponencial de trabalhos cientificos
sobre a Agroecologia.

Assim a agroecologia destaca-se como uma destas estra-
tégias, pois Machado e Machado Filho (2014) salientam
que a agroecologia é composta por diversas dimensdes,
entre elas, dimenséo social, econémica, politica, cultu-
ral e ambiental. Quanto a isso, também cabe mencionar
que o estreitamento das relagées entre ciéncia e socie-
dade civil pode facilitar os fluxos de categorias entre
campos distintos.

Por fim, considera-se que a condigéo polissémica tende
a ser inerente ao uso da palavra Agroecologia, visto que
néo é usada apenas no campo académico, mas também
em outros espagos de sociabilidade, dentre os quais o
campo politico, sdo saberes passados de geragdo em ge-
racgdo, que intimeras vezes sdo confundidos com intime-
ras interpretagdes, principalmente quando ainda se tem
assentado os ideias que constituem determinado campo
do saber cientifico.
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Abstract: The concern for global environmental crises sin-
ce the 1970s has increasingly gained public opinion. In this
scenario, he presents agroecology, which has been considered
as an emerging scientific paradigm, where a transdisciplinary
approach to sustainability centered on agriculture is gaining re-
levance. In this sense, the objective of this work was to analyze
the meanings attributed to the concept of Agroecology by the
students of a group that enter higher education in the course
of field education. The 96 participating students were asked
to cite at least five words that came to mind when they were
encouraged to think of “Agroecology.” The results of this acti-
vity were quantified and the main frequencies of the responses
were analyzed. The descriptive statistics were applied in the
results to evaluate the frequency of the words used. Finally, it
is considered that the polysemic condition tends to be inherent
in the use of the word agroecology.
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Resumo: A preocupacio em torno de crises ambientais globais
a partir da década de 1970 ganhou cada vez mais evidéncia
na opinido publica. Nesse cendrio, se apresenta a Agroecologia,
que tem sido considerada como paradigma cientifico emergen-
te, onde ganha relevancia uma abordagem transdisciplinar de
sustentabilidade voltada a agricultura. Nesse sentido, o obje-
tivo desse trabalho foi analisar os significados atribuidos ao
conceito de Agroecologia por estudantes de uma turma ingres-
sante no ensino superior no curso de licenciatura em Educacdo
do Campo. Os 96 estudantes participantes foram convidados a
citar pelo menos cinco palavras que vinham em mente quando
eram estimulados a pensar em “Agroecologia”. Os resultados
dessa atividade foram quantificados e analisaram-se as princi-

pais frequéncias referentes as respostas. Aplicou-se a estatistica
descritiva nos resultados para avaliar a frequéncia das palavras
utilizadas. Por fim, considera-se que a condigdo polissémica
tende a ser inerente ao uso da palavra Agroecologia.

Palavras-chave: Agroecologia - polissemia - paradigma — ensi-
no superior — educagéo
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Resumen: El presente trabajo expone la sistematizacién de una experiencia socio-educativa, desarrollada a partir de un proyecto
colectivo de un grupo de estudiantes de 5° afio de la orientacién Humanidades y Ciencias Sociales de la Escuela Normal Superior
Dalmacio Vélez Sarsfield de la ciudad de Las Varillas (provincia de Cérdoba). Esta iniciativa realizada por y para jévenes impulsé6
practicas sociales reflexivas y creativas, dentro del espacio de la escuela, para el abordaje de situaciones vinculadas a la violencia

de género.

Palabras clave: Violencia de género — discriminacién — género — juventudes — précticas socioeducativas — escuela

[Restimenes en inglés y portugués en la pagina 134]

Introduccién

En el intento de habilitar la palabra y dejar hacer a los
y las estudiantes, la experiencia que se sistematiza en
esta ponencia da cuenta de un proceso de aprendizaje
colectivo y reflexivo, en el que se elabora e implementa
un proyecto socioeducativo —y por qué no pedagégico—
dentro del dmbito escolar sobre una problemética social
contempordnea: la violencia de género; este proyecto fue
desarrollado por y para los estudiantes. A partir de dife-
rentes instancias de debate y anédlisis, se propuso realizar
el encuentro con otros estudiantes a través de practicas
reflexivas y creativas para abordar situaciones vincula-
das a dicha temadtica; ya que se considerd, desde el inicio,
que es un problema social que los y las atraviesa en su
vida cotidiana en tanto jévenes y, por eso, estd presente
en los contextos sociales y culturales que transitan.

Asf un grupo de estudiantes de 5° afio de la orientacién
Humanidades y Ciencias Sociales de la Escuela Normal
Superior Dalmacio Vélez Sarsfield, de la ciudad de Las
Varillas (provincia de Cérdoba), desarrollé un proyecto
denominado “Lxs jovenes tomamos la palabra: habla-
mos de violencia de género” que tuvo como objetivos

centrales: i- generar un espacio que propicie procesos
de concientizacién sobre la problemadtica de la violencia
de género, a partir de la exposicién de diferentes pun-
tos de vista criticos y desnaturalizadores por parte de
los y las estudiantes; y, ii- promover la reflexién critica
entre los y las jévenes acerca de la violencia de género a
través de la creacién y presentacién de un audiovisual.
Especificamente se focalizé la atencién en la violencia
contra las mujeres desde una mirada integral y critica,
considerando que la violencia se construye socialmente,
y en el caso de la violencia de género resulta estructu-
rante del modo en que se hacen y crean las identidades
y formas de ser y actuar tanto de los varones como de
las mujeres. Si bien se reconocieron diferentes tipos de
violencias, los y las estudiantes buscaron problematizar
aquellas microviolencias o micromachismos que, al ser
sutiles, pasan desapercibidas pero que reflejan y perpe-
tdan la dominacién masculina sobre los otros géneros
dominados. Es asi como las jornadas-taller entre estu-
diantes y la presentacién del audiovisual realizado por
los propios estudiantes, permitié el acceso y el apren-
dizaje de la toma de la palabra frente a tal problema y
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la produccién de practicas respetuosas de sus derechos
Ccomo mujeres y varones jévenes.

La ponencia, entonces, presenta primero una breve carac-
terizacion de las practicas educativas alternativas que se
pusieron en juego en el desarrollo de la propuesta y con
ello la relevancia que adquiere la escuela como espacio
social generador de nuevos procesos socio-educativos
transformadores y deconstructivos de la realidad social.
Segundo, da cuenta del recorte teérico que se constru-
y6 —y desde el que se posicionaron los y las estudiantes
en tanto interlocutores-, como marco de referencia para
comprender y explicar la violencia de género presente en
la realidad social de la adolescencia y juventud actual.
Tercero, a modo de reflexién final, se recuperan algunas
de las producciones que surgieron de las jornadas-taller,
con la pretensién de mostrar los puntos de vista criticos
y emancipadores de los y las estudiantes; como la rele-
vancia de producir précticas educativas transformadoras
y respetuosas de los derechos humanos.

Practicas educativas alternativas dentro del espacio
escolar

La experiencia de este proyecto surge en el marco de la
asignatura Problematicas Eticas y Politicas, que indaga
y aborda determinadas situaciones probleméticas de la
realidad actual, sobre todo de aquellas en las que las
adolescencias y juventudes de hoy se sienten interpe-
ladas en tanto sujetos de derechos y agentes activos de
su propio contexto. Es asi como los y las estudiantes se
preguntaron acerca de sus realidades, sus miradas, sus
percepciones y pricticas en torno a diferentes proble-
mas sociales; particularmente, se interpelaron acerca de
la violencia de género.

;Qué hacer como jévenes frente a este flagelo social?
;Como deconstruir la o las violencias que golpea nues-
tros cuerpos de manera fisica y simbédlica? ;Qué sabe-
mos cudndo hablamos de violencia de género, machis-
mo, patriarcado, feminismo...? Estos y otros interrogan-
tes expresaron las voces de este grupo de estudiantes
que demandaba hacer “algo” y exigia “tomar la palabra”
para poner en escena y reflexionar acerca de una temd-
tica cotidiana a sus pares (y a sus profesores) dentro de
la escuela. La propuesta, entonces, estuvo orientada
desde una perspectiva tedrico-metodoldgica sistemati-
ca y participativa, en la relacién estudiantes-docente y
estudiante-estudiante; propiciando practicas pedagégi-
cas que fueran reflexivas y creativas en la construccién
colectiva de los procesos de aprendizaje. Sintetizando
los postulados de Paulo Freire (2006) “...ensefiar exige
respeto a los saberes de los educandos. Ensefiar exige la
corporizacién de las palabras por el ejemplo. Ensefiar
exige respeto a la autonomia del ser del educando. En-
sefiar exige seguridad, capacidad profesional y genero-
sidad. Ensefar exige saber escuchar...”.

Desde aqui se pueden reconocer tres dimensiones so-
bre las que se asentaron tales procesos: i. El didlogo
como herramienta de construccién y deconstruccién de
los saberes; ii. La realidad como punto de partida para
problematizar y analizar las diferentes representaciones
sociales sobre la temética objeto de estudio; y iii. El pro-
tagonismo de los y las jévenes como agentes activos de
sus contextos cotidianos, en este caso la escuela.
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i. Respecto del didlogo, este se constituyé en el acto
mismo de generar conocimiento y de poner en palabras
lo que las y los estudiantes querian expresar sobre la
temadtica; habilitando el encuentro entre ellos, asi como
acercando el aula —el espacio propiamente escolar— a la
realidad circunscripta fuera de la institucién educativa.
Es este acto cognoscente el que habilita a recuperar los
saberes e intereses de estas juventudes y construir co-
lectivamente otros saberes significativos y generadores
de experiencias transformadoras o bien que cuestiona el
orden social establecido. El didlogo se impone como un
camino posible para que las y los estudiantes resignifi-
quen sus propias percepciones y préicticas; y se realicen
a través de la palabra, el trabajo, la accién y la reflexién,
dicho de otra manera, se hagan en la propia praxis.
Pero, al mismo tiempo, debe ser entendido “en tanto
instancia racional y afectiva de comunicacién horizon-
tal, y en la que se juega la dimensién humana de hom-
bres y mujeres” (Lens, 2008: p. 150). Este grupo de estu-
diantes, en tanto varones y mujeres jévenes, mediante el
didlogo pronuncian el mundo social desde una palabra
activa que surge de una lectura critica de ese mundo y
exige un nuevo pronunciamiento. Sefala Freire (2008):
“La relacion dialégica es el sello del acto cognoscitivo,
en el cual el objeto cognoscible, mediatizando los suje-
tos cognoscentes, se entrega a su develamiento critico”.
En este sentido, la fuerza del didlogo radica en su acto
de creacién que supone pronunciar el mundo a través
de una palabra activa y problematizada por parte de los
educandos; generando puntos de vista criticos de una
realidad que se encuentra en constante devenir y en la
que ellos y ellas como jévenes se encuentran condicio-
nados por la estructura social.

ii. Los procesos de aprendizajes que se gestaron desde
el proyecto, al mismo tiempo, tuvieron como punto de
partida la realidad social en la que se encuentran situa-
dos los y las estudiantes. Esto supuso pensar y actuar
desde sus propios escenarios cotidianos, problemati-
zando aquellas situaciones de la vida cotidiana que
atravesaban sus trayectorias como jévenes y en este