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INTRODUCCION

La psicologia del desarrollo se ha ocupado en forma extensa de estudiar la actividad ludica de
los nifios durante su desarrollo. Sin embargo, dos modalidades del juego —el de ficcidon y el
protagonizado- son las que mas atencién han recibido por parte de los investigadores. Esta cuestion
de debe a que dos de las mayores tradiciones de la psicologia del desarrollo — la Psicologia Genética
encabezada por Piaget y la Escuela socio-histérica liderada por Vigotsky- han puesto sus respectivas
lupas sobre ellas. Piaget se abocé al juego de ficcidon y Vigotsky al juego protagonizado.

La investigacion tendiente a comprender o explicar el desarrollo o la génesis del juego en los
nifios tiene a nuestro entender una dificultad intrinseca que debe ser objeto de consideracion. Resulta
particularmente dificil establecer una definicion precisa de qué es el juego. Es dificil encontrar
semejanzas entre: (i) un nifio que toma un trozo de madera y lo utiliza como pistola laser, y (ii) otro
que se esconde detras de un arbol mientras un companero, que previo a haber contado hasta
cincuenta intenta encontrarlo, para poder afirmar que ambos nifios estan jugando. En otros términos,
por qué puede afirmarse que usar un trozo de madera como si se tratara de otro elemento y
esconderse para que otro no me encuentre son juegos, si estas actividades, a simple vista, no tienen
nada en comun. En consecuencia, investigar la actividad ludica de los nifios depende en gran medida
del concepto de juego que se asuma, como asi también sobre aquellas caracteristicas de la actividad
ludica en la cual nos enfoquemos. Piaget se focalizé en la capacidad de atribuir propiedades ficticias
a los objetos durante la actividad ludica de los nifios, mientras que Vigotsky los hizo sobre la
capacidad del nifio para representar diferentes personajes.

A partir de que los musicos y los psicélogos del desarrollo se han enfocado en la
manifestacion de elementos musicales durante la actividad ludica, se ha comenzado a indagar una
modalidad de juego a la que se denomind juego musical. Nuestro equipo de investigacion viene
indagando especificamente esta modalidad de juego (Bordoni y Martinez 2009; Shifres y Espafiol
2004, Espafol y Firpo 2009, Videla 2009). Ahora bien, mientras nos encontrabamos abocados a
observar el juego musical en dos nifias, durante el segundo y el tercer afo de vida, observamos
también algunas conductas ludicas que llamaron poderosamente nuestra atencion. Estas conductas
solian aparecer frecuentemente a lo largo de todas las sesiones observacionales. Y, por lo general,
estaban asociadas a: (i) ubicar o trasladar objetos en el entorno (ii) establecer configuraciones
espaciales mediante objetos o0 movimientos del cuerpo. Tentativa y provisoriamente le dimos el
nombre de juego topografico (Espafiol y Firpo, 2009). Hasta el momento s6lo hemos proporcionado
una definicion sintética, no hemos ahondado mas en el tema. Por tanto, nos proponemos para este
trabajo continuar explorando esta modalidad de juego, a sabiendas que aun no estamos muy
seguros, entre otras cosas, de que se trate de una forma o modalidad de juego independiente de las
demas categorias ludicas que se han definido. Nos proponemos para este trabajo explorar el juego
topografico.

OBJETIVOS

Nuestro objetivo, como ya hemos mencionado, es iniciar una exploracion sistematica —es
decir estudio exploratorio- de algunas caracteristicas del juego topografico durante el tercer afio de
vida, mas especificamente en el periodo comprendido entre los 24 y 29 meses. Por tanto nos
proponemos:

(i) conocer la frecuencia de aparicion del juego topografico en relacion a los demas tipo de
juegos presentes durante las sesiones de observacion.

(ii) analizar la organizacion interna del juego topografico y su relacidn con las otras
modalidades de juego -ficcién y musical- en términos de combinacidn, secuenciacion, inclusion, si es
antecedido o precedido por, etc.

(iii) discutir sobre las caracteristicas observadas a fin de revisar la descripcion presentada
por Espafiol y Firpo (2009). Evaluar que tan plausible puede resultar intentar elaborar una descripcién
mas ajustada a la que presentamos.
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METODOLOGIA

Diseno

Se realizé un estudio observacional-longitudinal centrado en la diada nifio-adulto en
situaciones de interaccion espontanea. El periodo observacional fue el comprendido entre los 24 y los
29 meses.

Procedimiento

1- Se realizé la observacioén del registro del total de las sesiones de interaccion entre una
nifia y una adulta. Las sesiones tienen una frecuencia quincenal y una duracion aproximada de 45
minutos cada una.

2- Se contabilizé la cantidad total de tiempo que la nifia dedicé durante las sesiones a
actividades ludicas compatibles con la definicién establecida por Espanol y Firpo (2009) segun la cual
el juego topografico se define como:

“...La reiteracion del establecimiento por parte del nifio de claras
configuraciones espaciales (ejecutadas a través de la distribucion de objetos
y/o0 de acciones que trazan lineas en el espacio) (...) una modalidad de
jJjuego caracterizada por el establecimiento de una determinada configuracion
espacial que se mantiene constante por sobre variaciones de los elementos
(objetos y acciones) con los que se configura e independientemente de las
variaciones contextuales, en contexto de ficcion, de juego convencional o
en ausencia de otro contexto ludico...”

3 — Se registro la presencia, frecuencia y duracién de cada uno de los episodios de juego
topografico.

4 — Se aplicaron los cddigos de observacion elaborados para ahondar en su organizacion
interna y su vinculo con otros juegos.

RESULTADOS

Presentaremos los resultados en tres apartados, siguiendo el orden correspondiente al de los
objetivos planteados.

Conocer la frecuencia de apariciéon del juego temporal en relacién a los
demas tipo de juegos

Para comparar las cantidades de tiempo que la nifia dedica a estas tres modalidades de
juego hemos modificado las categorias de observacion generales establecidas en Espafiol, Bordoni,
Martinez y Videla (en este simposio). Para nuestro analisis utilizamos las siguientes categorias de
juego:

(a) Juego Musical: en la cual se contempla el juego musical; el canto o baile; la

aproximacion musical al objeto; y el juego de ficcidn musical.

(b) Juego de Ficcién

(c) Juego Topografico

(d) Oftros juegos

Frecuencia del tiempo dedicado por la nifia a los diferentes tipos de juego

En la Figura 1 se presentan los porcentajes correspondientes al tiempo total que la nifia
dedica a cada modalidad de juego contemplando todas las sesiones (excepto la sesion
correspondiente a los 28 meses, la misma se excluyo del analisis debido a que la nifa estaba
enferma).En la misma puede observarse que el juego topografico se ubica en tercer lugar por detras
del juego musical en sentido amplio — recuérdese que contempla otras subcategorias- y del juego de
ficcidn. Representa un 10,69 % del tiempo total en el cual la nifia se encuentra realizando actividades
ludicas.
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Cantidad de tiempo dedicada a cada modalidad

21,97%
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Frecuencia del tiempo que la nifia dedica al juego topografico en cada sesion

La figura 2 expresa la proporcion (valor absoluto expresado en porcentajes) del tiempo
dedicado al juego topografico durante cada una de las sesiones analizadas. En el grafico puede
observarse la edad de la nifia en cada una de las sesiones.
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Figura 2: Cantidad de tiempo que la nifia dedica al
juego topografico en cada una de las sesiones observacionales

La organizacion interna y su vinculo con otros tipos de juego

(1) Organizacion Interna

Hasta el momento sélo contamos con un esbozo de definicion para aquello que hemos
denominado juego topografico, dénde lo mas llamativo es el establecimiento de diferentes
configuraciones espaciales. Debemos recordar que la intencion de este trabajo es netamente
exploratoria. Por tanto, a fin de indagar las caracteristicas de esta actividad hemos establecido a priori
algunas variables que creemos trascendentes a fin de comprender un poco mas esta actividad ludica.
Las variables que contemplaremos son:

(i) Segun el tipo de organizacion espacial: Al tratarse de una actividad que implica establecer
configuraciones espaciales, pretendemos averiguar por ejemplo: cdmo, a partir de qué, o para qué, la
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nifia establece diferentes organizaciones espaciales. En el seno de la organizacion espacial
contemplaremos tres posibilidades:

(a) Configuraciones espaciales: reservado para cuando la nifia a través de diferentes
materiales (objetos) o su propio cuerpo establezca configuraciones en el espacio que se mantengan
estables en el tiempo por un periodo relativamente prolongado (mas de 30 segundos).

(b) Imagenes Esquema Enactivos: se basa en la idea nocién elaborada por Lakoff y
Johnson (2001), donde las imagenes esquema son estructuras recurrentes preconceptuales que
emergen de nuestro sistema perceptivo como consecuencia del movimiento de nuestro propio cuerpo
y de la manipulacién de objetos del entorno (Martinez y Espafiol 2009). El término enactivo, de
raigambre bruneriana, hace referencia a una modalidad o forma en la cual los seres humanos
podemos conocer nuestro entorno. Enactivo hace referencia a que el conocimiento se expresa a
través de la accion. Para nuestro analisis, reservaremos esta variable para aquellos casos en los
cuales la nifia exprese con su accion algunas de las diversas imagenes esquema (arriba-abajo;
adentro-afuera; origen-camino-meta; etc.).

(c) Configuracién de Escenarios: para describir esta variable nos basamos en la idea
burkeana de péntada. Kenneth Burke (1969) propuso cinco elementos para el analisis de la accion
humana: (i) acto, (ii) escena, (iii) agente, (iv) agencia, y (v) propésito. Sobre la idea de escena —que
responde a la pregunta s dénde se realiza o realiz6 la accidn?- establecemos que esta variable se
reserva para aquellas ocasiones en las cuales la nifia configure con objetos y/o movimientos
escenarios, donde luego se monte alguna escena, por ejemplo vinculada al juego simbdlico. Una
diferencia esencial entre esta variable y la primera, radica en que las configuraciones espaciales son
realizadas como actividad intrinseca a si misma, es decir, esa configuracion no es utilizada para otra
cosa que no sea la configuracion del espacio. Por el contrario, la configuraciéon de escenarios, no es
una actividad que “muera en si misma”, en este caso la configuracion espacial se utiliza como soporte
o sustento (escenario) donde se realiza una accion.

(i) La segunda variable que proponemos es la de contexto social en el cual se desarrolla el
juego topografico, para esta se contemplé si el juego topografico se desarrollé o no en forma solitaria
o0 mediada a través del contacto intersubjetivo (es decir en interaccion con el adulto).

(iii) La tercerea variable a contemplar se vincula con la anterior en el sentido de que si el
juego topografico se desarrolla en contextos intersubjetivos, nos interesa saber si esta actividad es
propuesta por la nifa o la adulta que interactia con ella.

(iv) Una cuarta variables que establecimos remita a la posibilidad de indagar si el juego
topografico que la nifia desarrolla encada sesion es una actividad aislada que se inicia y se termina
en esa sesion o si es posible rastrearla en actividades (en sesiones) anteriores.

(v) Como la definicion inicial que fijé para este tipo de actividad estipulaba que el juego
topografico se basaba en la a partir de la distribucién de objetos y/o acciones, nos interesa conocer
en qué medida se encuentra vinculada esta actividad al uso, o no, de objetos.

De forma tal que las variables para el analisis quedaron configuradas de la siguiente

manera:
Variables Valores de las variables
Organizacion Espacial Configuraciones Espaciales
Imagenes Esquema Enactivos
Configuracion de Escenarios
Contexto Interpersonal En solitario
Intersubjetivo
Quién introduce la actividad La niha
El adulto
Es retomado de actividades anteriores Si
No
Utilizacion de elementos (Juguetes, objetos, etc.) | Si
No

(i) Segun la Organizacion Espacial

A lo largo de las sesiones hemos observado la manifestacion de las tres formas (véase
figura 3) de organizacion espacial que hemos establecido. Sin embargo, en su mayoria la forma en la
cual la nifia organiza el espacio es a través de imagenes esquema expresados en la accion de la nifia
(81%). En segundo logar lo hace a través de configuraciones espaciales (15%) y en ultimo término lo
hace a través de la configuracion de escenarios (4%).
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O Configuraciones Espaciales

B Imagenes Esquema

0 Configuracion de Escenariog

Figura 3: Configuracion del espacio

(i) Segun el contexto interpersonal

Como puede observarse en la Figura 4, el 88% del tiempo en el cual la nifa se embarca en
el juego topografico lo hace en manteniendo contacto interpersonal con la adulta que interactia con
ella. Por tanto, para esta nifa el juego topografico parece ser una actividad que se desarrolla
mayoritariamente en contacto con otra persona mas que en solitario.

@ Solitario

B |ntersubjetivo

Figura 4: contexto social en el cual se desarrolla el juego topografico
(iii) Segun quién introduce la actividad

En su mayoria de veces (77%) el juego topografico es introducido en la actividad ludica por
la propia nifa. La adulta lo propone como actividad ludica un 23% de las veces en las cuales aparece.
Si bien existe una diferencia notoria en relacién a quién introduce el juego, esta es una variable sobre
la cual creemos que debemos ahondar. Por ejemplo, saber si se puede establecer algun tipo de
correlacion entre quién introduce al juego topografico con el tipo de configuracién espacial que se

establece.

23%

B Propone Nifia

B Propone Adulto

7%

Figura 5: Porcentajes de quién (nifia o adulta) introduce el juego topografico
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EL JUEGO TOPOGRAFICO
(iv) Es una actividad que puede ser rastreada desde sesiones anteriores

Como ya hemos comentado, la mayoria (77%) de las actividades vinculadas a juego
topografico pueden ser rastreadas en sesiones anteriores. Esto es, han estado presentes o se
realizaron con materiales utilizados en sesiones anteriores. Respecto del 23% que representa a las
actividades nuevas, cabria preguntarse (a modo de hipétesis a ser indagadas) si se corresponden, o
no, a las actividades que suele presentar el adulto.

23%

O Retoma activvidad previa

B No retoma actividad previg

7%

Figura 6: porcentaje de veces en las cuales la actividad
es retomada de una sesion anterior

(v) Utilizacion de objetos

Cada vez que en la actividad ludica de la nifia se manifiesta el juego topografico, éste se
realiza con la mediacién de objetos. Es decir, la nifia nunca juega topograficamente sin objetos. Lo
llamativo de esta caracteristica resulta de la comparacion con las otras dos modalidades de juego que
mas nos interesa, el juego musical y el juego de ficcion. Estas dos ultimas modalidades de juego a
veces suelen realizarse sin objetos. Por ejemplo, la descripcion que Alan Leslie (1987) hace del juego
de ficcion, una de sus caracteristicas es la utilizacion o evocacion de objetos ausentes. Por tanto
creemos que esta variable —la utilizacion o no de objetos durante el juego topografico- debe ser
ahondada.

0%

@ Con elementos|

| Sin elementos

100¢

Figura 7: Utilizacion de objetos durante el juego musical

(2) El vinculo con otro tipo de juegos

Se analiz6 la presencia del juego topografico en relacién al momento de aparicioén entre los
demas tipos de juego, en particular el Juego de Ficcion y el Juego Musical. Basicamente se analizo si
esta modalidad de juego aparecia antes de, después de, y entre las modalidades anteriormente
mencionadas. Se establecié como criterio de antes de cuando no hay actividad ludica (Ficcion
Musical) previa por un lapso mayor a dos minutos. Y como criterio para después de cuando no hay
actividad ludica (ficcion o musical) posterior por un lapso mayor a dos minutos.
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Se contabilizé también la aparicion de juego topografico cuando éste aparece entre alguna
de las otras dos modalidades. De manera tal que quedaron conformadas las siguientes categorias:

Categorias Descripcién

A-dm Cuando aparece antes del juego musical

A-Jf Cuando aparece antes del juego de ficcidn

D-dm Cuando aparece después del juego musical

D-Jf Cuando aparece después del juego de ficcion

E-dmyJf Cuando aparece entre el juego musical y el de ficcion

E-JfyJm Cuando aparece entre el juego de ficcion y el musical

E-dmyJdm Cuando aparece antecedido y precedido por el juego musical

E-JfyJF Cuando aparece antecedido y precedido por el juego de ficcion

JTA Cuando aparece antes, después o entre actividades distintas al juego musical o de
ficcién

(i) Forma temporal en la cual se vincula con el juego de ficcion y musical

Como puede observarse en la Figura 8, de 27 veces que aparece 24 (88,8%) lo hace
vinculado al juego de ficcidn o al juego musical. Sélo 3 veces (11,2%) aparece de forma asilada en
relacion a estas dos modalidades de juego. Estos datos ameritan una indagacion mas profunda sobre
el vinculo existente entre las dos modalidades de juego mas estudiadas en la actividad ludica infantil
y el juego topogréafico.

Figura 8: Cantidad de veces que se vincula al juego de ficcién

o musical

‘ o Anterior a m Posterior a o Entre o Aislado ‘

(ii) Frecuencia de cada una de las categorias expresadas en porcentajes

En el apartado anterior mostramos que el juego topografico presenta un vinculo bastante

estrecho con el juego de ficcidn y el juego musical. Sin embrago la descripcion de ese vinculo puede
detallarse aun mas, si discriminamos especificamente cada uno de los posibles vinculos con el juego
de ficcion y el musical. Recuérdese las categorias que hemos establecido. De tal forma podemos
ordenar la frecuencia de aparicién (indicada en porcentajes) de la siguiente manera.

Porcentaje | Tipo de relacion y tipo de juego
1 20% EJfyJf
2 17% EJfydmy AJf
3 13% PJfy Adm
4 8% EJmydmy Pdm
5 4% EJmyJf
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A simple vista parece estar mas vinculado al juego de ficcién que al musical (contemplado de forma
indiferente a si aparece anteriormente posteriormente o entre). Sin embargo, creemos que este
aspecto del juego topografico —su vinculo con el juego de ficcién y el musical- amerita un analisis de
mayor exhaustividad.

Figura 9: Porcentaje de vinculos posibles con el Juego de
ficcion y el musical

- 0,
o A-dm 20% 13%
m A-Jf
o P-dm
o P-Jf
8%

m E-dmyJf

E-Jfydm
= E-Jy ; 8%
m EJmyJdm 17%
o EJfyJf 4% 13%

17%

(iii) Anterior-Posterior y Entre

Como puede apreciarse en la Figura 10, la mayoria de las veces el juego topografico aparece
entre las otras dos modalidades de juego con las cuales nos interesa conocer su vinculo.

Figura 10: Porcentajes de aparicion en relacion al juego de
ficcion y musical

29%

@ Anterior a
50% | m Posterior a

O Entre

(iv) Distintas posibilidades para cuando aparece entre el juego de ficcion y el
musical

Si bien, como mencionamos en el apartado anterior, la mayoria de las veces el juego
topografico aparece entre las otras dos modalidades, los datos de la Figura 11, nos ayudan a
descartar, en principio, una primera hipétesis que habiamos establecido, entre los miembros del
equipo de investigacion, sobre su vinculo con las otras dos modalidades de juego. Esa hipotesis
tentativa asumia que un posible rol para el juego topografico era el de ser una especie de puente o
vinculo entre las otras dos modalidades de juego (ficcidon y musical). Los datos de la Figura 11, no
dejan del todo claro —contemplando la frecuencia de aparicidon- que el juego topografico aparezca
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mayoritariamente entre el juego de ficcién y el musical o su inversa, el musical y el de ficcién. Sin
embrago, somos concientes de que, al tratarse de una indagacién exploratoria de una modalidad de
juego novedosa al menos en su primera formulacién, no contamos aun con informacién ni datos
suficientes para descartar o reafirmar hipétesis.

Figura 11: Porcentajes de aparicion sobre las diferentes
posibilidades de las categorias ENTRE

8%

429 ; o E-dmyJf
(o]
33% m E-Jfydm
0 EJmydm
o EJfyJf

17%

(3) Algunas discusiones sobre las caracteristicas observadas del juego
topografico y su definicidon

Antes que nada queremos volver a recordar que nos encontramos ante un trabajo
exploratorio de lo que hemos venido denominando juego topografico. Una de las principales
motivaciones de este trabajo fue la de indagar un poco mas en aquella actividad que nos llamo
poderosamente la atencion y para la cual no se nos ocurrid mejor nombre que juego topografico.
Segun el Diccionario de la Real Academia (vigésima edicién) la palabra topografia tiene dos
acepciones posibles (i) Arte de describir y delinear detalladamente la superficie de un terreno, y (ii)
Conjunto de particularidades que presenta un terreno en su configuracién superficial. La idea de
juego topografico aparecio a partir de ver a la nifia observada configurando de diversas maneras el
espacio en el cual jugaba.

Un primer dato interesante que nos parece importante comentar es que la cantidad de
tiempo que la nifia dedica a esta actividad no es menor en comparacion a la cantidad de tiempo que
la nina dedica al juego de ficcion y al juego musical. Por otra parte, suele manifestarse con
diferentes frecuencias durante todas las sesiones.

Para este trabajo hemos podido ahondar un poco mas en el conocimiento de esa actividad
ludica que desarrolla la nifia. Respecto de la organizacién espacial la nifia destina la mayor cantidad
de tiempo a la realizacidon de esquemas imagenes. En segundo lugar se ubica la configuracion del
espacio en forma regular por medio de su cuerpo o de los objetos que manipula, rasgo esencial de la
definicion de juego topografico establecida por Espafiol y Firpo (2009). La configuracion de
escenarios es la forma de organizacion del espacio al cual la nifia dedica menos tiempo. Por otra
parte podemos afirmar que el juego topografico es una actividad que se desarrollé integramente en
contacto intersubjetivo con la adulta que interactud con ella a lo largo de todas las sesiones.
Asimismo, la mayoria de las veces resulta ser una actividad propuesta por la nifia. Cuando es
propuesta por la adulta, la nifia se acopla a ella sin mayores dificultades, de manera muy natural.
Pensado de otra manera, la propuesta que la adulta hace a la nifia se encuentra dentro de su Zona
de Desarrollo Proximo.

La actividad que la nifia desarrolla en cada una de las sesiones vinculadas al juego
topografico, y sobre todo a la expresién de imagenes esquema, se repite de manera constante a lo
largo de todas las sesiones. Es posible rastrearla en las sesiones anteriores. Por ejemplo cuando
realiza el esquema imagen dentro-fuera, este esquema se mantiene constante, lo que varié
progresivamente —a lo largo de las sesiones- son los objetos que funcionan como contenido y como
continente. Sobre este aspecto, la utilizacion de objetos en el juego topografico, la nifia los utiliza
siempre para durante el desarrollo del mismo. En ningun caso organizé el espacié solo a partir de su
cuerpo y del movimiento del mismo.

=
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En cuanto al vinculo con las otras dos modalidades de juego nos interesa indagar, en el
marco del presente simposio, el de ficcidon y el musical, comentaremos algunas cuestiones. En
principio, el juego topografico parece tener un estrecho vinculo con las otras dos modalidades de
juego. De todas las veces que ha aparecido en las sesiones observadas sélo 3 veces (11,2%) lo ha
hecho de forma aislada en relacion al juego de ficcion ya al musical. Por otra parte, suele aparecer en
diversas circunstancia: antecediendo, precediendo o entre los juegos de ficcion y musicales que la
nifia a desplegado a lo largo de las sesiones. En cuanto a este aspecto, El 50% de las veces en las
cuales a aparecido el juego topografico lo ha hecho entre los otros dos juegos. Mas puntualmente del
total de veces comprendido en ese 50% un 42% ha aparecido entre dos escenas o situaciones de
juego de ficcidn. Si bien pareciera que el juego topografico se vincula mas al juego de ficcion, ver
Figura 9, creemos que este es un aspecto del juego topografico —su vinculo con los demas juegos-
que merece ser analizado con mayor detenimiento.

COMENTARIOS FINALES

El presente trabajo fue realizado con la motivacion de aproximarnos un poco mas a una
actividad ludica que nos llamd la atencion, en principio por sus caracteristicas (organizar el espacio
de determinada manera a través de la manipulacion de objetos) y luego por su persistencia a lo largo
de las sesiones que hemos observado. Recordemos que el presente trabajo es de corte exploratorio.
Lo caracteristico de los estudios exploratorios es que son como realizar un viaje a un lugar que no
conocemos, del cual no hemos visto ningun documental ni leido libro alguno. Al llegar al sitio no
sabemos que atracciones visitar, a qué museos ir, 0 en qué lugares se come bien. Este trabajo ha
intentado ser una primera visita al juego topografico, hasta el momento sélo contabamos con una
descripcion del mismo. Para intentar conocerlo un poco mas, hemos establecido algunas variables
que a priori consideramos pertinentes para recorrer este nuevo paisaje. El recorrido con este nuevo
mapa nos ha permitido identificar algunas regularidades de esta actividad ludica. Sin embargo,
creemos que aun falta mucho por recorrer.
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