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Disefio del laboratorio H5P para la competencia en creacion de contenido digital en la UNAH
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Introduccién: Los laboratorios virtuales (LV-H5P)
representan una innovacion significativa en la educacion
digital orientada a mejorar la experiencia de ensefianza
aprendizaje en modalidad virtual para toda la comunidad
universitaria. En este sentido, se implemento el Laboratorio
HS5P con el propdsito de fortalecer la creacion de contenido
digital en el profesorado UNAH bajo el Marco Comun de

Competencia Digital Docente (INTEF, 2017 [2022] -

Espafia). Esta iniciativa busca responder a las demandas

actuales de transformacién digital en la educacion superior,

promoviendo el desarrollo de recursos interactivos,
accesibles y pedagogicamente efectivos. Ademas, se espera
fomentar la autonomia docente en el disefio de entornos
virtuales que integren tecnologias emergentes con enfoques
didacticos innovadores. Meétodos: Investigacion no
experimental con enfoque cuantitativo-descriptivo. El

muestreo no probabilistico por conveniencia ajustado a 25

docentes. Laboratorio H5P se implementd6 mediante un

disefio instruccional ADDIE; analisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion, a partir del disefio Modelo de

Cascada de Nugraha y Haritman. Resultados: En la figura

no. 1 se exponen y describen los elementos que componen

el Modelo de Cascada que se utilizo para el disefio del LV-

H5P.

1. Requerimientos: Sistema de Gestion de Aprendizaje
(LMS) Moodle 3.8 - Campus Virtual UNAH vy el
plugin de contenido interactivo H5P.

2. Gestion: configuracion general del Laboratorio HSP en
el Campus Virtual-UNAH.

3. Magquetacion: proceso que realizo el desarrollador para
el disefio global estructurado del entorno virtual de
aprendizaje. El contenido se presento en seis bloques
bajo un formato de pestafias caracterizado por un modo
de navegacion aleatorio, procurando la coherencia y
orden légico de los recursos graficos y pedagogicos.

4. Testeo: prueba realizada por el desarrollador con el
objetivo de identificar posibles fallos.

5. Evaluacidn: se evaluaron tres aspectos:

a. Grafico: despierta el interés y la motivacion.

b. Navegacion: es intuitivo y amigable.

c. Instruccional: se entiende la dindmica del
laboratorio.

Figura 1. Modelo de cascada para el disefio del

laboratorio H5P
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Conclusiones. El diseio ADDIE permitidé vincular
metodologicamente la teoria-practica, asimismo, utilizar la
instruccién como estructurador y organizador curricular
para construir un orden logico y coherente en un LMS. De
igual manera, en el Modelo de Cascada Nugraha y
Haritman, se observé un proceso de gestion/control simple
y de facil comprension de los contenidos, con hitos
estructurales claros y bien definidos (documentados). Es un
modelo eficaz para proyectos pequeflos ya que permite
identificar las fortalezas y debilidades de cada paso
secuencial mediante una perspectiva local-global del
proyecto.

Palabras claves: competencia digital, Tecnologia
educacional, ensefianza superior, formacion de docentes
Keywords: Digital skills, Educational Technology, Higher
education, Teacher training

Conflicto interés: ninguno Financiamiento: ninguno. Uso
IA: busqueda.

tautor: humberto.diaz@unah.hn, UNAH, Honduras.
© 2025 Autores. Este es un articulo de acceso abierto publicado por
UNITEC bajo la licencia https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


https://orcid.org/0009-0008-6061-6380
mailto:humberto.diaz@unah.hn
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://orcid.org/0009-0008-6061-6380

