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Resumen
Durante el desarrollo del Programa de Ajedrez Escolar Inicial (AEI) promovido por la Universidad de la Punta
de San Luis, Argentina en el 2011 se realizo una indagacion sobre la participacion de los estudiantes en las clases de
ajedrez en una escuela rural de la provincia de San Luis. En el estudio realizado en la Escuela N2 38 Gral. Pablo
Lucero de la localidad de El Morro (San Luis) buscamos registrar la cantidad de alumnos y la forma de participacion
en las clases, las actividades desarrolladas, las interacciones entre alumnos, entre alumnos y profesor, la
participacion verbal, la participacion gestual y las actividades de participacion en una escuela rural del programa.
Sabemos que la ensefianza del juego de ajedrez en las escuelas es beneficiosa para los estudiantes porque
desarrolla la atencion y la concentracion, la capacidad de planeacion e imaginacion, el desarrollo de la memoria, la
paciencia y el autocontrol, el raciocinio, la creatividad y la inteligencia y este juego en las aulas tiene todas las
cualidades de vincularse con las NTCI y promover una educacion de calidad. Una escuela de calidad es la que
promueve el progreso permanente de sus estudiantes atendiendo a sus logros intelectuales, sociales, morales y
emocionales.
Palabras clave: Ajedrez. Aprendizaje. Comunicacion. Juego. Participacion.
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Introduccion

En nuestro tiempo ya conocemos que la practica del ajedrez favorece el pensamiento critico, la
memoria, la atencion, la creatividad y la sociabilidad de los estudiantes. La practica del ajedrez en
las escuelas se transforma en el ejercicio intelectual de pensar objetivamente, promoviendo la
capacidad de pensamiento abstracto, la capacidad de distribuir la atencidn, la velocidad de
razonamiento y la concentracion y el autocontrol.

El ajedrez se ha convertido en una herramienta puede ser de gran valor pedagdgico, pero
también un instrumento para el desarrollo del planeamiento estratégico La presencia del juego en
las escuelas es la presencia del placer por el juego, de la diversion en el sentido de la escuela
griega, del tiempo liberado. La ensefanza del juego de ajedrez en las escuelas es beneficiosa para
los alumnos porque desarrolla la atencion y la concentracion, la capacidad de planeacion e
imaginacion, el desarrollo de la memoria, la paciencia y el autocontrol, el raciocinio, la creatividad y
la inteligencia, entendiendo que innovar en educacion, no es necesariamente utilizar la tecnologia.
Ademas, en nuestro tiempo las NTCI permiten ampliar las posibilidades de ensenar y aprender y el
ajedrez como juego, como cultura, como instrumento modelador del pensamiento, es una eficaz
herramienta, plenamente adaptable a las transformaciones educativas.

El ajedrez en las aulas por su contribucidn, puede ayudar en esos objetivos atendiendo a que un
sistema educativo de calidad se caracteriza por:
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eSer accesible a todos los ciudadanos o a la mayor cantidad. En la comunidad
educativa de la Escuela N@ 38 Gral. Pablo Lucero de la localidad de El Morro (San
Luis) todos los estudiantes tienen clases de ajedrez.

oEl programa facilita los recursos personales, organizativos y materiales para que
todos puedan tener las oportunidades que promoveran su progreso intelectual,
académico y personal.

eLa experiencia de ensefianza del ajedrez es promotora del cambio e innovacion en
la institucion escolar y en las aulas en la que el juego de ajedrez como
herramienta pedagdgica vinculado a las disciplinas escolares, esta
excelentemente adaptado y contribuye para esa transformacion junto a los
actores institucionales escolares.

eLa participacion activa del estudiantado, tanto en el aprendizaje como en la vida
escolar, en valores, donde todos se sientan respetados y valorados como
personas, logrando la participacion de padres y tutores es beneficiosa.

Ajedrez escolar en San Luis

La provincia de San Luis en Argentina, se ha constituido en un lugar donde tuvieron lugar
distintas experiencias que llevaron la practica del ajedrez en las aulas. La primera de ellas, fue un
Programa Nacional lanzado por la Secretaria de Deportes de la Nacion en 1984 con caracter
experimental; la segunda en 1987 donde se realizd un Programa Experimental denominado PROPIE
que obtuvo buenos resultados y se extendié por tres meses. Los objetivos generales de la
ensefanza del ajedrez en las escuelas pueden resumirse en brindar al docente conocimientos de
ajedrez para su aplicacion como recurso pedagdgico, estimular la utilizacién del juego como ayuda
a la formacion socio-afectiva, moral, ética, e intelectual de los alumnos, incentivar el desarrollo de
practicas aulicas, la integracion de elementos ajedrecisticos con otras areas de conocimiento y dar
al juego una forma que postergue el énfasis competitivo en beneficio de una mayor interaccion con
la comunidad, proporcionando climas y ambientes aptos para la mejor formacion de la personalidad
del nifo.

Mas tarde, la Universidad de la Punta (ULP) lanzo en junio del 2006 lo que resulto la tercera
experiencia en este tipo de programas. Sin duda, la mas valiosa, relevante y permanente resulto
esta tercera experiencia que se encuentra en pleno desarrollo en el afio 2011 con grandes logros,
dirigida por la GM Claudia Noemi Amura (www.aei.edu.ar).

El ajedrez se ha presentado en el Programa de ajedrez Escolar Inicial — AEI — lanzado por la
Universidad de la Punta en julio del 2006, como un juego que puede convertirse en un instrumento
pedagdgico no convencional, de gran utilidad en las aulas. Por otro lado, entendemos que una
escuela de calidad es la que promueve el progreso de estudiantes y profesores. Los objetivos
establecidos para el afio 2011 son los de democratizar la ensefianza del ajedrez para convertirlo en
una herramienta pedagdgica y transversal de la educacién en beneficio de la calidad educativa,
formar en continuidad agentes multiplicadores, capacitandolos en el uso de las tecnologias y
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ajedrez, la promocion de la educacion en valores y derechos y el fortalecimiento del trabajo
colaborativo rescatando las potencialidades de cada actor y su diversidad.

Ajedrez Escolar

Denominaremos aqui "ajedrez escolar”a la practica educativa donde participan docentes y
estudiantes consistente en /la ensefanza sistematica, progresiva y continuada de los
elementos fundamentales del juego de ajedrez asociados a las disciplinas del curriculo
escolar y que se realicen por espacio de al menos ocho estimulos cuatrimestrales o
dieciséis estimulos anuales. Otra idea de definir el ajedrez escolar de manera mas amplia, es
caracterizarlo "como todas las actividades lidicas-educativas que realiza el docente en
las clases en el aula usando el ajedrez y su ensefianza”.

La ensenanza del ajedrez en las escuelas es una practica de intervencion educativa que se
mueve en el contexto de las ciencias de la educacion. El profesor de cualquier asignatura debe ser
capaz de poner en relacion las condiciones temporales, espaciales y materiales para que los
estudiantes tengan las maximas oportunidades para aprender. El docente debe tener conocimientos
sobre los contenidos de su asignatura (tedricos y practicos), pedagdgicos y del curriculum
(Shulman, 1986)

Entendemos que probablemente el desarrollo del curriculum en la secundaria es disciplinar,
centrado en las asignaturas y los docentes en general carecen de formacion adecuada para abordar
el curriculum desde perspectivas interdisciplinares, como deberia ser idealmente. Basicamente las
estrategias de ensefianza y aprendizaje desarrolladas en el aula se han centrado fundamentalmente
en la exposicion del docente en perjuicio de los métodos activos e indagadores y de la participacion
estudiantil necesaria para un aprendizaje significativo y mas permanente.

Participacion

La docencia es una practica social (con teorias e ideologias) intencionada que implica un proceso
de interaccion entre las personas — docentes y estudiantes — que establecen relaciones con su
propia dinamica. Para estudiar la participacion de los estudiantes en las clases, a menudo los
investigadores se han basado en su conducta y en la atencion que ellos prestan hacia los temas
expuestos y a su posterior su rendimiento escolar. Respecto al comportamiento del docente
consideramos que variara en funcion de la satisfaccion que le reporte su propio trabajo, la
autoevaluacion que sobre si mismo se plantee, las relaciones que establezca con el equipo docente
y con los estudiantes, la motivacion que provoque en los estudiantes y el uso que de la autoridad
institucional ejerza.

El tiempo como competencia docente ha sido tenido en cuenta en el contexto de ensefianza-
aprendizaje y las indagaciones efectuadas a partir de Carrol (1963) que propuso un modelo referido
al tiempo como variable mas importante para el aprendizaje escolar. Carrol (1963) diferencia entre
tiempo transcurrido entre el alumno en clase (relacion existente entre oportunidad vy



perseverancia), del tiempo necesitado para el aprendizaje (como porcentaje de tiempo en el que
los alumnos estan implicados en el proceso de aprendizaje).

El comportamiento de los estudiantes en las clases de ajedrez

Como docentes-indagadores, deseamos obtener informacion que nos ayude a conocer mejor a
los alumnos, saber mejor como actdan en la clase, sabiendo ademas que la actuacién cotidiana del
docente influye en la motivacion de los estudiantes. El profesor debe aprende a ver lo que inspira 'y
motiva a los estudiantes para guiarlos, para facilitarles el aprendizaje en el descubrimiento de
conocimientos. Consideramos relevante a la comunicacidn y participacion de estudiantes y
profesores y su relacion con los procesos de aprendizaje teniendo una intima conexion con el
pensamiento y la creatividad cada vez que la mente tiene una representacion y se expresa
mediante diversos lenguajes.

Nos propusimos estudiar la participacion de los alumnos en las clases de ajedrez ya que como
educadores debemos obtener conocimientos que nos posibiliten saber como, de qué manera,
participan los estudiantes en las clases Para poder profundizar en el conocimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje y poder mejorar nuestra intervencion como docentes, es necesario, no
solamente conocer qué tipo de intervencion educativa debemos realizar los profesores, sino
profundizar, también, en el conocimiento de los intereses, motivaciones, opiniones, etc., de
nuestros alumnos. Debemos investigar y conocer cudles son los diferentes niveles de participacion
de los estudiantes de la escuela rural de El Morro, distante de Villa Mercedes (SL) a 50 kms y de La
Toma (SL) a 25 kms que recibe alumnos de lugares cercanos como Las Postas, La Chichina, La
Morena, El Guanaco y La Esquina. El docente para brindar clases debe realizar 100 km entre la ida
y la vuelta a la escuela.

Durante el desarrollo del Programa de Ajedrez Escolar Inicial de la Universidad de la Punta de
San Luis, Argentina en el 2011 con la idea de conocer mas a nuestros alumnos y mejorar la calidad
de los procesos de ensefanza-aprendizaje. Con este objetivo, realizamos una indagacion sobre la
participacion de los estudiantes en las clases de ajedrez en la Escuela N 38 Gral. Pablo Lucero de la
localidad de El Morro. En el estudio inicial registramos la cantidad de alumnos y como participan en
las clase, las actividades desarrolladas, las interacciones entre estudiantes y entre estudiantes y
profesor, la participacion verbal, la participacion gestual y las actividades de participacion. Las
primeras observaciones comenzaron a registrarse en mayo del 2011.

Formas de participacion de los estudiantes
Las formas de participacion de los estudiantes segin Tousignant y Siedentop (1983) son:
e Cooperacion completa asociada a una conducta de aplicacion.
e Cooperacion detallada asociada a conductas de transformacion de la tarea.

e Cooperacion simulada asociada a conductas de esquivo.
oNo cooperacion expresa asociada a conductas de desvio.



La conducta de los estudiantes ayuda al profesor a dar la clase y conocer los estudiantes. La
observacion de los estudiantes promueve un perfeccionamiento de los estilos y formas de
enseflanza por parte del docente. Las indagaciones que realiza el profesor aporta datos e
informacién sobre el aprendizaje, conocimiento y la atencién de los estudiantes, las reglas de
comportamiento en las clases del profesor, los objetivos aulicos y objetivos curriculares, el estado
de animo de los estudiantes y su influencia en el aprendizaje, la comprension e implicancia en las
dificultades de los estudiante y la relacion o interdependencia del ajedrez como juego frente a otras
materias del curriculo escolar. La indagacion se hizo ante tres grupos en los que estan separados
los alumnos de esta escuela rural de San Luis:

eGrupo Primer Ciclo (21 alumnos) 1° a 3er Grado (Primaria)
eGrupo Segundo Ciclo (17 alumnos) 4° a 6° grado (Primaria)
eGrupo: Tercer ciclo (14 estudiantes) (Secundario)

Denominamos interacciones a las influencias o acciones mutuas que ejercen los cuerpos entre si
o también la podemos describir como una accidn que se ejerce reciprocamente entre dos o
mas objetos, agentes, fuerzas, funciones, etc. (Diccionario de lalengua Espafiola) Las
interacciones en la sala de clase generan la comunicacion entre todos los actores, permitiendo la
construccion del conocimiento y cambios en la estructura cognitiva del estudiante.

La optimizacion de la motivacion y la autoestima de los estudiantes requieren la colaboracion de
los diversos sectores de la comunidad educativa, no solo del profesor. Familias, profesores y
estudiantes deben apoyar los procesos de ensefianza y aprendizaje impartidos en la escuela.

Participacion de los estudiantes

Las formas de participacion de los estudiantes que hemos observado son las que llamamos
cooperacion completa asociada a una conducta de aplicacion que llamaremos CCA en la que los
estudiantes escuchan atentamente la explicacion del profesor, colaboran en la organizacion de las
actividades y realizan la tarea tal y como el profesor la ha disefiado. Esta forma de cooperacion se
ha dado en un 70 por ciento, y la cooperacion detallada asociada a conductas de transformacion de
la tarea que denominaremos CCT en un 25 por ciento, donde el estudiante modifica la situacion de
la tarea adaptandola a sus capacidades (Tousignant y Siedentop, 1983) Un cinco por ciento de los
estudiantes no participa de las actividades aunque sigue con atencion las exposiciones del profesor
y la actividad de los otros compareros. Mientras menos estudiantes atienden un docente, mas
calidad tienen los aprendizajes.

Diagrama de Formas de Participacion expuestas durante el desarrollo de las clases:

Participacion

En el primer y segundo ciclo los estudiantes Los estudiantes participan jugando, preguntando,
indagando y jugando a veces sin conocer el juego. En el tercer ciclo, los estudiantes participan



jugando, preguntando, indagando, respondiendo, Los que mejor juegan, juegan mas. La clase del
profesor se realiza con la exposicion de un tema, su historia a veces y ejemplos practicos sobre el
tema y una referencia hacia los temas curriculares que el ciclo tiene durante el afio. A continuacién
se realiza una practica libre en los tableros.

Interacciones entre estudiantes

En el primer ciclo, los estudiantes se formulan y se responden preguntas entre si, son muy
curiosos, tratan de aprender “socialmente”, en el segundo ciclo los estudiantes realizan preguntas
sobre movimientos de las piezas o posiciones del tablero. El ajedrez los atrae fuertemente y la
practica solo es interrumpida por el tradicional “mate cocido” que se sirve aproximadamente a las
15.30. En el tercer ciclo los estudiantes participan activamente de las clases, formulan pocas
preguntas y es el grupo que tiene mayores conocimientos sobre el juego.

Interacciones entre estudiantes y profesor

Los estudiantes formulan preguntas al profesor que ha descentralizado su rol de mero instructor
a un coordinador grupal de aprendizajes y facilitador de los mismos En el segundo ciclo La
interaccion profesor-estudiante es minima. La practica del juego es atrayente para los estudiantes y
dedican toda su atencién a él. Cuando existen cuestiones insalvables como conocer el movimiento
de una pieza o saber si el movimiento realizado por un estudiante es legal, se formula la
consiguiente pregunta al profesor. En el tercer ciclo Existe gran comunicacion entre profesor y
estudiantes sobre cuestiones extra-juego. Por ejemplo sobre autos, tractores, musica, peliculas,
etc.

Participacion verbal

En el primer ciclo los estudiantes formulan preguntas como ¢éComo se mueve esta pieza? éEstan
bien colocadas? ¢Es jaque? ¢Es jaque mate? éComo salta un caballo? En el segundo ciclo, los
rostros denotan la atencidon que prestan los estudiantes al juego (casi ensimismados), con
movimientos de brazos y manos; Solo cuando termina la partida, los estudiantes se levantan para
entablar un nuevo juego con otro estudiante. Dos o tres alumnos no solian participar de las
actividades. En el tercer ciclo, los estudiantes participan verbalmente cuando no juegan,
conversando entre ellos y dialogan con el profesor sobre algin tema de interés general. En las
clases, dos o tres estudiantes no solian jugar pero prestaban atencién a las explicaciones del
profesor y al juego de sus companiieros, intentando conocer mas del juego.

Participacion Gestual
En todos los ciclos la participacién gestual se refleja en el cuerpo de los estudiantes, en sus ojos,
en el rostro, en sus expresiones, en el interés que exponen con sus preguntas, en sus manos

moviendo las piezas y cuando miran a sus companieros de juego.

Actividades de Participacion



En el primer ciclo se registran actividades como jugar al ajedrez con un compafero, preguntar al
profesor o a otro estudiante sobre el movimiento de una pieza o de algun sitio para jugar al ajedrez
on line. En el segundo ciclo, los estudiantes juegan al ajedrez con un compafiero, también
preguntan al profesor o a otro estudiante sobre el movimiento de una pieza o situacién del tablero,
sobre jugadores del pasado y sobre sitios para jugar al ajedrez on line. Los juegos mas utilizados
por las alumnas en sus laptops son los llamados Mario Bro, y Hana Barbera. En el tercer ciclo, los
estudiantes tienen mayores conocimientos de ajedrez y son escasas las preguntas formuladas al
profesor o a otro estudiante. Los estudiantes aportan ideas, enriquecen sus puntos de vistas,
fundamentan sus propuestas, preguntan, critican las opiniones, aceptan otras opiniones vy
desarrollan la tolerancia.

Conclusiones

Entendemos que la motivacion para el estudio promovida por el docente hacia los estudiantes es
relevante ya que lograr una preparacion para un aprendizaje constante, durante toda la vida y debe
constituirse en uno de los desafios de la educacion actual. Los mejores procedimientos docentes
son los que invitan y promueven la participacion de los estudiantes. La promocion de la
participacion en las clases favorece los aprendizajes significativos y la sociabilidad de los
estudiantes.

Un modelo didactico centrado en las interacciones entre estudiantes y profesor promueve la
participacion de los estudiantes en las clases que provoca en los estudiantes avances que no
sucederian de manera espontanea y es promotora del autoaprendizaje como capacidad estratégica
de una educacion para toda la vida.

Interesarse como docente en los estudiantes atendiendo a sus logros intelectuales, sociales,
morales y emocionales y teniendo en cuenta su nivel socioecondmico, su medio familiar y sus
aprendizajes previos y su activa participacion en las clases favorece el sentido critico, despierta la
curiosidad, facilita los aprendizajes y construye y promueve ciudadania. La ensefianza del ajedrez
en las escuelas ha propiciado y promueve la organizacion de experiencias educativas inéditas,
ejercicios nuevos en la construccion de conocimiento, una experiencia aulica promotora del
aprendizaje del juego como medio para la recreacion, el placer lidico, la interaccion social vy la
vinculacion con las nuevas tecnologias.

Agradecemos finalmente por su colaboracién y apoyo a la Escuela N2 38 Gral. Pablo Lucero de la
localidad de EI Morro (San Luis) y al Programa Ajedrez Escolar Inicial de la Universidad de La Punta
(San Luis, Argentina).
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