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Resumen;

En el afio 2005 el Gobierno de San Luis organiza con éxito el Campeonato Mundial de
Ajedrez, catalogado como “el mejor de la historia”, por la Federacion Internacional de
Ajedrez (FIDE), certamen que impacta fuertemente en la poblacion de San Luis
haciendo nacer una demanda en nifios y adolescentes que se muestran interesados en
conocer mas sobre el juego de ajedrez.

La propuesta de incorporar el ajedrez en las escuelas, es tomada por el Gobierno
de la Provincia y encuentra eco en la Universidad de la Punta. Es en el mes de marzo de
2006 (a s6lo 5 meses de concluido el Mundial), nace el proyecto Ajedrez Escolar
Inicial (AEI) con la participacion de la rectora de la Universidad de la Punta: Dra.
Alicia Bafiuelos, quien le da forma organica y la impulsa con la creacion del Area de

Ajedrez dentro de la estructura de la ULP.



AJEDREZ ESCOLAR INICIAL Y AJEDREZ SOCIAL
UNIVERSIDAD DE LA PUNTA
WGM Claudia Amura Email;,camura@ulp.edu.ar

Prof. Pedro Bazan Email: pbazan@ulp.edu.ar

Los origenes

Desde la organizacion, en el afio 2005, del Campeonato Mundial de Ajedrez en San
Luis, Argentina, catalogado como “el mejor de la historia” por la propia Federacion
Internacional de Ajedrez (FIDE), surge una demanda en la poblacion infanto-juvenil,
para que se dicten clases regulares de ajedrez en las escuelas. Esta propuesta es
recogida por el Gobierno de la Provincia de San Luis y encuentra eco en la Universidad
de la Punta (ULP). En el mes de marzo de 2006 (a sélo 5 meses de concluido el
Mundial), se le da caracter definitivo al proyecto Ajedrez Escolar Inicial (AEI).

La rectora de la Universidad de la Punta: Doctora Alicia Bafiuelos brinda el
apoyo institucional, le da forma organica y ejecutiva al proyecto con la creacién del
Area de Ajedrez dentro de la estructura de la ULP.

Pedro Bazan, quien habia sido el director del Campeonato Mundial se hace
cargo del area. Junto a él y como parte fundacional de AEI, aparecen los GMs Claudia
Amura (la mejor jugadora argentina de la historia y permanente impulsora de la
ensefianza en las escuelas), Gilberto Hernandez Guerrero (el mejor jugador de los
Gltimos quince afios en México), Héctor Lucero, decano de los dirigentes de San Luis y
Sergio Quiroga, Maestro FIDE, formado en San Luis y ex campeon provincial, que
habian integrado el equipo de la Universidad de la Punta para apoyar las distintas
actividades paralelas que se programaron en el marco del Mundial de Ajedrez, San Luis
2005.

Implementacion:
En el mes de mayo de 2006, el entonces Secretario de Extension Ingeniero
Alejandro Munizaga, acepté la propuesta del Area de Ajedrez de llevar la ensefianza

libre y gratuita de esta disciplina a las escuelas de la Provincia, en la modalidad que



éstas lo solicitaran (taller a contraturno, recreos o curricular). Con ese objetivo, se
dividié el mapa de la provincia en 4 regiones: Valle del Conlara, Norte, San Luis y
Villa Mercedes, cada una de ellas con un coordinador directo.

Debido al enorme interés de las escuelas y en el afan de no dejar demanda sin
responder, se limitd la participacion en las ciudades de San Luis y Villa Mercedes a
nifios de EGB2 (4°, 5° y 6° grado), y en el resto de las regiones se implementd desde los
jardines de infantes a Polimodal (de 4 a 17 afios) y siempre teniendo como prioridad el
interés de las escuelas. Se estimaba en esos dias que el programa seria exitoso si se
inscribian al menos 80 escuelas. Al mes de implementado eran 120 las escuelas

inscriptas.

Los instructores

Se necesitaba un buen numero de docentesen la materia para poder dar
respuestas a las escuelas. La busqueda se orientd hacia recursos humanos con
conocimientos basicos de ajedrez y con antecedentes en la docencia, ya que el objetivo
era masificar el aprendizaje, y que todos los nifios se sintieran atraidos y contenidos por
la llegada del ajedrez. Asi surgio la figura del Instructor de Ajedrez, dedicacion
equiparable a la de un profesor universitario que cumple sus funciones en la ULP.

En esa primera etapa fueron cuarenta y cinco los instructores contratados,
muchos de ellos con conocimientos en informatica, arbitraje, varios ajedrecistas y un
buen numero de docentes de diversas materias. No se hicieron distinciones de sexo ni
edad, ya que se tratd de incluir a las personas que mas nos podian dar desde la
experiencia o los conocimientos.

A finales de diciembre de 2006 y ya con el apoyo decidido del secretario de
Extension, Licenciado Fernando Salino, el programa continud en franco desarrollo y
mostrd cifras fueron alentadoras. Un total de 120 escuelas, (40 de zonas rurales) y
5.328 nifios participaron de esta iniciativa y .encontraron en el programa AEI un
método formativo, deportivo y disciplinario. El despertar de los nifios en el juego fue
paulatino, al principio el juego los atraia solo para sacarse las ganas de ganar un punto,

pero en el fondo estaban ganando mucho mas; el primer paso gigante se habia dado.

AEIl en el 2007



En el 2007 la propuesta redobld el desafio, queriamos llegar a 150 escuelas y
10.000 nifios; llegamos a 180 escuelas con 52 instructores y hacia mediados de afios, ya
habiamos superado holgadamente la meta, llegando a 14.000 nifios en toda la Provincia.

El éxito se palpaba en el dia a dia: todas las escuelas que recibieron el programa
durante el 2006 nos exigian la continuidad y tanto en San Luis como en Villa Mercedes
era insistente el pedido de implementarlo en los otros niveles educativos a los que no
Ilegabamos aun: EGB3 y Polimodal.

Lo que limitaba la promocion de estas acciones, eran las formas de
implementacién: estaba diagramado que cada instructor tendria entre 2 y 4 escuelas que
recibirian 3 horas de clase, ya sea en las horas de otras materias, o bien en talleres a
contraturno o recreos. Todo era aceptable en pos de satisfacer la demanda; pero para
una escuela con mas de 400 alumnos ese tiempo era escaso, mientras que para las
rurales era demasiado y el esfuerzo recaia en el instructor que debia trasladarse a
distancias considerables.

Los cincuenta y dos instructores del AEI de la ULP ensefiaron ajedrez en 180
escuelas (42 rurales) con una media de 12 horas semanales durante nueve meses, lo que
nos da aproximadamente un total de méas de 20.000 horas de clases. Con ello se llego a
mas de 14.000 nifios y como resultado de esta l0gica estadistica, comenzaron a surgir
alli varias figuras con un talento especial para la competencia, a las que no tardamos en

crearles un ambito adecuado denominado: "Escuela de Talentos".

Escuela de Talentos

El 30 de marzo de 2007 y como resultado de las expectativas de crecimiento que
habian demostrado los nifios del AEI, se creo oficialmente la Escuela de Talentos. Se
confid la direccion de la misma a Pablo Palmero (uno de los talentos ajedrecisticos mas
promisorios de San Luis y ex campedn provincial), con el apoyo incondicional de la
WGM Claudia Amura y el FM Sergio Quiroga.

A diferencia del AEI, la Escuela de Talentos no es masiva, sino exclusiva y
dirigida especificamente a un grupo selecto de los mejores jugadores infantiles que
posee la Provincia. El entrenamiento es intensivo, semanal y en las modalidades:
presencial y on line. Posee una biblioteca propia y desde el mes de julio de 2007,

cumple funciones de entrenador en la misma el GM Pablo Ricardi, quintuple campedn



argentino y once veces representante olimpico, pero ante todo, un gran formador de
talentos juveniles.

En el afio 2007, la Escuela reunion a 32 alumnos, desde los 6 a los 17 afios y
estos nifios son los representantes de San Luis en los campeonatos nacionales. Durante
el 2007 se destacd la figura de Andrés Palu, el pequefio Sub-8 que se consagrd
subcampedn argentino y subcampedn panamericano en Medellin, Colombia,
obteniendo ademas el derecho a participar en el Mundial de Antalya, Turquia, donde
obtuvo el 50% de los puntos en disputa. En 2008 son once los nifios de la ULP
clasificados al Panamericano. La Escuela de Talentos crece y se plantea nuevos
desafios de manera constante, tal el caso de las cuatro escuelas de Pretalentos (una por
cada region), que comenzaron a funcionar a finales de 2007, continuaron en el 2008 y

que sirven para detectar las figuras prominentes que aparecen dia a dia en las aulas.

Ensefianza a distancia On Line

En el 2007, la ULP firm6 un convenio con la empresa Shirov on line, cuyo
propietario es el ex subcampeon mundial de ajedrez Alexei Shirov, de origen leton y
radicado en Espafia desde hace afios, y su director ejecutivo Javier Sanz Alonso,
campeon de Espafia en 1973. La plataforma desarrollada por ambos con el apoyo de la
Universidad de Salamanca es la mejor en idioma espafiol y desde hace afios se utiliza
en Espafa para la ensefianza en escuelas rurales. En San Luis comenzé a utilizarse en
septiembre de 2007 con la idea de llegar a aquellos puntos de la geografia provincial a
los que no podiamos acceder de manera presencial.

La plataforma corre sobre la Autopista de la Informacion. El servidor que posee
la Provincia que permite la interconectividad de toda localidad de San Luis, con una
poblacion superior a los doscientos mil habitantes. La logistica en San Luis esta a cargo
del técnico Mauro Di Franco y la meta trazada para 2008 es de quince escuelas rurales

con ensefianza on line.

AEl en el 2008

En el 2008, el programa AEI busco responder a la inquietud de instructores y
directivos de escuelas y se decidid implementar la ensefianza en todos los niveles
educativos, en todo el ambito provincial. De tal manera se incorporaron mas

instructores y se decidid incentivar con mas horas de clase a quienes durante los afios



anteriores rindieron los mejores frutos (cantidad de alumnos, asistencia a reuniones,
informes de directivos y aportes varios).

En ese afio, 71 instructores formaron parte de AEI, y se dictaron un total de 870
horas semanales y 3480 mensuales de ajedrez. Esta proyeccion dio como resultado
31.320 horas en nueve meses. AEI trabaja en 224 escuelas y aun hay muchas en lista
de espera. Aproximadamente cerca de 24.522 los alumnos participaron del programa y
donde todas las escuelas provinciales tuvieron las mismas posibilidades, ya que no se
ha privilegiado a las estatales de las privadas. Aqui debemos remarcar que nuestras
metas 2008 se habian fijado en 220 escuelas y 20.000 alumnos y esa cifra fue superada.

Las estadisticas y estudios concretos nos muestran que el ajedrez es una escuela
formadora de valores, que su aplicacion en las aulas disminuye los indices de violencia
escolar y se realiza una contribucidn a la formacion del pensamiento critico y cientifico,

al estudio analitico y a la resolucién de problemas en el &mbito escolar.

Ajedrez Social 2006

Ajedrez Social surge como un desprendimiento del AEI, sus origenes se
remontan también al 2006; en esa oportunidad llega a la ULP una solicitud de la
Biblioteca de la Policia de la Provincia, con la finalidad de que se dicte un taller a
personas no videntes y con disminucion visual.

La solicitud no era sencilla de satisfacer, ya que implicaba encontrar un perfil de
instructor que no solo tuviera conocimientos sobre la disciplina, sino que ademas fuera
capaz de resolver los inconvenientes que plantea una clase de este tipo. La persona
elegida fue la instructora Sandra Granda, ya que reunia las condiciones antes
planteadas. De todos modos la primera gran dificultad no tardo en llegar: se necesitaban
tableros especiales para la ensefianza y en la Argentina nadie los comercializaba, fue asi
que la ULP tomé contacto con un artesano bonaerense y luego de unos meses se le

donaron a la Biblioteca, seis flamantes tableros con sus respectivas piezas.

Ajedrez Social en el 2007
A principios de este afio llegd una peticion del Servicio Penitenciario Provincial
solicitando el programa en los mismos términos; para lograr la implementacion del

programa durante dos afios en las Unidades 2, 3 y 4. Se designd entonces a los



instructores José Scalise, Isaac Osanddn y Miguel Rosales, para que cumplieran esa
tarea.

Desde entonces, cuatro veces a la semana, de lunes a jueves los reclusos del
Servicio Penitenciario Provincial reciben instruccion y material de estudios y se han
organizado asimismo dentro de la institucion, varios torneos y simultdneas a cargo de
los GMs, Claudia Amura y Pablo Ricardi. La percepcion de que la inclusion de la
disciplina habia contribuido a mejorar la conducta general de los penados, suscité el
interés para que los oficiales del Servicio Penitenciario Provincial (SPP) tuvieran
asimismo su propia capacitacion. Para tal fin se decidi6 implementar un horario con los

mismos instructores en el Centro Cultural BAS XXI, fuero del horario de trabajo.

Ajedrez Social en el 2008

Durante este afio Ajedrez Social comienza a afianzarse, primero incluyendo a
gente que se capacitdé con la ensefianza del ajedrez en los afios precedentes. De tal
manera dos personas ciegas, Pablo y Daniel fueron contratados para dar clases de
ajedrez e informatica y promocionar estas actividades en las escuelas de la Provincia.
Ademas se han implementado las clases en los Hogares de Dia para los abuelos.

Se puede afirmar que el AEIl reconforta por el éxito si se lo mide
cuantitativamente, pero Ajedrez Social es la satisfaccion de responder con actitudes
humanas, a un namero reducido de personas gque sélo por ello no estan relegados al

plano de la indiferencia.

Detalle del Desarrollo AEI desde el 2006:

Afo 2006 2007 2008
Instructores 40 60 71
Escuelas Participantes 140 180 237
Alumnos 5.700 14.000 24.522

Otros registros del Ajedrez de San Luis

Ajedrez Social:

Servicio Penitenciario Provincial 40 internos

Biblioteca de la Policia de la Provincia 15 alumnos no videntes
Escuela de talentos 30 alumnos destacados
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Ajedrez a través de Shirov on line 9 escuelas; 1640 alumnos

BAS XXI y Pretalentos (toda la provincia) 250 alumnos

Total de gente incluida en ajedrez: 26.544 - Datos actualizados 16 de diciembre del
2008

Gran Prix de Ajedrez Escolar Universidad de la Punta

El 24 de mayo del 2008 en las magnificas instalaciones de Casa de la Cultura en
la ciudad de Villa Mercedes (San Luis) Argentina dio comienzo la etapa preliminar del
Gran Prix de Ajedrez de la Universidad de la Punta con la participacion de 99 equipos
de cuatro jugadores pertenecientes a escuelas de todas las regiones de la provincia de
San Luis.

La ciudad de Villa Mercedes, uno de los centros culturales de San Luis fue la
anfitriona de este evento de la ULP que reuni6 a cuatrocientos nifios. Los primeros
setenta y cinco conjuntos clasificaron para la etapa final de la competencia que se
disputo el 9 de julio en la Caja de los Trebejos en Potrero de los Funes, durante la

realizacion del Primer Encuentro Internacional de Ajedrez y Tecnologia.

Equipo de Ajedrez de la Universidad de la Punta
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Capacitacion de Instructores

Ensefianza a los ciegos
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Escuelas Rurales:

13



Andres Palu, Subcampeon Panamericano Sub 8 en Medellin (Colombia)
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Titulo: CLIMA DE AULA Y PRACTICAS DOCENTES EN AEI
Autor: Lic. SERGIO RICARDO QUIROGA

Email: squiroga@ulp.edu.ar

Resumen:

El clima de aula en las clases de ajedrez en el marco del Programa AEI,
constituye un elemento digno de estudio y un factor de calidad de gran relevancia para
desarrollar el proceso educativo, y es especialmente factible de ser mejorado en
beneficio de las actividades educativas. Esto es relevante, porque AEI tiene diversas
modalidades de insercion en las escuelas, tanto en las horas de clase curriculares, en los
talleres y en los recreos escolares.

Los conocimientos psicologicos tienen para el profesor gran utilidad en las
situaciones concretas que se plantean en el aula y deben ser reinterpretados a la luz de

un contexto amplio, como el educativo.
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Titulo: CLIMA DE AULA Y PRACTICAS DOCENTES EN AEI
Autor: Lic. SERGIO RICARDO QUIROGA

Email: squiroga@ulp.edu.ar

Introduccion:

El clima de aulas en las clases de ajedrez en el marco del Programa AEI,
constituye un elemento digno de estudio y un factor de calidad de gran relevancia para
desarrollar el proceso educativo, y es especialmente factible de ser mejorado en
beneficio de las actividades educativas. Esto es relevante, porque AEI tiene una amplia
variedad de insercion en las escuelas, tanto en las horas de clases curriculares, en los
talleres y en los recreos escolares.

Ajedrez y Tecnologias:

Las nuevas tecnologias y el avance de la ciencia modifican la practica de
determinadas disciplinas deportivas y/o culturales como es el juego ciencia. El ajedrez
siente los cambios sensiblemente. Desde que naci6 Internet el mundo no es el mismo, el
ajedrez tampoco. Gran cantidad de webs dedicadas a la informacion institucional de las
Federaciones de Ajedrez, las revistas digitales, las paginas personales, la venta de
programas y productos cada vez mas potentes y los sitios para conversar e interactuar
inundan en el ciberespacio.

Desde que el ajedrez nacid, hace ya muchos afios siempre existieron distintas
practicas. El propio ajedrez "frente a frente” , el que todos conocemos, posee variadas
modalidades en cuanto al tiempo. Puede jugarse a uno, dos, tres, cinco minutos por
jugador, a quince, a treinta, a una hora, a dos horas, a finish o a dos horas para cuarenta
jugadas, por citar algunas de las conocidas. Los ritmos activos o rapidos surgieron hace
diez afos y se quedaron con el ajedrez.

El hombre cambi6 y modifica sus habitos culturales y su conducta ha incidido y
modificado las practicas deportivas. Es bueno tener en claro que el ajedrez relampago o
"ping-pong" siempre existio y tiene una gran atraccion entre los jugadores. Alli vale el
golpe de vista y la mejor preparacién en aperturas. En esta modalidad, los juegos se
definen en segundos dando jaque mate o venciendo por tiempo.

También existié y existe el ajedrez por correspondencia de gran practica. Una
carta o impreso puede ser una jugada o un grupo de jugadas y cada torneo duraba dos
afios 0 mas, ahora se hace por email. Esta era una excelente opcion para desarrollar el

juego y pulir un buen ajedrez Paul Keres, cinco veces subcampedn del mundo siempre
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lo recomendaba. Hoy nos encontramos en pleno desarrollo del ajedrez digital., en la
ensefianza en entornos virtuales que exigen mayor reflexion sobre las practicas y

mayor y permanente preparacién de los docentes.

Las aulas:

El aula de clase resulta el lugar en donde se produce el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por ende, es donde existe una permanente interaccion entre alumnos y
profesores y se generan multiples problemas de convivencia e interacciones, Alli es
necesario establecer un clima afectivo-social que propicie aprendizajes significativos.
En este espacio de trabajo activo y participativo, la formacion del profesor cobra
considerable importancia pues es el facilitador de las practicas que se realicen. Las
escuelas son diferentes entre si, sus comunidades educativas distintas, los alumnos no
son los mismos y el docente ajedrecistico debe tomar en cuenta la diversidad y
complejidad en la que se desarrolla su actividad docente.

Pensamos que los conocimientos psicoldgicos tienen para el profesor una
utilidad que debe ser tomada en consideracion, pero ese bagaje, no pueden aplicarse sin
mas, a las situaciones concretas que se plantean en el aula, sino que deben ser
reinterpretados a la luz de un contexto amplio, como el educativo.

El docente-instructor debe promover y motorizar los aprendizajes grupales y se
sugiere la incorporacién de metodologias que descentren el rol de privilegio del docente
como actor principal del discurso del aula, y se convierta en un generador de los

aprendizajes, en el el motor de estos, y de sus propios logros de manera permanente.

Practica Docente y Formacion Profesional

Para Donald Schon (1987) el dialogo docente-alumno posee tres caracteristicas
principales: tiene lugar en el contexto donde los estudiantes se desenvuelven, utilizan
las mismas acciones que palabras y depende de una reflexion en la accion reciproca
(Schon D. 1987, p100) Cuando los maestros se detienen en su actividad para atender al

alumno estan haciendo reflexién sobre su reflexion en la accion.
Clima de Aula:

Se ha destacado que uno de los factores que permite la presencia de aprendizajes

mas amplios y duraderos son la relacion entre profesor y alumno y el clima de aula. Los
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factores que influencian el clima de aula son: 1) Fisicos: arquitectonicos, espaciales y
materiales 2) Psicoldgicos: actitudes del profesor y de los alumnos. 3) Didacticos: la
metodologia, la evaluacién y la seleccién de contenidos 4) Socioldgicos: rol de la
familia, medios de comunicacion, sociedad.

El docente ademéas es actor del espacio como los estudiantes, pero toma
decisiones en relacion a los elementos del mobiliario, la ambientacidn, la estética, y es a
través de estas acciones, que se va constituyendo, conjuntamente con las caracteristicas
espacio-arquitectonicas, un determinado ambiente de aprendizaje. Este nivel de
decision estd sensiblemente implicado por las intencionalidades pedagdgicas y
didacticas del docente.

Diagrama 1: Clima de Aula

Fisicos
Psicolégicos
Didacticos

Socioldgicos

Diferenciamos entonces al espacio fisico, del ambiente fisico y el espacio
didactico de interaccion. El aula puede ser caracterizada como un espacio fisico en
donde se realizan las actividades caracterizado por el material, el mobiliario, los objetos
y la decoracion y conceptualizamos en este trabajo al ambiente fisico como conjunto de
espacio fisico donde se lleva a cabo la labor docente y se producen las interrelaciones
docente-alumnos. Ademas las aulas pueden ser pensadas ademas, como espacios
sociales abiertos de comunicacion e intercambios donde son relevantes las interacciones
entre el docente y sus alumnos. a este espacio lo denominaremos como espacio
didactico de interaccion.

Tanto el espacio fisico, como el ambiente fisico y en especial lo que denomina
como un espacio abierto de comunicacion e interaccion debe ser elementos a tener en
cuenta por el docente de ajedrez, ya que los mismos pueden facilitar, mejorar u

obstaculizar los aprendizajes.

Diagrama 2: Espacio fisico, ambiente fisico, y espacio didactico de interaccion
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Espacio fisico

Ambiente fisico

Espacio didactico de
interaccion

Como docentes y ensefiantes de una propuesta novedosa como AEI, deberiamos
si podemos, saber algo de lo que hacen los alumnos antes de llegar a la escuela vy
después de ella, conocer mas sobre el medio social, sobre la realidad familiar y social
de los alumnos y saber sobre las demandas especificas que puedan manifestar los
estudiantes debido a las condiciones de vida familiares y sociales. Esto nos ayuda a
conocer a nuestros estudiantes y sirve para caracterizar nuestra metodologia y dindmica
de ensefianza.

Sin duda, cuando estudiante y maestro se encuentra sumidos en una de las
ataduras del proceso de aprendizaje de las que habla Donald Schon (1987), y algunos
de los elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje se encuentran bloqueados por la
falta de comunicacién, y ni el docente, ni el alumno son capaces de reflexionar sobre
esta circunstancia surgen consecuencias insastifactorias para ambos, y el estudiante no
aprende.

Cuando un maestro reorienta su atencién para darle razén, a un alumno, para
entender qué es lo que dice, entonces la ensefianza misma se vuelve una forma de
reflexion en la accion. La idea de “contrato” de Schon (1987) creando situaciones
interpersonales y de experimentacion en la que docente y alumno se sienten co-
investigadores ante un problema compartido. Tener en cuenta como sefiala Schon
(1987) que el estudiante debe formarse a si mismo para aprender, pero solamente puede

hacerlo por medio de las interacciones con el docente y en la busqueda de

20



convergencias de significados, de la disposicion y de las teorias implicitas que ambas
parten traen a este proceso, la carrera del aprendizaje de los estudiantes sera rico y se
desarrollara en direcciones diversas.

Si aspiramos a que nuestros estudiantes realicen una reflexion critica sobre
temas diversos, sobre el ajedrez, sobre el futuro y si el juego puede ayudar por su
impronta y los ejercicios mentales que provoca su practica, si incitamos a los alumnos a
descubrir y examinar colectivamente sus ideas preconcebidas y su comprension del
juego como un espacio de libertad, debemos entonces como docentes también
comenzar a someter nuestras propias concepciones Yy nuestra propia practica a
examenes continuos. Los temas expuestos brevemente en este texto, seguramente
sugieren nuevas lecturas y profundizacion en la investigacion en la bdsqueda de la
ampliacién de conocimientos y la suma de experiencias, tareas relevantes de la practica

docente.
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VALORES Y CONTENIDOS PARA UN CURRICULO PARA EL AJEDREZ
EN LAS ESCUELAS

Marcelo Gaston Machado, Ménica Gabriela Pereyra, William Fabricio Coria

Email: mpereyra@ulp.edu.ar, mmachado@ulp.edu.ar, wcoria@ulp.edu.ar

Resumen

El intercambio de las experiencias de ensefianza de ajedrez en las escuelas de San Luis,
genero en los instructores del programa de A E |, la necesidad de reflexionar sobre las
practicas docentes en las aulas. En este sentido, la elaboracion de un manual o cartilla
propia, se dirige a conceptualizar las actividades desarrolladas, aunar criterios y
estrategias pedagodgicas para un continuo mejoramiento de la tarea de ensefiar Ajedrez,
consolidando la identidad de los instructores pertenecientes al proyecto de A. E. I.

Los textos para instructores, como obra de caracter practico, que rednen lo
considerado sustancial de una materia en un momento histérico determinado, no intenta
erigirse como una exposicion de técnicas de ensefianza predeterminadas y estaticas, por
el contrario, intenta constituirse como una herramienta alternativa, que cada instructor
podra utilizar de acuerdo a su estilo personal, en un contexto aulico reconocido por su

variedad y su dinamismo
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AJEDREZ ESCOLAR: RECORRIDO ESTRATEGICO Y DIDACTICO EN EL
AULA

Marcelo Gaston Machado, Ménica Gabriela Pereyra, William Fabricio Coria

Email: mpereyra@ulp.edu.ar, mmachado@ulp.edu.ar, wcoria@ulp.edu.ar
Introduccion

El intercambio de las experiencias de ensefianza de Ajedrez en las escuelas de San Luis,
gener0 en los instructores del programa de A E |, la necesidad de reflexionar sobre las
practicas docentes en las aulas. En este sentido, la elaboracion de un manual o cartilla
propia, se dirige a conceptualizar las actividades desarrolladas, aunar criterios y
estrategias pedagodgicas para un continuo mejoramiento de la tarea de ensefiar Ajedrez,
consolidando la identidad de los instructores pertenecientes al proyecto de A. E. I.

Los textos para instructores, como obra de caracter practico, que rednen lo
considerado sustancial de un conjunto de conocimientos en un momento historico
determinado, no intenta erigirse como una exposicion de técnicas de ensefianza
predeterminadas y estaticas, sino por el contrario, intenta constituirse como una
herramienta alternativa, que cada instructor podra utilizar de acuerdo a su estilo
personal, en un contexto aulico reconocido por su variedad y dinamismo.

Para realizar una actividad planificada, los docentes de San Luis, utilizan el
Disefio Curricular acordado en 1997, con los Contenidos Basicos Comunes para los
distintos niveles de la Educacion General Béasica. EI conocimiento y el manejo de este
documento, aporta elementos para elaborar los objetivos y actividades especificas de
Ajedrez Escolar. Por tanto, basandonos en dicho disefio, elaboramos el presente
programa. La tarea de los instructores en el espacio curricular, se complementaria con
la labor docente, potenciando el aprendizaje, beneficiando a los estudiantes.

El ajedrez escolar en San Luis es una experiencia pionera y de gran amplitud
porque abarca escuelas de toda la provincia en nivel primario y ahora también
secundario, nuestros sujetos y su situacion varian mostrando una inmensa diversidad
socio econémico y cultural. EI programa de ajedrez escolar requiere de instancias de
diagnosticos que orienten sobre el contexto, el nuestro estard pensado desde una
planificacion estratégica, para una evaluacion dinamica y susceptible a los cambios que
se consideren necesarios para cada experiencia. La reflexion critica sobre la tarea
realizada corresponderia con la actitud reflexiva que intentamos estimular en los

alumnos, en el juego de Ajedrez y en el resto de sus actividades.
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El trabajo con las unidades del programa no implica el abordaje estrictamente
lineal y exclusivo de los objetivos propuestos. Es posible presentar y trabajar los
contenidos y conceptos de mayor complejidad integrados a unidades de menor grado de
dificultad.

Eje transversal: Valores
Los contenidos actitudinales son propuestos para trabajarlos de forma
integrada con los contenidos conceptuales y procedimentales en el transcurso de la
totalidad de los encuentros. Distintas experiencias de ensefianza de Ajedrez
mencionan que el aprendizaje del juego contribuye a la formacion integral de las
personas. El programa destaca el rol de los instructores para generar en el espacio de
Ajedrez Escolar actividades que aborden la tematica de los valores en conjunto con
la ensefianza del juego.
Los contenidos actitudinales propuestos:
e Desarrollar el intercambio y la comunicacion.
e Promover el respeto y la tolerancia entre las personas.
e Incorporar reglas de educacion y cortesia.
e Desarrollar el respeto de normas de convivencia y de trabajo grupal.
e Estimular la participacion y el pensamiento critico.
e Favorecer la reflexion y el andlisis.
e Estimular la capacidad de decidir.
e Aprender a aceptar los resultados adversos y aprender de los mismos.
e Reforzar la confianza en el razonamiento propio y en sus posibilidades.
e Desarrollar la responsabilidad. Uso responsable del espacio y elementos
comunitarios.
e Valoracion de las diferencias.

e Toleranciay respeto por las opiniones y elecciones de los demas.

Objetivos Generales

Ensefiar las reglas basicas del juego de Ajedrez en las escuelas de la
Provincia de San Luis en los niveles educativos de primaria y secundaria, integradas
a la formacion de valores, propiciando otra alternativa para el uso del tiempo libre.

Integrar el ajedrez a contenidos curriculares escolares apoyando el

aprendizaje de los mismos.
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Formas de evaluacion:
Implementacion de evaluaciones orales y escritas, seguimiento permanente
de los procesos de aprendizaje en las clases a través de la resolucion de ejercicios

escritos y la aplicacion de conceptos tedricos en partidas.

Unidad 1

Obijetivos para la unidad:

K/

X Establecer un convenio o pacto pedagdgico entre los

participantes que explicite los roles y expectativas respecto al Ajedrez Escolar.

R/

X Despertar, estimular y suscitar el interés por el juego ciencia.

R

X2 Valorizar juegos que implican el desarrollo del intelecto.
X Comparacion y diferenciacién con otros juegos, fisicos o intelectuales

como asi también el concepto del deporte.

X2 Favorecer una mirada orientadora hacia el juego basada en su origen y
su historia.

X Desarrollar una explicacion general de la mecanica del juego y sus
reglas.

X Estimular la comprension lectora, expresion oral y la observacion.

Tiempo de Desarrollo 4 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que

no supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:

1. Evaluacion diagnostica: Conocer las nociones iniciales de
Ajedrez de los alumnos y las relaciones establecidas con el juego.

2. Leyenda de Sissa. Se integra con los conocimientos generales

de los alumnos en el &rea de Geografia, Historia, Matematicas y Lengua.

3. Obijetivo del juego: se integra con el conocimiento y aceptacion
de reglas y reglamentos.

4. El tablero. Se integra con los conceptos bésicos de la forma
geométrica. Figuras planas: cuadrilatero. Area y perimetro. Representacion del espacio.

Coordenadas cartesianas. NUmeros naturales Fracciones.
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5. Columna, fila, diagonal, casillas y centro del tablero: Se integra
con el area de Geometria. Introduccion al movimiento de un cuerpo en el plano.
Relacion de paralelismo, perpendicularidad y oblicuidad. Relacion de conjuntos.

6. Colocacion de las piezas: integra conceptos de seriacion de
elementos, clasificacion de rasgos distintivos, verificacion de presencia o ausencia de
datos, jerarquizacion. Clasificacion de elementos por codigos parecidos (color, valor,
movimiento etc.). Relacidn de elementos estaticos en contraposicién a los dindmicos.

7. Combinacion de elementos y el efecto de una decision: Causa- efecto.

Anticipacion. Observacion de secuencias cronoldgicas.

Unidad 2
Objetivos para la unidad:
2 Potenciar de manera progresiva la capacidad de retener

posiciones o situaciones.

X Comprender el sentido de libertad y restriccion de un
movimiento

<> Distinguir y definir las funciones de las piezas

X Desarrollar los procesos inductivos, valorizando las piezas

en conjunto para alcanzar el objetivo del juego.

Tiempo de Desarrollo 8 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que no
supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:

1. Movimientos: de Alfiles y Torres. Ataque, captura, defensa
y dominio.
2. Movimientos: La Dama. Ataque, captura, defensa y

dominio. Concepto de suma de los factores. Se integra con el area de Matematicas.

3. Movimientos: El Caballo. Ataque, captura, defensa y
dominio
4, Movimientos: El pedn. Ataque, captura, defensa y dominio

Movimientos extraordinarios captura al paso y coronacion.
Se integran con el area de Matematicas y Geometria. Concepto de punto, recta y

diagonal. Figuras en el plano, poligonos. Interpretacion de esquemas que refieren a un
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cuerpo 0 su movimiento. El lugar de un elemento en sucesion, desplazamiento o

cambio de posicion.

5.
6.

reglamentaciones.

Unidad 3

Reconocimiento de las piezas por su valor absoluto

Jugada imposible: se integra al area de ética, lengua y

Objetivos para la unidad:

X/
X4

misma situacion.

Afianzar la vision memoristica en pos de un objetivo.
Generar diversos medios para alcanzar un fin.
Manejar alternativas multiples previas a la decision.

Valorar la fortaleza del trabajo en equipo en el logro de un

Ejercitar la anticipacion para evitar o solucionar problemas.
Entrenar la vision dual propia de este juego.

Favorecer la resolucién alternativa y creativa ante una

Tiempo de Desarrollo 4 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que no

supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:

1.

Movimientos: EIl rey. Ataque, captura, defensa y dominio.

Movimiento extraordinario el enroque. Corto y largo.

2.

El Jaque: Formas de defenderse de un jaque. Interponer,

capturar o mover. Resolucion de problemas. Elaboracion de estrategias.

3.

4
5.
6
7

Unidad 4

Jaque Mate: La jugada obligada (Unica)
Tablas.
Ahogado.

Resolucion de problemas con diferentes trebejos
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Objetivos para la unidad:

Introducir al calculo de las variantes.

Estimular el reconocimiento de una intencionalidad.

Procesar configuraciones elementales

Fomentar mecanismos de asociacion.

Iniciar en el valor abstracto de las ideas a desarrollar.

Relacionar la captura en funcion del valor relativo y absoluto de una pieza.

Tiempo de Desarrollo 6 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que no
supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:

Combinacion: Tipos de combinaciones. Combinacion en los finales. Se integra
con el area de Geometria. Probabilistica. Lengua.

Clasificacion de los movimientos: jugada neutra, de defensa, de ataque o un
error.

Anaélisis de conveniencia: cambio, ganancia, pérdida o sacrificio. Relacion con
concepto de equivalencia, probabilidad, relacion de mayor y menor.

Clavada, ataque doble, descubierto, la celada

Unidad 5

Obijetivos para la unidad:

o,

<> Elaborar planes previos a partir del ejercicio de la vision
mental de figuras finales de mates.

R

x4 Favorecer mecanismos de transformacion desde un dato a la

solucion de un problema.

X Afianzar la observacién y retencion de memoria general y
visual.

X Fomentar la expresion oral en la explicacion de situaciones.

X Relacionar causa con efecto

X Identificar regularidades y probabilidades.

Tiempo de Desarrollo 6 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que no

supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:
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1. Mate elemental: Oposicion. Mate Rvs. Ry 2 T; Rvs. Ry
T,Rvs. RyD;Rvs.Ry2A;Rvs. RyR,AyC.
2. Resolucion de situaciones problematicas. Elaboracion de

estrategias personales en la resolucion de problemas.

3. Vision inmediata: mate en 1. Ejercicios de andlisis y
elaboracion.
4, Generalidades en estructuras de peones: El peon aislado,

peones flotantes, estructura de erizo, cadenas de peones y la debilidad de f7.

Unidad 6

Objetivos para la unidad:

<> Incorporar normas y reglas.

X Interiorizar el concepto de tiempo.

X Consolidar la lectura y la notacion algebraica.

X2 Registrar y organizar datos.

X Integrar conceptos.

X Introducir al Ajedrez virtual.

X Localizar e interpretar informacion.

X Analizar partidas histdricas.

o Participar en torneos escolares o interescolares.

< Compartir encuentros con estudiantes de distintos

establecimientos educativos de la provincia.
o Establecer contactos virtuales con estudiantes de distintos

lugares geogréaficos.

Tiempo de Desarrollo 6 horas reloj, divididas en encuentros con el grupo que no

supere a la hora reloj ni exceda los 30 participantes.

Temas desarrollados:

1. Lectura y analisis de reglamentos de ajedrez.
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2. Teoria de la notacion algebraica, comparacion con el

método descriptivo. Anotacién de partidas propias y reproduccion de partidas

historicas.

3. Anélisis reflexivo de las propias partidas y de partidas
referentes.

4, Capacitacion en el uso de programas de ajedrez virtual.

5. Encuentros en competencias escolares virtuales y

presenciales.
6. El tiempo. Lectura del tiempo. Uso del reloj en partidas.
Tipos de relojes. Limites temporales.

7. Utilizacion de Internet. Blsqueda de partidas por la red.

Anexos de ejercicios sugeridos para cada unidad
Unidad N° 1
El ejercicio permite estimular la interpretacion de consignas, la comprension
lectora, la identificacion y extraccion de datos. Consigna: jAyudame! usé demasiado
pegamento y mis letras se pegaron, separalas en palabras para ver que dicen.
El objetivo del juego de ajedrez es dar mate al rey contrario, o sea lograr que el
rey este atado y no pueda mover a ninguna parte. Para jugar necesitamos un tablero,
dieciseis pizas blancas y dieciséis negras, un reloj y el conocimiento de las reglas. El

nombre de las piezas es torre, caballo, alfil, dama, rey y peon.

El pedn vale un punto, el alfil 3, el caballo 3, la torre cinco, ladama 9 y el rey es

el mas valioso, subvalores infinitos porque si no lo cuidamos, perdemos.....
Unidad N° 2

El ejercicio permite combinar informacidn, utilizar equivalencia y operar con
la suma.

Valor de las piezas: jA pensar!

Si te pido sumar 8 puntos con 2 piezas, lo logras si sumas 1 torre + 1 caballo =
5+3 =8 por ejemplo.

Dime todas las combinaciones de piezas para conseguir:

o 10 puntos con solo 2 piezas:
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o 7 puntos con 5 piezas:

o 13 puntos con 3 piezas:

a 15 puntos:
Unidad N23
Este ejercicio integra contenidos de lengua y matematicas, a través de la
comprensién de consignas, permite evaluar los conceptos trabajados y su

apropiacion.
Nombre y escuela:

Marca con una cruz la opcion correcta

La Torre:
* Mueve por columnas, filas y diagonales
* Mueve por columnas y filas

* Mueve por columnas

* Vale 3 puntos
* Vale 9 puntos

*Vale 5 puntos

* Al comienzo se ubica al lado del caballo
* Al comienzo se ubica al lado del Alfil

* Al comienzo se ubica al lado del Rey

* 2 torres suman lo mismo que 6 peones y 1 alfil
* 2 torres suman lo mismo que 1 Caballo 1 Alfil y 2 peones
* 2 torres suman lo mismo que 1 Dama 'y 2 peones

* 2 torres suman lo mismo que 2 alfiles, 1 caballo y peon
El Alfil:

* Mueve por columnas y diagonales

* Mueve por filas
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* Mueve por diagonales

¢Cudl es una diagonal?

Y

Y

1 1 ] *desde el centro del tablero ataca y defiende

8 casillas

*desde el centro del tablero ataca y defiende 12 casillas

* desde el centro del tablero ataca y defiende 13 casillas

Cada jugador posee 2 alfiles que se mueven:
* Los 2 por casillas blancas
* 1 por casillas blancas y el otro por negras

* Los 2 por casillas negras

La Dama:

*Vale 7 puntos
*Vale 5 puntos
*Vale 9 puntos

La Dama:
*Mueve como el caballo y la torre juntas
*Mueve como el caballo y el alfil juntos

*Mueve como el alfil y la torre juntos

¢ Qué esquema es correcto para el movimiento de la Dama?

FL

1 1 1
*El maximo de casillas que ataca y defiende es 21
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*El maximo de casillas que ataca y defiende es 18

*El maximo de casillas que ataca y defiende es 27

*Cuando la Dama se muere por su Rey él tambien muere

*Cuando la Dama se muere por su Rey un pedn la puede traer de vuelta
*Cuando la Dama se muere por su Rey él se pone de novio con la torre

El rey

*Si esta atacado y no puede mover a ningun lado es jaque mate

*Si esta atacado y no puede mover a ningln lado es empate

*Si estd atacado y no puede mover a ningun lado se come a una pieza propia

para escapar

Objetivo (Marca la incorrecta)

*El objetivo del juego de Ajedrez es saber ganar

*El objetivo del juego de Ajedrez es darle Jaque Mate al Rey contrario

*El objetivo del juego de Ajedrez es comerle las 16 piezas a mi oponente

*El objetivo del juego de Ajedrez es saber perder

*El objetivo del juego de Ajedrez es aprender de mis errores

*El objetivo del juego de Ajedrez es enriquecer mi ldgica y razonamiento para

resolver problemas

Ahora, inventa y escribe una consigna sobre ajedrez con 3 opciones para que tus

comparieros encuentren la correcta.
Unidad N°4

Este ejercicio permite fijar los conceptos que han sido desarrollados de

manera tedrica y la evaluacion de su aplicacion practica.
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1-Donde estaba la pieza que realizo

el jaque al descubierto.

Unidad N° 5

Este ejercicio es una puesta en préctica de la
vision inmediata del Jaque mate y se la puede
integrar con el factor tiempo. Ej: Tienes 5
minutos para encontrar estos 3 mates. ( el
tiempo es acorde al nivel escolar y los avances

que manifieste cada grupo)

mate en 1 de las Negras

2- Qué juegan las blancas para clavar a las
negras.
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mate en 1 de las Blancas
Unidad N°6

Este ejercicio es de fijacion de conceptos y repaso general de un recorrido, se
recomienda la comprobacion grupal ademas de la evaluacion individual, como siempre
implica el ejercicio de la interpretacion de consignas, comprension lectora y puesta en
préactica aprendizajes previos, creatividad individual y activacion de mecanismos de

abstraccion, retencion y vision mental de situaciones, conocidas o probables.

Repaso

¢Puede mover un caballo desde ¢3 a d57?..........

¢Puede un alfil que esta en hl capturar a un caballo en c6 si en e4 hay un
PEON?. ..ot

¢Puede un Rey Blanco enrocarse largo si hay una dama negra en

A3, s

F o e TSR T X

Escribe un ejemplo de como se anota que un pedn ha
(o10] 1010 Uo [ TSRS

El enroque largo es sobre el flanco de la Dama o sobre el flanco del
REY .o

La letra de una casilla se escribe con maydscula o minuscula?.................... y la
de una pieza?.........ccccoereninnnn.
Cual es la Unica pieza que no puede hacer jaque?...........c..........

Cuando un rey estd ahogado?..........cccveveevivieeieriere e,
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Cuando se da la situacion de ahogado, quién
DANA?Y. ettt raa e

El enrogque 1o hago para qU&?..........cccevveveieiieiv e

Cuando NO PUEdO ENFOCAI?.........ccververieriiieriesie e

QUE €5 UNA Clavada?.........cccoeverveeeieieie e

Anota las casillas que son el centro del
TADIEIO. .

Si un pedn que esta en posicidn inicial, mueve 2 pasos y pasa por sobre una
casilla que otro pedn esta atacando, el otro me puede comer s6lo por pasar por
AIT?. e

Si puedes, construye mentalmente un jaque mate con pocas piezas y escribe esa

posicion:
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AJEDREZ EN LAS AULAS

Ari Roger Rivero

Mail: arivero@ulp.edu.ar

Resumen

El ajedrez en las aulas es un maravilloso aporte, que tiende entre otros elementos, hacia
la emancipacién social. Promovemos desde esta contribucion, la busqueda de

propuestas, perspectivas pedagogicas y reflexiones que nos lleven en ese camino.
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AJEDREZ EN LAS AULAS

Ari Roger Rivero

Mail: arivero@ulp.edu.ar

Introduccion:

La propuesta que significo Ajedrez Escolar Inicial (AEI) comenz6 a mediados de 2006,

y el programa no depende del sistema educativo nacional, sino que desde la

Universidad de La Punta (ULP) y se ofrece a centros educativos de la provincia de San

Luis gratuitamente. Sin duda, uno de los sostenes de este emprendimiento radica en la

voluntad del chico para permanecer en clase, situacion que analizaremos mas adelante.
Adherimos con el modelo del docente comprometido, que no escapa al dialogo

y a las criticas, por sobre el modelo de mero transmisor de conocimientos que realizan

clases mecanicas. Antes de avanzar sobre los tipos de conocimientos y los ambientes

propicios para desarrollarlos, resulta pertinente tener en cuenta una apreciacion de lo

que significa la ensefianza y ello nos remire a Freire (1968) que decia que

“Saber que enseriar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su propio
produccién o construcciéon. Cuando entro en un salén de clases debo actuar como un ser abierto a
indagaciones, a la curiosidad y a las preguntas de los alumnos, a sus inhibiciones: un ser critico e
indagador, inquieto ante la tarea que tengo —la de ensefar y no la de transferir conocimientos” (Freire
P., 1968)

En fin, ensefiar segin Pablo Freire (1978) exige alegrias, esperanzas, curiosidad
y respeto por la autonomia del educando. Suponemos ademas, que esta curiosidad esta
mas que cubierta ya que lo chicos acceden a AEI voluntariamente, y los indices de
alumnos en casos ha aumentado notablemente. El aprendizaje significativo en el plano
del ajedrez se logra cuando un principiante asimila los movimientos de las piezas,
valores. Ahora bien nosotros como instructores debemos crear el ambiente propicio
para que se generen esas aprehensiones.

En cuanto a mi experiencia docente, principalmente trato de acomodar el
discurso de acuerdo al conocimiento que posea del juego el alumno. A los mas chicos
les trato de referenciar las piezas con imagenes, por Ej.: El caballo “salta”, el rey s6lo

mueve un pasito porque esta viejito, etc. Tipo de conocimiento que se acerca mas al
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episodico, ya que el nifio ve la pieza y partir de esa imagen recrea sus destrezas. En
cambio con los méas avanzados primero vemos conceptos, como por Ej. No se deben
adelantar los peones del enroque, salvo una situacion beneficiosa; los peligros de doblar
peones, etc. y luego vemos una partida ejemplar. EI propdésito es que el nifio aprehenda
el concepto y a partir de ahi lo aplique a su juego; los alumnos se han mostrado muy a
gusto con esta metodologia.

Para asimilar la notacion algebraica de las partidas, preferimos con el alumnado
seguir a dictado las partidas y siguiéndolas de a 2 por tablero, uno de blancas y el otro
de negras y viceversa. Luego de un afio de trabajo, esperamos seguir aprendiendo tanto
de los errores como los aciertos, con la gran satisfaccion de ensefiar un juego que nos
apasiona, y con la gran alegria de brindar a los chicos de mi pueblo una oportunidad
gue nunca tuvimos muchos de nosotros.

Desempefio aulico

Entre las metodologias de ensefianza para los més novatos, las encontramos en
los siguientes ejercicios, por ejemplo: Se sitla un caballo en el centro del tablero vacio,
y se le pide al nifio que marque los probables movimientos con peones del mismo color,
luego se complica un poco el ejercicio agregando mas piezas, que en algunas cosas
impiden algunos movimientos del caballo. Dicha estrategia ha sido efectiva y ayudo a
comprender el dificil movimiento del caballo.

Otra metodologia para el afinamiento en los jaque mate consiste en pedirle a los
chicos que practiquen mates clasicos, con torres, con una torre, 2 alfiles, un alfil y
caballo (las combinaciones posibles), invirtiendo roles, al ataque y la defensa. Con esta
misma metodologia también se abordd los conceptos a tener en cuenta para los finales y
aperturas en desarrollo.

Tambiéen se establecio un ranking aulico con el detalle de las partidas ganadas,
perdidas y tablas, esta estrategia motivo los chicos al enfrentamiento, para esta instancia
se le sugirié que el comportamiento fuera el mismo al de un campeonato oficial, por
ende su juego debia acomodarse a las reglas. De esta manera “pieza tocada, pieza
movida, y dicho movimiento finaliza cuando el jugador suelta la pieza”, a las mas
chicos tres jugadas imposible pierde, y los mas avanzados una jugada imposible pierde.

A las estrategias pedagdgicas mencionadas primeramente, cabe sefialar y
destacar algunas que vienen en progreso y a nuestro juicio parecen ser las mas

efectivas. Por ejemplo a la hora de introducir a los més chicos en el “dificil mundo de la
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notacion algebraica para las partidas™, les solicitamos que completen el tablero de la
siguiente manera:

COMPLETAR...

(Negras)

T1

|

(Blancas)

=uh _
Bbcdzgah

ESVIVIIT RV

Este ejercicio favorece notablemente el posicionamiento del alumno frente al
tablero, y hace maés accesible el ingreso a la tematica de la notacion de partidas. La
diferencia de colores (que parece ser un detalle menor), facilita la ubicacion de
coordenadas, correspondiendo las letras —rojas- a las columnas, y los niUmeros —azules-
a las filas. Este ejercicio de introduccion ha sido aceptado de muy buen modo por los
distintos establecimientos.

Una vez que el nifio asimilo las coordenadas en el tablero, resulta méas facil
incluso guiar las clases. Por ejemplo: “hoy veremos el jaque mate pastor con sus
variantes tanto en ataque, como en defensa, el punto especifico de atague — si vamos

con blancas — es F7.”

Propuesta pedagdgica
En la idea de llegar méas a los padres de los chicos vinculados a AEI (Ajedrez
Escolar Inicial), en consecuencia, previa charla pendiente con los directores de los
establecimientos, es bueno coordinar reuniones con los tutores,
Objetivos:
e Establecer una comunicacién directa con los padres.
e Poner en conocimiento a los tutores de los talleres y actividades que se realizan

dentro del mismo.
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e Explicar las ventajas de acceder a un taller de este tipo, ademas de que se busca
y pretende de ellos como tutores.

e Si el caso y el entusiasmo lo permite formar una comision de padres vinculada
al ajedrez en las escuelas, la cual pueda llegar a solventar algin gasto para
asistir a competencias o bien el acompafiamiento a los distintos eventos.

Todos estos objetivos apuntan en general a un enriquecimiento de AEI, he pensado
que los padres son un “eslabon” al cudl no hay que pasar por alto, ya que de ellos
depende en gran parte el acceso de los nifios al ajedrez. Esta iniciativa naci6 gracias a la
buena relacion con algunos de los padres, que se muestran muy entusiasmados con la

iniciativa de La Universidad de La Punta.

Iniciativa modelo

Para nuevas experiencias, estamos preparando un curriculum “a modo de prueba” con
temas bien delimitados, son los siguientes:

e Introduccion, Los granos de Sissa — Leyenda sobre el origen del ajedrez -.
e El tablero y las piezas.

e Movimientos, enroque.

e Mates elementales y con distinta combinacion de piezas.

e Reglas en general.

e [as piezas y sus valores.

e Notacion algebraica.

e Mates clasicos.

e Material y tiempo.

® Resena biografica de grandes campeones.

e Problemas.

e Elaboracion y ejecucion de un plan.

e Explotacion y defensa de los puntos débiles.

e Esquema de aperturas famosas.

e Ejercicios para pensar.
El ajedrez y el derecho a ser nifios

En un examen de conciencia formulado con honestidad, tenemos que aceptar

duras realidades que atraviesan el sistema educativo en general y a algunas escuelas en
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particular. Es preciso reconocer nuevas realidades como la obesidad infantil, la
desnutricion, la violencia, la falta de infraestructura basica para el desarrollo de las
clases, docentes y clases como canciones de cuna, etc. Si bien por el momento esto se
evidencia con mayor frecuencia en los centros educativos de las grandes ciudades, no es
un problema del cual este exento el resto del pais.

Dia tras dia, se niega a los nifios el derecho de ser nifios. EI mundo trata a los
nifios con familias de mayor poder adquisitivo como si fueran una mercancia, para que
se acostumbren a actuar teniendo como cuestion importante al dinero y el consumo. El
intelectual uruguayo Eduardo Galeano ha afirmado que “mucha magia y mucha suerte
tienen los nifios que consiguen ser nifios”’ (Galeano E. 1999)

Toda esta situacion y los nuevos atributos que aparecen en lo que se denomina
la modernidad como Internet., los juegos en red, “desde ya violentos en algunos casos”,
no dejan tiempo al nifio para que lea, imagine, etc. Es por esto, que el ajedrez es una
herramienta fundamental (no Unica), para que el nifio pueda recrear y desarrollar su
intelecto de una manera sana. Si los nifios y adolescentes puede percibir las destrezas y
aptitudes de las piezas en el campo de batalla — tablero -, ya esta ingresando al mundo

magico del ajedrez, el cual le permite imaginar, sofiar y pensar.
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ACTIVIDADES AULICAS EN AJEDREZ
Diego Raudl Cordon

E-mail: dcordon@ulp.edu.ar

Resumen:

Este trabajo es una sintesis de los hechos mas interesantes desarrollados en las aulas de
las escuelas donde imparti ensefianza de ajedrez, en el marco del Programa Ajedrez
Escolar Inicial (AEI) de la Universidad de la Punta (ULP) durante el afio 2007.

La actividad docente fue desarrollada en cuatro instituciones educativas, con
alumnos pertenecientes a EGB 2 Unicamente. En dos centros educativos, el programa se

implemento a contraturno y en las restantes dos escuelas, dentro del horario de clases.
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ACTIVIDADES AULICAS EN AJEDREZ
Diego Raudl Cordon

E-mail: dcordon@ulp.edu.ar

Introduccion:

Esta contribucion es una sintesis de experiencias del desarrollo de la labor docente en
cuatro instituciones, con alumnos pertenecientes a EGB2 y en dos centros educativos, el
programa se implementé a contraturno y en las restantes dos escuelas, dentro del

horario de clases.
Recepcién del Programa Ajedrez Escolar Inicial (AEI)

Una excelente predisposicion recibié el programa de todo el personal
(directores, maestros, ordenanzas, etc.) de las escuelas a las que asistimos y pudo
notarse el interés por aprender y jugar de parte de los nifios. Por eleccién y por
necesidad resulto apropiado, hasta imprescindible, insistir con la formacion integral del
nifo. Se abordaron temas que fueron desde la puntualidad, la caballerosidad y el decoro
hasta la sinceridad, la honradez, la solidaridad y la familia, entre otros, ocuparon un
lugar destacado entre jaques y enroques. Creemos que quienes nos paramos frente a
niflos dentro de un institucion educativa no podemos remitirnos Unicamente a la

transmision de conceptos y dejar pasar esta oportunidad de cimentar su crecimiento.

Se enumeran algunos recursos y elementos que facilitaron y amenizaron el

desarrollo de las clases en las escuelas:

Tablero mural: que tenia una confeccion artesanal, llamo la atencion de los

alumnos y simplifico la explicacion de los temas.

Juego I: Jugamos en el pizarrén al ahogado con palabras tales como trebejo,

escaque y almena.

Juego II: Jugamos a es obligacién comer o come come. Un grupo contra mi en

Tablero mural o entre ellos.

Juego IlI: Por equipos. El aula se dividia en dos equipos que se enfrentaban en
el Tablero mural. Cada equipo elegia su denominacién, con resultados llamativos

explicados més adelante.
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Anécdotas e historias: Pronunciadas a la clase y siempre relacionadas al Ajedrez
(leyendas, grandes maestros, torneos). Captaron la atencion y flexibilizaron los

conceptos.

Dictados: En notacion algebraica. Cada alumno en su tablero debia ser capaz de

colocar sobre el mismo la posicion que le era dictada.

Aprender Jugando

Para romper la monotonia y amenizar el tiempo del Taller propusimos a los
alumnos, con éxito, jugar de otra manera. Dividimos el aula en dos grupos que se
confrontaban en una misma partida sobre el Tablero mural. Esto alenté el trabajo en
equipo, la participacion conjunta y la notacion algebraica, ya que estaban obligados a
pronunciar los movimientos de esta manera. También jugaron entre ellos a “es
obligacion comer” o “come come” en donde en situacion de captura el jugador esta
obligado a realizarla, obteniendo la victoria quien acabe con menor cantidad de piezas.

Aqui se alimenta la practica de los movimientos y el posicionamiento inverso (entrega).
Sefales

Al jugar entre equipos hubo una situacion que nos llamo la atencion, un hecho
no casual. Como parte del juego solicitamos a cada equipo que eligiera con absoluta
libertad un nombre para que los represente. Los nombres elegidos por los equipos de
una escuela publica fueron “Matrix”, “Dragon Ball Z” y “Dragonas”, entre otros del
mismo tenor. Los nifios de un establecimiento privado en donde debe abonarse una

cuota mensual, se autodenominaron “El Rey del Juego” e “Inteligencia Pura”.

Podriamos aventurar, basdndome solamente en nuestra experiencia, que los
nombres elegidos son indicativos de la diferente realidad social en que estan insertos

los alumnos de cada establecimiento.
Evaluacion parcial

A mitad de afio formulamos evaluaciones individuales (me posiciono frente a
cada nifio y le presento problemas elementales) y obtuve una conclusién: Todos los
alumnos habian aprendido las reglas basicas del ajedrez, marcandose los distintos

niveles en la estrategia utilizada al momento de jugar.
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Obviamente, y en la generalidad, observamos una mayor destreza entre quienes
asisten a los Talleres en contra turno, situacion atribuible a su interés manifiesto y a la
posibilidad de mi seguimiento de manera mas personalizada. Esta circunstancia no se
presenta en las otras escuelas, donde el Taller es dictado dentro del horario de clases,
puesto que aqui la cantidad de alumnos se incrementa notablemente y las clases

indefectiblemente deben ser grupales.

Otras Actividades:

Realizamos un encuentro ajedrecistico de caracter amistoso entre las dos
escuelas a las que concurrimos a dictar clases. Fue un dia sdbado y tuvo lugar en una de
ellas. Luego de una palabras de bienvenida y de establecer las reglas del evento se
enfrentaron los jugadores separados por escuelas, jugando (en promedio) cuatro
partidas cada nifio. A media jornada realizamos un recreo en donde descansamos y
alentamos el juego compartido entre las delegaciones. Una vez finalizado el match
celebramos con aplausos mutuos la actuacién de los jovenes ajedrecistas. Un alumno de
cada escuela, en su representacion y por propia voluntad, expreso frente a los asistentes
la experiencia adquirida en el Encuentro. Con posterioridad se “premio” a cada
participante con una medalla y, para despedirnos, compartimos un refrigerio. Creo que

todos vivimos una hermosa y enriquecedora experiencia.

Competencia:

La competencia dentro y fuera de la escuela, no fue alentada por los docentes de
ajedrez desde el principio. Procuramos durante el afio nivelar a los alumnos para
consolidar el aprendizaje de quienes descubrian el juego. Los alumnos preferian en
primer lugar y absolutamente el juego, aunque también gustaron de escuchar historias y
demostraron gran entusiasmo cuando conocieron el reloj-cronémetro. Rechazaban
aunque no todos, cuando era presentado un tema, manifestaban desagrado, no por el
tema en si sino porque ese dia no podrian o se demorarian en jugar. Con el transcurso
de la clase, la contrariedad trocaba en interés por la sorpresa que les acusaban los

conceptos descubiertos.

Los padres
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No hubo estrecha relacion con ellos, aunque fue mayor con los asistentes a
contraturno. La misma fue agradable y sin factores sobresalientes, y todos demostraron

compromiso, apoyo y conformidad con el Taller.

El personal de las instituciones:

Fuimos recibidos y tratados con total amabilidad y respeto por los directores,
por el personal administrativo, por los maestros y por los ordenanzas de las escuelas. A
los directivos de cada escuela les presentamos al inicio de afio un Programa con los
contenidos, a mitad de afio un balance de lo aprendido por los alumnos, y al finalizar las
clases un informe final de los contenidos brindados. También cada nota que resulto
enviada a los padres fue supervisada y autorizada por ellos, en primera instancia.
Particularmente, los directivos demostraron enorme interés cuando se les hizo la
propuesta a inicios de afio. Su predisposicion fue total, aunque llamo la atencién que
ninguno de ellos se hizo presente a una clase del Taller.

La asistencia

Cuando se presentd el Programa a los alumnos a principios de afio hubo un
generalizado interés por parte de los chicos, situacion que se vio reflejada en una
masiva concurrencia a los talleres fuera del horario de clases. Con el transcurso de los
dias la misma fue disminuyendo la participacién de los estudiantes. Tres motivos
principales explican lo expuesto:

a) Sobrecarga de actividades escolares (talleres propios, clases de apoyo, etc.) y
extraescolares (practica de deportes, expresiones artisticas, clases de idioma,
computacién, entre otras).

b) Las inclemencias del tiempo (frios intensos, nevadas, etc.).

c) Sobre el cierre del afo, las evaluaciones finales propias de cada Escuela.

Finalizaron, en promedio, esta cantidad de alumnos: 185 en las Escuelas con el
AEI dentro de su horario de cases y 50 en donde fuimos a contra turno, dando un total
de doscientos treinta y cinco alumnos. En las escuelas a contra turno, la mitad
aproximadamente de los nifios que culminaron el Taller tuvieron solo dos o menos
inasistencias durante el afio, entre los que se observaron 6 alumnos de asistencia
perfecta.

Evaluacién final de los alumnos:
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La totalidad conoci6 al Ajedrez y lo que él conlleva. Todos, salvo contadas
excepciones, comprendieron los temas desarrollados. La gran mayoria los puso en
practica logrando un juego elemental. Una minoria alcanzé a sobresalir por sobre el
resto. Naturalmente, el interés por el juego y la asimilacion de contenidos fue mayor en
las escuelas de contra turno por la predisposicion de los nifios y por la personalizacion
de las clases. La conducta fue buena en lineas generales, siempre y cuando se le preste
mucha atencion. Como docente he quedado con la sensacion de que a los alumnos le
cuesta mucho reconocer los limites, entre propios y extrafios, y que se ha perdido esa
imagen de respeto que yo tenia cuando usaba guardapolvo ante quien se paraba delante

del pizarrédn, fuese mi maestra, el director o el personal de maestranza.

Destacamos el carifio recibido por los alumnos que permanentemente nos estan
dando respuestas y que muchos adultos no podemos, no sabemos 0 no queremos

escuchar.
Indagaciones:

Finalmente formulamos una indagacion en forma de encuesta en las cuatro
escuelas dirigida a padres y alumnos, para poner en la balanza lo actuado este afio.
Confio en que el anlisis de la misma sirva como una herramienta superadora. Fue
voluntaria y andnima y contd con la autorizacion de los respectivos directores. La

completaron 107 padres / alumnos. Nos parece relevante conocer que:

o Cerca del 75 % de los alumnos sabia poco o nada de jugar Ajedrez
al inicio del afio. Al final, mas del 80 % sostiene que sabe jugar mucho o bastante.

o Sélo la mitad posee un juego de Ajedrez en su hogar. Y, llamativa
y gratamente, mas de la mitad de estos juegos fueron adquiridos durante el afio.

o A la gran mayoria le gusto las clases y opin6 que fueron divertidas,
y casi undnimemente manifestaron su deseo de continuar con el AEI en 2008.

o Lo que menos les gustd: “Cuando el profe nos reta y no podemos
jugar”. Lo que mas les gusto: “Jugar”.

o Ningun padre mostré disconformidad con el taller, un 15 % reveld
poca conformidad y el resto se repartio entre bastante y muy conforme, siendo
éstos ultimos los mas numerosos.

o Segun los padres, de cada 20 nifios que asistieron al AEI, los dias

en que tuvieron taller 11 expresaron alegria, 6 ansiedad, 2 indiferencia y 1 disgusto.
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o Casi la totalidad notdé cambios entre positivos y muy positivos en
sus hijos. Estos cambios se exteriorizaron en sus actos cotidianos y sobresalieron
los que competen a su desarrollo intelectual y su comportamiento social. Por las
respuestas recibidas y por las actitudes observadas (de alumnos, padres, docentes y
directivos) deduzco que los objetivos fueron cumplidos. Para el futuro, esperamos
superar lo realizado; buscando siempre prestigiar al Ajedrez y, sobre todo,
fortalecer la nifiez, tratando de revertir lo que acusé Nietzsche cuando sentencio

“los valores ya no valen”.
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02 Ajedrez y Escuela:
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UNA EXPERIENCIA DE ENSENANZA EN AJEDREZ EN LA ESCUELA
Wiliam Coria

Email: wcoria@ulp.edu.ar

Resumen:

Este trabajo describe algunos aspectos del acuerdo celebrado entre el instructor y los
alumnos, similar al contrato pedagdgico que establecen los docentes con los
estudiantes, en el cual, se definieron roles y se establecen normativas para poder
aprender ajedrez. Este acuerdo se constituyd como instrumento de referencia en la
comunicacion e interaccidn entre el docente y los alumnos en el transcurso del ciclo
lectivo.

La planificacion y la organizacion de los contenidos se baso en el material
facilitado por el programa de Ajedrez Escolar Inicial (AEI), con modificaciones para
adaptarlos a los grupos de estudiantes y estructurandolos en complejidad creciente. Las
reuniones mensuales y el intercambio con los instructores del programa contribuyeron a

la implementacion de actividades nuevas para el abordaje de los distintos contenidos.
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UNA EXPERIENCIA DE ENSENANZA EN AJEDREZ EN LA ESCUELA
Wiliam Coria

Email: wcoria@ulp.edu.ar

En la escuela “Juan Martin de Pueyrredon” se implemento el Ajedrez Escolar en
forma curricular, para 4° grado, 5° grado y 6° grado, del turno tarde. Después de las
presentaciones del instructor y de los alumnos, se realiz6 un breve diagndstico acerca
del contacto previo de los nifios con el Ajedrez y de sus conocimientos acerca del
juego.

Pudimos constatar que la mayoria de los alumnos y alumnos conocian la
existencia del juego relacionandolo con la organizacion del Campeonato Mundial de
Ajedrez en la Provincia de San Luis, y que no habian tenido oportunidad previa de
aprender a jugarlo. En esta etapa, se ofrecié un acuerdo entre el instructor y los
alumnos, similar al contrato pedagogico que establecen los docentes con los alumnos,
en el cual se definieron roles y se establecieron normativas para poder aprender
Ajedrez. Este acuerdo se constituyd como instrumento de referencia en la comunicacion
e interaccion entre el docente y los alumnos en el transcurso del ciclo lectivo.

La planificacion y la organizacién de los contenidos se basd en el material
facilitado por el programa de Ajedrez Escolar Inicial, con modificaciones para
adaptarlos a los grupos de estudiantes y estructurandolos en complejidad creciente. Las
reuniones mensuales y el intercambio con los instructores del programa contribuyeron a
la implementacion de actividades nuevas para el abordaje de los distintos contenidos.

A manera de presentacion del juego, trabajamos con la narracién de historias y
leyendas del origen del Ajedrez, ubicando las zonas geograficas en el Planisferio. En
clases siguientes, se animo a los alumnos a investigar sobre los lugares que citaban las
historias, y trabajamos con el material que aportaron como forma de intercambio y
enriguecimiento mutuo.

Para comenzar a manipular el tablero con las piezas, organizamos el mobiliario
de las aulas, de la forma més practica posible, que permitiera la vision del pizarrény el

desplazamiento entre los bancos.
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Cada una de las piezas, ubicacion y movimientos, fueron presentadas en forma
concreta y gréfica en el tablero, para anotarlas en los apuntes que los estudiantes
Ilevaban a sus hogares. Paralelamente, se trabajé con la notacién algebraica, para que
pudieran leer y reproducir jugadas cuando sus conocimientos lo permitieran.

Los alumnos y alumnas presentaron algunas dudas y dificultades para
interiorizar los movimientos de los caballos, el jagque y el jagque mate, que
progresivamente se aclararon. En conjunto con la ensefianza del ajedrez se abordaron
temas relativos al comportamiento, actitudes y valores, que estdn presentes en la
interaccion entre los jugadores, y que también se exteriorizan en otros ambitos en los
que cada uno se desempefia. El espacio de ajedrez en la escuela, se destaco por el clima
de respeto y comunicacién, que los nifios esperaban en la semana, y al que acudian
cuando tenian oportunidad. En los recreos, una vez finalizada la clase, los alumnos
acudian a jugar, en lugar de jugar a la pelota u otros juegos difundidos.

En las comunicaciones verbales de las maestras y la Directora, nos informaron
sobre cambios en la relacion entre los grupos de alumnos y alumnas, que favorecieron
la interaccién y la convivencia entre los mismos. También resaltaron el comportamiento
mantenido por los alumnos en las clases de Ajedrez y el interés de los nifios en temas
relacionados al juego.

Al finalizar el ciclo escolar, la totalidad de los alumnos, aprendieron las reglas

basicas de juego de Ajedrez.

Caracteristicas de la Escuela:

La escuela “Monsefior Tibiletti” se encuentra ubicada en los limites de la zona
sudoeste de la ciudad de San Luis. En este establecimiento educativo el Ajedrez Escolar
se implementd como taller a contraturno, por la tarde. Con posterioridad a la
convocatoria inicial, acudieron 20 alumnos, finalizando el afio con 7 alumnos y 1
alumna, de 4° grado.

Uno de los motivos de la inasistencia de los nifios, fue que la mayoria recibia
apoyo extraescolar todos los dias, y el tiempo que disponian para otra actividad era
breve. Al indagar sobre el conocimiento del juego en los alumnos, se encontro que la
totalidad de los nifios desconocian las reglas del juego de Ajedrez, y no habian tenido
ocasion de aprender a jugarlo. Realizamos las mismas actividades en la modalidad

curricular, adaptandonos a los tiempos del taller. EI desarrollo de los temas demando un
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tiempo similar a otros establecimientos educativos, presentando avances similares. La
escuela contaba con sala de computacion, que los alumnos del nivel primario
desconocian por existir un docente del area nombrado. El taller de ajedrez brindé la
oportunidad de que los nifios tomaran contacto con la computadora y la utilizaran como
herramienta de aprendizaje. Adquirieron conocimientos béasicos para manejar la
computadora y acceder a paginas de Internet relacionadas con Ajedrez.

La modalidad de dictado de clases a contraturno dificultd el contacto y la
comunicacion con los docentes de los alumnos que asistian al taller. La Directora del
establecimiento educativo que se encontraba presente en las tardes, informaba del
desempefio de los nifios en otras areas, mostrandose conforme con sus logros y su
comportamiento en horas de clases distintas. Los directivos destacaron la posibilidad de
que los nifios adquirieran conocimientos del juego de ajedrez, y de computacion,
relacionandolos con otras areas educativas, como también la oportunidad de que
contaran con una alternativa de formacion distinta a las existentes en su medio barrial.

Algunos de los alumnos y alumnas del taller, formaban parte de familias
numerosas, en las que los padres se ausentaban por sus trabajos, permaneciendo una
gran cantidad de tiempo, solos o a cargo del cuidado de hermanos menores. Por la
ubicacién del barrio, alejado de comercios y de centros concurridos de personas, en
ocasiones, la permanencia de los nifios en sus calles podia constituirse en un grave
riesgo. El tiempo de asistencia al taller de Ajedrez en la institucién escolar, ofrecié un
espacio compartido, al cuidado de adultos, que los nifios emplearon para adquirir
nuevos aprendizajes.

Consideraciones finales

La comunicacion y el intercambio de experiencias de ensefianza de ajedrez
constituyen un importante incentivo para reflexionar criticamente sobre nuestras
practicas de ensefianza, con el objetivo de mejorar y avanzar en este espacio disciplinar.
Es la oportunidad de sistematizar el trabajo realizado, acordar objetivos y un programa
de ensefianza basico, que permita una evaluacién continua para alcanzar nuevos niveles
de eficiencia.

Las materias curriculares y sus didacticas respectivas son el fruto de afios de
desarrollos e investigaciones, brindando herramientas para la formacion docente. En
Ajedrez Escolar hacemos uso de algunas de esas herramientas, y utilizamos conceptos y

desarrollos particulares. Esta contribucion forma parte de los aportes que los integrantes
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de Ajedrez Escolar (AEI) podemos realizar, y la oportunidad de comprometerse al

desarrollo de nuevas investigaciones que amplien los conocimientos de nuestro campo.
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TALLER DE AJEDREZ: UN ESPACIO SOCIAL
Marcelo Gaston Machado
mmachado@ulp.edu.ar

Resumen:
Todo proyecto educativo requiere un trayecto que lo haga realizable, y requiere
una sistematizacion que facilite la construccion del conocimiento. Por lo tanto, la
elaboracion de un texto asequible a todos los profesores genera contribuciones

didacticas y pedagdgicas y coadyuva a la planificacion.
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TALLER DE AJEDREZ: UN ESPACIO SOCIAL
Marcelo Gaston Machado
mmachado@ulp.edu.ar

Introduccion:
En cada proyecto educativo el trayecto que lo hace realizable, requiere de una
sistematizacion que facilite la construccion del conocimiento. Por tanto la elaboracion
de contribuciones en base a las experiencias de los instructores de AEI, permite entre
otros factores, el hacer didactico y pedagégico y la puesta en practica de la
planificacion.
Programa:
a) Evaluacion diagndstica: para tener una real comprension sobre cuénto
suponian conocer los alumnos respecto al juego.
b) Leyenda de Sissa. Se integra con los conocimientos generales de los alumnos
en el area de Geografia, Historia, Matematicas y Lengua.
c) El tablero. Se integra con los conceptos basicos de la forma geométrica.
Area y perimetro.
d) Columna, fila, diagonal y centro del tablero: Se integra con el area de
Geometria. Introduccion al movimiento de un cuerpo en el plano.
e) Colocacion de las piezas.
f) Objetivo del juego
g) Movimientos: de Alfiles y Torres. Se integra con el area de Matematicas.
h) Movimientos: La Dama. Se integra con el area de Matematicas.
i) Movimientos: EI Caballo. Se integra con el area de Lengua.
j) Movimientos: El rey. Oposicion. Movimiento extraordinario el enroque.
Corto y largo.
k) Combinacion: Se integra con el area de Geometria.
I) Eljaquey el jaque mate
m) Nomenclatura: Sistema algebraico. Se integra con el area de Matematicas.
n) Clasificacion de los movimientos: jugada neutra, de defensa, de ataque o un
error.
0) Clavada, ataque doble, la celada

p) Latablay el ahogado.
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g) Mate elemental: Mate con dos torres, mate con torre y rey y mate de dama y
rey.

r) El pedn: Estructura de peones, el pedn aislado, peones flotantes, estructura
de erizo, cadena de peones y la debilidad de f7. Movimientos
extraordinarios: comer al paso y coronacion.

Si bien este era un orden que permitia construir un conocimiento légico sobre el

juego siempre estuvo sujeto a los objetivos actitudinales, al interés de cada educando y

al desarrollo particular de cada taller.

Objetivos Actitudinales:
Buscamos trascender el rol de instructor de ajedrez involucrandonos como

agente social, aportando a las transformaciones sociales herramientas para sobreponerse
a una realidad adversa, sumando al proyecto no solamente al hombre sino al contexto y

su historia

En las dltimas décadas, se han desmantelados los espacios donde los nifios
podian desarrollarse con cierta normalidad en la busqueda de elementos que ayudaran a
cumplir sus deseos como personas. Hoy nos encontramos con hogares desarmados por
adicciones, nifios sin tutela de un adulto responsable debido a sus largas jornadas
laborales, entidades sociales intermedias con nula o minima participacion, sistemas
educativos que no facilitan el estimulo de los educandos en sus propias busquedas;

todos ellos factores y actores sociales que determinan caracteristicas de los contextos.

Como dijo un famoso doctor ‘“gracias a la competencia hemos evolucionado y
dejamos de ser organismos unicelulares” a modo de metafora para dar a entender que la
competencia bien entendida ayuda a reunir a personas con un misma problematica y
bajo un mismo objetivo se puede hallar mas de una solucién a tal problemaética.
Valiéndome de que en el ajedrez la competencia es inherente a su naturaleza y la
abolicidn de las desigualdades existentes de condiciones sociales, econémicas, etc, en la
resolucion de un problema en el que implica solamente el intelecto, es que propongo los

objetivos actitudinales:

a) Tener un competidor no significa tener un enemigo, esto esta marcado por

el didlogo abierto que existe entre ambos bandos.

b) Respetar al contrario y las reglas.
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c) Al darse la mano al final del juego saberse justo ganador o perdedor segun

estas reglas.

d) La existencia de diferentes formas de solucionar una problematica.

Metodologia Procedimental:

Para definir esta metodologia, tenemos en cuenta nuestra experiencia del afio
anterior, el contexto y las particularidades de cada educando o por lo menos la de
aquellos gue podian llegar a presentarse con problemas tanto en lo pedagdgico como en
lo social. Esto nos lleva a que debemos trabajar en algunas escuelas con los procesos de
conocimientos procedimental; es decir partimos desde el juego mismo hacia la
formacién de un aprendizaje significativo del ajedrez; y en otras he optado por trabajar
con los procesos del conocimiento declarativo. Tratando de ser un facilitador, un guia
en este aprendizaje, en la formacion de esquemas en el conocimiento conceptual del
ajedrez a través de la formacion de redes semanticas y a partir de conocimientos
episodicos.

Nuestro rol como educadores ha variado de acuerdo con los objetivos de los
talleres. Por ejemplo: en la clase de presentacién del juego en la cual presento el
tablero, posicion inicial de las piezas, movimientos de ciertas piezas, objetivos del
juego vy llevo adelante una partida corta en el tablero mural, momento en que aprovecho
para acercarles las nociones basicas del juego que les sirva para interpretar lo que esta
sucediendo. En este dia, lo que imparto es orientado a la obtencion de un aprendizaje
por recepcion, ya que a los educandos les presento los conocimientos acabados y
terminados donde ellos intentaran encajar estas nuevas estructuras presentadas, en las
que ya traian como bagaje cultural desde sus casas o de clases de afios anteriores 6
solamente exponer a aquellos que levantan la mano diciendo “yo lo sé profe” a la mera
repeticion que sirve para reforzar ciertas redes semanticas, (entiéndase por red
semantica al conjunto de signos que se activan produciendo en esta dinamica
determinadas significaciones).

Una vez avanzados los encuentros presentamos un ejercicio con la intencién es
que el aprendizaje sea por descubrimiento. Cada participante cuenta con los alfiles, las
torres y la dama en posiciones particulares, el objetivo de este ejercicio es la busqueda
de combinacion de piezas, de reafirmar los movimientos correspondientes y de

clasificar las jugadas ya sea de ataque, defensa, neutra o error. Los educandos por
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proceso de deduccion arriban al hecho de que la dama no puede ser atacada
directamente por ningunas de las piezas y es necesario la combinacion del alfil con
torre o algunas de las pocas variantes que les permiten las piezas de este ejercicio para
dicho objetivo. Este tipo de ejercicio acerca al nifio a sus procesos inductivos generando
sus propios esquemas para llegar a pequefios conocimientos conceptuales del juego y

dejandome como educador en una posicién pasiva.

Conclusiones:

Si bien no tenemos parametros cuantificadores de nuestra tarea, debemos mirar
al ajedrez como un aporte dinamico, el lenguaje de juego es un facilitador para sumar
elementos para el desarrollo de los procesos ldgicos del pensamiento. El taller como
espacio de interrelacion sirve para la construccion de identificaciones en las que el nifio
va forméandose como un ser social y si el clima que se le brinda es el de valoracién de
sus capacidades, mas herramientas obtendré al momento de sus decisiones de vida. El
taller se presenta entonces, como un espacio para la transformacion y restauracion del

tejido social.
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AJEDREZ Y MATEMATICAS
Auro Torres
Atorres@ulp.edu.ar
Resumen

En este trabajo se presenta una experiencia de prueba sobre la ensefianza de la
matematica relacionada al ajedrez en el Colegio Provincial N° 1, Juan Crisdstomo
Lafinur, de la Capital de San Luis. La actividad ajedrecistica desarrollada se vincul6
con temas presentes en los contenidos curriculares de la matematica de 7° grado. Se
presentan los argumentos por los cuales se eligid al ajedrez como instrumento
introductor de conceptos matematicos, ademas de algunos ejercicios modelos usados

para esta experiencia.
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AJEDREZ Y MATEMATICAS

Auro Torres

Atorres@ulp.edu.ar

Introduccion

Este trabajo da cuenta de la experiencia desarrollada en el Colegio Juan C. Lafinur,
durante el periodo de marzo a diciembre de 2007 y que cuenta con una poblacion
estudiantil de aproximadamente 1000 alumnos que funciona en los turnos marfiana,
tarde y noche, y en cada uno de ellos se desarrolla el EGB3 y Polimodal.

El Ajedrez Escolar Inicial (A.E.l), se desarroll6 en este colegio en dos
modalidades: En el aula, simultineamente con el desarrollo de los contenidos
curriculares de matematica, y en la modalidad Taller a contra turno, la cual tenia por
objetivo principal, reforzar conceptos, y evacuar dudas de los alumnos implicados en la
primera modalidad. La cantidad de alumnos que vivenciaron esta experiencia fueron
36, correspondientes al 7° A, del turno mafiana. La modalidad aulica y a contra turno,

se desarrollaba semanalmente, durante 80 y 60 minutos, respectivamente.

Motivacion:

Sabido es por la comunidad educativa en general, que en el &mbito de la
educacion se ha hecho notorio, hoy méas que antes, ciertos fendémenos tales como
conflictos estudiantiles, desercién escolar, bajo rendimiento en el proceso ensefianza -
aprendizaje, desinterés por el estudio, escepticismo ante el valor del conocimiento,
irreflexion respecto de la capacidad histérica del hombre, ineptitud para expresar con
propiedad los pensamientos, deficiente capacitacion técnico — laboral, desvinculacion
entre la escuela y el contexto socioecondémico, etc.

Concuerdan los especialistas en la materia, que el examen de fenémenos del tipo
de los aqui ejemplificados, revela que se trata de signos de manifiesta contradicciones
sociales como lo es, el desequilibrio entre la ensefianza a la que han sido sujeto los
educandos y los requerimientos de la realidad social actual.

Esto implica, que existe la necesidad de abordar nuevas formas o modelos de
ensefar, que sean compatibles en alto grado, con los requerimientos de la sociedad, en
particular de la juventud, cuyo desarrollo cultural reclama una resolucién actual y

eficaz de los problemas que plantea su educacion.
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Entre los recursos que contienen considerables potenciales educativos y que se
han mantenido al margen del proceso educativo formal esta el Ajedrez. EI empleo del
mismo, bien valdria la penal!, como refuerzo de la accion educativa formal, como lo ha
pensado y expresado la ULP en una carta a los Directores. El colegio, dada la
coincidencia en sus intenciones, con un proyecto presentado a principio del 2006 por el
area de matematicas del mismo, se hace eco de ello.

¢Por qué el ajedrez? ¢Cudl es su valor educativo?

La ensefianza sistematica del ajedrez comparte con la escuela el proposito del
desarrollo del pensamiento, la ensefianza de valores y el facilitar habitos virtuosos del
caracter. En el transcurso de una partida de Ajedrez, asi como en la resoluciéon de
problemas, discurre una forma de pensamiento organizado semejante al discurso
cientifico. Mientras juega una partida, el ajedrecista observa, compara, clasifica,
organiza ideas, hace hipdtesis, conjetura y presume sobre aquello que investiga, luego
analiza, ensaya, sintetiza, toma decisiones y las ejecuta.

Por otra parte, se ha demostrado experimentalmente [1] que el estudio
sistematico del ajedrez estimula el desarrollo de habilidades y procesos del pensamiento
tales como: atencion, expresion numeérica y verbal, autoestima [2], andlisis, sintesis,
inteligencia, creatividad. Se encuentra en el ajedrez una disciplina muy beneficiosa
para el desarrollo integral de los estudiantes.

Es un medio adecuado para adiestrar la mente en el razonamiento analitico y en
la toma de decisiones. Promueve con eficacia el desarrollo de la atencion, la
concentracion, la memoria y la intuicion. En cuanto a lo afectivo, promueve la
creatividad y la iniciativa. Aunque casi no maneja el algoritmo, como en matemaéticas,
ofrece muchas posibilidades de comprender las relaciones que existen entre los
elementos de juego, desarrollando el pensamiento analitico y facilitando la

comprensién de formulas.

¢ Cual es su marco de referencia?

El ajedrez es simplemente un deporte; no obstante ello implica contenidos de
orden educativo, logico, psicologico, sociolégico y politico de tal naturaleza que, si
extrapolamos las capacidades desarrolladas naturalmente por la actividad ajedrecistica,
pueden inducir un modelo de acciones aplicables a otros campos de la cultura.

Las siguientes razones dan consistencia a esta aseveracion:
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a) En el orden educativo:

Uno de los fines que orientan la estructura educativa es el de "ensefiar a pensar
por cuenta propia..., a analizar problemas”, a partir del desarrollo de las capacidades de
“saber y hacer" que posee el hombre. Pues bien, el aprendizaje y el ejercicio del ajedrez
favorecen el pensamiento autonomo y adiestran en la resolucion de problemas. El
ajedrez no es, en si, un instrumento de educacion formal. Empero, si se toman las
caracteristicas de este juego y se proyectan, una a una, al campo educativo, se constata
que ahi se convierten en otras tantas funciones educativas. El ajedrez crea habitos de
estudio, estimula la actitud de proceder con método y fomenta el deseo de superacién
mediante el conocimiento.

b) En el orden légico:

El razonamiento es algo inherente al quehacer ajedrecistico. En el ejercicio del
ajedrez entran en juego numerosos métodos de razonamiento tales como: analogia,
relacion causal, comparacion, clasificacion.

El jugador de ajedrez ha de tomar decisiones que son precedidas de una
cuidadosa reflexion. Estas decisiones traducen en los hechos la validez o no de un
razonamiento. De ello deriva uno de los valores mas acusados del Ajedrez: quien lo
juega puede corregirse, hacer su autocritica; la teoria y la practica hacen una unién
armoniosa. Es factible pues, utilizar el ajedrez para propiciar el desarrollo del
pensamiento légico.

c) En el orden psicologico

No es posible concebir la practica ajedrecistica sin dar por supuesto, que en ésta
intervienen la atencion, la memoria, la abstraccion, la comprension, la asimilacién de
conceptos, la actividad racional para resolver problemas, las motivaciones ludicas, los
impulsos agonisticos, la tendencia a disfrutar de un placer.

La puesta en marcha de todos y cada uno de estos procesos actla, en mayor o
menor grado, en la integracion o en la modificacion del caracter. ElI doctor Reuben

Fine, psicoanalista y ajedrecista, después de estudiar el fendmeno, afirma:

"Los deportes llevan inherente un proceso de nivelacion; en la pista de atletismo, en el campo
de béisbol, ante el tablero, todos los hombres son iguales. En el ajedrez, sin embargo, existe un factor
adicional que lo diferencia de otros deportes: hay una pieza de valor distinto al de todas las deméas y en
torno a la cual gira la partida. La presencia del rey permite un proceso de identificacion que va més alla
de lo que puede darse en otros deportes. En este sentido, el ajedrez propicia una vigorosa afirmacién de

la personalidad"[2].
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d) De orden sociologico

- El ajedrez suscita las relaciones de grupo.

- Algunas de las caracteristicas que distinguen al ajedrez hacen de este deporte
una fuerza que puede devenir vector de pensamiento y de conducta, congruentes con los
valores historicos que propugna la sociedad

- Los "deportes reglados (el ajedrez es uno de ellos) combinan la espontaneidad
del juego con el cumplimiento de las normas que comporta.

e) De orden politico

Entre otras caracteristicas:

- El ajedrez hace que el jugador asimile el principio de que deben respetarse las
normas del juego. La actitud de pensamiento fincada en tal principio puede ser
transferida a otros sectores de las relaciones sociales dentro de un estado de derecho.

- En el ajedrez las tendencias agresivas se traducen en esfuerzo para triunfar en
noble lid. De este hecho pueden derivarse reflexiones tendientes a fortalecer la
conviccion de que es posible encauzar conscientemente la agresividad para que se
transmute en motivaciéon de una lucha en pro de mejores condiciones de convivencia
humana.

Expectativas de aprendizaje

Los ejercicios presentados a los alumnos, como los mostrados posteriormente a
modo de ejemplo en este trabajo, no tuvieron como objetivo prepararlos para jugar
torneos de ajedrez, ni rendir concursos de matematica, sino mas bien, iniciarlos en el
maravilloso mundo del aprendizaje del ajedrez e introducir algunos conceptos
matematicos usando al ajedrez como herramienta. Se hizo con la idea de mostrarles que
la matemaética no necesariamente es aburrida, ni los célculos matematicos fastidiosos.
Se ofrecidé como un recurso de aprendizaje alternativo y suplemental para la educacion
matematica pero no para reemplazar el curriculum del area de matematica del colegio.

Los ejercicios ejemplos mostrados luego, intentan exponer como el ajedrez y la
matematica se pueden integrar para beneficiar al alumno mejorando sus habilidades

matematicas.

Suma y resta

EJEMPLOS DE EJERCICIOS APRENDIZAJE ESPERADO CONOCIMIENTOS PREVIOS DE

DE MATEMATICA AJEDREZ
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AJEDREZ EN LA ESCUELA...”EL PENSAMIENTO EN ACCION”
Lic. . Edgar Zenere.

Email: ezenere@ulp.edu.ar

Resumen

Todos sabemos cuales son las cualidades que pueden desarrollar los nifios
cuando aprender a jugar al ajedrez y que no es un juego, ni un contenido curricular mas,
sino que los alumnos aprenden valores, actitudes y forma de pensar.

Desde hace varios afios el sistema educativo vienes sufriendo una crisis, la
escuela se encuentra jaqueada por los medios de comunicacién, por la red de redes,
Internet y los estudiantes pasan mas horas frente al televisor o en Internet que las horas
que estan en la escuela. El ajedrez se muestra como una herramienta trascendental y
transversal al curriculo, donde ensefiar a pensar se convierte en la finalidad béasica de la

pedagogia y es un medio ideal para la concrecion de estos objetivos.
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AJEDREZ EN LA ESCUELA. EL PENSAMIENTO EN ACCION
Lic. . Edgar Zenere.
Email: ezenere@ulp.edu.ar

“Yo creo que hay muchas cualidades que el ajedrez les lleva a los niflos como
por ejemplo: autoestima, responsabilidad, confianza en si mismo, adaptacion
social y la clave que el ajedrez le ensefia a usted responsabilidad. Si usted hace
una buena jugada puede ganar, si hace una mala jugada puede perder y nadie
tiene la culpa usted esta solo. Por eso yo soy un gran defensor de incluir el
ajedrez en el curriculo, porque aunque un 99,9% de los chicos abandone el

ajedrez, igual llevaran consigo las cualidades durante toda su vida”. Garry
Kasparov. (1992)

Esta fue una parte de la respuesta que brindo el entonces campedn del mundo Kasparov
en conferencia de prensa, ante la pregunta de cuél era su opinion de la importancia de
incluir el ajedrez en las escuelas, en ocasion de jugar contra el Equipo Olimpico
Argentino en la Bolsa de Comercio (Buenos.Aires, julio de 1992),conformado por los
maestros: Pablo Ricardi, Hugo Spangenberg, Pablo Zarnicki, Oscar Panno, Claudia
Amura y Jorge Rubinetti.

Las palabras de Kasparov sintetizan la relevancia central de la presencia del
juego en las escuelas. Conocemos cuales son las cualidades que pueden desarrollar los
nifos cuando aprender a jugar al ajedrez, que no es un juego mas, ni un contenido
curricular mas, sino que los alumnos aprenden valores, actitudes, forma de pensar. El
ex-campedn del mundo ha afirmado que a pesar de que luego abandonen su practica,
los conocimientos aprendidos, los llevaran consigo durante toda su vida.

Desde hace varios afios el sistema educativo vienes sufriendo una crisis, la
escuela siente la influencia de los medios de comunicacion y de la red de redes, Internet
donde se imparten conocimientos, y contenidos. Los estudiantes pasan mas horas
frente al televisor o en Internet que en la escuela. Esto ha traido como consecuencia la
perdida de la batalla de quien brinda el conocimiento, la escuela ha entrado en
“zugzwang” en la denominada “sociedad del conocimiento”. Se advierte que los
estudiantes requieren otras formas, mas contenidos al tiempo que demuestran en
general una falta de actitud y compromiso frente al aprendizaje y el rechazo a la
pedagogia tradicional impartida por la escuela.

Por eso importante sumar nuevas alternativas y tendencias en el ambito escolar,
y el ajedrez se muestra como una herramienta trascendental y transversal al curriculo.

Ensefar a pensar es la finalidad basica de la pedagogia y de todos los buenos sistemas
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de ensefianza. El ajedrez es un medio ideal para la concrecion de estos objetivos. El
ajedrez es para los nifios un entretenimiento noble del intelecto, un objeto cultural, una
ciencia con innumerables facetas por descubrir, un instrumento eficaz en la educacién
de la personalidad. Jean Piaget dice que “el juego constituye una manera especifica de
funcionamiento de la inteligencia infantil que forma parte de su proceso de adaptacion a
la realidad”.

La primera gran barrera: “Una cuestion de prejuicio”.

Los que somos docentes de profesion, sabemos que no existe formulas magicas,
y que el maestro no tiene un unico librito para ensefiar y que todos los grupos son
distintos. Cuando llegamos por primera vez a los colegios a ofrecer esta propuesta de
ajedrez inicial nos hemos encontrado con un “prejuicio” muy arraigado tanto en
directivos, padres y especialmente los alumnos, que sostienen que el ajedrez es para
“inteligentes” que no es para todos, algunos lo ven como un juego aburrido que hay
pensar.

Esta es la primera gran barrera que hay que sortear sobre todo si las clases se
dan en forma curricular. Donde hay chicos entusiastas por aprender, otros que estan
contentos porque no tienen “matematica” por ejemplo, y otros que son indiferentes a
toda propuesta.

Anhi tiene que surgir la habilidad, la paciencia y la pasion de poder trasmitir que
el ajedrez les ofrece una gran gama de posibilidades y destrezas que lo llevaran toda su
vida y tener el suficiente convencimiento de trasmitir que el juego no es aburrido. El
Dr Siegbert Tarrash sostenia que “el ajedrez, como la musica y el amor tiene el poder
de hacer feliz a la gente”. Vale las comparaciones y los ejemplos podemos sostener
que el juego es como una gran batalla de dos ejércitos poderosos que se enfrentan en
un campo limitado, lo que es ilimitado es el desarrollo del pensamiento y la
creatividad. Los alumnos al poder desarrollar el pensamiento los hace mas libres y
creativos.

Por el amor de Caissa...

Es bueno trasmitir algunas de las experiencias desarrolladas en los talleres y
fuera de ellos también. Anteriormente sefialaba que era muy importante utilizar el
ajedrez como una herramienta pedagogica transversal al curriculo. Una de esas
experiencias se ha dado con el audiovisual Por el amor de Caissa. Una idea que nos

trajo la satisfaccion de poder juntar dos pasiones el ajedrez y la realizacién audiovisual.
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En el afio 2003 escribi el guiodn literario “Por el amor de Caissa...” con la idea de poder

trasmitir a través de un cuanto fantastico los rudimentos del ajedrez.

Sinopsis argumental: “Por el amor de Caissa...”

Alejandro y Guillermo se encuentran en un bar jugando una partida de ajedrez.
Alejandro le empieza a relatar una historia de como aprendio a jugar al ajedrez.. En el
relato Alejandro cuenta que iba caminando por un sendero cuando de pronto se
encontro con un cofre. Cuando lo abrié una luz lo encandilo y se convirtio en una pieza
(Alfil) del juego por el poder de Caissa. El cuento tiene dos mundos, el del bar y el de
relato de Alejandro que se van intercalando. Alejandro se encuentra con Caissa que le
ensefia todo sobre la tacticay la estrategia. Un dia entre los dias aparece Sissa (el Rey
del mal) que desafia a Caissa en el campo de batalla. En esa batalla Alejandro como
Alfil tendré una destacada actuacion que serd recompensada por Caissa. Con un final

abierto termina la historia que trascurre entre las calles Esperanza y Desilusion.

Duracion: 50 minutos.
Fragmento del guion: Encuentro entre Caissa y Alejandro.
Escena 20 Exterior- campo- dia.

Caissa comenzd el entrenamiento indicando todos los secretos del juego.
Empezando por el reconocimiento del mundo de 64 casillas.

Caissa; Tu nuevo mundo... es este (sefialando el tablero) es donde se producen
las mejores batallas. Es un cuadrado perfecto compuesto por 64 casillas, 32 claras y 32
oscuras. Se puede dividir en lineas horizontales que son 8 y también en 8 columnas
verticales. Se distinguen dos grandes diagonales. Una clara y una oscura compuesta
por 8 casillas cada una. (Mientras Caissa le iba sefialando con su dedo cada una de sus

indicaciones).

Alejandro seguia con mucha atencién las indicaciones de Caissa que a
continuacién comenzo a colocar a distintas piezas en su posicion inicial.
Caissa. Esta es la posicion inicial. Este juego esta compuesto por 32 piezas 16

por bando, unos de color claro y otros oscuros. el tablero tiene que colocarse de manera
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que la ultima casilla de la derecha tiene que ser de color claro. EI campo de batalla se
divide en dos flancos o alas. El ala Rey y el ala dama.
Alejandro. ¢(Como se llaman cada una de estas piezas?... tienen todas el mismo
movimiento.

Caissa. De a poco... vas aprender todo... cada una de las piezas tiene su nombre.
Te ensefare cada una de ellas...

Modo de trabajo:

Este video me ha resultado una herramienta muy positiva con una gran llegada a
los més chicos. Realizando un trabajo en conjuncién con lengua o comunicacion. Al
tratarse de un relato se le da a los alumnos una guia de preguntas de lengua y sobre
ajedrez. Nuestros alumnos al nacer en esta generacion de la informatica y la
comunicacion tienen en su vida cotidiana todo el avance tecnolégico, parece que
tienen incorporado  un chip, un decodificador que manipulan e interpretan la
informacion que emana de los medios.

El primer paso es hacer una pequefia introduccion sobre lo que van a ver.
Sefialar la importancia de los medios como vehiculo de ensefianza y debate. El segundo
es hacer el visionado del video. Para después realizarle algunas preguntas de
comprensién de lo visto.

Guia de algunas preguntas para Lengua.

¢Cual es la idea principal y secundaria del tema?

¢Cuales son los personajes principales y secundarios?

¢Cudles son las caracteristicas de los personajes principales?

¢Donde irrumpe en el video el mundo sobrenatural?

¢Por qué se lo puede considerar como un relato fantastico?

Repaso de ortografia, puntuaciony acentuacion.

Realicen otro final de la historia.

Guia de algunas preguntas sobre ajedrez.
¢Cuales son las caracteristicas del tablero?
¢COmo se ubica correctamente el tablero?
¢Cuéles son las diagonales, cuantas hay?

¢Cuéles son las piezas y cuantas son por bando?
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¢COmo se mueve cada pieza?

¢Qué diferencia hay entre captura y dominio?

¢Qué es el Pedn al paso?

¢Que es el enroque corto y largo?

¢Quién gana la partida?

¢Qué es el jaque y el jague mate?

¢El rey se come?

Sefialaba anteriormente de la importancia de contar nuestra forma de trabajo
dentro y fuera de los talleres. ;Por qué afuera? Porque en mi labor como docente en
Centro Educativo N° 22 de Fraga y el Colegio N220 de Villa Mercedes he pasado el
video como una herramienta mas y ha servido para aquellos que no saben nada del

juego o tienen esos preconceptos o prejuicios sirva para que lo vayan perdiendo.

Ajedrez y Nuevas Tecnologias

Desde el enfrentamiento de Kasparov con Deep Blue y toda la revolucién que
estamos viviendo con las tecnologias de la informacion, el ajedrez y la computacion son
dos areas que se complementan. No es un tema menor de acercar a nuestros alumnos a
las nuevas tecnologias. No solo para tener una nueva herramienta didactica de trabajo,
sino como medio de comunicacion e informacion. Como herramienta de trabajo bien
vale comentar una experiencia concreta que realice en el Centro Educativo N22
“Urbano J Nufiez” de Fraga. En el interior tenia a cargo los talleres de ajedrez en forma
curricular, tenia las dos divisiones de cuarto con graves problemas de asimilacion y
concentracion. A los chicos les costaba distinguir cual eran los movimientos de las
piezas. Entonces se me ocurrio la idea de llevarlo a los chicos a la sala de informética y
armar una serie de clases con distintos grupos. Los programas utilizados fueron: Virtual
Chess 2 y Chessmartes 2007.

Modo de trabajo:

Los alumnos de cuarto grado muy pocos manejaban asiduamente la
computadora, salvo tres alumnas que los padres tienen PC en la casa y a veces la
utilizaban para jugar. El primer paso fue explicar el funcionamiento, el manejo,
conceptos generales de la computadora en un lenguaje adecuado para las edades de los

chicos. Empezamos con el Virtual Chess Il que tiene un tutorial donde se ensefian los

73



rudimentos del juego. En otra clase se mostrd6 como funcionaba el programa, como se
podian cambiar los fondos del tablero, las piezas, en dos y tres D, etc. En una tercera
clase los chicos pudieron jugar contra la maquina, de esta manera se habituaron de que
si hacian un mal movimiento el programa lo volvia atras y le indicaba como se movia
bien la pieza y las opciones que tenian. De esta manera fueron asimilando los
movimientos y a tener una buena concentracion para las partidas, mejorando también el

rendimiento en las otras materias.

Ajedrez y arte:

Es importante aclarar que el ajedrez también es arte, donde se manifiesta la
belleza del juego. EI caracter artistico del ajedrez se remonta a aquellas memorables
partidas de jugadores como Andersson, Morphy y Philidor, donde las combinaciones
eran verdaderas composiciones artisticas. Pero en realidad, su protagonismo va mas alla
de esto. Podemos nombrar varios casos en la literatura, en el cine y el ballet donde el
ajedrez tiene un papel relevante. Aqui una muestra:

Ajedrez

En su grave rincon, los jugadores rigen las lentas piezas. El tablero los demora
hasta el alba en su severo ambito en que se odian dos colores. Adentro irradian magicos
rigores las formas: torre homérica, ligero caballo, armada reina, rey postrero, oblicuo
alfil y peones agresores. Cuando los jugadores se hayan ido cuando el tiempo los haya
consumido ciertamente no habra cesado el rito. En el Oriente se encendi0 esta guerra
cuyo anfiteatro es hoy toda la tierra. Como el otro, este juego es infinito. Tenue rey,
sesgo alfil, encarnizad reina, torre directa y pedn ladino sobre lo negro y blanco del
camino buscan y libran su batalla armada No saben que la mano sefialada del jugador
gobierna su destino, no saben que un rigor adamantino sujeta su albedrio y su jornada.
También el jugador es prisionero (la sentencia es de Omar) de otro tablero de negras
noches y blancos dias. Dios mueve al jugador, y éste, la pieza.,Qué Dios detras de Dios
la trama empieza de polvo y tiempo y suefio y agonias? Jorge Luis Borges

“El ajedrez viviente” es otra muestra que ajedrez y arte también puede ir por un
mismo camino. Como experiencia (si bien no la realice dentro del AEI, vale como
muestra de la importancia del ajedrez en la escuela) en este tema fue muy importante el
ajedrez viviente que preparamos con el actor Gustavo Machado con alumnos de la

escuela secundario del Centro Educativo N* 22 “Urbano J Nufiez” de Fraga con motivo
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de un acto de 25 de mayo (antes del mundial de ajedrez). De un lado (las blancas)
estaban los Patriotas, del otro (las negras) estaban los “enemigos de la patria”. No solo
constaban de los movimientos de las piezas sino que estaba actuado con un guion que
ayudo a realizar el Prof, de Historia Walter Medaglia. El objetivo fue hacer un acto
distinto, como ese afo se jugaba el Mundial de Ajedrez en San Luis fue ir
introduciendo a la gente en lo que es el juego.

Lo més importante fue que se logro con este acto, el cambio de actitud, que
alumnos que eran muy “timidos”, callados que no participaban en nada, se soltaron,
vencieron tanto la timidez, que uno de ellos se presento en un casting, y tuvo como
extra en la pelicula “Tupac, el grito”. Se mostré ademas como se puede trabajar con el
ajedrez en forma transversal al curriculo, donde en ese acto se unieron distintos

espacios: la historia, el ajedrez, el teatro, la madsica, comunicacion, la lengua.

A modo de final

En este recorrido sobre algunas experiencias de AEI, en estos tres afios de vida,
que con aciertos y errores venimos transitando bien vale la pena realizar un alto en el
camino para realizar esta recopilacion de algunos de los trabajos realizados por los
instructores. Elijo la frase de Kasparov del comienzo “aunque un 99,9% de los chicos
abandone el ajedrez, igual llevaran consigo las cualidades durante toda su vida”. Es
relevante que mas alld de entrar en el mundo de un fantastico juego de estrategia, los
jovenes aprendan a razonar, a tomar decisiones, a tener actitud, a ser responsable, a
alentar el compafierismo, el saber compartir con el otro, el saber tanto perder como
ganar. Vale la pena poder ser el “sofiador de posibles utopias”. En esas “posible
utopias” seria poder llegar con el ajedrez a cada alumno, a cada rincén por mas lejano
que se encuentre. La forma mas directa seria trabajar para hacer un proyecto coherente-
cohesivo de que el ajedrez se incorpore como una materia mas en el curriculo de la
escuela.
Bibliografia:
Las batallas de las ideas en ajedrez. . A Saidy. Coleccién Escaques.
La psicologia en ajedrez- Krogius- Coleccion Escaques.
INTERNET - Paginas Web:-www.uruguaypiensa.org.uy- “Ajedrez NeT”.-
www.laplaza.org.ar/ “Ajedrez Escolar”- www.jaquemate.org/Portal Ajedrez Escolar.

www.hechiceros.net/ - Todo sobre ajedrez.
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www.portalajedrez.com- Portal de ajedrez.
www.oni.escuelas.edu.ar/ Ajedrez Escolar
Fecha de lectura 25 Marzo 2008.
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03 Ajedrez, Recreo y Contraturno
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AJEDREZ EN EL RECREO
Natalia Chaves

Email:

Resumen:

Dar ajedrez en el recreo consiste basicamente en aquella exposicion que se
realiza tanto en los patios como en los pasillos mas amplios de las escuelas, sobre todo
en la época invernal. Se requiere para el armado de los muebles e instalaciones, previo
consentimiento de la Directora, la colaboracion de ordenanzas de la escuela. Esta
reflexion enumera algunas experiencias de las actividades cotidianas de un instructor

del programa AEI en accion en las escuelas en Villa Mercedes.
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AJEDREZ EN EL RECREO
Natalia Chaves

Email: nchaves@ulp.edu.ar
Introduccion:

Dar ajedrez en el recreo consiste basicamente en aquella exposicion que se
realiza tanto en los patios como en los pasillos mas amplios de las escuelas (esto en
época invernal). Se requiere para el armado, previo consentimiento de la Directora, la
colaboracién de alguna ordenanza (que en la mayoria de las oportunidades se presta
voluntariamente) o bien de uno o dos alumnos. Se colocan las mesas y juegos, todo
debe estar preparado antes de que suene el timbre indicando el recreo; asi de esta forma
al salir los nifios del aula podran elegir esta opcion para su recreacion. Observamos
quienes son los que muestran ansias por jugar, por esperar que una partida finalice son
los mas pequefios de Primer, Segundo, Tercer grado, es decir aquellos que hasta el 2007
todavia no habian recibido el programa AEI. Obviamente se escucha el ¢te juego? De
los alumnos de EGB2 (Cuarto — Quinto y Sexto de la Primaria) hacia distintos alumnos,
siendo este desafio o invitacion al juego una muestra orgullosa de saber jugar.

Las Directoras y Maestras elogian y agradecen esta alternativa en la recreacion
para los alumnos dado que hay mas orden durante el recreo. Esta modalidad es una
alternativa para el Instructor, cuando deba recuperar horas y se presente alguna
imposibilidad, dado que es mas simple recuperar horas en el Taller a contra turné que
en el caso si se da curricularmente o bien si el dia que corresponde dar clase hubiere
Jornada en la ULP, se puede dar en la semana ajedrez en el recreo.

Esta modalidad se utiliza en el primer mes del programa con la idea de para
promocionar, para realizar las inscripciones, para determinar las edades que en mayor
proporcion son captados por el juego.

Ajedrez curricular.

El juego ciencia dentro del horario de clase, se trata de un espacio de cuarenta y
cinco minutos por grado, por lo que con una buena organizacion el tiempo no es
desaprovechado.

En la primera clase sucede la presentacion personal tanto del Instructor, como
de cada alumno, ya que es bueno desde del comienzo fomentar la comunicacién, luego

se realiza la invitacion a que cada nifio se presente y comente si sabe jugar, si le gusta,
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que expectativas tiene y el provecho de la utilizacién de carpeta o cuaderno para
“ajedrez”.

La utilidad de contar con una carpeta o cuaderno, permite dejar asentado la
declaracion de principios basicos, realizar actividades, como resolucion de problemas,
anotacion algebraica (iniciarse en ella, ejercicios de practica y anotar partidas), por
altimo, nos da la posibilidad de comunicarnos con los padres o tutores a fin de obtener
autorizacion de los mismos, para las diversas actividades que programa la ULP, como
Olimpiadas Sanluisefias del Conocimiento o bien las actividades que programe el
Instructor como por ejemplo Match con alguna otra escuela.

Finalizada la primera clase, se invita que para la siguiente clase ellos realicen la
caratula de la asignatura, con el dibujo de la pieza preferida de cada uno. Cada clase
consiste en la exposicion teorica, siguiendo el temario de la bibliografia con que
contamos:

Dos cuadernillos entregados por la ULP.

“El tablero” del Profesor Gustavo del Castillo.

iA jugar ya ! de Carlos Garcia Palermo y Marcos de Anna llamado

Tratado General de Ajedrez de Roberto Grau. Tomo | .Rudimentos.

A su vez contamos con el material que estd a disposicion en la pagina
www.olimpiadas.edu.ar, disciplina ajedrez.

Toda teoria se expone en el tablero mural. Luego de la misma comienzan las
partidas entre los nifios... el esperado momento. Ahora bien, esto que presenta en una
estructura cuyo fin es el orden, no se mantiene en un sentido estatico, constantemente se
dinamiza a través del proceso de aprendizaje o interaccién Instructor - alumno.

La vision del Instructor del AEI

La vision del Instructor debe consistir en saber apreciar y determinar el proceso
de aprendizaje de cada alumno; no con el sentido de tener en claro cuél es o cuales son
los nifios con més capacidades, sino de que todos tengan esa experiencia con el juego
ciencia desde el abanico de posibilidades que podemos encontrar.

En el 2006 en los inicios del AEI, y esa sed de los nifios de aprender y
descubrir, como en una quinta clase se notaban cambios. Aprendian nombre de las
piezas, ubicacion de las mismas, ubicacion del tablero, movimientos, el jaque. Luego de
expuesta la teoria y al término de la frase: “ahora pueden comenzar a jugar “ y por ende

comenzaba la avalancha en busca de los juegos, la extension de manos y todos
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clamando: “a mi sefio “. Se formaban las parejas, y comenzaban las lluvias de
preguntas al mismo tiempo: ¢donde iba la Dama? ¢Esta bien ese movimiento?, ;es
mate?

A fin de que soltaran la mano del Instructor ante el requerimiento constante,
revisamos las defensas del jaque, y la conducta de los nifios, preguntando:

Instructor: ¢A veces no les pasa?, que llega un momento en que no pueden
determinar de quien es el turno de jugar, y formulan el siguiente dialogo:

Nifio: Te toca a vos

Nifa: no a vos

Nifio: Yo ya movi

Y cuantas veces después de haber perdido la Dama, se escucha la expresion:
Nifio: no me di cuenta... no lo vi.

Por lo cual el Instructor sefiala, la importancia de tener en claro las defensas del
jaque. Como también dos preguntas claves que nos ayudan a llevar el juego posicion a
posicion durante una partida:

1- ¢que movio?

2- ¢qué me amenaza?

Estas dos preguntas, fueran trasmitidas por el Prof. Gustavo del Castillo en una
jornada para los Instructores durante el 2006. Después de haber realizado tal revision
donde todos mostraron verse reflejados con una sonrisa, comenzaron a jugar y se
produjo el primer silencio en la quinta clase, que reino y se prolongo por varios
minutos, la satisfaccién fue grande... la concentracion de cada uno en seguir el juego.

Los progresos de este taller a contraturno continuaron en el 2007, participaron
de las Olimpiadas, resolviendo problemas lo cual implicaba ya conocer la anotacion
algebraica, dominaban el juego y requerian ahora la atencion del Instructor a fin de
mostrar la partida finalizada, tuvieron la primera experiencia del ajedrez on line, dado
que la escuela no esta equipada con sala de computacién, concurrimos a una sala de
Internet de la ciudad de Villa Mercedes (S.L.) para jugar en la pagina

www.buho21.com, el entusiasmos estaba en jugar por tiempo y saber que estaban

jugando con personas de otros paises. A su vez los nifios que cuentan con Internet en

sus hogares a partir de esta experiencia incorporaron el juego on line a diario.
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De este taller son los nifios de Villa Mercedes que clasifican como primer
equipo para participar de los Nacionales de EGB 2 del afio 2007 y obtienen en su
primera experiencia nacional con tan solo un afio de comenzar a jugar el puesto 65 para
la Escuela N° 33 Vicente Dupuy de 265 escuelas participantes.

La ensefianza en un taller a contraturno, permite una flexibilidad de horario es
decir no se ajusta a los cuarenta y cinco minutos del ajedrez curricular para ir de grado
en grado. En el taller a contraturno conocemos a todos los padres, cuando llevan al
nifio o bien lo buscan. El trato con ellos se hace mas fluido a partir de la participacion
de los nifios en eventos fuera del taller, por ejemplo durante los Torneos los padres
suelen comunicarse con el Instructor para saber qué hora aproximada termina, como

estan los nifios. La relacion Instructor — alumno es mas estrecha.

Jugar por equipos en el Tablero Mural:

Se designa un capitan para cada equipo, el capitan sera quién elegira a los
integrantes de su equipo. Una vez formado los dos equipos, se sortea el color de las
piezas entre los capitanes. Cada integrante del equipo, realiza la jugada en el tablero y
debe realizar su anotacion en el pizarrdn, asi por ejemplo: e4.

Esta forma de trabajo, permite mayor interaccién entre los compafieros del
Taller, que de ser a contraturno es la forma en la pueden entrar mas en confianza dado
que no todo son compafieros de grado. Favorece la comunicacién, se consultan la
jugada a realizar, es bueno para la armonia del equipo lograr el consenso de la jugada.

La notacion algebraica: a la mayoria de los alumnos, les cuesta incorporar la
anotacion, no por en sentido que les cueste aprenderla o realizarla , si no por el tiempo
que les lleva anotar. Con este juego, solo anotan una por participante, y lo hacen
gustosos, demostrando a todos sus comparfieros que lo saben.

Anotacién Algebraica
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La introducirnos en este tema, permitié conocer al nifio como alumno en su
rendimiento escolar. Lo que atrapa y atrae el nifio del ajedrez es ser un juego. Pero
nuestro programa intenta ser una herramienta pedagdgica. Observamos que los nifios
que por sus condiciones, capacidades naturales se destacaban mas para el juego, no eran
tan aplicados en su rendimiento escolar y los que quiza no tenian ese rendimiento para
el juego eran muy buenos alumnos. Se cuenta un caso de un alumno del AEI , que tenia
muy buen rendimiento y desempefio dentro de los Torneos , pero en su rendimiento
escolar era repitente y por lo cual ante el simple dictado de cualquier tema , era dificil e
imposible su concentracién , ahora bien llegada la anotacion algebraica , eran y son tal
sus ganas por el juego , que puso todo su empefio por escuchar , aprender , fue una

pequefia contribucion a su caligrafia en general .

Canciones de Ajedrez:

Es una buena herramienta disponer del CD de canciones de ajedrez, cuya letra
de las canciones que es creacién de la WGM Claudia Amura, las letras se pueden
escribir en el pizarron, y junto con el CD cantar una cancion. Ademas existen mimicas
para algunas canciones, como por ejemplo la que canta los valores de las piezas o bien

es otra opcidn, mientras los alumnos juegan dejar las canciones de fondo.

Resolucién de problemas

El instructor entrega fotocopia con problemas, los distribuye entre los alumnos,
se puede trabajar de dos formas: Formando cuatro o cinco grupos y el primer grupo que
primero resuelve correctamente gana, se corrige ademas la anotacion o bien en forma
individual, se distribuyen las hojas dadas vueltas , una vez entregadas todas , el

Instructor indica que pueden comenzar , asi todos comienzan al mismo tiempo.

Coordenadas del Sistema de anotacién

Los tableros de que se dispone para trabajar no cuentan con las coordenadas, el
instructor puede confeccionarlas en papel y estas se colocan en el lugar
correspondiente. Un tablero por alumno, es forma indirecta de llevarlos o introducirlos
en lo que podria ser su estudio o juego en sus hogares, que ellos tengan ese contacto
individual y no tener esa limitacion de no poder jugar por no tener con quien, podran se

esta forma reproducir partidas cortas.
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Por ejemplo: el Mate de Legal, el Instructor dicta cada una de las jugadas, vy el
alumno la reproduce en su tablero, a su vez previo al dictado de la siguiente jugada, el
Instructor pregunta: ustedes que jugarian ahora? De esta forma el alumno incorpora
también a su lenguaje la anotacion. A su vez la ultima jugada, donde en este caso dan
mate las blancas, también se busca que la respuesta la de el alumno. Contar con las
coordenadas, es un estimulo para que los nifios comiencen anotar las partidas, luego

con el paso del tiempo y de la practica obtenida ya se prescinde de estas.

Ejercicios
Teniendo en cuenta, la importancia de una base sélida para seguir incorporando

conocimientos. Hay nifios que les cuesta asimilar mas los movimientos, por los cual se

puede trabajar de la siguiente manera:

Solo peones
En el tablero solo se encuentran ubicados los peones de ambos bandos, de esta
forma practican el movimiento del pe6n, defensa de sus peones. Se puede poner como

consigna que gana el jugador que primero corone.

Ejercicios de jagque

Ejercicios para identificar que pieza da jaque al Rey ya sea el blanco o el negro.

Que cada nifio dibuje la mitad de un tablero (no lleva mucho tiempo, también se
puede pedir que para la siguiente clase traigan uno dibujado), y dentro de este que en
determinada casilla se ubiquen ciertas piezas (se dibujan), y la consigna es rodea con un
circulo la pieza que esta dando jaque al Rey blanco o al Rey negro. Los nifios se
muestran totalmente distendidos con esta clase, y asi tienen un espacio para aclarar
conceptos, y poder diferenciar un jaque , de un jaque mate , de que el “ Rey no se come
En préximas clases , ya se puede establecer como consigna ademas de indicar a la o las
piezas que dan jaque, que sefialen o que anotan la jugada con la cual el Rey sale de

jaque.

Leyenda del Ajedrez

En el libro de Carlos Garcia Palermo y Marcos de Anna llamado jA jugar ya !
En la pagina 7, uno encuentra la leyenda del ajedrez , la cual se puede en una clase para

los més pequefios ser narrada por el Instructor y en clases con alumnos mas grandes,
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por ejemplo los sextos , que sean dos o tres alumnos los que narren la historia. Luego el
instructor realiza preguntas sobre la historia, siempre buscando la participacion, a fin de

conocer gque entendieron, que interpretaron.

Sopa de Letras

Luego de varias clases, se puede presentar en papel fotocopiado o bien copiar
en el pizarron y que todos copien en sus carpetas, una sopa de letras y ellos buscar la
que se les indique, es decir en base a los temas dados , aquellos conceptos que ya han
incorporado en teoria y practica y ya estan familiarizados , como por ejemplo
Coronacion
Enroque
Jaque
Ahogado

Dama

clz |w][t [P|EIM|N|Y|B
O|s [R|Q|O|D|A [X|U|G
RIT[I |Z|Y|D|W|R[H]I
o/w|o |D|VIA]l [I [E|A
N|[J [S |[A|H|O|G |A|D]|O
AlATA[M[I [J|ulY[s]|P
C|Q |U|A|E[N|G |E|F|X
| [U|E [O|D|R]|I |[R[T][C
E[N|R|O[Q|U|E|A|N
N|A [P |[U|R[X|O|V|D|W

Todas estas actividades que se proponen, requieren luego la correccion del

Instructor.

Evaluacion

Como cierre del taller a fin del afio lectivo, el Instructor puede tomar una

evaluacion tanto en parte teérica como resolucién de problemas y aspectos basicos,
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luego de corregida y entregada a los alumnos, es un buen reflejo para ellos de lo
aprendido.

Ajedrez viviente: se requiere colaboracion de padres, maestros. Confeccién de
tablero en cartdn de 3 metros por 3 metros, se pintan las casillas negras.

o) Piezas blancas: alumnos con guardapolvo blanco, en su cabeza la figura
de la pieza en cartulina.

o) Piezas negras: pantalon y remera negra, en su cabeza la figura de la pieza
en cartulina.

Se diagrama una partida corta.

Es bueno contar con el CD de canciones de la WGM Claudia Amura, para la
entrada a escena de todas las piezas, como también durante el espacio de tiempo en que
cada pieza se ubica en el lugar correspondiente. Se requiere minimo dos o tres ensayos

con todos los nifios que actdan.

La estimulacion del Instructor del AEI

La estimulacion no consiste en alentar a ganar una partida, ni darle por seguro
en palabras que en tal o cual Torneo les ira bién por que se presente tal o cual oponente.

La estimulacion del Instructor del AEI, esta en alentarlos a participar, a sumar
experiencias, saber que se encontraran con ese espacio de tiempo donde habra nifios
que estan aprendiendo a jugar a través del programa AEI, y que comparten el mismo
gusto por jugar.

El Ajedrez Escolar no forma ajedrecistas, por lo cual un Instructor no puede
presionar en la competencia, no puede catalogar o rotular a un nifio de jugador fuerte o
no. Por que ?...Primero y principalmente por que el AEI, intenta ser una herramienta
pedagdgica; que el nifio se vea beneficiado con todo lo que el juego ciencia le aporta
para su proceso de aprendizaje en general. Segundo, estamos frente a nifios que estan
formando su personalidad, y a través de la sociabilizacion que el juego permite, de las
distintas interacciones que se entablan ( Por ejemplo: vemos como un nifio de sub 10 o
12, entabla en un Torneo relacion con sus pares, con los Fiscales, con el arbitro) que
estan descubriendo un espacio nuevo y asi descubriéndose a ellos mismos, lo que
pueden lograr, lo que no, lo que requiere mas esfuerzo y dedicacion, disciplinarse,
logran mayor independencia , adquieren espiritu critico , todo esto dentro del marco de

los torneos , viajes, etc.
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Por lo cual, el objetivo es que esta hermosa etapa de la infancia o en algunos
casos pre-adolescencia la continten disfrutando junto al ajedrez. Psicolégicamente y
sociologicamente es claro el efecto negativo de toda rotulacion, es una limitacion; el
nifo no serd ajedrecista por que el Instructor lo evalué como un fuerte jugador, queda
claro que si bien el AEI, no forma ajedrecistas esta la posibilidad latente del
surgimiento de nifios que inevitablemente forman o formaran parte de la Escuela de
Talentos (es decir la transicion del AEl a la ET).

El nifio podra llegar a ser ajedrecista, porque ademas de capacidades lo ha
decidido , parte de una decisiéon personal, parte de la libre autodeterminacion que en
algunos puede ser a una edad temprana y en otros casos no, parte de tener en claro la
vocacién de cada uno, vocacion que en algunos casos es innata y en otros adquirida.
Habra nifios que el dia de mafiana decidiran dedicarse a la competencia, otros como
hobby, otros como una distension entre amigos. Ese es un camino de decision personal,
el Instructor solo acomparia el crecimiento del nifio, la etapa en la que se encuentra el
nifio, ensefidndole, estimulandolo en su crecimiento personal y mostrandole todos los
beneficios del juego ciencia. Se realiza esta aclaracion, dado que esa linea entre AEI y
ET no solo es necesario tenerlo en claro en su concepto sino aplicarlo, las dos

experiencias son ricas y sobre las dos hay que trabajar si bien de manera diferente.

Jornadas

Las reuniones de instructores fueron de cardcter mensual, obligatorias y
revisten importancia por sus cualidades informativas y el conocimiento a fondo el
Programa, sus metas, desafios, objetivos, avances, logros, dificultades y el
conocimiento e intercambio de experiencias con las demas regiones. Estos encuentros
han revestido en alguna oportunidad caracter internacional, con la participacion del
especialista venezolano Uvencio Blanco en el afio 2007 y 2008.

Esta es la proporcion que se da en cuanto los alumnos que concurren a los

talleres.
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Instructores en el 2006. Region coordinada por el Lic. Sergio R.

Nora Daniela Chaves
Natalia Judit Chaves
Barbara Testa

Jorge Escudero
David Rosales
Diego Cord6n

Ariel Chaves
Facundo Zarate
Dario Mora

Jorge Salvador
Gabriel Zarate
Walter Scatena

Martin Amaya

Instructores en el 2007.
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Nora Daniela Chaves
Natalia Judit Chaves
Jorge Escudero
David Rosales

Diego Cordén

Ariel Chaves

Facundo Zarate
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

Gaston Mora
Jorge Salvador
Gabriel Zarate
Walter Scatena
Martin Amaya
Jorge Nievas
Guillermo Antunez

Richard Palmero
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Cantidad de alumnos por instructor 2006 y 2007.
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AJEDREZ A CONTRATURNO

Mariano Pennisi
mpennisi@ulp.edu.ar
Resumen
La modalidad de ensefianza de Ajedrez a contraturno —es decir, fuera del curriculum
escolar y por ende, del horario regular de estudios— ofrece un amplio abanico de
posibilidades para que el instructor pueda desarrollar su taller.

Para un correcto funcionamiento, desde el comienzo y hasta el final del ciclo
lectivo, el instructor debe tener en cuenta ciertos factores indispensables tanto para
atraer como para mantener la atencion y el interés de los alumnos. El presente trabajo

desarrolla algunos de los factores mas relevantes que estimulan el trabajo en las aulas.
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AJEDREZ A CONTRATURNO

Mariano Pennisi

mpennisi@ulp.edu.ar

Introduccion:

La modalidad de ensefianza de Ajedrez a contraturno —es decir, fuera del curriculum
escolar y por ende, del horario regular de estudios— ofrece un amplio abanico de
posibilidades para que el instructor pueda desarrollar su taller. Para un correcto
funcionamiento, desde el comienzo y hasta el final del ciclo lectivo, el instructor debe
tener en cuenta ciertos factores indispensables tanto para atraer como para mantener la
atencion y el interés de los alumnos.

A continuacion desarrollaremos aquellos que consideramos mas relevantes:

Promocion:

Una buena promocion es la imprescindible para dar a conocer el taller en la
escuela ya sea de forma oral o escrita. Es interesante contar con la posibilidad del
ajedrez en el recreo estableciendo un sector con varios tableros de ajedrez para que los
alumnos jueguen, pues es el momento ideal para que los chicos se acerquen —movidos
por la curiosidad— a ver de qué se trata. Pero esta modalidad se detalla en otro apartado
del presente manual; solamente se ha querido mencionar como herramienta de
promocion. Acercarse periodicamente a las aulas, durante las clases regulares es otra
forma de promocionar el taller. Siempre con la venia de las autoridades escolares, y tras
explicar al docente de turno, se procede a presentar el taller, detallando sus
caracteristicas —dias y horarios del taller, orientado hacia todos los niveles, sin
necesidad de conocimientos previos, gratuidad, proveeduria de material, etc. — vy
apuntando a los interesados para llevar una base de datos de todos los inscriptos.

Muchas veces sucede que hay nifios que no recuerdan que el instructor estuvo
en su aula ofreciendo el taller, o simplemente faltaron a clases ese dia, por lo cual no se
enteran de su existencia. La difusién mediante afiches es una variante para difundir el
ajedrez. Crear algunas docenas de fotocopias y esparcirlas en sectores estratégicos,
como la direccion, algunas aulas, pasillos, kiosco, patio de juegos, etc., sirve para
recordar a los alumnos sobre el taller. También se puede solicitar a los docentes
correspondientes que recuerden a los alumnos para que asistan.

Presentacion:
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Cuando se da inicio al taller, y se ha reunido un grupo inicial de alumnos, es
conveniente dedicar una porcién del tiempo designado para establecer una pequefia
presentacion con ellos. Resulta instructivo que cada alumno se presente ante los demas,
sobre la base de la integracion de cada uno de ellos, y con el instructor como
moderador, a fin de conocer a los nuevos alumnos, y que ellos conozcan a su nuevo
profesor. Esta herramienta, crea un vinculo de confianza en el &mbito educador-
educando, y de estos dltimos entre si, resultando muy provechoso para el buen
transcurso de las clases.

Se puede apuntar ademas, los datos personales del instructor en el pizarron —en
caso de que las clases de ajedrez se dicten en un aula— y pedir a los alumnos que anoten
el nombre completo del encargado del taller, la entidad a la que representa, alguna via
de contacto, y cualquier otro dato que se considere oportuno. La finalidad es que tanto
los nifios como sus padres, tengan la posibilidad de comunicarse en forma directa con el
instructor ante cualquier duda o sugerencia. Otra forma de acercamiento a los padres, es
enviar mediante los alumnos, notas impresas con los fundamentos del taller, y las
especificaciones de dias y horarios, asi como los datos del instructor y algn medio de
contacto. También es recomendable convocar a una reunion de padres, para que todos
los tutores que asi lo deseen, puedan entablar contacto con el instructor, y evacuar

cualquier inquietud sobre el taller de ajedrez.

Evaluacion inicial:

Una vez establecido el grupo, y dadas las condiciones para el comienzo del
taller, es indispensable realizar una valoracion entre los alumnos que entienden los
rudimentos del ajedrez y los que no poseen ningun conocimiento basico previo. Este
indicador sirve, principalmente para poder agrupar a los nifios segun los niveles. Es un
factor sumamente importante, puesto que si se obvia, puede decrecer el interés de algin
sector del alumnado, con el subsiguiente decrecimiento en la asistencia. En otras
palabras, si se apuntala a los alumnos que tienen conocimientos previos, estos
acrecentaran su nivel ajedrecistico debido a que contarian con nuevos recursos tactico-
estratégicos para afrontar una partida, pero se descuidarian aquellos bisofios que apenas
se encuentran aprendiendo el movimiento de los trebejos. Por otra parte, si se da
preponderancia a estos ultimos —quienes generalmente integran el grupo mas

numeroso—, resultard tedioso para aquellos, presenciando clases de ajedrez que les
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resultasen elementales. En el apartado siguiente, se formula un programa combinado,
atendiendo los intereses de ambos grupos.

Finalmente, de ser posible es recomendable inicialmente separar los grupos
segun los niveles, por ejemplo en modulos de cuarenta y cinco minutos por nivel,
estableciendo dos modulos por turno —mafiana y tarde— por semana. En esta
modalidad, a partir de un calculo aproximado, se obtiene un resultado de veintisiete
horas anuales en treinta y seis jornadas anuales para cada grupo. Una carga horaria mas

que suficiente para elaborar un programa de estudios satisfactorio.

Desarrollo tedrico:

Después de separar al alumnado por niveles, se particulariza la tematica del
programa de estudios a explicar en el transcurso del ciclo lectivo. Primeramente se
detallara la utilizada en el grupo que se podria denominar “nivel inicial”, luego en el
“nivel basico”.

Nivel inicial:

*El tablero: cantidad de casillas, total y por color y disposicion del mismo al
comenzar la partida. Columnas, filas y diagonales, importancia de cada una de ellas
segln la colocacion de las piezas.

*Los trebejos: diferenciacion de los trebejos, caracteristicas de sus
movimientos. Disposicion inicial en el tablero.

*Concepto elemental de jaque y jague mate. Posiciones tipicas de jaque mate en
una jugada.

*Movimientos especiales: Enrogue corto. Enroque largo. Coronacion de peon.

*Desarrollo de las piezas hacia el centro. Fianchetto como esquema defensivo.

*Problemas de jaque mate en una y dos jugadas.

*Glosario de terminologia ajedrecistica.

Nivel bésico:

*Los distintos tipos de notacion ajedrecistica: descriptiva, alfanumérica y
algebraica. Utilizacion de esta ultima como herramienta para leer y escribir partidas de
ajedrez.

*Jague mate con Rey y Dama; Jaque mate con Rey y Torre.
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*El centro del tablero. Importancia. Radio de accion de las piezas. Punto de
congruencia.

*Valor relativo de las piezas. Gambitos.

*Nociones de Tactica y Estrategia. Recursos tacticos. Vision mediata e
inmediata. Importancia de elaborar un plan en el Ajedrez.

*Aperturas. Conocimientos basicos de aperturas con e4 y d4. Defensas mas
populares.

*Problemas de jaque mate en tres jugadas y en adelante.

*Uso de reloj en el ajedrez competitivo.

*Nociones de reglamento FIDE.

Muchas veces sucede que se incorpora un nuevo grupo de alumnos al taller de
ajedrez. Principalmente ocurre a mediados del ciclo lectivo luego de las vacaciones
invernales, época en que es recomendable realizar nuevamente la “promocioén” del
taller, como se desarrollé anteriormente. Resulta entonces menester, efectuar una nueva
evaluacion para redistribuir a los alumnos segun el grado de aprendizaje que hubiesen
alcanzado. Quienes avancen en el programa del nivel inicial, podrian incorporarse al
basico, asi como aquellos alumnos del nuevo grupo que tengan conocimientos previos.
El resto comenzaria en el nivel inicial para mantener el engranaje del taller girando
durante el resto del afo.

Para una mejor asimilacion de los conocimientos anuales por parte del alumno,
no es recomendable avanzar mas alla de la tematica ofrecida. Posteriormente, y luego
de una revision consciente, el instructor puede agregar un nivel “intermedio” para el
segundo ciclo lectivo en que se ofrezca el taller de ajedrez al mismo grupo. Esto servira
tanto para afianzar los conocimientos adquiridos y pulir las técnicas de juego, como
para incorporar nuevas herramientas —mayor conocimiento de aperturas, jaque mate con

dos alfiles, con alfil y caballo, etc. y prepararé al alumno para otros aprendizajes.

Practica del juego

Es indispensable que el alumnado se sienta comodo en el taller, y puesto que se
trata de ajedrez a contraturno, comienza por el entusiasmo del nifio ya que no hay
relacion de obligatoriedad de por medio. Pero asi también, depende de la destreza del

instructor para lograr que ese entusiasmo inicial no decaiga y el ajedrez se convierta en
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una actividad esperada por el alumno durante el resto de la semana y en transcurso de
las semanas y los meses siguientes. Como el ajedrez es un juego basado en sus propias
reglas y pardmetros, es necesario acercar al alumno la normativa necesaria para poder
practicarlo correctamente; por ende, la teoria se torna imprescindible para poder
ensefiar el juego ciencia. Sin embargo, el exceso de material tedrico, puede confundir al
infante redundando en un compendio de reglas inextricables, pudiendo provocar
desgano por el mismo.

Vale mencionar la sentencia del Gran Maestro cubano José Raul Capablanca
“El Ajedrez, como todas las demas cosas, puede aprenderse hasta un punto y no mas
alla. Lo demas depende de la naturaleza de la persona”. Esto es lo que hay que alentar
en el alumno.

Se aconseja alternar entre teoria y préactica, ya sea haciéndolos jugar entre si en
clase, incluso organizando pequefios torneos internos de la escuela. También se pueden
ofrecer sesiones simultaneas entre el instructor y los alumnos. Esto Gltimo sirve para
hacer un seguimiento mas detallado de los avances del alumno, marcando los errores, y
alentando las buenas jugadas.

Realizar algin match por equipos entre si, mezclando jugadores de distintos
niveles, o incluso contra otros establecimientos educativos, afianza el grupo y crea un
ambiente de camaraderia que resulta muy provechoso. Una vez que los alumnos van
incrementando su nivel, se los puede invitar a torneos oficiales realizados por
organismos competentes, para que se introduzcan en el ajedrez, y puedan entrar en la

competitividad.

Alternativas didacticas:

Usualmente en los grupos de nivel inicial, el instructor se encontrara con nifios
que presentan dificultades para la comprension del ajedrez. Como recurso para que esos
alumnos continten en el taller, se pueden implementar ciertas alternativas didacticas
que les ayuden a un mejor entendimiento.

Por ejemplo al ensefiar el movimiento de las piezas, se puede utilizar solamente
los peones, blancos y negros, colocandolos en su posicion inicial, y jugando hasta que
un bando logre llevar uno de sus peones al otro extremo del tablero, o hasta que uno de

los bandos capture todos los peones del adversario. Progresivamente, se van agregando
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a los peones las torres y los alfiles —movimiento rectilineo—, la dama —como alfil y
torre—, el rey y finalmente los caballos —como una torre y alfil de paso corto—.

Si bien este y otros métodos resultan efectivos para la ensefianza de los
rudimentos, no se debe aplicar més alla de tres o cuatro semanas, pues desfavoreceria el
desarrollo del programa de estudios anual. El caballo de Euler resulta efectivo para
explicar el movimiento del caballo de ajedrez.

El factor matematico en el valor relativo de las piezas favorece el desarrollo del
pensamiento, y muchos docentes de la curricula logran vislumbrar, luego de un
determinado tiempo, una diferencia en las matematicas a partir del ajedrez. Ademas del
tablero de ajedrez, el instructor debe valerse de otros medios para hacer llegar el ajedrez
a los alumnos.

El pizarrén, donde se puede explicar de forma dindmica cualquier tema
inherente a la teoria ajedrecistica. EI uso de un cuaderno donde el alumno pueda
plasmar los lineamientos dictados, de pufio propio o a través de fotocopias distribuidas
por el instructor. La informatica, indudablemente se ha convertido en una herramienta
indispensable para el ajedrez moderno. Su vastedad, creciendo insospechadamente,
acerca al alumno en un medio que la mayoria de los jovenes conocen, y en un formato
que no resulta dificultoso, una gran variedad de programas con los que valerse, como el
programa Fritz, que cuenta con un motor para jugar en muchos niveles, o el Chessbase,

base de datos que puede almacenar millones de partidas de todos los tiempos.

Relacion con las autoridades de la escuela:

El grado de compromiso por parte de la escuela hacia el taller, suele ser
determinante para el desarrollo de las clases. Asi, por ejemplo, una escuela que
colabora con la difusion del taller, que provee un espacio fisico acorde a la cantidad de
alumnos, iluminado, sin ruidos externos que desconcentren a los nifios, que participa en
torneos, en clases por Internet, etc.; es una escuela que adquiere seriamente la
responsabilidad de ofrecer el taller mancomunadamente con la institucion que
representa el instructor, y es muy factible que pueda disponer de un abundante
alumnado para el taller a contraturnos.

Es labor del instructor mantener constantemente informadas a las autoridades de
la escuela, sobre eventos como torneos, sesiones simultaneas, clinicas de ajedrez, match

por equipos, etc., asi como del desarrollo del taller —cantidad de alumnos, temaética
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desarrollada, recepcion del taller por parte del alumnado, conducta, etc. Algunos
establecimientos, proveen de un docente durante el transcurso de las clases. Esto ayuda
a que la escuela se comprometa con el taller, siendo participe de lo que se ofrece en
clase. También es beneficioso para el instructor, que abocado a la instruccién, no
imparte la autoridad en la conducta del alumnado y puede dedicarse enteramente al
ambito ajedrecistico.

Relacion con los tutores:

Asi como con la escuela, una relacién fluida con los tutores es importante para
que estos sepan de qué se trata el taller, y puedan hacer un seguimiento de su
representado en las clases. Es interesante conversar con los padres, para ver qué entorno
envuelve al alumno, y como se puede explotar mejor sus capacidades. Se debe pedir
también que no haya presiones en el hogar, pues muchos nifios que inician el taller con
gran entusiasmo, a veces pierden el interés al ver que no pueden cumplir el objetivo que
los padres plantean. Hay que llevar el taller al ritmo del alumno, y eso es algo que tanto
los padres, como la escuela y el instructor, deben tener muy en claro.

Ademas, es obligatoria la autorizacion de los tutores para que los alumnos
puedan participar en el taller —ya que no es dentro de la curricula, sino a contratarnos, lo
cual implica viajar a la escuela expresamente para las clases de ajedrez— asi como la

autorizacion para participar en torneos y eventos fuera del establecimiento educativo.

Evaluacion final:

Los tiempos en los que vivimos demandan una dindmica diferente a la que
usaban nuestros antepasados para acceder al ajedrez. La forma de prepararse como
futuro sujeto social, hace que cada uno de los alumnos de nuestros talleres, requieran un
entrenamiento acorde a su entorno y dirigido a sus expectativas. La masificacion del
ajedrez, quizas vaya arrojando grupos de ajedrecistas habiles y talentosos, lo que sin
duda redundara positivamente en una mayor proyeccién del ajedrez como deporte. Pero
luego de un periodo de maduracion, podremos ver resultados ya no sélo en el plano
individual, sino en la sociedad en general.

Finalizo con la siguiente frase: “El ajedrez es una forma de produccion
intelectual que tiene su encanto peculiar. La produccion intelectual es una de las

grandes satisfacciones -sino la mayor- al alcance del hombre. No todos pueden
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componer una pieza musical inspirada o construir un puente; sin embargo, en ajedrez
todo el mundo es intelectualmente productivo y por consiguiente, cada persona que lo

practica puede experimental una satisfaccion. Dr. Siegbert Tarrasch
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AJEDREZ, UN ESPACIO IGUALITARIO PARA CRECER EN LA
DIFERENCIA
Monica Gabriela Pereyra
mpereyra@ulp.edu.ar

Resumen
El ajedrez estimula el pensamiento l6gico matematico, la capacidad de abstraccion, el
pensamiento reflexivo y critico, tolerancia hacia el otro, aceptacion de las reglas y lo
mas importante para mi, el comprender que un jugador esta sentado sobre una silla ante
la posibilidad de: ganar, perder, empatar y aprehender. Ajedrez escolar resulto una
experiencia pionera en la Provincia de San Luis con un alto grado de desarrollo y en

continuo crecimiento.
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AJEDREZ Y SOCIEDAD
Monica Gabriela Pereyra

mpereyra@ulp.edu.ar

“Hay juegos que poseen un lenguaje universal, ajedrez es uno de ellos, en el
tablero se activa esa magia que elimina las diferencias y nos iguala. Un nifio puede jugar
pensando y pensar jugando,(no todos los juegos permiten esta dialéctica) y estos talleres
son el espacio ideal para impulsar el tercer factor, el de socializacion que es la base
primaria para la construccion de una identidad que se vera fortalecida en la tolerancia, la
reflexion critica y el uso del raciocinio como herramienta de crecimiento”. Gabriela

Pereyra

¢Por qué Ajedrez Escolar Inicial?

El ajedrez estimula el pensamiento I6gico matematico, la capacidad de abstraccion, el
pensamiento reflexivo y critico, tolerancia hacia el otro, aceptacién de las reglas y lo
mas importante para mi, el comprender que un jugador esta sentado sobre una silla de 4
patas, compuestas por la posibilidad de: ganar, perder, empatar y aprehender. El nifio
ejercita con el juego su capacidad decisoria, cada movimiento implica siempre una
decisién y su posterior consecuencia, a medida que se desarrolle sabra que también en
su vida se dara el interjuego de estas dinamicas.

El ajedrez escolar socializa més que el ajedrez competitivo, no por ello se deja
de estimular el competitivo si como se cree forma parte de la naturaleza humana; es
solo que debe estar mediado por el respeto y el equilibrio para que competir no nos deje
por fuera de nuestro mundo inmediato, mas si estamos hablando de nifios en formacion
y teniendo en cuenta que cada vez mas la complejidad social estimula los

individualismos hasta la exacerbacion.

Nuestro Contexto

Ajedrez escolar fue y sigue siendo una experiencia pionera en la Provincia de
San Luis y como tal, se le podian permitir algunos desaciertos en un proyecto que
coexiste con otros similares, por el s6lo hecho de atreverse a encarar algo diferente, sin
referentes que no fueran las experiencias de otras provincias. En este caso, sabemos que
cada contexto exige estrategias particulares, o sea que las voces u experiencias
limitadas de otras provincias solo podian darnos un esqueleto, pero no la forma y

componentes de nuestro cuerpo. Teniamos que construir un tablero propio y jugar
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diferentes partidas para que fueran nuestras propias voces quiénes advirtieran si ibamos
bien o mal.

Sabiamos que nos dirigiamos a nifios dentro de una institucion educativa, que
las caracteristicas socio culturales variarian de escuela en escuela y que el ingreso y el
espacio eran concedidos o requeridos desde los directivos. También que el reciente
Mundial de Ajedrez habia actuado como promotor del juego despertando inquietud por
saber de qué se trataba. A favor teniamos el costo cero para las escuelas y el recurso
humano de cincuenta instructores a quiénes se les pagaba por alfabetizar en el lenguaje
del ajedrez durante tres horas en cada escuela y dirigido a nifios de toda la Provincia de
San Luis en edad escolar del ciclo primario y secundario, que no saben jugar ajedrez o

tienen una idea somera del juego.

Planteo de objetivos generales:

Dar a conocer el juego de Ajedrez; un juego milenario, considerado ciencia,
arte, deporte y disciplina. Explicar el objetivo del juego, especificarles las reglas que lo
determinan (las especificas del juego y las conductuales de los participantes), exponer
las caracteristicas de sus componentes: tablero, piezas, reloj y jugadores.

Planteo de objetivos especificos

e El Area de Ajedrez de la ULP realizo el seguimiento de las tareas de los
diferentes instructores, el acompafiamiento y resolucion de problemas
para optimizar la calidad del proyecto y accionar dindmicamente en la
informacion de las actividades desarrolladas en diferentes canales de
comunicacion

e Acompaiiamos el aprendizaje de los diferentes nifios para que alcancen
el concepto del jaque mate dentro de un proceso de pensamiento l6gico
que incluya el uso de tacticas y estrategias propias del juego y otras que
pudieran surgir de la creacion de cada nifio.

e Estimulamos estrategias de participacion de manera que nifios, escuelas,
instructores y todos los actores involucrados desarrollen un sentimiento
de pertenencia al proyecto

e Consolidamos una imagen cada vez mas visible y reconocida de AEI

como una experiencia testigo y referencial a escala nacional.
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e Objetivos que surgen de la experiencia personal

e Estimulamos el uso de este espacio para que sea mas gque un espacio
recreativo y se convirtiera en una instancia de intercambio afectivo-
comunicacional en simétrica reciprocidad.

e Promovimos sentimientos de pertenencia, Identidad de grupo Yy
mejoramiento de la autoestima.

e Desmitificamos el juego como sectario de un grupo de seres inteligentes
que entienden lo dificil, sino entenderlo como una posibilidad real de
aprendizaje que nos iguala y estimula nuestras potencialidades,
independientemente de cada contexto.

e Integramos los conceptos tedricos con otras areas de aprendizaje por las
que el nifio circula, como lengua, matematicas, historia, musica, plastica,
ética y educacion fisica.

e Recalcamos la idea de juego como algo para disfrutar y aprender por
encima de lo competitivo.

Temario Conceptual y procedimental (teniendo en cuenta el proceso
evolutivo adecuado a cada grupo y al orden légico y recomendado del juego)

Pacto pedagdgico entre el docente y el estudiante para el normal desarrollo de
todas las clases. Qué se espera. Quée esperan. Historia del juego, presentacion del
tablero, caracteristica del tablero (cuadrado, casillas, columnas, filas, diagonales),
ubicacidén de las piezas, presentacion de cada una. Reglas y objetivo del Juego. Jugadas
imposibles. Valor de las piezas por su movimiento y por su posicién en la partida.
Movimiento de las piezas. Ejercicios de combinacion. Importancia del centro, apertura.
Importancia y concepto del enroque. Coronacién o promocion del peon. Desarrollo. El
rey, con relacion al jaque y al jaque mate. La oposicion. Estructura de peones.
Ejercicios con damas, caballos, torres, alfiles y peones. Clavada, ataque doble, jaque al
descubierto y desviacion. Notacion algebraica, concepto de Tablas, méas tablas por
ahogado, Mates elementales con torres, dama, y alfiles. Campeonatos. Ajedrez
interactivo y virtual.

Didéctica

Utilizacion del tablero mural para centrar la atencion en un punto y dar una
explicacion general. Tizas de colores para reforzar conceptos en la pizarra.

Confrontacion del concepto a través de algun participante para asegurarse que va
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quedando claro y no hay que volver atras. Planteo de errores para ser corregidos por los
participantes. Utilizacion de los juegos como premio por respetar la explicacion y
prestar atencion. Figura del tutor, con nifios mas avanzados que apoyen el aprendizaje
de los nuevos para no retrasar a los mas antiguos. Resolucion de problematicas en papel
para reforzar conceptos y hacer mas dindmico el paso de lo concreto a lo abstracto que
es una caracteristica primordial de este juego. Tablero de papel en miniatura como un
recurso permanente de consulta ante cualquier consigna. Ej: ¢qué piezas pueden dejar
tu tablero convertido es 4 triangulos equilateros? Anota las casillas que recorren.

El estimulo por la tarea cumplida a través de algun premio, generalmente un
tablero de ajedrez. Toda consigna que implique la interaccion con otro lleva implicito el
respeto, de otra manera no hay ajedrez escolar. Trabajos grupales para fijar conceptos
en afiches o cartulinas. Mdsica ambiental o referencial. Integracion con otras materias
pero no de manera forzada sino como un recurso mas, que igual nos hable de ajedrez.

Ej: jAyudame! usé demasiado pegamento y mis letras se pegaron, separalas en
palabras para ver que dicen.

Se recomienda desde el primer dia colocar en los tableros las letras y nimeros
correspondientes, de esta manera cuando se llegue al tema de notacion algebraica el
nifio ya estara mas familiarizado con las coordenadas. Todo lo que se aprende jugando
permanece por mas tiempo en nuestra memoria por eso no hay que escatimar en

recursos creativos a la hora de acompariar estos aprendizajes.

Anélisis de la partida

VVemos nifios jugando en las plazas de los barrios, en los recreos y en las aulas, a
un juego no popular que hemos popularizado, ajedrez. Veo que el que no juega al
menos sabe de su existencia y de a poco se acerca, s6lo para observar. Los propios
nifos son los mejores promotores del juego, hasta los padres se animan a mover las
piezas aunque sea por esa idea de que con alguien debe jugar el nifio. He asistido a
fiestas tradicionales de mi escuela rural en Las Barrancas y en el medio de la taba, las
bochas, las carreras de caballos y las domadas, los mas pequefios desplegaban un
tablero buscando su propia diversion. En la Escuela Republica de Chile de la ciudad de
San Luis, un joven que trabaja y estudia, empez0 el taller en la segunda etapa del ciclo
lectivo, y segun sus palabras nada sabia del juego. En su primera clase gan6 un tablero

al resolver un problema con caballos de ajedrez, en las siguientes clases se quedaba en
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los recreos para aprender mas y un dia coment6: “todavia no abri el tablero que me
regald” a mi pregunta de por qué, respondid “en mi casa se burlan, diciendo que me
hago el inteligente”, en la ultima clase me enteré que iba al ciber a jugar al ajedrez con
gente de otros paises.

Entonces, advertimos que existe gente con ganas de ayudar, gente que no sabe
de su potencialidad hasta que algo llega y la estimula. El tejido social presenta
profundas fisuras pero cada tanto una parte se cura y proyectos como este que, tal vez,
no han sido pensados desde ese lugar, terminan obteniendo efectos sinergicos que
pueden ser sostenidos en el tiempo si el involucramiento de los actores apuesta a
participar de manera activa y no simbdlica. También uno puede pararse como un
docente que trasmite, o imparte saber, o bien colocarse a la par del otro deseoso de
acompafar el descubrimiento de sus potencialidades, se relacionen estas con el ajedrez
0 con otros aspectos. En esta situacion, elegimos el segundo momento, porque es el

Unico que no me deja por fuera del aprendizaje permanente.
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AJEDREZY VIOLENCIA ESCOLAR
Jorge Alberto Escudero Guillaumet
E-mail: jescudero@ulp.edu.ar
Resumen:
El ajedrez no es un juego de azar, sino un juego estrictamente racional. Este juego es
tan complejo que ni aun los mejores jugadores pueden llegar a considerar todas sus
contingencias. Jugar al Ajedrez en las Escuelas combatiria la violencia en las mismas,
coinciden la mayoria de los expertos.

En esta contribucion, se pretende conceptualizar una idea sobre la naturaleza del
ajedrez que resulte productiva para pensarlo como un bien educativo para la adquisicién

de buenas conductas y el desarrollo de la personalidad del nifio.
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AJEDREZY VIOLENCIA ESCOLAR

Jorge Alberto Escudero Guillaumet

E-mail: jescudero@ulp.edu.ar

Introduccion

El ajedrez no es un juego de azar, sino un juego estrictamente racional. Este juego es
tan complejo, que ni aun los mejores jugadores pueden llegar a considerar todas sus
contingencias, y aunque conocemos los multiples beneficios que tiene préactica en las
escuelas, también jugar al ajedrez en las escuelas permite combatir la violencia en las
mismas, segun coinciden la mayoria de los expertos.

Este juego estimula el pensamiento l6gico, la imaginacion, la precision, la
memoria y la tenacidad; al mismo tiempo, promueve la concentracion, la autocritica y
el discernimiento. En conclusién, se puede decir que el Ajedrez contribuye en la
modelacion de conductas de los alumnos. Mover un peon, sacar el alfil, mover la torre,
entre otros movimientos durante una partida de ajedrez, requiere respetar un plan,
descubrir cuél es el del adversario, obliga a reflexionar, a memorizar y pensar como
solucionar los problemas que se van planteando durante las jugadas, convirtiéndose en
un placer el jugar.

La Universidad de La Punta, a través del proyecto “Ajedrez Escolar Inicial”,
desarrollado durante los afios 2006, 2007 y 2008 en todo el territorio de la provincia de
San Luis, ha permitido que las escuelas aplicaran un instrumento pedag6gico no
convencional en sus aulas. Los docentes de ajedrez hemos observado que muchos
alumnos han sido atraidos hacia este juego, y se suelen quedar méas tiempo del
acordado, consultan sobre los torneos internos que realizamos en los diferentes
establecimientos educacionales, llevan a sus padres a que les compren un juego y
aquellos alumnos que tienen algunos problemas de conducta, disminuyen los episodios
de agresion entre ellos e incluido con los docentes y si nos preguntamos el porqué,
podemos responder que a través de este juego, la obsesion y la adrenalina la vuelcan en
este caso al Ajedrez, un juego inofensivo que insume mucha tension.

La experiencia de la ensefianza del ajedrez obligatorio en las escuelas de
muchos paises del mundo, por ejemplo Rusia, Alemania, Cuba, Canada y otros paises
que han aplicado excelentes programadas de ensefianza como los Estados Unidos,
Inglaterra, Francia, Espafia, Bulgaria, Hungria, Venezuela, entre otras, han logrado un

mejor desarrollo intelectual.
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La Provincia de San Luis, a través del area de Ajedrez de la Universidad de La
Punta se suma a los programas de estos paises, pues el juego ciencia llega a un amplio
numero de escuelas, incluidas las escuelas rurales, permitiendo a los alumnos participar
en varios torneos durante el afio lectivo y abrirles las puertas para la participacion en
torneos nacionales e internacionales con la presencia relevante de los instructores.

Si nos preguntamos el porqué de ensefiar ajedrez en nuestras escuelas podemos
responder que en sus diversas vertientes, tiene un marcado caracter formativo sobre la
personalidad de los individuos, en particular en alumnos de edad escolar.

El ajedrez podria ser incorporado al curriculo de la escuela porque:

a) Tiene una base matematica excepcional.

b) Desarrolla el pensamiento y el espiritu critico.

c) Estimula el desarrollo de la creatividad

d) Puede aplicarse como deporte complementario.

e) No es una actividad sexista.

f) Introduce al alumno en el estudio de aspectos
historicos.

g) Estimula el desarrollo de habilidades cognitivas.

h) Desarrolla el sentido ético.

1) Permite el establecimiento de transferencias.

j) Proporciona placer al Alumno.

En este aporte, pensamos al ajedrez como un bien educativo para el desarrollo
de la personalidad del nifio y sus conductas. Ofrecemos como un valioso aporte, los
siguientes comentarios surgidos en la Escuela N° 40 Dr. Ricardo Rojas de Villa
Mercedes (San Luis). La directora del establecimiento comento al realizar un balance
anual del afio 2007 que “hubo cambios. Mayor participacion, reflexion, razonamiento,
espiritu critico y elevo de su autoestima en los alumnos”

Comentarios de algunos alumnos:

Cristian Maximiliano:

“Muy interesante el juego, deseo aprender lo mejor posible”

Lucas Ezequiel:

“Todo es muy lindo, hice muchos amigos”

Hernan José:
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“conocia algo del juego, ahora me animo a participar en torneos”

Escuela N° 187 José Hernandez — Villa Mercedes (San Luis)

Comentario de su Vice-Directora, en el balance anual, afio 2007

“se han logrado cambios positivos, porque aprenden a concentrarse, a pensar, a
reflexionar”

Comentarios de algunos alumnos:

Nahuel Nicolas:

“me gusta mucho este juego”

Jests Anabel:

“es muy lindo, te obliga a pensar mucho”

Franco:

“me encanta y cuando gano mejor”

Escuela N° 29 Remedios Escalada de San Martin — Villa Mercedes (San Luis).

Comentario de su Directora en el balance anual afio 2007

“Se notaron cambios. En la Concentracion y reflexion ante problemas”

Comentarios de algunos alumnos:

Gabriel Emilio:

“algo conocia del juego, es interesante y me gusta jugar”

German Gabriel:

“me encanta el ajedrez”

Santiago Emmanuel:

“me gusta mucho el ajedrez, es muy interesante”

Escuela N°: 147 Provincia de Mendoza. Villa Mercedes (S. Luis)

Comentario de su Directora en el balance anual afio 2007:

“Los alumnos que participaron del Taller tuvieron cambios, como por ejemplo:
en los recreos se ven mas tranquilos y comparten mas con sus compafieros”

Comentario de algunos alumnos:

Juan Manuel:

“estoy aprendiendo, me gusta mucho este juego”

Macarena Lydia:

“es muy lindo, nos juntamos muchos chicos y nos divertimos”

Alexis Leonel:

“es buenisimo el ajedrez, me gustaria ser el campe6n”
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El fendbmeno del Ajedrez, implica tener en cuenta (si la imaginacion se nutre de
lo real y lo fantéstico esta en el modo en que se combinan los elementos tomados de la
realidad, como dice Vigotsky, la necesidad de ampliar la base de experiencia de los
alumnos, a fin de determinar un soporte solido para su conducta creativa. Cuanto mas
vean, asimilen, experimenten y participen, mas rica y productiva sera la actividad de su

imaginacion.

Bibliografia:

Vigotsky L. (1988), “Cap. IV: Internalizacion de las funciones psicologicas
superiores”, y “Cap. VI: Interaccion entre aprendizaje y desarrollo", en: El desarrollo de
los procesos psicoldgicos superiores, Critica, Grijalbo, México, pp. 87-94 y 123-140. -
Wertsch J. (1988), “Cap. 2: El método de Vigotsky”, en: Vigotsky y la formacion social
de la mente, Paidds, Barcelona, pp. 35-74.
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AJEDREZ EN ESCUELA RURAL
David Arnaldo Rosales
drosales@ulp.edu.ar

Resumen:

En las escuelas rurales los instructores pueden adquirir mayor experiencia en lo
que respecta al ajedrez y resulta esta positiva para el programa Ajedrez Escolar Inicial
(A.E.l). Los aprendizajes adquiridos en el afio 2006 sirvieron para formalizar un
proyecto y continuar un orden l6gico en los contenidos, de tal forma que los temas se
fueron concatenando y relacionadndolos a medida que las clases avanzaban, planificando
previamente cada una de ellas.

La edad de los estudiantes limitan los contenidos que uno pueda dar segun el
programa pero es destacable que también la dedicacién que ponga cada uno de los
nifios en su tiempo libre para aprender mas, hace que la edad no sea un obstaculo para

igualar o superarse.
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AJEDREZ EN ESCUELA RURAL

David Arnaldo Rosales

drosales@ulp.edu.ar

Introduccion:

Al finalizar con el taller del Programa de Ajedrez Escolar Inicial (A.E.l) en el 2006 y
siendo la primera experiencia ensefiando ajedrez en las escuelas, nos propusimos
realizar para el afio proximo el ajedrez a la escuela N° 38 “Gral. Pablo Lucero “de la
localidad de San José del Morro situada a 49 Km de la ciudad de Villa Mercedes., que
accedio inmediatamente.

Posteriormente, y por iniciativa del instructor Jorge Escudero se logro inscribir
la escuela rural N° 270 “Alejandro del Carmen Bazan” de la localidad de Juan Llerena,
ubicada a 49 Km de la ciudad de Villa Mercedes. Ambas escuelas rurales me sirvieron
para adquirir mayor experiencia en lo que respecta al ajedrez y no encontré ninguna
objecion por parte de los directivos de estos establecimientos, ya que conocian del
programa A.E.l. a través de los medios y por su impacto en la ciudad de Villa

Mercedes.

Planificacion del afio 2007
La experiencia adquirida en el afio 2006 me sirvid para formalizar un
proyecto, ya que como afirma Luis Cubeta “Cuando los docentes tienen proyectos...los
alumnos tienen destino” (Luis Cubeda, pizarr@line,2007)

Segui un orden en los contenidos de tal forma que se fueran hilvanando los
temas a medida que las clases avanzaban, planificando cada una de ellas. Para
planificar la clase tenia en cuenta las horas que debia a tener con  cada uno de los
niveles EGB1, EGB2, EGB3.

Las horas en cada una de las escuelas estaban divididas de la siguiente
manera:

Escuela N° 38 “Gral. Pablo Lucero*

EGBL1 1 Hora /en turno

EGB2 1 Hora/en turno

EGB3 1 Hora/ en turno

114


mailto:drosales@ulp.edu.ar

Destacamos que en un principio que a los grupos pertenecientes a EGB1 y
EGB2, se les ensefiaba a todos juntos, pero después detecte que el grupo de EGB2

avanzaba mas rapido en los contenidos entonces decidimos separarlos.

Escuela N° 270 “Alejandro del Carmen Bazan “
EGB 1 1Hora/enturno

EGB 2 1 Hora/enturno

EGB3 1,5 Hora /en contraturno

Conocimiento de la comunidad

Las primeras clases fueron de conocimiento del alumnado, ya que conocer a los
estudiantes es muy importante para realizar la clase de manera mas amena. Soliamos
preguntarles a los alumnos en las clases donde viven, ya que los alumnos provienen de
diversos campos alrededor de la localidad, y si tiene algin hermano en esta escuela, sus
edades, que saben del ajedrez o que han visto o oido sobre el juego, con que lo
relacionan. Por mas que uno conozca algunas respuestas obvias de los nifios, para ellos
significa mucho el poder expresarse delante de los demas compafieros y del docente, asi
se produce una interaccion entre alumno, la clase y el profesor, y ante una nueva
pregunta a la clase hace que varios alumnos, sean los que deseen responder, y mantener
motivada a la clase es primordial.

Adquiriendo conocimientos

En la experiencia del afio 2006 la utilizacion del tablero mural que disefiamos
nos fue muy atil, como herramienta pedagdgica importante, y ademas utilizamos los
libros que me fueron otorgados por la Universidad.

EGB1 edades de entre 6 y 8 afios aproximadamente
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Para ensefiar estos temas en ese nivel, utilizamos el tablero mural con el que se
puede mantener expectante a la clase en cada contenido que uno imparte. Nunca la
parte tedrica superaba los quince minutos, siempre alternando preguntas a la clase para
saber si entienden, de todas formas la parte que mas los nifios encuentran atractiva es la
préactica. Después de explicarle la ubicacion, movimiento y captura del rey y del pedn
dividi al grupo en dos unos lvan con piezas blancas y otros con negras del tablero
mural, y los hice pasar a todos para que hicieran un movimiento, rescato esta
experiencia entretenida para el alumno y motivadora.

En este nivel, el alumno interpreta mejor la ensefianza utilizando diagramas,
dibujos y es por ello que las fotocopias que mostramos tenian una explicacion del
movimiento de las piezas eran diagramas sefialando el movimiento del mismo. Cuando
ensefie la captura al paso, me encontré con muchas dificultades para el entendimiento
del mismo, es por ello que lo fueron comprendiendo mas en la practica después de
muchas partidas, esto se debe a que quizas el poco uso de este tipo de movimiento hace
que el alumno se le olvide o no lo registre con asiduidad. En cambio el enroque fue
interpretado rapidamente y puesto en préactica de todas formas uno siempre le brinda al
alumno todas las herramientas para mejorar el juego, el debe decidir en que momento lo
debe aplicar, es alli cuando uno encuentra diferentes estilos en el juego. Los mates
elementales resultaron tema de explicaciéon y esperamos que los alumnos supieran los
mate de torres y el de dama, aqui recordamos que cuando ensefiamos el jague mate
como objetivo del juego les habia mencionado el mate de rey y dos torres contra rey y
el de rey y una torre contra rey. En la anotacion algebraica, encontramos muchas
dificultades en especial para que escribieran las letras minusculas. Los nifios en este

nivel son muy divertidos porque efectlan preguntas que uno no se imagina.

EGB2 edades de entre 9y 12 afios aproximadamente

En este nivel pudimos trabajar utilizando el dictado de algunos temas, en
particular los conceptos béasicos, de esta forma introduce una herramienta mas de
ensefianza a parte del tablero mural y el uso de fotocopias. Los contenidos de las
primeras unidades fueron aprendidos rapidamente, en la practica quizas los temas de
mate elementales fueron los que mas demoraron en aprender, para ayudarlos les
fotocopie material de mate en una y dos jugadas para que se fueran familiarizando con

la teoria que les daba, y asi aprender a dar el mate, que les ayudo bastante. Con estos
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nifios pudimos efectuar practicas en Internet y los hicimos jugar en el portal de buho21

(www.buho21.com). Con estas practicas mejoraron la apertura del juego lo que les

permitio tener un desarrollo mas solido.

EGB3 edades de entre 12 y 15afios aproximadamente

Esta fue nuestra primera experiencia en este nivel, pudimos realizar varias
actividades con los alumnos como llevarlos a competir en las Olimpiadas de la
Universidad de la Punta, y a jugar a Villa Mercedes contra otra escuela. Es el caso de la
escuela de la Localidad de Juan Llerena, donde ensefidbamos en contra turno y los
alumnos concurrian a las clases con mucha responsabilidad y entusiasmo. En San José
del Morro ensefidbamos en el turno y obtuvimos muy buena respuesta por parte del
alumnado, las tares que dejabamos para realizar en la casa siempre fueron resueltas. En
ambos establecimientos los pudimos hacer jugar por el portal de buho2l
(www.buho21.com) y también por el portal shirovonline, obteniendo resultados
satisfactorios que se vieron al mejorar su juego.

La edad limita los contenidos que uno pueda dar segun el programa que el
profesor arme, pero cabe destacar que también la dedicacion que pone cada uno de los
nifios en su tiempo libre para aprender mas, hace que este factor, no sea un obstaculo
para igualar o superar a otros nifios o jovenes. Quizas es alli, donde se puede
desprender el alumno que le gusta jugar y aprender cada dia mas, de aquel que lo hace
solo por jugar. De todas formas, todo el alumnado que tomo clases de ajedrez cumplio
con los objetivos propuesto por la Universidad de la Punta (ULP) en esta propuesta.

Bibliografia

Material utilizado para la preparacion de las clases y su correspondiente dictado.

Curso de iniciacion primera parte.

Curso de iniciacion segunda parte.

Material bibliografico de Gustavo del Castillo, documentacién dejada en la web
la valija del profe.

Tratado General de ajedrez Tomo | Rudimentos.

Ajedrez para nifios. ja jugar ya j

Material extraido de sitios de Internet
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ESCUELAS RURALES V Y ESCUELAS DE CIUDAD ¢ENSENANZA
DIFERENCIADA?
Autor: Jose Alberto Acosta
Email: jacosta@ulp.edu.ar
Resumen
Durante los ciclos lectivos en los cuales nos desempefiamos como instructor de ajedrez,
hemos pensado en muchas oportunidades si era posible y atil diferenciar la ensefianza
del ajedrez cuando se dicta en una escuela rural a cuando se lo hace en una
organizacion escolar de la ciudad.

Consideramos que no existe un método de ensefianza ideal, sino que el aporte y
la suma de distintas experiencias son relevantes ya que en el aprendizaje interfieren

maultiples factores que intervienen y que interactdan en los procesos de ensefianza.
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ESCUELAS RURALES V Y ESCUELAS DE CIUDAD ¢ENSENANZA
DIFERENCIADA?

Autor: Jose Alberto Acosta

Email: jacosta@ulp.edu.ar

Introduccion:

Durante los ciclos lectivos en los cuales nos desempefiamos como instructores de
ajedrez, en las reuniones mensuales realizadas, en el curso de algin torneo en el que
colaboramos con el arbitraje, en las mismas horas de clase dictadas y aun después de
estas, intercambiando ideas con nuestros comparieros hemos pensado: ¢(Es posible que
haya que diferenciar la ensefianza del ajedrez cuando se dicta en una escuela rural a
cuando se lo hace en una institucion urbana?

Nuestras convicciones nos sefialaban una y otra vez que esto no era posible,
pero analizando en profundidad, valorando hechos concretos y teniendo en cuenta la
experiencia de este ultimo afio y medio, nos vimos en la obligacion de encarar el
presente afio escolar con un punto de vista totalmente diferente.

El problema surgié cuando al ensefiar de igual manera en uno y otro lado, los
resultados eran diametralmente opuestos. Mientras que en la escuela de la ciudad se
avanzaba a grandes pasos, en las escuelas rurales el progreso era apenas significativo.
Al no poseer conocimientos previos de psicopedagogia, se nos dificultaba la tarea de
impartir la ensefianza, al extremo de caer en el tradicional modelo de transmision, lo
que redundaba en un mediocre nivel educativo de estos nifios.

Al adquirir conocimientos pedagdgicos, convivir 5 horas semanales con los
educandos, conocer sus inquietudes y analizar con los directivos escolares los
problemas en general y algunos casos puntuales en particular, llegamos a la conclusién
de que el que ensefia debe adaptarse a cada situacion de ensefianza y actuar segun sea la
receptividad del nifio.

Cuando sacdbamos conclusiones de lo realizado, comparandolos con los
resultados obtenidos en cada escuela rural, decidimos cambiar radicalmente y por
completo mi forma de ensefianza en estos establecimientos. No estaba teniendo en
cuenta lo que demandaban los alumnos, no se identificaban conmigo ni yo con ellos
“Cumplia el trabajo por el cual me pagaban, ensefiar ajedrez “.

Un acontecimiento en particular hizo que revisaramos nuestra postura. Fue en

una Escuela rural en donde un alumno nos pidié un tablero de ajedrez para jugar
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durante el fin de semana con el hermano, que también asistia al mismo establecimiento,
casualmente estos chicos eran los que mejores aptitudes tenian hacia el ajedrez.
Consultando con el director y conversando con total franqueza sobre el problema que
sentia tener entre manos, llegamos a ciertas conclusiones que me voy a permitir
expresar:

No estabamos teniendo en cuenta la inhospitalidad de la zona en las cuales los
alumnos vivian, con esto quiero expresar que las actitudes, acciones y hasta la sed de
conocimientos que los nifios tenian, eran todas orientadas a subsistir en ese medio tan
hostil.

El respeto que obteniamos en las escuelas de ciudad era el respeto del miedo
hacia el profesor en general, cosa comun en todas las escuelas, sin embargo era el
mismo que obtenia en los establecimientos rurales, este hecho nos obligo a ganarnos el
respeto de los pequefios con acciones quizds no muy pedagdgicas pero que
contribuyeron a que nos trataran como a uno mas. (Jugar con ellos en los recreos,
escuchar musica, tocar la guitarra, ensefiarles otras materias con las cuales tenian
problemas tal es el caso de Ingles, prepararles el desayuno y compartirlo con ellos y
hasta ayudarlos con herramientas de labranza en la persecucion de un bien comin como
era el caso de la huerta escolar, esto favorecié la relacion interpersonal con cada uno de
ellos).

El nivel intelectual de los chicos no era un impedimento para ensefiarles ajedrez,
el verdadero problema eran los conocimientos previos que impedian el normal
aprendizaje (por ser escuela rural a veces hay grado Unico, por lo tanto se mezclan
nifios de 6 afios que recién estan aprendiendo las letras, con otros de 10 afios 0 mas que
ya poseen mayor conocimiento, por lo tanto se hace dificil explicar, por ejemplo; la
definicion de columna o fila con su respectiva notacion algebraica).

Todos estos inconvenientes provocaban un retardo en la ensefianza y en el
aprendizaje en si, ya que es muy dificil coordinar actividades con criaturas de diferentes
edades y por sobre todo, con diferente sed de conocimientos. Con relacion a los
métodos empleados para satisfacer las inquietudes de los pequefios, tuve que recurrir a
la imaginacion y consultar a personas idoneas en la materia. Es relativamente facil
impartir conocimientos tanto en forma episddica, conceptual o procedimental en
alumnos de una escuela de ciudad. La misma edad, la misma educacion y los mismos

gustos de los pequefios, eran factor comin y favorecian el dictado de clase.
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Conocimientos:

Conocimiento episddico: Al ensefiar a un nifio cierta apertura, este quizas no le
brinda la debida importancia, pero al organizar torneos y haber perdido gran cantidad
de partidas por no seguir las jugadas de manera correcta, el alumno incorpord la
ensefianza de forma auténoma.

Conocimiento conceptual: Esto es muy interesante y para mi de singular
importancia. En el colegio privado religioso en el cual nos desempefidbamos, hacemos
que los alumnos tengan siempre a mano una hoja tamario oficio y, si hay un concepto
por demas importante, lo escriben. Esa hoja las traen todas las clases y siempre hay que
llenarla con un concepto o regla por dia, dependiendo del tema que se dicte. Desde la
mas basica para los chicos como por ejemplo: “l rey es la pieza mas importante y
siempre debemos protegerlo”. Hasta otras intermedias:”’Con las torres debemos ganar
columnas abiertas” o “Es importante ocupar las diagonales con nuestros alfiles”. Y mas
complejas como podria ser:”En partidas abiertas, el alfil es mas importante que el
caballo y en partidas cerradas, al revés”. Obviamente que primero se explican los
conceptos de columna abierta, partida cerrada etc., pero al tener los alumnos esa
pequena “guia” de conceptos, analiza mas las partidas, aplica lo escrito en la hojay de a
poco lo va asimilando en la medida que “repite” las situaciones. Con estos
conocimientos ya incorporados, el nifio orienta mas la accién basandose en lo
aprendido y comprendido.

Conocimiento procedimental: Este caso de aprendizaje lo aplicamos cuando
ensefiamos finales o mates elementales; hacemos que el alumno ejecute el
procedimiento, actuando yo con las piezas del bando débil, tratando de oponerle la
mayor cantidad de dificultades y trabas posibles para que, cuando juegue con otro rival,
sepa realizarlos pasos a seguir con el fin de conseguir el objetivo. Al principio esto le
genera dudas y temor al error, pero una vez que lo automatiza al proceso, es interesante
ver como lo aplica en la practica. La repeticidn, en estos y en muchos casos, ayuda de
manera sustancial en el aprendizaje.

Estos metodos fueron implementados en la Unica escuela de ciudad en la cual
nos desempefidbamos, pero al tratar de practicarlos en las escuelas rurales, por los
motivos antes expresados, fueron de escasa ayuda en al aprendizaje de los chicos.

Debido a este hecho, recurrimos a una ensefianza casi personalizada, teniendo en cuenta
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la edad, el grado de conocimiento y hasta el sexo de cada alumno( es increible el poco
porcentaje de receptividad que se produce con las mujeres en los establecimientos
rurales, probablemente debido a que desde muy temprana edad las inician en los
quehaceres domésticos y saltean rapidamente etapas propias que atraviesan los varones
y mujeres que viven en una ciudad o pueblo con, relativamente, mayor poblacion.

Fueron muy bien aceptados en los pequefios de estas escuelas, algunos
problemas de logica y matematica (las progresiones numéricas para completar fue la
actividad favorita en todas las escuelas (rurales y de ciudad). Esto motivé la
interrelacion del ajedrez con distintas materias (mateméticas fundamentalmente,
historia y geografia en menor medida y también ingles al traducir el nombre de las
piezas). Esta actividad aceptada por el comin de los alumnos es lo que me impedia
diferenciar la ensefianza, pero la realidad me marcaba que mientras los chicos
“rurales“resolvian un problema en 15 minutos y con relativa ayuda, los chicos de
“ciudad” encontraban la solucidén en 5 minutos y casi sin brindarles pistas.

Todos estos hechos nos esta marcando, que no existe un método de ensefianza
ideal, sino la suma de varios, debido a que en el aprendizaje interfieren algunos factores
como pueden ser la edad, el nivel intelectual y, por sobre todas las cosas, interés de
parte del alumno en querer aprender. Personalizar la ensefianza en las escuelas rurales
es un trabajo arduo pero, desde mi punto de vista, es con el que mas resultados se
obtiene. Segln cada caso orientar a los pequefios en mayor medida para lograr una
buena recepcion, facilitando la ensefianza y logrando que no pierdan el interés en lo
aprendido. A los mas capaces, proponerles un aprendizaje por descubrimiento, ya que
estos niflos lo toman como un desafio personal y prueban asi sus capacidades
intelectuales.

La actuacion del que imparte la ensefianza es fundamental para conservar en el
pequefio la actitud y las ganas de aprender, ya que como afirmaron en su tiempo
Ausubel y Wittrock: “El proceso de construccion del conocimiento pasa por los
esfuerzos del alumno para proporcionar sentido a la informacion que el profesor le

suministra”.

122



06 Ajedrez y Nuevas Tecnologias
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LA ENSENANZA DEL AJEDREZ Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS:

Mauro Difranco

Email: mdifranco@ulp.edu.ar

En una sociedad donde las nuevas tecnologias cada vez se vuelven mas importantes
para la vida cotidiana y el empleo de las personas, y que comienzan a representar uno
de los engranajes mas importantes en el crecimiento y la organizacion de la comunidad
internacional, es fundamental la inclusion en la educacion.

Una de las ventajas méas grandes que estas tecnologias nos brindan, es que no
solo nos permite la ensefianza, usandolas como eje, sino que ademas, como apoyo de
las otras disciplinas, facilitando el aprendizaje de los alumnos y produciendo un
fenomeno de feedback positivo en el manejo de las mismas, siendo una de las

herramientas mas Utiles, siempre y cuando sea utilizada correctamente.
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LA ENSENANZA DEL AJEDREZ Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS:
Mauro Difranco

Email: mdifranco@ulp.edu.ar

En la actualidad, en un mundo donde las nuevas tecnologias representan uno de
los engranajes mas importantes en el crecimiento y la organizacion de la comunidad
internacional, es fundamental la inclusion en la educacion.

Una de las ventajas méas grandes que estas tecnologias nos brindan, es que no
solo nos permite la ensefianza, usandolas como eje, sino que ademas, como apoyo de
otras disciplinas, facilitando el aprendizaje de los alumnos y produciendo un fenémeno
de feedback positivo en el manejo de las mismas, siendo una de las herramientas méas
atiles, siempre y cuando sea utilizada correctamente. Evidentemente una disciplina
beneficiosa para la educacion, como el ajedrez, se potencia si se realiza la articulacion e
interaccion correcta con las denominadas ciencias de la educacion.

La Universidad de La Punta esta realizando una fuerte apuesta, considerando el
manejo de las nuevas tecnologias como uno de los pilares fundamentales en el futuro de
nuestra provincia. La inclusién al programa de la ensefianza de ajedrez a distancia, fue
posible gracias a una infraestructura existente denominada Autopista de la Informacion,
la cual permite conectividad y telefonia gratuita a todos los establecimientos publicos y

educativos de la provincia de San Luis.

Objetivos:

Dentro de los objetivos planteados se encuentra:

- Llegar a lugares a los cuales la ensefianza presencial es complicada
debido a las distancias.

- Introducir al estudiante en el manejo de las nuevas tecnologias.

- Permitir un intercambio cultural, promoviendo la competencia entre
chicos de distintas localidades, y paises (enfrentamientos interescolares, Liga

intercontinental Espafia vs. Argentina)
Implementacion:

El trabajo de implementacion se realizo en cuatro etapas:
1) Capacitacion a monitores.
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2) Verificacion y configuracion de equipos.

3) Capacitacion de asistencia técnica.

4) Inclusidn de los chicos en el manejo y utilizacion de la plataforma.

Capacitacion a monitores:

Se seleccionaron dentro del grupo de instructores integrantes del programa AEI,
personas idéneas en el conocimiento de la informatica. La capacitacion se realizd en
forma presencial y a distancia, promoviendo el uso constante de la plataforma por parte
del docente y los alumnos. La capacitacion duré 3 meses, y finalizd con una etapa

evaluativo y la teméatica més relevante abordada resulto:

- Instalacion de Java y Ventrilo.

- Solucién de posibles problemas.

- Configuracion de Ventrilo.

- Iniciar exposiciones.

- Crear posiciones.

- Creacion de enfrentamientos entre los alumnos.

- Dictado de clases.

Verificacion y configuracién de equipos:

Fue el paso mas complicado de llevar a cabo debido a las distancias en las que
se encontraban los distintos establecimientos. Un grupo de informaticos y técnicos,
viajaron revisando y acondicionando los equipos a utilizar por los chicos. Se verifico
software (Java, ventrilo, etc.), y hardware (mouse, teclado, auriculares, micréfonos,
etc.)

Capacitacion de asistencia técnica:

Seleccionamos un grupo de personas, las cuales denominamos monitores, que
habitaban en zonas aledafias a las instituciones con las cuales se trabajan, y se las formo
para poder asistir técnicamente a estos establecimientos. Esto nos permite tener un
control sobre el estado de las computadoras, hacer actualizaciones de software en caso
de ser necesario, y poder dar soporte a los establecimientos en cuanto utilizacion de y

aprovechamiento de la plataforma.

Inclusion de los chicos en el manejo y utilizacion de la plataforma:
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La presentacion de la plataforma, se realiz6 a través de visitas a las escuelas,
presentamos a la gente que realizaria el trabajo de mantenimiento y capacitacion, y se
dieron clases demostrativas, mientras se les explicaba a los chicos las distintas
funciones de la plataforma. Actualmente, durante el dictado de las clases, los monitores
asisten a los chicos. En mayo del 2008, nos encontramos en un periodo de adaptacion,
el cual no serd de larga duracién, ya que el aprendizaje es muy acelerado. Doce
escuelas han recibido educacion ajedrecistica a distancia con la participacion de 1640

alumnos a diciembre del 2008.

Liga Intercontinental de Ajedrez Escolar:

La Liga intercontinental de Ajedrez Escolar, dio comienzo a partir de Abril del
2008, participaron chicos de la categoria hasta 12 de la provincia de San Luis
(Argentina) y diputacion de Zamora (Espafa). El certamen se disputo por sistema suizo
a 9 rondas con 15 minutos de reflexion por jugador. Las escuelas que participaron de
Argentina fueron:

-Escuela n°® 199 Prov. De Buenos Aires (Candelaria).

-Colegio Evangélico Cristiano de San Luis (San Luis).

- Instituto Santiago Besso (Merlo).

- Escuela N° 33 Vicente Dupuy (Villa Mercedes).

- Escuela Experimental n® 7 Eduardo Galeno (Villa Mercedes).
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