Resena en Orbis Tertius, 26(33).

Revision del libro Cosas
confusas. Comprender las
tecnologias y la comunicacion
por D. H. Cabrera.

Calarco, Gabriel.

Cita:
Calarco, Gabriel (2021). Revisién del libro Cosas confusas. Comprender
las tecnologias y la comunicacion por D. H. Cabrera. Reseia en Orbis
Tertius, 26(33).

Direccién estable: https://www.aacademica.org/gabriel.calarco/11

ARK: https://n2t.net/ark:/13683/prgr/VHB

Esta obra esté bajo una licencia de Creative Commons.
@ Para ver una copia de esta licencia, visite
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/deed.es.

Acta Académica es un proyecto académico sin fines de lucro enmarcado en la iniciativa de acceso
abierto. Acta Académica fue creado para facilitar a investigadores de todo el mundo el compartir su
produccidén académica. Para crear un perfil gratuitamente o acceder a otros trabajos visite:
https://www.aacademica.org.



https://www.aacademica.org/gabriel.calarco/11
https://n2t.net/ark:/13683/prgr/VHB
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/deed.es

LIBROS

Orbis Tertius, vol. XXVI, n° 33, e204, mayo-octubre 2021. ISSN 1851-7811
Universidad Nacional de La Plata

Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion

Centro de Estudios de Teoria y Critica Literaria

Daniel H. Cabrera (coord.). Cosas confusas. Comprender las
tecnologias y la comunicacién. Valencia, Tirant Humanidades, 2019,
316 paginas

Gabriel Calarco

gabcalarco@gmail.com

Cita sugerida: Calarco, G. (2021). [Revisién del libro
Cosas confusas. Comprender las tecnologias y la
comunicacién por D. H. Cabrera]. Orbis Tertius, 26(33),
€204. https://doi.org/10.24215/18517811e204

Este libro, coordinado por Daniel H. Cabrera (Universidad de Zaragoza, Espafia) y editado por Tirant
Humanidades, aborda la problemitica de la tecnologia y la comunicacién en el espacio de cruce entre lo
artificial y lo humano. En la introducciodn, el Dr. Cabrera reflexiona sobre los cambios que las tltimas décadas
trajeron a la interaccidn entre los dispositivos digitales y las personas que los utilizan. El autor sefiala que en
una actualidad en donde los componentes tecnoldgicos se vuelven cada vez més complejos, al tiempo que las
interfaces que los usuarios deben manejar se simplifican, resulta fundamental no perder de vista la pregunta
por el significado ético y social de esa interaccidn. Este interrogante ocupard un lugar central en los siguientes
capitulos, que abordan desde diversas disciplinas y campos tedricos el problema de la relacién de nuestra
subjetividad humana con la tecnologfa digital como fenémeno clave de nuestra época.

El volumen compila trabajos de autores y autoras de diversas nacionalidades, estructurados en cinco
secciones temdticas. La primera parte, “Tecnologia y Comunicacién”, se inicia con el trabajo de Daniel
Cabrera titulado “Lo textil como via para repensar la comunicacién/ tecnologia”. En este capitulo se destacala
importancia del quehacer textil en el imaginario de la comunicacién y de la produccién cultural de sentidos, a
través del andlisis de fenémenos diversos que van desde el origen textil de muchas de las palabras y expresiones
que utilizamos para denominar a nuestras préicticas y tecnologfas comunicativas, hasta el rescate de las técnicas
tradicionales de tejido de los pueblos originarios en una instalacién artistica que se puede decodificar y
transmitir a un dispositivo digital como cédigo QR. El autor senala que la asociacién del quehacer textil con
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la estera de lo femenino y del imbito doméstico contribuy6 a que fuera histéricamente considerado como un
espacio subalterno; sin embargo, este trabajo intenta revalorizar las précticas culturales asociadas al mundo
de la labor textil, haciendo de estas mismas cualidades una fortaleza y una potencialidad para la creacién de
sentidos comunitarios en la sociedad contemporanea.

El segundo capitulo, “Mujeres, medios y tecnologia: Humanidades digitales para componer un corpus
de escritoras”, de Natalia Corbellini (Universidad Nacional de La Plata, Argentina) y Marfa Angulo Egea
(Universidad de Zaragoza, Espana), aborda el andlisis de la participacion de las escritoras espafiolas en los
debates culturales en la prensa de los siglos XIX y XXy, a partir de alli, reflexiona sobre las transformaciones
impulsadas por los nuevos medios digitales en las condiciones de ese debate. Desde una perspectiva tedrica
feminista que se propone destacar la participacion de las mujeres en la produccion de sentidos alrededor
de la identidad femenina y adoptando las propuestas metodolégicas de las Humanidades Digitales que les
permiten trabajar con corpus extensos, las autoras reflexionan sobre el impacto de la aparicién de nuevos
medios de comunicacién, como las redes sociales, en la toma de posicion de las escritoras espafolas.

El tercer capitulo de esta seccién, “Mediatizacion, Imaginarios y Tecnologias: las politicas de los archivos”,
de Victor Silva Echeto (Universidad de Zaragoza, Espafa), explora la potencia del archivo como forma
de resistencia y se centra particularmente en los archivos audiovisuales. El autor utiliza el concepto de
imaginacién como idea fundamental para colocar las politicas de archivo en un lugar clave de la barricada
cultural.

Esta primera secciéon finaliza con el trabajo titulado “El software libre como infraestructura en la
esfera publica. Reflexién y propuesta sobre cinco herramientas para la deliberacion, el consenso y la
produccién cultural” de Dafne Calvo (Universidad de Valladolid, Espana), Marta Alvarez (bit:LAYV,
Espana) y Eva Campos-Dominguez (Universidad de Valladolid, Espana). Las autoras de este capitulo
analizan las propuestas de cinco plataformas de cédigo abierto (GitHub, Loomio, Reddit, Riot y Ring) como
espacios que permiten la existencia de “contrapublicos” capaces de generar ideas alternativas al pensamiento
unidireccional propiciado por las grandes companias. Plantean que las politicas de “Software libre” que
adoptan estas plataformas las convierten en herramientas de empoderamiento para quienes se proponen
hacer de Internet un espacio publico y democritico.

La segunda parte del libro, “Digitalizacién y Educacion”, comienza con el trabajo de Javier Blanco y Maria
Luz Ruffini (Universidad Nacional de Cérdoba, Argentina) “La universidad fragmentaria. Conocimiento,
técnica y politica en el mundo contemporaneo”. Este capitulo explora las consecuencias de los cambios
tecnoldgicos en las formas de externalizar la memoria humana, particularmente a partir de la revolucion
digital, indagando sobre nuestra “capacidad de pensarnos y de pensar el mundo”. La interaccién entre la
tecnologia y las subjetividades humanas ocupa un lugar central en este analisis del impacto de las plataformas
digitales en la produccién y distribucién del conocimiento académico.

Elsiguiente capitulo, “Educacién y Tecnologias de la Informacién y Comunicacion. Técnicay Autonomia
para la Inclusién Social”, de Ana Maria Valle Vizquez (Facultad de Filosofia y Letras UNAM, México)
y Marco A. Jiménez (Facultad de Estudios Superiores Acatlin UNAM, México) aborda la relacién entre
educacién, TIC e inclusién social desde una perspectiva que busca visibilizar las dindmicas histéricas de poder
que influyen en el complejo vinculo entre estas tres dimensiones. Cierra esta segunda parte el capitulo titulado
“Vida cotidiana, redes sociales digitales y juventudes universitarias”, de Fernando de Jestis Dominguez Pozos
y Rocio Lépez Gonzélez (Universidad Veracruzana, México). El trabajo presenta un estudio de caso realizado
sobre un grupo de estudiantes universitarios de México, destinado a estudiar las diversas formas en las que
estos jovenes incorporan las redes sociales digitales en su vida cotidiana.

La tercera parte del libro, “Tecnociencia y Sociedad”, posee dos capitulos; el primero es el trabajo de
José Antonio Hernanz Moral (Universidad Veracruzana, México) titulado “Los suefios de la innovacién
producen espejismos”, en donde se analiza el concepto de innovacién desde el escenario latinoamericano,
con sus particularidades sociales y econdmicas. El autor propone el concepto de “innovacion social” para
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entablar un didlogo productivo entre las disciplinas cientifico-tecnoldgicas y las humanidades y ciencias
sociales con el fin de responder a las necesidades concretas de las sociedades latinoamericanas en materia de
innovacidn, educacién e investigacion. El siguiente capitulo, “Tecnologias de la Informacién, una mirada
global desde Chile austral”, de Alvaro Elgueta Ruiz (Universidad de Cabo Verde, Cabo Verde), Raymond
Colle Poincare (Pontificia Universidad Catélica de Chile, Chile) y Javier Martinez Ortiz (Universidad
Catdlica de la Santisima Concepcidn, Chile), parte del concepto de “hipermodernidad” para dirigir su
atencion a fenémenos diversos relacionados con el desarrollo de las tecnologias de la informacién, que van
desde el software libre y la “ética hacker” como alternativas al software propietario, hasta el costo ecoldgico
de las comunicaciones digitales.

La cuarta parte, “Informatica Digital y Hermenéutica”, compila tres trabajos dedicados a analizar el
fenémeno de la tecnologia digital desde una perspectiva filoséfica. El primero, “El fenémeno de la técnica
en la era de la informacién”, de Luisa Paz Rodriguez Sudrez (Universidad de Zaragoza, Espana), recupera las
reflexiones de Heiddegger sobre la relacién entre el progreso tecnoldgico y la conciencia humana para analizar
las transformaciones operadas por la informatica en el mundo actual. El segundo trabajo, “La hermenéutica
frente al desafio de la técnica digital” de Rafael Capurro (Universidad de los Medios, Stuttgart; Universidad
de Pretoria, Sudafrica) plantea el desafio que significa el avance cientifico y tecnoldgico generado a partir de
la revolucién digital para la hermenéutica filoséfica y propone las bases sobre las cuales puede construirse
una hermenéutica digital para el siglo XXI. Finalmente, el trabajo de Alfred Denker (Archivo-Heidegger
Messkirch, Alemania) “El discurso de conmemoracién “Serenidad” de Martin Heidegger: Sobre la esencia
de la tecnologia, el habitar y el pensamiento” vuelve sobre la cuestion de la interrelacién entre tecnologia y
subjetividad humana a partir del andlisis del discurso que Heiddegger pronuncié en Messkrich en octubre
de 1955.

La quinta y tltima parte del libro, “Vilém Flusser: Artefacto y comunicaciéon” compila la traduccién de
tres articulos del tedrico de la comunicacién Vilém Flusser (“Qué es la comunicacién”, “Artificio, artefacto,
artimana. El hombre en cuanto Artificio” y “Juegos”), con presentacion y estudio critico de Victor Silva
Echeto (Universidad de Zaragoza, Espafa), quien sefiala que estos articulos presentan: los aspectos centrales
de la obra de Flusser: la comunicacidn, la informacién, la tecnologia y el artificio.

En suma, este libro constituye un aporte valioso para pensar el impacto de las tecnologias digitales en
nuestras précticas, nuestra cultura y en los medios comunicacién que utilizamos. Los autores y autoras
de los trabajos compilados abordan esas transformaciones desde una variedad de perspectivas y enfoques
disciplinares que ayudan a enriquecer el debate alrededor de las consecuencias sociales del avance tecnoldgico
y a pensar nuevas formas en las que la tecnologia digital puede convertirse en una herramienta para potenciar
las posibilidades del pensamiento humano.
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