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RESUMEN EXTENDIDO (mínimo 600 palabras – máximo 1500 palabras)
Hace cincuenta años, el epistemólogo norteamericano Paul Feyerabend publicaba un ensayo de carácter marcadamente disruptivo, titulado “Let's Make Movies” (Bontempo & Odell, 1975). Retomamos aquí su gesto inaugural porque consideramos que sigue iluminando problemas centrales de la teoría del conocimiento contemporánea. Feyerabend planteaba, a partir de una comparación entre el discurso epistemológico canónico y el “Galileo” de Bertolt Brecht (2010), que "por la presión de las profesiones y por el clima general de una época liberal-científica para escuchar a la razón" (1975:201, nuestra traducción), se tendía a despojar casi automáticamente a la ciencia de sus "circunstancias externas", concentrando la atención exclusivamente en la lógica de la demostración. Frente a esa operación reductora, reclamaba no "pasar por alto los rostros, los gestos o aquello que podría llamarse la fisonomía de un argumento" (1975:201, nuestra traducción), y, con el propósito de restituir esa dimensión encarnada y situada, proponía explorar las posibilidades del cine como dispositivo epistemológico.
Sostenemos que el reclamo de fondo conserva hoy plena vigencia. Sin embargo, entendemos que en estos cincuenta años el ecosistema medial, las condiciones de producción de discursos y los hábitos de recepción se han transformado de manera profunda. Por esta razón, afirmamos que ya no es el cine —al menos no exclusivamente— el que se encuentra en mejores condiciones de presentar concretamente las cuestiones epistemológicas actuales, sino las “experiencias transmedia” —entendidas como entramados narrativos que se despliegan a través de múltiples plataformas y solicitan la participación activa de comunidades interpretantes—, nos resultan particularmente fecundas para pensar el “conocimiento operativo y situado” propio de nuestra época, en sintonía con los desarrollos de Pierre Lévy en torno a la inteligencia colectiva (2004), de Michel Serres sobre las mutaciones cognitivas asociadas a la digitalización (2013), y de Donna Haraway (1988; 1995) respecto de los saberes parciales, localizados y corporizados.
La ponencia se inscribe en el programa de investigación que venimos desarrollando en nuestro Centro, y que hemos dado en llamar el “campo MCP (Mundos Narrativos – Comunidades – Plataformas) (Autor, 2025). Concebimos este campo como un territorio teórico-productivo en el que convergen tres vectores mutuamente constitutivos: la construcción de mundos narrativos dotados de coherencia y densidad propia; las comunidades de usuarios que habitan, reinventan y extienden esos mundos; y las plataformas tecnológicas que condicionan, posibilitan y tensionan tanto la producción como la circulación de los relatos. Desde esta matriz abordamos un conjunto de tópicos que desarrollaremos a lo largo del trabajo y que enumeramos a continuación.
En primer lugar, nos ocupamos de las lógicas del “narrar en la convergencia” digital, social y cultural (Ryan & Thon, 2014, Autor & Autor, 2026), atendiendo a las reconfiguraciones que las prácticas narrativas sufren cuando se despliegan en entornos marcados por la hibridación de lenguajes, la movilidad de los soportes y la porosidad de las fronteras entre producción y recepción. En segundo lugar, examinamos “la cuestión de la ficción” (Nichols, 2001; Autor, 2023a; Autor, 2023b) y sus transformaciones en el contexto contemporáneo, donde los pactos de verosimilitud se complejizan y los límites entre lo ficcional y lo no ficcional se vuelven objeto de negociación permanente. Vinculamos esta problemática con la interrogación por el “estatuto de verdad” de las narrativas, procurando evitar tanto la ingenuidad realista como el relativismo absoluto, y proponiendo en su lugar una concepción de la verdad como efecto producido en la trama de mundo, comunidad y plataforma.
En tercer lugar, abordamos “lo transmedia como modo de producción de narrativas” (Autor, 2024), es decir, no como mero fenómeno de distribución multiplataforma, sino como una lógica específica que reorganiza los procesos creativos, las competencias profesionales y los dispositivos de enunciación. Asociado a ello, proponemos la noción de “tres tiempos lógicos” para comprender la producción y la experiencia transmedia, distinción que permite pensar con mayor precisión las diferentes temporalidades que se anudan en estos proyectos. Finalmente, analizamos el crowdsourcing como estrategia transmedial orientada a crear oportunidades para que sujetos y colectivos habitualmente excluidos de los circuitos hegemónicos de enunciación puedan ejercer su derecho a la palabra, articulando así una dimensión ético-política que consideramos constitutiva de nuestra propuesta.
Desde el punto de vista metodológico, nos posicionamos como “productores-investigadores” (“researchers-practitioners”), categoría que asume deliberadamente la doble pertenencia al campo de la creación y al de la reflexión teórica. En lugar de postular una escisión radical entre el sujeto cognoscente y su objeto, reivindicamos la productividad epistémica de la “Investigación Orientada por las Prácticas” (IOpP) en el cual método y objeto se imbrican en una misma materialidad, enfoque bajo el cual se despliegan las diversas experiencias transmedia propias —realizadas entre 2012 y 2026— que tomamos como casos de análisis dentro del paradigma PaR/IBP/I+C (Práctica como investigación; Investigación basada en la práctica; Investigación + Creación). Entendemos que es precisamente en la práctica —en su planificación, su ejecución, sus fricciones y sus hallazgos imprevistos— donde emergen los problemas más fértiles y donde se ponen a prueba, se modifican o se refutan nuestras hipótesis teóricas generándose conocimiento operativo y para la decisión. A su vez, el modelo se extiende como herramienta docente y como estrategia pedagógica en la formación de nuestros estudiantes de producción audiovisual, ya que el ciclo diseñar, producir, documentar y reflexionar se constituye como una habilidad central a desarrollar dentro del hacer profesional.
En síntesis, proponemos expandir y actualizar el gesto feyerabendiano: donde él invitaba a "hacer películas", nosotros invitamos a “construir experiencias transmedia”, convencidos de que en ellas se juega hoy, con particular intensidad, la posibilidad de producir conocimiento plural, situado, dialógico e incluyente y atento a la “fisonomía de los argumentos” (Feyerabend, 1975:201, nuestra traducción), privilegiando los enfoques narrativos experienciales sobre los meramente informacionales y comunicacionales.
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